Detiberagdo n® 20 — 12 Cimara

Aprovada em 08.8.85 — Processo n© 1405/835

Interessado: Luiz Everton da Silva

Assunto: Solicita mandar lavrar o registro do trabatho “Loterino — Argumento pa-
ra periodico em quadrinho, argumento para rédio e televisfo, argumento
para desenho animado no cinema e argumento para transformacdo em pe-
¢a teatral”,

Relator: Cons. Romeo Brayner Nunes dos Santos

Ementa

Desenhos originais com letreiros incertos, constituem as chamadas histérias
em quadrinhos, que sZo amparadas como obras das artes figurativas, com tex-
to literdrio, cabendo o seu registro na Escola de Belas Artes, por predominar o
desenho sobre o texto literdrio.

I — Relatédrio

Luiz Everton da Siiva Avila, apresenta a este Conselho — solicitando regis-
tro — um trabalho de desenho, tipo historieta em quadrinhos, com roteiro préprio,
criado em torno de personagens populares, ligados & Loteria Esportiva, definindo
tipos £ personagens com liame definido em tomo dos mesmos.

Apresenta, inicialmente, um descrito nominativo dos personagens que inte-
gram as aventuras fixadas pelos desenhos, também de sua autoria, tais como “Lote-
tino™ — o personagem central — a zebra, conhecida figura popular dos apostadores
€ outros como sua namorada Lia e o seu amigo “Xard”, além do “cldssico™ papagaio
do anedotdrio popular, o qual o autor crismou de “Quico™,

II — Anilise

O requerimento do registro estd mal formulado, porquanto se refere, entre
outros, a argumento para desenho animado no cinema, quando, na realidade, a obra
que submete 4 apreciagfo desta Cimara constitui uma sucessdo de desenhos em for-
ma continuada, que caracteriza as chamadas histérias em quadrinhos. E evidente
que. o argumento de uma pelicula cinematogrifica ou — o que vem a ser a mesma
coisa — argumento para producdo video-fonogrifica para transmissdo televisiva, sdo
merecedores de protegfo como obras literdrias. Frizo, tdo somente, que embora ha-
vendo o suplicante requerido os registros dos mesmos, deixou de juntd-los aos au-
tos. Por conseguinte, limito-me a expressar opinido sobre a obra inclusa no Proces-
so, que, como dito acima, consta de uma historieta em quadrinhos.

O trabalho constante dos autos (desenhos) € concebido com imaginacdo pré-
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pria e originalidade ¢ conta uma série de aventuras em que “Loterino™ € o eixo
central. Reveste-s¢ pois, o trabalho do requerente, daquele requisito de originalida-
de, que caracteriza as obras protegiveis, tomada aquela no sentido subjetivo. Hi na
obra em tela o “esforgo criador” que Henry Jessen nos ensina. (Direitos Intelec-
tuais — Ed. Itaipu — pdg. 55).

I — Voto

Por preencher os requisitos indispensdveis, a obra “Loterino™, tal como €
apresentada, merece ter acolhido o seu registro na Escola Nacional de Belas Artes,
por predominar a parte ilustrativa sobre o texto.

Brasilia, 19 de margo de 1985,

Romeo Brayner Nunes dos Santos
Conselheiro-Relator

IV — Decisdo da Cimara

A Primeira Camara, por unanimidade, acompanhou ¢ voto do Conselheiro-Re-
lator.

Brasilia, 19 de margo de 1985.

Hildebrando Pontes Neto
Conselheiro

José J. Louzeiro
Conselheiro

Antoénio Chaves
Conselheiro

D.O.U. 26.08.85 — Seqdio I — Pig. 12488
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Detiberagfo n® 21 — 12 Cimara

Aprovada em 08.08.85 — Processo n© 238/84

Interessado: Felipe Pereira Quintas

Assunto: Pedido de Registro de novo Divertimente denominado Palavral
Relator: Cons. Hildebrando Pontes Neto

Ementa

Jogo Educative — nfo possui os requisitos de criatividade e originalidade a en-
sejarem registro.

I — Relatério

Felipe Pereira Quintas solicita registro neste CNDA de um jogo de palavras ou
“BIRIBA™ de letras, cujos objetivos visam: desfrutar de partidas instrutivas, conec-
¢do na formagao de palavras, enriquecimento de vocabuldrios dos disputantes, atra-
tivo ao estudo para criangas, prditica de ordem alfabética e auxilio a criagfo de pala-
vras cruzadas.

O jogo se processa utilizandose baralho do mesmo tamanho, mas diferente
dos tradicionais. As cartas saem impressas com letras contendo todo o alfabeto, dis-
postas em diagonal em dois cantos, em sentido inverso, de modo a facilitar a forma-
¢fo das palavras e da ordem alfabética.

Em seguida o requerente apresenta o regulamento do jogo.

E o relatorio.

II — Anilise

Em que pese o Jogo de Palavras ou Biriba de Letras ser um divertimento didd-
tico, ilustrativo, tanto para criangas como adultos, faltadhe a caracteristica da origi-
nalidade, pressuposto essencial a nortear uma obra qualquer como produto da inte-
ligéncia criadora. Ela serd sempre essencial, “pois € nela que se consubstancia o es-
forgo criador do autor, fundamento da obra ¢ razdo da protegdo™. (“Direitos Inte-
lectuais™, edi¢Bes [taipu, 1967, pdg. 55).

Faltando originalidade 4 obra, ndo hd como estenderdhe a protecio de que
trata o art. 6% da Lei de Regéncia. A configuracdo da obra intelectual, pressupGe
sempre a existéncia da criatividade e originalidade, o que nfo ocorre com o traba-
lho apresentado pelo interessado.
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I - Voto
Somos pelo indeferimento do pedido de registro, uma vez que o trabalho
apresentado nfo exterioriza as caracteristicas essenciais para a sua inclusdo no rol
das obras intelectuais protegidas peta Lei n® 5988 de 14 de dezembro de 1973
Brasilia, 08 de agosto de 1985,

Hildebrando Pontes Neto
Conselheiro-Relator

IV — Decisfo da Camara

A Primeira Cimara, por unanimidade, acompanhou o voto do Conselheiro
Relator.

Brasilia, 08 de agosto de 1985.

José Jesus Louzeiro
Conselheiro

Romeo B. Nunes Santos
Conselheiro

Antdnio Chaves
Conselheiro

D.0OU. 26.08.85 — Secao | —Pdg. 12488
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