1 TEMA

Juntos salvamos vidas. Jogo ludico infantil - “De olho no transito”.

2 TRABALHO

Desenvolvimento de jogo ludico infantil cujo objetivo seja promover a educagao

para o transito.
3 OBJETIVO GERAL

Conscientizar sobre a importancia da segurancga pessoal e coletiva no transito.
3. 1 Objetivos especificos

O jogo ludico infantil “De olho no transito” tem por objetivos especificos:

a) identificar placas de transito;

b) compreender regras de circulagdo no transito e sua importancia na organizagao
e segurancga de todos os envolvidos;

c) analisar comportamentos, valores e virtudes necessarios para os motoristas e
pedestres.
4 DESCRICAO DO JOGO

4.1 Composig¢ao do jogo ludico

O jogo ludico infantil “De olho no transito” € composto pelos seguintes itens:

uma trilha,

e diversas placas de transito,
e um dado,

e carrinhos de varias cores,

e regras estabelecidas.

4.2 Numero de participantes



Para participarem do jogo ludico “De olho no transito” existe um numero minimo de
dois (02) jogadores, ndo existindo numero maximo para participacdo. Se forem varios
jogadores € aconselhavel formarem equipes de acordo com as cores dos carrinhos para

jogarem e todos possam participar.

4.3 Regras

O jogo ludico “De olho no transito” € composto por uma trilha que representa uma
via de transito, confeccionada com diversas bandejas de isopor.

Todos os jogadores iniciam na faixa de largada.

Neste jogo ludico, o jogador ira se deparar com varias placas de transito —
regulamentacado ou adverténcia. Ao chegar nessas placas devera avancar ou retroceder,
isto de acordo com o tipo de placa que encontrar e com a regra estabelecida para cada
tipo de placa previamente.

Para iniciar o jogo ludico os jogadores precisam determinar a ordem dos jogadores
e para isso deverao jogar o dado. Comecara por primeiro o jogador que tirou o maior
numero e na sequéncia os jogadores que tiveram os maiores numeros sorteados.

O primeiro jogador joga o dado e pula as casas do tabuleiro do jogo ludico de
acordo com o numero obtido no dado. Os demais jogadores jogam em seguida, na ordem
obtida no jogo do dado.

Nas casas onde aparecem as placas o jogador devera informar o significado da
placa e de acordo com o tipo de placa avancgar ou retroceder.

Ganha o jogador que chegar ao fim da trilha por primeiro.

5 PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

O jogo é uma rica atividade ludica e de fundamental importancia para o
desenvolvimento infantil, pois permite a crianga momentos de observagao e de imitagao
da realidade enfrentada no mundo adulto.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacado Infantil (1998) destaca que
trabalhar com jogos é proporcionar as criangas a possibilidade de expressao e de novas

descobertas do mundo em que esta inserida.



Os assuntos trabalhados com as criangas devem guardar relagbes especificas
com os niveis de desenvolvimento das criangas em cada grupo e faixa etaria e,
também, respeitar e propiciar a amplitude das mais diversas experiéncias em
relacdo aos eixos de trabalho propostos. (BRASIL, p.33)

Nas situacbes de aprendizagem o problema adquire um sentido importante
quando as criangas buscam solugdes e discutem-nas com as outras criangas. Nao
se trata de situacbes que permitam “aplicar” o que ja se sabe, mas sim daquelas
que possibilitam produzir novos conhecimentos a partir dos que ja se tem e em
interacdo com novos desafios. Neste processo, o professor deve reconhecer as
diferentes solugdes, socializando os resultados encontrados. (BRASIL, p.33)

A Base Nacional Comum Curricular (2016) prevé a utilizacdo de jogos em todas as

areas do conhecimento e destaca que

a interacao durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo
muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas.
Ao observar as interacbes e a brincadeira entre as criangas e delas com os
adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressao dos afetos, a mediagao
das frustragdes, a resolugdo de conflitos e a regulagdo das emocgdes. (BRASIL,
p.39).

O jogo além do desenvolvimento no aspecto cognitivo, proporciona o
desenvolvimento do ser humano no meio social, na afetividade, na evolugcdo da
linguagem, no aspecto motor, na apropriagdo das regras sociais e a imersao no universo
cultural.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) destaca que

“Os conteudos curriculares da educagéo basica observardo, ainda, as seguintes
diretrizes: | - a difusdo de valores fundamentais ao interesse social, aos direitos e
deveres dos cidaddos, de respeito ao bem comum e a ordem democratica.” (Art.
27°, p. 11).

Kishimoto (2000, p.34) também destaca que “A criangca € um ser em pleno
processo de apropriagdo da cultura, precisando participar dos jogos de uma forma
espontanea e criativa.

Kishimoto (1997, p. 95 e 96) enfatiza que

O jogo nédo pode ser visto, apenas, como divertimento ou brincadeira para
desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo,
social e moral. Para Piaget (1967), o jogo € a construgdo do conhecimento,
principalmente, nos periodos sensdrio-motor e pré-operatério. Agindo sobre os
objetos, as criancas, desde pequenas, estruturam seu espago e 0 seu tempo,
desenvolvem a nogao de casualidade, chegando a representagéo e finalmente, a
I6gica.



Piaget enfatiza que a atividade ludica ndo deve ser apenas como entretenimento
para gastar a energia das criangas, mas um recurso pedagogico que contribui e enriquece

o desenvolvimento intelectual do individuo.

O jogo e o brincar, portanto, sob as suas duas formas essenciais de exercicio
sensorio-motor e de simbolismo, proporciona uma assimilagao da real a atividade
propria, fornecendo a esta seu alimento necessario e transformando o real em
funcdo das necessidades multiplas do eu. Por isso, os métodos ativos de
educacdo das criangas exigem todos que se forneca as criangas um material
conveniente, a fim de que, jogando e brincando, elas cheguem a assimilar as
realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a inteligéncia
infantil. (PIAGET 1976, p.160).

Segundo Vygotsky

a brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento proximal” que
nao é outra coisa sendo a distancia entre o nivel atual de desenvolvimento,
determinado pela capacidade de resolver independentemente um problema, e o
nivel atual de desenvolvimento potencial, determinado através da resolugdo de um
problema sob a orientagdo de um adulto ou com a colaboracdo de um
companheiro mais capaz. (Vygotsky, 1984, p. 97).

Vygotsky destaca que

o brincar gera um espaco para pensar, sendo que a crianga avanga no raciocinio,
desenvolve o pensamento, estabelece contatos sociais, compreende o meio,
desenvolve habilidades, conhecimentos e criatividade. Compreendendo assim que
o ato de brincar permite que aconteca a aprendizagem, o brincar é essencial para
o desenvolvimento do corpo e da mente. (1984, p. 21)

A Resolugdo CONTRAN numero 871, de 13 de setembro de 2021 estabelece o

tema “Juntos salvamos vidas” como objetivo de campanhas educativas de transito.

Art. 1° Esta Resolugao estabelece os temas e o cronograma das campanhas
educativas de transito a serem realizadas de janeiro a dezembro de 2022, bem
como a mensagem educativa de transito a ser utilizada nacionalmente em todas
as pecas publicitarias destinadas a divulgacdo ou promogdo, nos meios de
comunicacgao social, de produtos oriundos da industria automobilistica ou afins.
Art. 2° As Campanhas Educativas de Transito de 2022 terdo como mensagem
"JUNTOS SALVAMOS VIDAS" que devera ser promovida pelos o6rgaos e
entidades do Sistema Nacional de Transito.

Através do jogo ludico é possivel despertar a conscientizagdo para o transito na
vida real, pois o jogador sera desafiado, tera a responsabilidade de suas a¢des no transito

e ira se deparar com limites através da subordinagao as regras estabelecidas.



O jogo ludico com o tema transito tem como objetivo proporcionar que a crianga
vivencie o mais proximo possivel a realidade, as situagdes deparadas no cotidiano por
pedestres e motoristas, despertando assim o senso critico e a responsabilidade diante

das adversidades encontradas.

6 ETAPAS DO DESENVOLVIMENTO DO JOGO LUDICO

O desenvolvimento do jogo ludico “De olho no transito” seguiu as seguintes etapas:

e arrecadacdo e separagao de bandejas de isopor por tamanho para a
confecgao da via (pista de transito);

e organizacao das faixas amarelas nas bandejas para delimitar o sentido da

via;

selecdo de placas de adverténcia e de regulamentacéo;

pintura, recorte e colagem das placas de transito nas bandejas;

pintura dos canudos de papel para confecgédo dos carrinhos;

confecgao dos carros para o jogo;

recorte e colagem do dado utilizado para o sorteio de avango ou retrocesso
na via;

e organizacao das regras do jogo ludico;

montagem do jogo ludico;

apresentac¢ao do jogo ludico na escola.

7 IMAGENS DO JOGO LUDICO

JUNTOS SALVAMOS VIDAS

JOGO LUDICO INFANTIL
“DE OLHO NO TRANSITO”
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APRESENTACAO DO JOGO LUDICO NA ESCOLA
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