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CAPACITAÇÃO
 OCEAN
 CAPACITAÇÃO UFAM

APLICATIVOS COM FINALIDADE SOCIAL
 UNASUS
 PRIMEIRA INFÂNCIA RIBEIRINHA
 CACIQUE WEB



Ocean UEA

Parceria: UEA

Período: Jul/2014 - Mar/2019

Descrição:
Centro de Treinamento e Capacitação em Manaus com foco em três 

grandes pilares: desenvolvimento de aplicativos móveis, desenvolvimento 

de jogos e educação.

Renovado e ampliado por mais 5 anos

Resultados:
30.919 alunos capacitados

53 apps Android concebidos

1.183 sessões técnicas

12 publicações científicas

Construção de espaço multifuncional com 520 m2 na EST

file:///C:/SRBR_M/Visita SUFRAMA/Ocean_HD.mp4


TURMAS ABERTAS
O Ocean oferece novas turmas abertas em diversas áreas, agregando oportunidades de ampliar o conhecimento em novas tecnologias para

pessoas da comunidade, profissionais e estudantes.



TURMAS INTENSIVAS

As turmas intensivas possuem cerca de 200 horas de carga horária. De 2014 a 2019, foram 4 turmas: Desenvolvimento de Jogos,

Desenvolvimento de Aplicativos, Artista 3D e Ocean Lab.



Solução desenvolvida por alunos egressos da 1º Turma

Intensiva de Jogos do Ocean. Hoje uma startup denominada

DreamKid Studio.

Solução desenvolvida por uma equipe egressa de Turma

Intensiva do Ocean, que atualmente criou uma startup,

denominada Keep Smiling.

Solução desenvolvida por uma equipe egressa de Turma

Intensiva do Ocean, que atualmente constituiu uma startup

denominada Sensus Criação e Desenvolvimento de

Software.

Soluções Desenvolvidas por Egressos do Ocean



Capacitação UFAM

Parceria: UFAM/ CETELI / ICOMP

Período: Jul/2013 - Dez/2016

Descrição:
Pesquisa e formação de Recursos Humanos, em nível de Graduação e Pós-

Graduação, nas áreas de Tecnologia da Informação, Automação Industrial, Software 

para Dispositivos Móveis e TV Digital

A iniciativa teve alcance em Manaus, Boa Vista e Itacoatiara.

Resultados:
1171 alunos capacitados

170 apps Android concebidos

52 Artigos Científicos

20 defesas de mestrado e doutorado

3 registros de softwares

3491 participantes em eventos

Construção na UFAM de dois prédios de 1100 m² contendo salas de aula e 

laboratórios
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CAPACITAÇÃO
 OCEAN
 CAPACITAÇÃO UFAM

SOFTWARES COM FINALIDADE SOCIAL
 UNASUS
 PRIMEIRA INFÂNCIA RIBEIRINHA
 CACIQUE WEB



UNASUS - AM

Parceria: UEA/FIOCRUZ

Período: Jan/2016 – Mai/2018

Descrição:
Projeto que visa a realização de pesquisa e desenvolvimento 

de soluções de Tele-Educação para profissionais da área de 

saúde, em conformidade com o Sistema Universidade Aberta 

do SUS (UNA-SUS)

Resultados:
Espaço físico: 434,53m²

5 Aplicativos e Programas de Computador:

Artigos para dois Congressos Internacionais



Primeira Infância

Ribeirinha
Parceria: ITN/FAS

Período: Jan/2017 – Jan/2018

Descrição:

Solução composta de módulo web e móvel para cadastramento e

acompanhamento das comunidades distantes da capital do

Amazonas, consistindo em uma ferramenta para o Programa

Primeira Infância Ribeirinha. A aplicação é gamificada para

dispositivos móveis para uso pelo Agente Comunitário de Saúde

(ACS) em sua interação com as comunidades.

Resultados:

80 Agentes Comunitários

842 Famílias Pesquisadas

1.470 Crianças Monitoradas

135 Comunidades Visitadas

7 Unidades de Conservação



Cacique Web
Parceria: FPFTECH/TJAM/ANOREG

Período: Jun/2014 - Out/2018

Descrição:
Desenvolver uma solução em sistema modular sob medida para 

gestão notarial e registral dos cartórios extrajudiciais do interior 

do Estado do Amazonas. O sistema é denominado de Software de 

Gestão Notarial e Registral – Cacique Web

Resultados:
Implantado em 70 cartórios do interior. Na capital, apenas o Portal 

do Selo.


