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Prefdcio

O Caderno Educag¢do Museal: experiéncias e narrativas, série de publicagoes do
Instituto Brasileiro de Museus (Ibram), reine e apresenta diversas praticas
educativas museais selecionadas e contempladas nas edi¢cdes do Prémio Darcy
Ribeiro. O Prémio tem por finalidade reconhecer e incentivar programas, pro-
jetos e agoes desenvolvidos por museus brasileiros e que expressam metodolo-
gias e propédsitos da educacdo museal, sobretudo aqueles considerados inova-
dores e que apresentam impactos sociais positivos e transformadores.

Com o primeiro edital lancado em 2008, o Prémio Darcy Ribeiro foi criado
por iniciativa do extinto Departamento de Museus e Centros Culturais (Demu)
do Instituto do Patrimoénio Histdrico e Artistico Nacional (Iphan), seguido pelo
Instituto Brasileiro de Museus na sua acdo, a partir da sua criacdo em 2009 como
responsavel pela implementagédo da Politica Nacional de Museus (PNM). Até o
presente momento, foram promovidos oito editais do Prémio Darcy Ribeiro -
2008, 2009, 2010, 2011, 2012, 2015, 2019 e 2021 -, que premiaram 0s primeiros
colocados em dinheiro e concederam mencoes honrosas a outras iniciativas
selecionadas. As comissdes de selecdo de cada edital contam com profissionais
de notorio saber e de reconhecida atuagdo no campo da educagdo museal no
Brasil, garantindo a qualidade e a atualizacdo constantes dos critérios de ava-
liacdo e selecdo do Prémio Darcy Ribeiro.

Os cadernos Educag¢do Museal: experiéncias e narrativas contribuem na quali-
ficacdo técnica e profissional do setor museal brasileiro e na implementacéo da
Politica Nacional de Educa¢do Museal (PNEM), desdobramento da PNM no cam-
po da educacdo. Por meio de artigos de autoria dos profissionais dos museus
e instituicOes que tiveram projetos educativos contemplados no Prémio Darcy
Ribeiro, as edi¢des do Caderno visam ampliar o conhecimento de boas praticas
em educac¢do museal, permitindo estabelecer referéncias positivas para as ex-
periéncias educativas de outras institui¢es e inspirar o desenvolvimento de



alternativas e solucdes para a superacao de dificuldades comuns entre museus
e instituicdes culturais.

Das oito premiacles realizadas, foram publicadas trés edicbes do
Caderno Educa¢do Museal: experiéncias e narrativas referentes aos anos 2008,
2009 e 2010 do Prémio Darcy Ribeiro, integralmente disponibilizadas no
site do Ibram e que podem ser acessadas em: <https://antigo.museus.gov.br/
educacao-museal-experiencias-e-narrativas-premios-darcy-ribeiro/>.

No momento em que as orientagOes sanitdrias de afastamento social im-
plementadas como medida de contencdo diante da expansdo da pandemia de
Covid-19 em que diversas restrigoes impactaram diretamente o funcionamento
dos museus no Brasil e no mundo, torna-se ainda mais relevante a ampla dispo-
nibilizag¢do de materiais, digitais e impressos, que oferecam informacdes sobre
o campo museal, como as publica¢des do Caderno Educa¢do Museal: experién-
cias e narrativas. Ressalta-se a premente necessidade de troca de experiéncias
e conhecimentos sobre as praticas em educagdo museal em nosso pais, cujos
profissionais foram especialmente atingidos com redugoes salariais, perdas de
postos de trabalho e adaptagdes emergenciais as interagdes virtuais com os pu-
blicos, evidenciando a importancia e o papel de destaque que os educativos de
museus possuem.

O Ibram, ao dar continuidade as publicacoes do Caderno Educa¢do Museal:
experiéncias e narrativas, relativas as cinco ultimas edi¢cdes do Prémio Darcy
Ribeiro - 2011, 2012, 2015, 2019 e 2021 -, visa contribuir com a preservagao
e a disseminagdo dos registros e das narrativas sobre as praticas educativas
nos museus brasileiros, bem como com a melhoria da qualidade da educagéo
no pais, convidando educadores de museus e sociedade em geral a conhecer,
por meio de textos e imagens, as experiéncias contempladas no Prémio Darcy
Ribeiro de Educacdo Museal e a participar de seus préximos editais.

Fernanda Castro

Presidenta do Instituto Brasileiro de Museus



Apresentacdo

Renata Silva Almendra’

A espiral é um simbolo universal e é representada graficamente por uma curva
aberta que descreve inimeras voltas em torno de um dnico centro. As espirais
sdo encontradas na natureza e é comum observa-las em embrides, plantas, fu-
racOes, galaxias. As simbologias associadas as espirais variam de acordo com
as diferentes culturas, mas, de forma geral, sdo representativas de processos
ciclicos e evolutivos.

Ciclos, movimentos, evolucdo: tais palavras, traduzidas na imagem de uma
espiral, convidam o leitor a se reinserir no conhecimento dos projetos educa-
tivos contemplados pelo Prémio Darcy Ribeiro, como numa contagao de his-
térias em que a narrativa vai se desenrolando em ciclos que voltam ao mesmo
ponto, mas sempre em outro patamar.

O Prémio Darcy Ribeiro foi criado em 2008 pelo extinto Departamento de
Museus e Centros Culturais (DEMU) do Instituto do Patrimdnio Histérico e
Artistico Nacional (IPHAN), com o propdsito de identificar e valorizar projetos
e iniciativas de educagdo museal. Realizado desde 2010 pelo Instituto Brasileiro
de Museus, autarquia herdeira de agdes e programas anteriormente executados
pelo DEMU, o Prémio chega agora a sua 4% edicdo, seguindo no desenho de cir-
culos cada vez maiores.

Semelhante as edi¢Oes anteriores, o edital de 2011 teve como critérios de
avaliacdo a clareza nos objetivos do projeto, as possibilidades de desenvolver o

1 Técnica em Assuntos Educacionais. Coordenacéo de Museologia Social e Educacéo. Divisdo de Educacéo -
Instituto Brasileiro de Museus
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projeto/agdo para outros publicos e localidades, a inovagéo e criatividade quan-
to a tematica e metodologia, a fundamentacao tedrica, a previsao de acessi-
bilidade e democratizacido, além da prerrogativa de ser inscrito no Cadastro
Nacional de Museus. Para a pontuacio, levou-se em consideragdo também a
descentralizacio geogréfica pelas regides do Brasil.

Na edigdo de 2011 foram premiadas trés iniciativas e contemplado um pro-
jeto com mencao honrosa, diferenciando-se das edi¢cdes dos prémios anterio-
res, que premiavam os trés primeiros colocados e concedia mencdes honrosas
as demais iniciativas classificadas, como se pode observar na leitura dos trés
primeiros cadernos publicados. No entanto, apesar desta edicdo contemplar
um grupo pequeno de projetos, ressalta-se o reinicio do processo de reconheci-
mento e relacionamento com os premiados, que se destacam pelo carater sen-
sivel de cada acdo selecionada.

Assim, instigamos o leitor a se colocar no lugar do educador do Museu da
Lingua Portuguesa (SP), que extrapola os limites do museu e vai aos hospitais
para convidar pacientes a jogar com as palavras e curiosidades do idioma. Por
sua vez, a acao educativa do Museu e Arquivo Historico Professor Hermann e
Wegermann nos imerge no século XX, ao nos levar junto ao publico estudantil de
Panambi (RS) na ambientacdo de uma Casa Comercial deste periodo. Seguimos
juntos para conhecer o desenvolvimento de exposicdes artisticas no Programa
“Arte Animal” do Museu de Zoologia Prof* Morgana Cirimbelli Gaidzinski, da
Universidade do Extremo Sul Catarinense, em Criciima (SC), mediando os
mundos entre visitante, artista, curador e ambientalista. Por fim, o leitor é cha-
mado a conhecer como é a experiéncia de ser o responsavel pela protecio de
achados arqueolégicos no Museu Historico e Pedagégico Washington Luis, em
Batatais (SP), recriando um sitio arqueoldgico e todo o processo de preservagao
e descobertas proporcionadas pela acdo educativa.

Destaca-se que o cendario de 2011 é marcado pelos primeiros passos da
construcdo do processo que culminou na Politica Nacional de Educagao Museal
(PNEM), semeada no 1° Encontro de Educadores do Ibram, realizado no Museu
Imperial, Petrépolis (R]), em 2010, oferecendo os alicerces para uma percepgao
cada vez mais ampla do que é a educacdo museal no Brasil. Na perspectiva da



espiral, vemos o carretel sendo desenrolado e ganhando cada vez mais poténcia
na apreensdo do panorama da educacdo museal no Brasil, sobretudo na oportu-
nidade que o prémio oferece ao reconhecimento de acdes educativas de peque-
nos museus do interior do pais.

E no movimento de expansio, como da pequena pedra que cai no espe-
lho d’agua e provoca a formacgdo de ondas circulares que avancam para todas
as direcoes, assim como das saias que rodam e se espraiam quando a danga é
conduzida pelo giro em torno do préprio eixo, que vemos a educagio museal
ganhar forca a partir de iniciativas inspiradoras e passos firmes na demarcagao
de sua importancia.

11
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Dengo:
O museu vai aos hospitais

Marina Sartori de Toledo'

Resumo: Acdo educativa do Museu da Lingua Portuguesa (MLP) em hospitais.
Educadores visitam as instituicGes e convidam pacientes a jogar com as pala-
vras e curiosidades do idioma, propiciando o reconhecimento da lingua portu-
guesa como patrimoénio imaterial.

Palavras-chave: Museu da Lingua Portuguesa; educacdo em museus; patrimo-
nio cultural; lingua portuguesa; humanizacédo em hospitais.

1 Mestre em Artes/teatro pela Universidade de Sdo Paulo, licenciada em Artes pela Fundagdo Armando
Alvares Penteado, coordena o Nucleo Educativo do Museu da Lingua Portuguesa e é assessora técnica do
IDBrasil, organizacgéo social de cultura.
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Dengo é uma palavra brasileira de origem africana e significa graciosida-
de e amabilidade. Com essas qualidades, os educadores do Museu da Lingua
Portuguesa® buscam levar aos pacientes de hospitais questdes culturais do idio-
ma, respeitando a delicada situacdo dessas pessoas e contribuindo para a pro-
mocao da saude em seus aspectos mais amplos, que néo se limitam ao corpo fi-
sico. Ja no segundo ano de funcionamento do Museu (2008), o Ntcleo Educativo
comega a pensar em possibilidades de levar suas acoes para além das paredes
de sua sede. Sendo a lingua um patrimonio imaterial, recursos de audio e video
sdo o suporte da expografia do Museu, e essa base tecnoldgica poderia ajudar
a levar o repertério patrimonial para outros espacos, em agoes extramuros. A
principio, pensou-se na periferia da cidade, chegando aos bairros em que a po-
pulagdo tem pouca facilidade de acesso ao centro e as institui¢cdes culturais. No
entanto, a ideia de néo possibilidade de acesso logo trouxe a mente as pessoas
confinadas em hospitais e asilos. A escolha foi implantar o projeto em institui-
¢oOes de saude, pensando nos jovens e nas criangas que tém seu cotidiano inter-
rompido por alguma doenca. O projeto “Dengo” surge, entdo, no final de 2009,
com o objetivo ndo s6 de ampliar o acesso ao Museu, como também estimular
as reflex0es sobre a lingua portuguesa como patriménio individual e coletivo,
elemento fundador da cultura e identidade, e ainda colaborar com a humaniza-
¢ao do ambiente hospitalar e bem-estar dos pacientes.

No inicio, foi dificil encontrar um hospital que entendesse a proposta, e ha-
via o receio de que a presenca dos educadores atrapalhasse o cotidiano da enfer-
magem. Foi a equipe do hospital do GRAACC - Grupo de Apoio ao Adolescente
e a Crianca com Céncer — que primeiro enxergou o potencial do “Dengo” como
uma acdo educativa-cultural que agregaria positivamente no tratamento das
criancas e dos adolescentes. A parceria com esse hospital possibilitou o proje-
to-piloto e o amadurecimento da proposta. Como um dos objetivos do Nucleo
Educativo era ampliar o acesso e sendo o GRAACC um hospital mais central na

2 O Museu da Lingua Portuguesa (MLP) estd localizado em So Paulo, no prédio da Estacéo da Luz (estacdo
de trens). Em 2015, parte das instalagdes do MLP foi destruida por um incéndio. Desde entdo, passa por recons-
trucdo, com previsdo de reabertura em 2020.

Dengo: o museu vai aos hospitais



Prémio Darcy Ribeiro | 2011

cidade de Sao Paulo, que recebia varios projetos de humanizagao, a equipe do
Museu optou por ndo se estabelecer nessa instituicao e buscar parcerias em
hospitais mais carentes de projetos de humanizacao ou periféricos.

A metodologia desenhada para o projeto baseou-se naquela ja realizada
pelo Educativo no préprio Museu: a mediagao dialogada e lidica. Tendo como
ponto de partida o interlocutor e sua bagagem sobre a cultura brasileira e lin-
gua portuguesa, o educador inicia didlogo provocativo, utilizando, como apoio,
jogos fisicos ou o laptop com conteuidos da exposi¢do principal do Museu. A
escolha do tema ¢ feita de acordo com o paciente e a conversa inicial. Embora
o Nucleo Educativo ja utilizasse varios jogos com os visitantes no espaco do
Museu, novo jogo foi criado para o “Dengo”, com o objetivo de facilitar a aproxi-
macdo com jovens e criangas. O “Caldeirdo de palavras” é um pequeno caldei-
rdo com réplicas de frutas, legumes e quitutes, que facilitam o didlogo sobre as
influéncias culindrias, origem de palavras e expressdes, entre outros aspectos
relativos a lingua e cultura.

Foto 1: O Caldeirdo de
Palavras e outros materiais
utilizados nas mediacoes.

Marina Sartori de Toledo
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Foto 2: Educador do “Dengo” joga dominé de palavras com paciente do TUCCA/Santa Marcelina.

Muitos hospitais paulistanos, principalmente aqueles especializados no
tratamento de cancer, recebem pacientes de outros estados, majoritariamen-
te da regido norte e do nordeste. Nesses casos, as atividades procuram focar
os regionalismos da lingua portuguesa, com jogos de palavras e expressdes

Dengo: o museu vai aos hospitais
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caracteristicas de diferentes regioes, que fortalecem a identidade e o sentimen-
to de pertencimento.

Me apresentei e comecei a contar um pouco sobre a histéria do museu, seu acervo, pré-
dio e sobre nosso idioma. Primeiro me contaram o que gostam e néo gostam da lingua
portuguesa, e como elas achavam que ela havia surgido e se transformado no que é hoje.
As duas tinham idades muito préximas (11 e 13 anos) e me contaram muito o que ja ha-
viam estudado nas aulas de histéria e lingua portuguesa. Comecamos a relacionar essas
informacoes observando as palavras no computador e suas origens e, vez ou outra, uma
escolhia a palavra em que a outra, pela prontncia e sonoridade, deveria adivinhar sua
origem... Quando descobri que uma delas havia nascido em Alagoas, a conversa partiu
para as diferencas do portugués dentro do pais e os regionalismos. Elas contaram o que
conheciam dessas diferencas e de como estranham o sotaque dos familiares que moram
em outros estados. Assistimos a alguns trechos do “Mapa dos Falares”,® que apresenta os

regionalismos, e, antes de me despedir, apresentei o material da exposicdo “Menas™ e o

jogo com as palavras regionais. Camila Marques, educadora do projeto.

Os pacientes sdo atendidos pelos educadores do “Dengo” individualmente
em seus quartos e durante as sessGes de quimioterapia ou hemodidlise, ou em
grupos, nas salas de lazer de algumas alas dos hospitais.

Antes de iniciar o atendimento aos pacientes de um hospital, é feita uma
vivéncia com as equipes de enfermagem dos andares onde o projeto ira atuar,
e essa equipe também participa, caso o hospital tenha um nucleo de huma-
nizacdo. E comum a interacdo do grupo de enfermagem durante as visitas do
“Dengo”. Da mesma forma, o envolvimento de parentes e acompanhantes dos
pacientes nas conversas e nos jogos é frequente.

3 Uma das instalaces da exposicdo principal original do Museu da Lingua Portuguesa, onde era possivel
ouvir expressdes culturais e as variacdes linguisticas das diferentes regides do pais.

4 “Menas, o certo do errado e o errado do certo” foi uma exposicio temporaria, em exibi¢do no MLP em 2010,
que tratou das variacGes linguisticas da lingua portuguesa. O material educativo da exposi¢do continuou a ser
utilizado, dado seu potencial para tratar o tema do preconceito linguistico de forma bem-humorada.

Marina Sartori de Toledo
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O envolvimento das equipes e a avaliacdo positiva das atividades quase sem-
pre leva a ampliacdo da atuacdo do projeto na instituicdo. Em um dos hospitais
onde havia sido acordado que a acdo do “Dengo” ficaria restrita a uma unica
ala, a coordenacdo da enfermagem e humanizacgéo realizou uma avaliacdo com
o superintendente do Instituto, incluindo retorno de pacientes sobre o traba-
lho, e pediu que a atuagdo fosse expandida para mais trés alas.

Para melhor ilustrar as atividades realizadas, seguem trechos de relatos dos
educadores do projeto.

[...] eu e Edmilson conversavamos sobre as diferencas culturais dentro do Brasil e de
como isso influencia e transforma nossa lingua. Edmilson me contou muitas histdrias
de sua infincia e dos costumes de sua familia no Recife. Entre uma medicacdo e outra,
também contribuimos com as enfermeiras e elas participam das atividades que estdo
sendo propostas. Rafael Cavinato, educador do projeto.

O que mais chamou a atencdo hoje foi as pessoas que atendemos. O senhor José Maria,
ex-funciondrio de uma grafica, que tinha uma certa timidez no inicio de nossa con-
versa, e sua irmd, que estava um pouco mais disposta a uma conversa no inicio. Os
dois do interior de SP conversaram de uma maneira muito agradavel com a gente numa
brincadeira sobre expressdes populares que rendeu algumas risadas. Ao final, ele mais
descontraido, agradeceu a visita e deixou claro que aquela conversa havia melhorado o
seu dia porque 14 s6 se ouve falar de doengas, o que torna o ambiente cansativo e triste.
Rafael Cavinato.

As criangas, ja operadas, brincavam como se estivessem em outro ambiente, o que me
deu a sensacio que quanto menos a doenca é focada, melhor é a sua recuperagio e a
adaptacdo ao ambiente hospitalar. Pensando no Dengo, percebo que ele realiza um efei-
to muito parecido a brincadeira das criancas, fazendo com que as pessoas desviem o
foco, e além de ampliarem e compartilharem conhecimentos, discutirem sobre diferen-
tes assuntos, conseguem se relacionar melhor, nem que seja apenas naquele momento,
com outros pacientes e o ambiente hospitalar. Camila Marques.

Enquanto estdvamos neste quarto, outro paciente que conhecemos ha algum tempo, o
Edmilson, foi até 14 falando que havia ouvido nossa voz e estava indo nos buscar. Vé-lo

brincando que estava com ciimes e saudades foi um dos melhores retornos emocionais

Dengo: o museu vai aos hospitais
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que ganhei com essas atividades na Retaguarda, onde ficamos bem préximos deles e

também pelo grupo ter uma caracteristica bastante acolhedora. Rafael Cavinato.

Cada visita a um hospital dura em torno de duas horas e o atendimento a
cada pessoa varia de acordo com sua disposigéo fisica e envolvimento, em geral
20 minutos. Ja com os pequenos grupos, pode durar uma hora.

Mesmo os encontros acontecendo uma vez por semana, lidar com a doen-
¢a, a finitude sempre presente, o envolvimento afetivo com pacientes e seus
familiares apontou, logo no primeiro ano do projeto, a necessidade de acompa-
nhamento psicolégico dos educadores envolvidos. Desde entdo, um psicélogo
faz um acompanhamento mensal com os educadores.

Foto 3: Educador do “Dengo” e criangas na sala de recreagdo do Hospital das Clinicas SP.

Marina Sartori de Toledo
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Foto 4: Paciente durante sessdo de quimioterapia conversa com educador do “Dengo” e interage
com o contelido no laptop.

As métricas de avaliacdo qualitativa sdo dificeis de desenvolver em situa-
¢Oes como as vivenciadas nos hospitais. Consultores que ja atuaram em pesqui-
sas no Museu sugeriram a compilacdo de depoimentos da enfermagem e dos
pacientes. Essas mostram que as acoes educativas do projeto “Dengo” foram
positivas para o bem-estar dos pacientes e revelam a relacdo desenvolta e a
construcdo de conhecimentos relativos a lingua portuguesa.

Dengo: o museu vai aos hospitais
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Os préprios pacientes fizeram questdo de nos apresentar, falando sobre nosso trabalho
e o que haviam aprendido com esse contato.

Ela ficou muito feliz com a visita, falamos sobre a origem e histéria do seu nome, e ela
nos pediu para voltar ao quarto nas préximas semanas.

A mae do Ismael repetiu mais de uma vez o quanto acha importante esse trabalho e
como diferentes alas do hospital precisam de a¢6es como essa.

Préximo do horario de irmos embora, um dos pacientes com quem a Renata havia con-
versado, o Paulinho, voltou porque se interessou pela atividade do Poesia Agora, mon-
tando versos com as palavras da mesa. Ele prop6s novas palavras para compor as frases

e juntos montamos mais de 5 versos.

Foi possivel perceber o efeito benigno do trabalho realizado, tanto nos pa-
cientes que participaram, quanto no ambiente hospitalar, confirmando o quan-
to este tipo de atividade é relevante e contribui com os programas de huma-
nizagdo dos hospitais. Também foi possivel perceber a repercussdo positiva e
diferenciada das atividades do projeto, ndo apenas em termos culturais, mas
também nas relacOes afetivas.

Apods o incéndio, o projeto “Dengo” continuou a atuar por mais um ano,
durante 2016, com patrocinio por meio de lei de incentivo. Embora tenha sido
descontinuado nos anos seguintes, ha a previsdo de retorno das atividades com
a reabertura do Museu, em 2020.

Houve momentos de dificuldade enfrentados pelos educadores na intera-
¢do com os adolescentes em situacao vulneravel e outros de tristeza com as no-
ticias de alguns pacientes que nao conseguiram transplante ou tiveram recaida.
Houve torcida pela vida de cada um, criando um elo de cumplicidade entre os
educadores, as pessoas atendidas e as equipes de enfermagem. Mas ha a cer-
teza da poténcia das a¢cGes educativas com patrimonios, situacées que reforca-
ram, na equipe, a certeza da importancia do trabalho realizado e a crenca no
papel social dos museus.

Fonte das imagens apresentadas no artigo: Acervo do Museu da Lingua Portuguesa.

Marina Sartori de Toledo
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O projeto intitulado “Casas comerciais em Panambi no século XX” desenvol-
veu-se em consondncia com a 8 Semana Nacional de Museus e envolveu alu-
nos do 3° ao 5° ano do ensino fundamental e a comunidade local e regional.
Participaram diretamente das acoes educativas e de sensibilizacdo 38 turmas,
totalizando 800 alunos e 45 professores, coordenadores e intérpretes de libras.
Contou-se, também, com aproximadamente 300 visitantes da comunidade local
e da regido. A acdo educativa foi desenvolvida de 12 de abril a 5 de junho de
2010.

O objetivo geral do Projeto consistiu em divulgar e proporcionar atividades
diversificadas na 8* Semana Nacional de Museus, que teve como tema Museus
para Harmonia Social, o qual levou em consideragdo: o didlogo, a tolerancia,
a coexisténcia e o desenvolvimento baseado no pluralismo, na diversidade, na
competicdo, na criatividade e na sustentabilidade, bem como contribuir na mu-
danca de atitudes que potencializem a melhoria da qualidade de vida e de pro-
mocao do desenvolvimento sustentdvel, com vistas a um futuro préspero para
estas e outras geracgdes.

Este tema desencadeou uma série de reflexdes. Como, entdo, viver em har-
monia social se ndo ha um ambiente sustentavel, com um consumo conscien-
te? A partir desta e de outras perguntas, surgiu a ideia de desenvolver o projeto
“Casas comerciais em Panambi no século XX”, uma forma de reviver o passado.
O pagamento era realizado em espécie ou a partir da entrega de mercadorias
trazidas pelo fregués, pois o comerciante, normalmente, revendia esses pro-
dutos trocados com colonos na cidade de Cruz Alta ou arredores. Armazém,
bolicho, casa comercial, sdo algumas defini¢Ges para representar os locais de
comércio no século XX. As casas comerciais continham mercadorias variadas.
Direcionou-se o olhar para a forma de armazenamento desses produtos. No co-
mego do século XX, era utilizado o papel ou o cartucho de papel, pois ndo havia
embalagens plasticas. O plastico surgiu na década de 1950 e, aos poucos, foi-se
popularizando, porém as descobertas ja haviam iniciado no século anterior. O
papel orgéanico se decompoe com facilidade, ja o plastico, ao contrario, é bem
mais demorado. Depois de usados, muitas vezes, sdo jogados no meio ambiente,
causando a morte de animais, poluindo as aguas, entupindo bueiros e causando
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problemas nos aterros, como a impermeabilizacao dos solos e o revestimento
de material organico que, na auséncia de oxigénio, em vez de biodegradar, apo-
drece, gerando metano. Cerca de 10% do lixo sdo formados por sacolas plasti-
cas. As embalagens pldsticas precisam de mais tempo para se decompor.

Para concretizagdo do projeto “Casas comerciais em Panambi no século
XX” foi realizado um levantamento junto a comunidade sobre moveis utiliza-
dos em casas comerciais existentes no municipio de Panambi no século XX.
Alguns dos méveis foram emprestados e, depois, doados, enriquecendo o acer-
vo do MAHP. Assim, elaboraram-se os objetivos especificos que consistiram
em: proporcionar, ao publico-alvo, interacdo com a Réplica da Casa Comercial,
resgatando a historia do processo de comercializacdo, industrializacao e con-
sequéncias para o meio ambiente; reconhecer o processo de imigracdo, per-
cebendo o contexto econdémico, politico, religioso e social envolvido; coletar
fotos e informacdes sobre casas comerciais que existiam em Panambi; buscar
parcerias para confecgdo de sacolas ecoldgicas, a fim de que fosse realizada
uma campanha quanto ao uso delas; produzir frases, um mascote e logomarca
para ser impressa nas sacolas ecoldgicas; promover palestras, a fim de contex-
tualizar a realidade do século XX e o momento atual, para que cada um possa
conscientizar-se e fazer a sua parte para termos um meio ambiente onde haja
sustentabilidade; produzir histérias em quadrinhos, videos, programa de radio/
TV ou brinquedos a partir de fotos de casas comerciais em Panambi - século XX
e outros materiais coletados.

Etapas do projeto

O projeto “Casas comerciais em Panambi no século XX” consistiu em 12 etapas.
Seguem as etapas do projeto e as atividades propostas e desenvolvidas.

- Etapal - elaboracdo de dois videos: “Casas comerciais em Panambi no
século XX” e “Mercado em Panambi no século XXI” (BLOG MAHP,2010).

O primeiro video foi elaborado a partir de filmagens na prépria casa

Temia Wehrmann | Cléa Hempe
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comercial organizada e com fotos coletadas durante as pesquisas e o
segundo video foi a partir de fotos e filmagem de um dos mercados de
Panambi, focando o uso dos plédsticos. Esses videos tiveram como fina-
lidade provocar o didlogo com os alunos sobre as mudancgas ocorridas
na passagem do século XX para o XXI.

Etapa II - elaboracdo de uma histéria em quadrinhos (BLOG MAHP,
HISTORIA, 2010a).

Etapa III - levantamento da legislacdo sobre a proibigdo do uso de saco-
las plasticas no Brasil e em outros paises (BLOG MAHP, 2010b).

Etapa IV - elaboracdo de dois videos: um sobre o surgimento do lixo e o
outro com base na histdria “O Flautista de Hamelin”, dos Irmaos Grimm
(BLOG MAHP, 2010c/d).

Etapa V - visitagdo a réplica da casa comercial do século XX pelos alu-
nos e a comunidade local e regional (BLOG MAHP, 2010e/f). Os alunos,
quando chegavam para a visita, eram divididos em grupos de 10 e re-
cebiam modelos de cédulas de cruzeiros, simulando a seguinte situa-
¢do: eram imigrantes chegando a Panambi pela Estacdo Belizdrio, no
século XX, com a missao de se instalarem em uma propriedade rural,
sendo que a bagagem estava retida na alfandega e chegaria somente
no terceiro dia apds a instalacdo na propriedade. Abordava-se sobre o
processo de migragdo/imigracdo que ocorreu no Brasil, suas causas e
consequéncias, pontos positivos e negativos. Enquanto aguardavam a
chegada da bagagem, os estudantes realizavam as compras na casa co-
mercial, para prosseguirem até a propriedade. Na casa comercial, fo-
ram disponibilizados varios produtos, inclusive alguns medicamentos.
Os produtos em exposicdo possuiam rétulos de industrias que havia em
Panambi/RS. As embalagens foram adaptadas, usando o minimo possi-
vel de plastico. Durante a simulacéo, os alunos discutiam entre si quais
produtos seriam necessdrios e conferiam se o dinheiro era suficiente
para a aquisi¢ao dos pretendidos. O papel do comerciante também era
desempenhado por um dos alunos. Pagavam as compras realizadas com
o valor recebido e, para finalizar, era realizada uma discussao sobre os
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produtos adquiridos em relacdo a quantidade e necessidade para sobre-
vivéncia e quais seriam supérfluos.

Foto 1: Réplica da Casa Comercial montada com méveis emprestados e acervo do MAHP.

- Etapa VI - foram realizadas duas palestras para os alunos como um
complemento das atividades praticas e de pesquisas, com os temas:
Sustentabilidade: “A alimentacdo através dos tempos” (HANDTE, 2010)
e a segunda com a tematica “Os residuos sélidos” (ZILLMER, 2010).

« Etapa VII - producbes de trabalhos pelos alunos que visitaram a
Exposicdo Casas Comerciais do Século XX.

« Etapa VIII - criagdo de uma logomarca e uma frase. Nesta atividade,
os alunos criaram um mascote, logomarca e frase para estampar uma
sacola retornavel. Para isso, houve trabalho prévio de conscientizacéo

Temia Wehrmann | Cléa Hempe
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em face da sustentabilidade do meio ambiente. Cada escola participan-
te selecionou uma frase e uma logomarca. Buscaram-se parcerias na
captacdo de recursos e obteve-se o apoio financeiro para a confeccido
das sacolas.

Etapa IX - selecdo da logomarca e frase: as equipes vencedoras da logo-
marca e da frase foram da Escola Municipal de Ensino Fundamental 21
de Abril, localizada na Linha Rincdo Fundo - zona rural do municipio
de Panambi/RS. A frase escolhida foi “A vida do mundo esta em nossas
maos. Vocé decide!”. A logomarca selecionada tinha o formato de uma
mao segurando ou afastando um globo.

Foto 2: Sacola retorndvel com a logomarca da equipe vencedora e, no verso, logo das
empresas parceiras que patrocinaram a confec¢do das sacolas.

Casas comerciais em Panambi no século XX
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« Etapa X - realizacdo de palestra para o grupo de professores do 5° e 6°
anos do ensino fundamental, da drea de geografia, da de histéria e da
de ciéncias. O palestrante foi um professor da Unijui, com o objetivo de
agregar conhecimentos sobre o plano diretor, entre eles, o desenvolvi-
mento econémico e ambiental do municipio (MAHP PALESTRA, 2010).

« Etapa XI - a culminincia do projeto aconteceu no dia 5 de junho, Dia
Mundial do Meio Ambiente. O evento aconteceu no Parque Municipal
Rudolfo Arno Goldhardt, em uma programacio organizada com varias
outras entidades, conforme se pode visualizar nas logomarcas da sacola
retornavel. Essas entidades ofertaram palestras sobre sustentabilidade
e ocorreu o sorteio de uma bicicleta e, na sequéncia, um passeio de bi-
cicleta, envolvendo alunos e pessoas da comunidade em geral. Nesse
dia, ocorreu o langamento da sacola retorndvel (MAHP 2010, SACOLAS
RETORNAVEIS).

« Etapa XII - entrega de sacolas retorndveis nas escolas, dando-se con-
tinuidade ao projeto, visitando as escolas e retomando a finalidade do
uso da sacola retornavel.

O MAHP alcangou seus objetivos nessa agdo educativa, pois a simulacdo vi-
venciada na pratica na réplica da casa comercial levou os participantes a viajar
no tempo, envolvendo temas como imigragao, comercializacdo, relacionamen-
to humano, meio ambiente, tecnologias e sustentabilidade. Essa experiéncia,
por sua vez, gerou analise e discussdo, nos pequenos grupos, debrucando-se
sobre o vivido, visando extrair sentidos e indicadores para novas acdes. A frase
e a logomarca selecionadas foram estampadas nas sacolas retornaveis e passa-
ram a fazer parte do cotidiano, estimulando mudancas no estilo de vida e novos
padroes de consumo. Enfim, o MAHP trabalhou no sentido de ligar e desligar
mundos, tempos, culturas e pessoas, sendo espacgo educativo.

Temia Wehrmann | Cléa Hempe
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Fonte das imagens apresentadas no artigo: Acervo do Museu e Arquivo Histdrico

Professor Hermann Wegermann.
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Resumo: O Programa “Arte animal” do Museu de Zoologia Morgana Cirimbelli
Gaidzinski, da Universidade do Extremo Sul Catarinense (Unesc), desenvolve
exposigoes artisticas produzidas pelo publico escolar, incentivando a criativi-
dade e a sensibilizacdo ambiental.
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O Museu de Zoologia Prof?. Morgana Cirimbelli Gaidzinski da Universidade do
Extremo Sul Catarinense (Unesc), fundado em parceria com o 2° Pelotao da 3*
Companhia de Policia Militar Ambiental de Santa Catarina, tem como objetivo
promover, por meio de seus programas educativos, o conhecimento sobre o
mundo natural e sensibilizar o publico visitante por meio do acervo em exposi-
¢do para as questdes ambientais.

Nunca se falou tanto nas questées ambientais quanto ultimamente. Tais
questdes tornaram-se pauta da geopolitica em todo o mundo. Ha interesses es-
tratégicos em torno das questoes ambientais, por isso elas tém se tornado tdo
iminentes. Ambiente e sociedade como pauta de discussdes sdo e devem ser
pensados sempre de forma indissociavel.

O Manifesto para a Consciéncia Planetaria, de 2002, declara que: “hd uma
Unica patria: o Cosmos; ha uma unica nagéo: a Terra; ha uma unica familia: a
Humanidade; ha uma unica verdade: a Vida, expressando-se de acordo com
uma ordem superior e infinita; hd uma unica meta: a Paz em unidade com to-
dos os seres”. O planeta Terra é entdo, como nos diz Boff (1999), o espago do
aconchego e do cuidado. Essa é uma aprendizagem necessaria: tomar conscién-
cia de que esse espaco deve ser amado e que, portanto, é dever e compromisso
das institui¢Oes educacionais ensinar para o cuidar, para o saber cuidar, para o
construir a consciéncia dos cuidados.

Com o intuito de fazer cumprir a missdo da Unesc, que é “Educar por meio
do ensino, pesquisa e extensdo, para promover a qualidade e a sustentabili-
dade do ambiente de vida”, o Museu de Zoologia Profa. Morgana Cirimbelli
Gaidzinski objetiva, por meio de seu acervo e seus programas educativos, pro-
mover e estimular o conhecimento sobre a fauna, sensibilizando, desde cedo, o
publico infantojuvenil para as questdes ambientais.

A perda da diversidade bioldgica em nosso planeta, em decorréncia dos
diferentes impactos ambientais, tem sido discutida e exposta tanto pela co-
munidade cientifica quanto por governos e entidades nido governamentais
ambientalistas.

O significativo numero de espécies no acervo vitimas de diferentes impac-
tos ambientais possibilita, ao Museu, desenvolver, junto a comunidade, acdes

“Arte animal” no Museu de Zoologia Prof®. Morgana Cirimbelli Gaidzinski da Unesc
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que visam despertar a consciéncia pela preservacao. Os animais em exposigdo
sdo importantes instrumentos de educagao, sensibilizando e estimulando o pu-
blico a assumir responsabilidade na conservacdo do meio ambiente.

Entre os principais impactos responsaveis pela perda da fauna estdo o des-
matamento, o uso de defensivos-quimicos, as queimadas, os atropelamentos
em rodovias, a caga ilegal e o trafico de animais silvestres.

Acreditando que a conscientizacdo e a educacdo ambiental ainda podem
ser consideradas a melhor aposta para preservar a vida e minimizar a degra-
dacao ambiental, o Museu de Zoologia tem desenvolvido o programa educativo
“Arte animal”, que visa promover a consciéncia ambiental por meio da integra-
¢do entre arte e ciéncia, estimulando a sensibilidade artistica, com a realizagdo
de exposicoes artisticas e culturais, fortalecendo o vinculo educativo entre as
instituicoes de ensino do municipio e da regido.

O programa caracteriza-se por atividades realizadas na escola e no museu
ao longo do ano e culmina com a Mostra Arte Animal, realizada entre a Gltima
semana de novembro e a primeira de dezembro.

A acdo educativa programa “Arte animal” tem inicio com uma visita da
escola ao Museu de Zoologia da Unesc, na qual os estudantes constroem um
primeiro olhar para o tema ao participarem da visita guiada e de atividades
educativas.

Foto 1: No Museu - visita mediada ao acervo.

Morgana Cirimbelli Gaidzinski | Rodrigo Ribeiro de Freitas | Silvia Damiani Simoes
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Apods a visita, a escola seleciona um tema relativo ao acervo com o qual
gostaria de trabalhar. Uma nova visita, agora com base neste tema, é realizada
pela escola. Na segunda visita, os estudantes participam de uma oficina sobre
revestimento animal com foco nas sensagdes que o acervo relativo ao tema pro-
voca nos estudantes. Realiza-se uma palestra sobre as texturas que envolvem
o revestimento animal e uma pratica em que os estudantes tateiam, de olhos
vendados, exemplares do acervo destinados a trabalhos educativos, a fim de
ampliarem suas percepcoes sobre os animais. Apds essa experiéncia, os estu-
dantes sdo estimulados a reconhecer os animais tateados por meio da observa-
¢do de desenhos em um quadro proximo ao local da atividade. A representagédo
dos animais tateados da-se por meio da confeccdo do revestimento de uma ré-
plica do formato anatémico dos respectivos animais, em isopor, disponibilizada
pelo museu. Os estudantes podem utilizar diversos elementos artificiais que
representam as texturas, tais como: plumas, penas, las, lantejoulas, tampas de
garrafas, entre outros.

Foto 2: No Museu - participagdo dos alunos na oficina de toque.

“Arte animal” no Museu de Zoologia Prof®. Morgana Cirimbelli Gaidzinski da Unesc
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Na escola, em conjunto com seus professores, os estudantes participam de
estudo sobre cores, texturas, expressao artistica e produgéo de obras. Também
aprofundam o conhecimento sobre os animais relativos a tematica escolhida e
a consciéncia planetdria.

Fotos 3 e 4: Na escola — aprofundamento dos estudos referentes ao tema.

Em uma terceira visita ao museu, os estudantes participam de uma oficina
com sucatas (que devem ser trazidas pelos estudantes) em que produzem uma
escultura com sua percepgio sobre o tema trabalhado/escolhido. Essa oficina
constitui-se em um momento muito rico, pois, além do reaproveitamento dos
materiais que o(a) estudante precisa recolher, também é provocado(a) a cons-
truir uma obra de expressdo, que é uma escultura, e isso aproxima seu olhar a
percepcao de objetos, pois a escultura é um objeto tridimensional.
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Foto 5: No Museu - confec¢do das esculturas com materiais reciclados.

Novamente na escola, os estudantes passam a produzir suas obras sobre o
tema escolhido, podendo ser uma pintura em tela, uma escultura ou outra ex-
pressao artistica definida pela escola e pelos estudantes. Com as obras prontas,
¢é organizada uma exposicao delas no museu, em data pré-combinada.

“Arte animal” no Museu de Zoologia Prof®. Morgana Cirimbelli Gaidzinski da Unesc



Prémio Darcy Ribeiro | 2011

Foto 6: Na escola - atividades de pintura em tela.
Na quarta visita, ndo s6 os estudantes e professores, mas os familiares, os
amigos e as pessoas ligadas ao campo da museologia e da educacio vém ao mu-

seu para participar do evento de abertura da exposicdo dos trabalhos artisticos
produzidos naquele ano pelo programa “Arte animal”.

Foto 7: No Museu - realizacdo da Mostra de Arte Animal.
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Além de promover reflexdao sobre os problemas ambientais e apropriagédo
das possibilidades de solugdo para eles, o programa “Arte animal” oportuniza,
aos seus participantes, o desenvolvimento de habilidades artisticas e culturais
que contribuem para o exercicio da cidadania.

O programa “Arte animal” estimula a consciéncia planetaria por meio de
atividades que envolvam a criatividade, pois, na sociedade contemporanea, ela
assume importancia fundamental para a autonomia do cidadao.

De acordo com Dhalberg et al. (2003, p. 77-9), “vivemos em uma socieda-
de de mudangas rapidas, as demandas e as exigéncias que o futuro reservara
as crianc¢as podem ser dificeis de antecipar [...] e, com isso, a escola necessita
proporcionar as criancas [...] oportunidades de usar a sua curiosidade e criati-
vidade para experimentar e assumir responsabilidades, realizar escolhas com
relacdo a sua vida e ao seu futuro”.

Ao proporcionar, as escolas e estudantes, a possibilidade de escolher um
tema relativo ao acervo do museu, aprofunda-lo em pesquisa e estudos e ex-
pressar seus conhecimentos por meio de uma produgao artistica e socializa-la,
permite desenvolver a criatividade ao mesmo tempo em que constrdi conscién-
cia planetaria.

O programa “Arte animal” possibilita que o acervo do Museu, composto por
animais da mata atlintica e de ambiente marinho, constitua-se em estimulo a
producgédo artistica por meio da integragdo entre arte e ciéncia.

O programa proporciona impactos socioculturais que podem ser observa-
dos na promocao da consciéncia ambiental que estimula a adogio de novas ati-
tudes entre os estudantes e professores em relacdo ao ambiente, também pela
apropriacdo do Museu de Zoologia como um espago a servigo do publico, uma
vez que, ao participar do programa “Arte animal”, os estudantes e professores
deslocam-se, no minimo, quatro vezes ao museu durante o ano letivo.

O programa “Arte animal” amplia a percepcéo da sociedade para os museus
como espagos de comunicagio e de educacio ndo formal em uma perspectiva
integradora.

“Arte animal” no Museu de Zoologia Prof®. Morgana Cirimbelli Gaidzinski da Unesc
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Fonte das imagens apresentadas no artigo: Acervo do Museu de Zoologia Morgana

Cirimbelli Gaidzinski.
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O projeto “Fala” foi realizado pelo Museu Histérico e Pedagégico Dr. Washington
Luis de Batatais/SP, no ano de 2011, durante a 9* Semana Nacional de Museus,
sendo composto por oficina de arqueologia, apresentacédo teatral e visita moni-
torada ao museu.

A cada ano, os museus recebem do ICOM (Conselho Internacional de
Museus) uma proposta de tematica para ser trabalhada, sendo que, em 2011,
o tema foi “Museus e memoria”. Acreditamos que este tema seja de facil com-
preensdo, uma vez que o museu é criado com a inteng¢do de guardar e divulgar
os fatos do passado, porém o desafio estava em como transformar um tema
simples em um projeto interessante que atraisse a populacao.

Foi priorizando o desafio de realizar algo inovador que elaboramos este
projeto de acdo educativa voltado para o contato com objetos que geram memo-
rias e historias.

O projeto foi realizado nas dependéncias da Estacao Cultura Editor José
Olympio, mais precisamente na area livre aos fundos, e no Museu Histdrico e
Pedagdgico Dr. Washington Luis, entre os dias 2 e 27 de maio, nos periodos da
manhi e tarde, atendendo a um grupo de, no maximo, 50 pessoas em cada eta-
pa, com duracdo de 2 horas e 30 minutos.

Direcionado ao publico do 5° ano do Ensino Fundamental da rede publica
e da privada, o principal objetivo deste projeto foi o de provocar mudancga de
atuacdo das pessoas diante dos objetos expostos no museu, gerando o questio-
namento sobre as pecas antigas e as possibilidades de aprendizado que elas
proporcionam.

Consideramos que, na faixa etdria entre nove e 11 anos, as criancgas estdo
abertas aos questionamentos e descobrimentos da vida, sendo possivel envol-
vé-las, de forma ludica, nas descobertas e investigagoes sobre os bens culturais.

Outro fator importante que contribuiu para a realizacao desta agdo educati-
va foi o grande espaco de area verde que existe aos fundos do museu localizado
na antiga estacdo Mogiana de Batatais, o que permitiu que cridssemos um cena-
rio de um campo arqueoldgico para a primeira parte da agao educativa, confor-
me podemos observar nas imagens a seguir.

Projeto de educacgéo patrimonial “Fala”



Prémio Darcy Ribeiro | 2011

Foto 1: Criancas escavando no campo
arqueolégico.

Foto 2: Criancas escavando no campo
arqueoldgico.

Sobre o projeto em si, ele foi dividido em trés partes. Logo na chegada do
publico, a equipe multidisciplinar do museu, formada por pesquisadora cultu-
ral e duas estagiarias (pedagogia e histdria), apresentava a proposta e entregava
um boné com a inscri¢do “Museus e memdria” para cada participante, forman-
do nove equipes que eram encaminhadas ao fundo da estacdo para escavarem
no campo arqueoldgico protegido por uma tenda.

Alessandra Baltazar
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Ao encontrar objetos durante a escavacao (fotos 3, 4 e 5), as criancas eram
orientadas a os limparem com as trinchas e separa-los por categorias na mesa
de trabalho, identificando e estudando as pegas, a fim de se retirar informa-
¢Oes do proprio objeto e em seu contexto, por meio da observacdo de seu ma-
terial, cor, funcionalidade, estado de conservacdo, marcas, formas e escritos
presentes.

Ao escavar a area preparada para a pesquisa arqueolégica, os alunos eram
responsaveis pelas descobertas e pelas investigacdes sobre os objetos encontra-
dos naterra, cabendo a eles a tarefa de cuidar dos achados e tentar relaciona-los.

Foto 3: Escavacdo em busca dos objetos.

Projeto de educacgéo patrimonial “Fala”
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Foto 4: Escavacdo no campo arqueoldgico.

Foto 5: Investigando os objetos encontrados.

As pecgas enterradas eram organizadas e disponibilizadas de forma a con-
tar a histéria de uma familia ficticia que viveu no século XIX: instrumentos de
cozinha, pedacos de lougas, caixinhas com retratos, moedas antigas, candeia,
pedacos de pisos e telhas, caixinha com cartas, pequenos broches, prendedores
de cabelo e demais objetos relacionados ao cotidiano de uma familia.

Encontradas todas as pecas, as crian¢as reuniam-se em torno dos objetos,
e as mediadoras iniciavam um bate-papo (fotos 6 e 7), realizando perguntas que
geravam a participacdo de todos na identificagdo das fungoes e dos usos dos
objetos encontrados, tentando relaciond-los entre si e deixando para o final um
frasco de vidro e um pedaco de cera de abelha.

Alessandra Baltazar
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Apds os comentdrios das criancgas sobre o que poderiam significar aqueles

dois objetos, as mediadoras questionavam sobre como deveria ser a vida no fi-
nal do século XIX e inicio do século XX em relacdo as formas de comunicacéo,
até que alguém do publico acertasse que o frasco de vidro era um tinteiro.
Ja sobre a cera de abelha, mesmo depois de passar por todos para sentirem o
cheiro e a textura, dificilmente a mesma era identificada e, entdo, as mediado-
ras explicavam que se tratava de uma cera proveniente do favo da abelha e que
era utilizada no passado para lustrar os assoalhos das casas antigas.

Ao final desta etapa, era perguntado as criancas o que aquele conjunto de
pecas representava e a quem poderia se relacionar, chegando-se a concluséo
de que se tratava de um acervo de alguma familia, sendo possivel identificar
algumas funcdes que cada membro da casa exercia de acordo com os objetos
encontrados.

Foto 6: Bate-papo sobre os objetos encontrados.

Projeto de educacgéo patrimonial “Fala”
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Foto 7: Investigacdo dos objetos separados
por categoria.

A segunda etapa da acdo educativa (fotos 8, 9, 10 e 11) era realizada na pla-
taforma da estacdo com a apresentacao teatral baseada no livro de Ana Maria
Machado “Bisa Bia, Bisa Bel”, em que a personagem Bel (interpretada pela atriz
Camila de Souza - Grupo Athos) resgatava as histdrias de seus antepassados por
meio dos objetos encontrados no bau de sua avé Bia (interpretada por Monica
Vilani - Grupo Athos).

Foto 8: Peca teatral “Bisa Bia e Bisa Bel” (Grupo Athos).

Alessandra Baltazar
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Foto 9: Bel chamando a vé Bia para ir ao
museu.

Foto 10: Apresentacdo de teatro na
plataforma da estagdo.

Foto 11: Apresentacdo de teatro na
plataforma da estagdo.
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Nesse momento, havia uma contextualizacdo de algumas pecas que foram
encontradas na escavacao e que retornavam a aparecer durante a apresentagao
teatral, sendo contextualizadas como meméria da familia.

A peca de teatro termina com a neta Bel dizendo a sua avd que algumas
das pegas encontradas no bau poderiam ser doadas ao museu, sendo a ultima
cena justamente a saida das duas personagens em dire¢ao ao Museu Histérico
e Pedagdgico Dr. Washington Luis.

Apés a apresentagdo, as atrizes conversavam com o publico e perguntavam
sobre o que eles mais gostaram até aquele momento, convidando a todos para
que seguissem com elas até o museu para efetuarem a doagao de algumas pegas.

A ultima etapa do projeto é justamente a visita mediada ao museu (foto 12)
em que as criangas seguem o caminho feito pelas atrizes e a personagem Bia vai
explicando as func¢des de algumas das pecas encontradas na exposicao.

Foto 12: Visita monitorada ao museu.

Por fim, as mediadoras do museu conversavam com as criancas e explica-
vam que todo aquele acervo é formado por doagoes e que a funcdo do museu
é guardar esses objetos portadores de inumeras histérias, como forma de pre-
servar a memoria de nossa sociedade, entregando para cada um dos estudantes
um saco de papel com a inscri¢do “Museus e memoria” para levarem para casa

Alessandra Baltazar
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e, se tiverem algo que possa ser doado ao museu, retornarem com o objeto no
saquinho (foto 13)

Foto 13: Criancas levando o saquinho da campanha de doagdo.

Sobre a metodologia, a sequéncia proposta para as atividades (observar, re-
gistrar e multiplicar) teve a intencéo de fazer com que o participante sentisse a
necessidade de conhecer a histéria dos objetos encontrados aleatoriamente no
terreno preparado para escavagio, para depois fazer a relacdo com a riqueza de
informacgoes que podemos obter das narrativas de memorias.

Observar — o primeiro momento da agao educativa foi voltado para a procu-
ra dos objetos enterrados no campo arqueolégico e posterior questionamento
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sobre o significado das pecas, tanto isoladas quanto no conjunto. O que sdo?
Em que tipo de lugar esses objetos poderiam ser encontrados? Sao pecas atuais?

As questoOes instigavam o grupo a tentar descobrir as informagdes por meio
dos dados contidos nos proprios objetos.

Registrar — o segundo momento foi voltado para a interacdo com as atrizes
e um bate-papo sobre o que mais gostaram de fazer até o momento. Por que
gostaram e qual a relagao das atividades com o museu?

Multiplicar — Apds a visita ao museu, o publico recebeu um saquinho da
campanha de doagdo de pecgas e informativos sobre o museu para levar para
casa e serem a ponte entre o museu e a familia: o que realmente aconteceu,
pois muitas criancas retornaram ao museu com Seus pais.

Além disso, a agdo educativa contribuiu para a realizacio de:

« trabalho em equipe na busca pelos objetos enterrados;

« desenvolvimento da investigacdo com a ajuda dos demais objetos;

+ selecdo dos objetos em categorias;

+ participacdo na acdo educativa com responsabilidade;

+ compreensio sobre o papel do museu como espago de memoria.

Fonte das imagens apresentadas no artigo: Acervo do Museu Histdrico e Pedagdgico
Woashington Luis. Crédito das fotos: Eveline Bergamini Rodrigues
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