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APRESENTACAO

A Secretaria Nacional de Direitos Digitais (SEDIGI), do Ministério da Justica e Seguranga Publica, possui
entre suas competéncias a atribuicdo da classificacdo indicativa a obras audiovisuais, abrangendo televisdo
aberta e fechada, mercado de cinema e video, servicos de streaming e video sob demanda, jogos eletrbnicos,
aplicativos, programas de radio, jogos de interpretacdo de personagens (RPG) e espetaculos abertos ao
publico.

Essa atribuicdo decorre de previsao constitucional, especificamente do art. 220 da Constituicao Federal,
regulamentada pelo Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) e disciplinada por portarias do Ministério da
Justica e Segurancga Publica. A classificacdo indicativa esta consolidada como uma politica publica de Estado,
cujos simbolos sdo amplamente reconhecidos pelas familias brasileiras, que os utilizam para orientar a escolha
de conteudos televisivos, cinematograficos, espetaculos publicos, jogos e aplicativos acessados por criangas e
adolescentes.

O processo de classificagao indicativa adotado no Brasil considera a corresponsabilidade da familia, da
sociedade e do Estado na garantia dos direitos da crianga e do adolescente a educacdo, ao lazer, a cultura, ao
respeito e a dignidade. Essa politica publica tem como objetivo informar os pais e responsaveis sobre a idade
nao recomendada para determinados conteldos, assegurando-lhes o direito de escolha.

Compreender a liberdade de expressao como um direito fundamental do ser humano — essencial para
a manifestacdo de opinides, ideias e pensamentos sem retaliacdo ou censura por parte de governos, 6rgaos
publicos ou privados, ou de outros individuos — é indispensavel em uma sociedade democratica.

A Secretaria Nacional de Direitos Digitais tem se empenhado em unificar, objetivar e dar publicidade
aos critérios e a interpretacdo do Manual da Nova Classificagao Indicativa. O esfor¢o de tornar a classificagao
cada vez mais clara esta alinhado ao propdsito da politica publica: fornecer instrumentos confidveis para a
escolha das familias e proteger criancas e adolescentes de conteludos potencialmente prejudiciais a sua
formacao.

Este Guia Pratico é um instrumento democrdtico que visa conferir transparéncia e objetividade a
politica publica de classificagdao indicativa, evidenciando os critérios de analise. Ele pode ser utilizado por
emissoras de TV, produtoras e distribuidoras de contelddos audiovisuais (como filmes e jogos), editoras de
RPG, produtores e organizadores de espetaculos publicos, érgdos de controle e pela sociedade em geral.

No que se refere especificamente a classificagcdo indicativa, destaca-se que se trata de informagdo aos
pais sobre conteudos que podem nao ser recomendados a determinadas faixas etarias, quando se trata de
produtos classificaveis. E importante ressaltar que o trabalho realizado pela Coordenacio ndo restringe a
veiculagdo de conteldos, ndo devendo ser confundido com censura.

A livre expressdo e a liberdade artistica sdo inerentes a producdo de obras televisivas, cinematograficas,
aplicativos, programas radiofonicos, espetaculos publicos e jogos de RPG. Cabe exclusivamente aos canais de
veiculacdo e locais de exibicdo decidir o que sera transmitido ou comercializado.

A Constituicdo Federal de 1988, ao mesmo tempo em que extingue a censura — “é livre a expressdo da
atividade intelectual, artistica, cientifica e de comunicacao, independentemente de censura ou licenga” (art.
59, IX) —, estabelece como competéncia da Unido “exercer a classificacdo, para efeito indicativo, de diversdes
publicas e de programas de radio e televisdao” (art. 21, XVI).

Além disso, determina que: “compete a lei federal regular as diversdes e espetaculos publicos, cabendo
ao Poder Publico informar sobre a natureza deles, as faixas etarias a que ndo se recomendem, locais e horarios
em que sua apresentacdo se mostre inadequada”; e “estabelecer os meios legais que garantam a pessoa e a
familia a possibilidade de se defenderem de programas ou programacodes de radio e televisdo que contrariem
o disposto no art. 221, bem como da propaganda de produtos, praticas e servigos que possam ser nocivos a
saude e ao meio ambiente” (art. 220, § 39).

Apesar disso, a histdria recente, mesmo apds a redemocratizagao do pais, gerou duvidas e ponderac¢des
sobre o real papel dessa politica publica, especialmente pela desconfianga de que ela pudesse representar
uma forma de censura, vedada pelo § 22 do art. 220 da Constitui¢cdao. Para desmistificar essa percepcdo, o



modelo brasileiro foi construido com a participacdo de érgaos publicos e da sociedade civil, sendo exercido de
forma objetiva, técnica e justa, permitindo que todos os interessados participem de sua construgao, difusdo e
consolidagao.

Nesse contexto, a Portaria n2 1.065/88 — DG/DPF, de 12 de novembro de 1988, desativou a Divisdo de
Censura de DiversGes Publicas e suas projecdes regionais — criada durante a Ditadura Militar pelo Decreto
Federal n? 70.665, de 2 de junho de 1972 —, restabelecendo o papel do Estado como agente democratico. Ja
a Portaria n2 773, de 19 de outubro de 1990, foi o primeiro normativo a estabelecer parametros e diretrizes
da Politica de Classificacdo Indicativa.

As verificacbes de descumprimento limitam-se a exibicdo dos simbolos de indicacdo etdria, dos
descritores de conteudo e da disponibilizacdo de bloqueios parentais, quando aplicavel. Os profissionais da
Coordenacdo sdo capacitados exclusivamente para essas verificacdes. Havendo descumprimento, é instaurado
procedimento administrativo com garantia do contraditdrio e da ampla defesa, e a Coordenagdo comunica o
fato a autoridade competente.

A atribuicdo de uma classificacdo indicativa especifica pelo Ministério da Justica e Seguranga Publica
garante asegurancga juridica necessaria para que obras ja classificadas possam ser exibidas a qualquer
momento, preservando tanto a liberdade de expressdao quanto a protecdo de criangas e adolescentes contra
conteldos inadequados ao seu desenvolvimento psiquico.

Os critérios tematicos estabelecidos neste Guia de Audiovisual ndo podem ser utilizados com base em
diferencas de género, raga, religido ou orientagao sexual. Devem ser objetivos e descritivos, evitando qualquer
subjetividade por parte do classificador.

E vedada a criagdo de critérios ou tendéncias que atribuam classificagdes etdrias distintas a contetdos
similares com base em:

1. Juizos de valor;

2. Divergéncias culturais ou religiosas;
3. Orientagdo sexual;

4. Etnia, raga ou cor;

5. Pertencimento a grupos sociais;

6. Geénero.

Excetuam-se os critérios que visem promover a equidade de género, combater o racismo, fomentar o
respeito entre culturas e religides, combater a violéncia e promover a igualdade e os direitos humanos.

A Politica de Classificacdo Indicativa ndo tem competéncia para proibir a exibicdo de obras ou
espetaculos, promover cortes de cenas ou solicitar a exclusdo de conteldos audiovisuais, conforme o art. 59,
inciso IX, da Constituicdo Federal.

Também é vedado aos servidores da Coordenacdo de Politica de Classificacdo Indicativa orientar
qualquer servico, empresa ou plataforma a retirar contelddos com o intuito de alterar a indicacdo etdria de
produtos classificaveis.

Dessa forma, os principios e critérios utilizados na avaliagdo de obras audiovisuais, construidos ao longo
do tempo com ampla participacdo da sociedade, de érgdos governamentais e juridicos, sdo aplicados de
forma objetiva, técnica e transparente.



OBJETIVO

Este Guia Pratico tem por objetivo expor, de maneira clara e simplificada, como o Ministério
da Justica e Seguranca Publica realiza a andlise de obras audiovisuais e demais produtos classificaveis.

A seguir, sdo apresentadas as definicOes operacionais e técnicas das tendéncias ou critérios de
indicacdo de faixa etaria, bem como os fatores atenuantes e agravantes, evidenciando como a equipe
da Secretaria Nacional Direitos Digitais elabora os relatdrios que instruem o0s processos
administrativos da Coordenacdo de Politica de Classificacdo Indicativa.

O Manual da Nova Classificagao Indicativa, publicado em 2006, teve sua ultima edi¢do do Guia
Pratico em 2021. Esta revisao foi realizada com o objetivo de aprimorar a instru¢ao dos processos
administrativos, visando a protecdo de criancas e adolescentes contra conteudos inadequados e
potencialmente nocivos ao seu desenvolvimento fisico e psiquico, conforme preconiza o Estatuto da
Criancga e do Adolescente (ECA).

A determinacdo ou alteracdo da indicacdo etdria de qualquer obra classificada pelo Ministério
da Justica e Seguranca Publica deve ser realizada imediatamente, dentro do prazo previsto na
respectiva Portaria, respeitando-se os simbolos e descritores de conteldo especificos.

As obras audiovisuais sdo analisadas com base em quatro eixos tematicos: interatividade, sexo
e nudez, drogas e violéncia, além da avaliacdo das fases descritiva e contextual dos conteudos
identificados. A andlise é feita de forma integral, considerando a obra como um todo, e ndo apenas
trechos isolados.

Por exemplo, no caso de obras classificaveis, a classificacdo etdria é atribuida, levando-se em
conta a incidéncia, relevancia, composicdo de cena e demais caracteristicas especificas das
tendéncias de indicagdo. Ainda assim, ressalta-se que a presenga de determinado conteldo pode,
por si so6, justificar a classificagdo de toda a obra. Os chamados fatores atenuantes e
agravantes podem suavizar ou intensificar o impacto das tendéncias de indicacado, influenciando a
definicdo da faixa etaria recomendada.

E importante destacar que os critérios que fundamentam a politica publica da Classificac3do
Indicativa sdo objetivos, ndo sendo influenciados por percepg¢des subjetivas de espectadores
individuais, o que assegura a uniformidade e a aplicabilidade das faixas etarias atribuidas.

Sao classificadas previamente:

e Obras audiovisuais destinadas a televisdo aberta;

e Obras destinadas ao video doméstico;

» Obras destinadas as salas de cinema e espacos de exibicdo;

* Jogos eletrénicos e aplicativos comercializados ou distribuidos gratuitamente em midia fisica;

» Jogos de interpretacdo de personagens (RPGs).

O procedimento de inscricdo processual, exigido para todas as plataformas, emissoras e
demais agentes que realizam classificacdo indicativa, é atualmente realizado por meio do Sistema
Eletrénico de Classificacdo Indicativa — CLASSIND.

Além disso, sdo classificadas por meio do sistema de autoclassificacdo, com dispensa de
inscricdo processual, mas sujeitas a monitoramento e eventual altera¢do por parte do Ministério da
Justica e Seguranca Publica, as seguintes categorias:

10



» Obras classificaveis destinadas ao servico de acesso condicionado (SeAC);
» Obras classificaveis destinadas a servicos de video sob demanda, pagos ou gratuitos;
» Programas radiofonicos;

» ExibicGes ou apresentagdes ao vivo, abertas ao publico, como espetaculos circenses, teatrais,
shows musicais, exposi¢cdes e mostras de artes visuais;

* Chamadas de programacao;

* Jogos eletrénicos e aplicacGes e fornecedores dos produtos ou servicos de tecnologia da
informacdao em midia digital;

» Obras classificaveis destinadas a aplicativos ou aplica¢gGes de internet voltadas ao mercado
brasileiro.

Esta edicdo, revista e ampliada, incorpora as altera¢cdes propostas pela Portaria em vigor de
que foi construida com a participagdao ampla da sociedade, que inclui: érgdos de controle, sociedade
civil e os demais drgdos da administracdo direta. Para tanto, foi realizada uma consulta publica entre
os dias 16 de abril e 15 de junho de 2025, por meio da Plataforma Participa + Brasil, da Presidéncia
da Republica.

A Coordenacdo de Politica de Classificacdo Indicativa recebeu centenas de sugestdes, todas
analisadas individualmente. Esse esforco coletivo, que resultou na publicagdo da portaria
mencionada, também se reflete neste Guia Pratico, consolidando-o como um instrumento
construido de forma democratica, transparente e participativa.
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DA AUTORIZAGAO DOS PAIS E RESPONSAVEIS

FAIXA ETARIA CLASSIFICACAO INDICATIVA CONDICAODEACESSO

Menores de 10 anos Livre a NR 16 Na presenca do responsavel ou acompanhante autorizado por este
LivreaNR 10 Liberado
De 10 a menores de 12 anos
NR123NR 16 Na presenga do responsavel ou acompanhante autorizado por este
Livre aNR 12 Liberado
De 12 a menores de 14 anos
NR143NR 16 Na presenca do responsavel ou acompanhante autorizado por este
LivreaNR 14 Liberado
De 14 a menores de 16 anos
NR16 Na presenga do responsavel ou acompanhante autorizado por este
LivreaNR 16 Liberado
De 16 a menores de 18 anos
NR18 Na presenga do responsavel ou acompanhante autorizado por este

NR: Ndo recomendado

Responsavel: Parente até o 40 grau maiores de idade (Pais, Avos, Padrastos, irmaos, Tios, Primos), Tutor, Curador ou o Detentor
da Guarda.

Acompanhante: E todo aquele que nio se enquadrar como responsavel e que possui uma autorizagio por escrito destes.

A autorizacdo para o acesso de criangas e adolescentes aos cinemas e aos espetdaculos abertos
ao publico sera feita da seguinte maneira:

| — quando da exibicdo de obras classificadas como "ndo recomendado para menores de 18
(dezoito) anos", podera ser autorizado o acesso de adolescente com idade igual ou superior a 16
(dezesseis) anos, desde que esteja na presenca de responsavel ou acompanhante autorizado por
este, ou, apresente autorizacdo por escrito assinada pelo responsavel;

Il — quando da exibicdo de obras classificadas como "ndo recomendado para menores de 16
(dezesseis) anos" ou inferior, podera ser autorizado:

a) o acesso de adolescente com idade igual ou superior a 12 (doze) anos e de crianca a partir
dos 10 (dez) anos, desde que esteja na presenca do responsavel ou acompanhante autorizado por
este, ou apresente autorizagdo por escrito assinada pelo responsavel;

b) o0 acesso de crianga com idade inferior a 10 (dez) anos, desde que acompanhada dos pais ou
responsavel, observado o que dispde o § 12 deste artigo.

Em conformidade com o paragrafo Unico art. 75 da Lei n2 8.069, de 1990, as criangas menores
de dez anos somente poderdo ingressar e permanecer nos locais de apresentacdo ou exibicao
gquando acompanhadas dos pais ou responsavel.
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APLICACAO DOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAO INDICATIVA E DOS
AGRAVANTES E DOS ATENUANTES EM OBRAS AUDIOVISUAIS

Introdugao

Este tépico apresenta a metodologia de aplicacdo dos critérios de classificacdo indicativa, com base
nos principios técnicos, éticos e legais que regem a politica publica brasileira. A proposta visa garantir a
protecdo integral de criangas e adolescentes, assegurando que a andlise de obras audiovisuais seja
realizada de forma objetiva, detalhada e fundamentada nos critérios previstos nos Guias Praticos e na
legislacao vigente.

Principios:

Alguns principios norteiam a Politica de Classificacdo Indicativa. Sdo eles:

A)

B)

Q)

D)

E)

Principio ético e social: A classificacdo indicativa ndo adota critérios que atribuam faixas etarias
distintas com base em juizos de valor, divergéncias culturais ou religiosas, orientacdo sexual,
etnia, raga, cor, pertencimento a grupos sociais ou género. Excetuam-se os critérios que visam
promover a equidade de género, eliminar o racismo, fomentar o respeito entre culturas e
religides, combater a violéncia, promover a igualdade e os direitos humanos. A analise é técnica
e objetiva, centrada nos eixos tematicos, tendéncias de indicacdo e fatores agravantes ou
atenuantes.

Principio de proteg¢ao integral: A classificagcdo indicativa garante a protecdo de criangas e
adolescentes contra contelddos que possam prejudicar seu desenvolvimento fisico, mental,
moral ou social, observando os parametros constitucionais e legais, bem como os direitos
previstos no Estatuto da Criancga e do Adolescente. A andlise considera a vulnerabilidade etaria
e busca prevenir exposicdo a contetdos potencialmente nocivos, sem restringir indevidamente
0 acesso a obras culturais adequadas. Garante o acesso a Cultura

Principio do acesso a cultura: A classificacdo indicativa assegura o acesso a cultura, a arte e ao
entretenimento, garantindo que a analise ndo resulte em censura ou restricdo indevida de
obras culturais. O objetivo é harmonizar a protecdo etaria com a promocdo da diversidade
cultural, respeitando a liberdade de criagdo e circulacdo de conteldos, nos termos da
Constituicdao Federal e das normas internacionais de direitos humanos.

Principio da liberdade de expressao: A classificacdo indicativa preserva a liberdade de
expressao artistica, cultural e comunicativa, assegurando que sua aplicacdo ndo configure
censura ou restricdo indevida a manifestacdo do pensamento. O processo de andlise é
orientado por parametros objetivos, limitando-se a atribuicao de faixas etdrias para protecao
do publico infantojuvenil, em conformidade com a Constituicdo Federal e tratados
internacionais de direitos humanos.

Principio da neutralidade informativa: A classificagdo indicativa ndo avalia a veracidade, a
precisdo ou a qualidade das informacgGes contidas nas obras analisadas. Sua finalidade é
exclusivamente indicar faixas etdrias adequadas, com base em critérios objetivos relacionados
ao conteudo e ao potencial impacto sobre criancas e adolescentes, sem interferir no mérito, na
opinido ou na narrativa apresentada.
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1. Meétrica de Analise

A métrica aplicada considera pesos distintos para cada critério, conforme sua importancia e
relevancia. Tendéncias naturalmente direcionadas a faixas etarias mais maduras, conforme especificacdo
neste Guia, tém mais peso na tomada de decisdo. O grau de incidéncia e relevancia dos critérios tematicos
de cada um dos eixos determina as faixas etdrias ndo recomendadas, conforme os parametros
estabelecidos neste Guia. Na analise da obra, sdo considerados:

A identificacdo dos conteldos que se enquadram nos critérios técnicos;

A ponderacgdo entre as fases descritiva e contextual;

A presenca de fatores agravantes ou atenuantes, também descritos neste documento.

E relevante esclarecer que as decisdes relativas a classificacdo indicativa ndo se fundamentam na
prevaléncia, conceito utilizado nas areas de estatistica e epidemiologia, o qual se refere ao nimero total
de casos existentes em uma popula¢do especifica em determinado momento, ou a proporc¢ado de casos
existentes em relacdo ao total da populacdao no mesmo intervalo temporal.

Da mesma forma, ndo se baseiam na média aritmética simples, medida de tendéncia central
amplamente empregada para representar um valor tipico em um conjunto de dados, obtida pela soma de
todos os valores do conjunto dividida pela quantidade de elementos. Tal métrica ndo é aplicada na analise
de classificacdo indicativa, por nao refletir adequadamente os critérios técnicos e qualitativos exigidos
para essa finalidade.

As tendéncias observadas na andlise de conteddo podem ser consideradas de forma isolada ou
conjugada, contribuindo conjuntamente para a definicdo da classificagdo indicativa. Contudo,
determinadas tendéncias isoladas, em razdao de seu elevado impacto, podem se sobrepor as demais e
constituir o principal parametro para a atribuicdo da faixa etaria.

A métrica adotada na avaliacdo considera pesos diferenciados para cada critério, de acordo com a,
sua importancia, impacto imagético, incidéncia, relevancia, entre outros aspectos descritos no Guia, no
contexto analisado. Nesse sentido, é fundamental compreender que tendéncias associadas a faixas
etarias mais elevadas possuem maior peso e influéncia na tomada de decisdo, refletindo a prioridade
conferida a protegao do publico infantojuvenil.

No entanto, determinadas tendéncias isoladas, devido ao seu alto impacto, podem se sobrepor as
demais e se tornar o principal balizador da faixa etdria atribuida. Assim, a métrica utilizada
considera pesos distintos para cada critério, conforme sua importancia e relevancia. Neste sentido, é
imperioso entender que as tendéncias direcionadas a faixas etdrias mais maduras tém mais peso e

relevancia durante a tomada de decis3o.

Iv. Agravantes e Atenuantes

Também sdo considerados elementos que minimizam ou intensificam o impacto da cena, seja
pela composicdo visual, pela insinuagdo do ocorrido, pela auséncia de contelddo inadequado para criangas
e adolescentes, ou ainda pelamotivagio da agdo. Esses elementos s3o tecnicamente
denominados atenuantes ou agravantes.

Agravantes sdo fatores que intensificam o potencial nocivo do conteldo, podendo justificar a
elevacdo da classificagdo etaria. Entre os principais fatores, considera-se: o realismo das cenas
(composicdo de cena), a repeticdo de conteludos sensiveis (frequéncia), a gratuidade e utilizacdo de
comportamentos nocivos como forma predominante ou Unica de resolugdo de situagdes conflituosas
(motivagdo), a valoriza¢do do contexto negativo, relevancia e apologia a comportamentos prejudiciais.

Atenuantes sdao elementos que contribuem para a reducdao do impacto negativo, permitindo
classificagdo em faixas etarias inferiores. Entre os mais relevantes estdo: contexto educativo, presenca de
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critica ou contraponto, brevidade das cenas sensiveis e uso de humor ou caricatura — neste Ultimo caso,
quando ndo utilizadas de forma banalizada.

Os agravantes tém, geralmente, maior peso que os atenuantes, especialmente quando ocorrem
simultaneamente. A presenca de criancas e adolescentes em conteldos inadequados, seja como vitimas,
testemunhas ou autores, majoram a classificacdo. No caso de aplicacdes e fornecedores dos produtos ou
servicos de tecnologia da informacgdo, os elementos de interatividade também devem ser considerados
como fatores de impacto.

A métrica aplicada a todas as tendéncias para a aplicacdo destes elementos que majoram ou
minoram a indicacdo etdria estdo previstas neste Guia, de forma taxativa, sendo aplicaveis de forma
individualizada.

A metodologia de classificacdo indicativa reconhece que a definicdo da faixa etdria recomendada
nao se limita a identifica¢do inicial das tendéncias tematicas presentes na obra. Embora essas tendéncias
sirvam como ponto de partida para a analise, a classificacdo final pode ser ajustada para faixas etarias
mais brandas ou mais restritivas, conforme a presenca e a preponderancia dos fatores agravantes e
atenuantes identificados no contetdo.

Nesse sentido, é possivel que obras que apresentem tendéncias inicialmente associadas a faixas
etarias mais restritivas recebam classificagdo mais branda, desde que os atenuantes presentes reduzam
significativamente o impacto negativo do contetdo. Por outro lado, obras que contenham tendéncias
inicialmente compativeis com faixas etarias mais permissivas podem ter sua classificacdo elevada, caso
estejam presentes agravantes que intensifiquem o potencial nocivo da exposicao.

Esse ajuste é realizado com base em critérios técnicos e objetivos citados, que consideram o
impacto imagético, a frequéncia de ocorréncia, a relevancia narrativa e, também, a participacdo de
criangas e adolescentes, seja como vitimas, testemunhas ou autores de a¢des inadequadas. A presenca
de personagens infantojuvenis em contextos sensiveis tende a majorar a classificacdo indicativa, mesmo
guando o conteudo é similar ao de obras protagonizadas por adultos.

Portanto, a classificagao indicativa final resulta da conjugacdo entre as tendéncias tematicas e os
fatores moduladores, sendo os agravantes e atenuantes aplicados de forma individualizada e
proporcional. Essa abordagem assegura que a analise seja contextual, técnica e orientada pela finalidade
precipua da politica publica: a protegao integral de criancas e adolescentes.

V. Exemplo Pratico: Homicidio com Arma de Fogo

A seguir, apresenta-se uma situacdo hipotética com variagdes de impacto visual e narrativo, que
influenciam diretamente a classificacao indicativa:

* Uma personagem assassina outro, de forma intencional ou premeditada;
e 0O assassino utiliza uma arma de fogo;

« A morte da vitima é inequivocamente comprovada.

Neste caso, identificam-se as seguintes tendéncias:

1. Morte intencional;
Ato violento;
3. Arma com violéncia.

A seguir, sdo apresentados diferentes enquadramentos da mesma cena, com variagdes no impacto
visual e narrativo, que influenciam diretamente a classificagdo indicativa:
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1. Morte intencional;
2. Atoviolento; e
3. Arma com violéncia

A mesma cena pode ser apresentada de vdrias maneiras, com impactos diferentes, o que altera a
classificacdo final, sendo vejamos:

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

No excerto descrito acima, o personagem aponta a arma para sua vitima e atira. No
entanto, o enquadramento da cena é em plano aberto e, no momento do disparo, hd um
corte que impede o espectador de ver o impacto e a consecu¢ao da violéncia. A morte é
apenas inferida pelo som do corpo caindo ao chdo e, posteriormente, por didlogos entre
outros personagens que mencionam o assassinato.

No mesmo excerto, o personagem aponta a arma para sua vitima e atira. A cena permanece
em plano aberto e, no momento do disparo, o corpo da vitima cai ao longe, sem exibicdo
de sangue ou lesGes. A morte é evidente, embora ndo graficamente representada.

Em excerto similar, o personagem aponta a arma para sua vitima e atira. A cena é mostrada
em primeiro plano e, no momento do disparo, o corpo cai, com enfoque no ato e suas
consequéncias, mas sem elucidacdo de sangue ou ferimentos. A morte é clara, mas o
impacto visual é moderado.

Em excerto parecido, o personagem aponta a arma para sua vitima e atira. A cena é exibida
em primeiro plano, com destaque para o momento do disparo e suas consequéncias,
incluindo a elucidagdo da lesdo e o escoamento de sangue. A morte é evidente e o impacto
visual é elevado.

Em excerto andlogo, o personagem aponta a arma para sua vitima e atira. A cena, em
primeiro plano, mostra em detalhes o ato e suas consequéncias, com a elucidagdo da lesdo
e o sangue esvaindo-se. A vitima demonstra grande sofrimento, com a hemorragia sendo
retratada de forma intensa, resultando em uma morte lenta e dolorosa. O impacto visual é
acentuado.

Em excerto simile, o personagem aponta a arma para sua vitima e atira. A cena, em primeiro
plano, mostra em detalhes o ato e suas consequéncias. A lesdo é grave, com perfuracdo na
cabeca do tamanho de uma bola de golfe, e restos de massa encefalica espalhados pela
parede, em razdo da violéncia do impacto. A morte é clara e a violéncia apresentada possui
alto impacto imagético.

Em excerto aproximado, o personagem aponta a arma para sua vitima e atira. A cena, em
primeiro plano, mostra em detalhes o ato e suas consequéncias, com elucidacdo da lesdo e
sangue esvaindo-se. A perfuracdo na cabeca é grave, com massa encefdlica projetada na
parede. A violéncia tem grande impacto visual. Além disso, é revelado que o filho da vitima,
um adolescente, foi forcado a presenciar a morte do pai, o que adiciona um agravante
emocional a cena.

Em excerto congénere, o personagem aponta a arma para sua vitima e atira. A cena, em
primeiro plano, mostra em detalhes o ato e suas consequéncias, com elucidagao da lesdo e
sangue esvaindo-se. A perfuracdo na cabecga é grave, com massa encefalica espalhada na
parede. A violéncia tem grande impacto imagético. E revelado que tanto o atirador quanto
a vitima sdo criancas de 12 anos, o que representa um agravante significativo, dada a faixa
etdria dos envolvidos.
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Das descri¢des, conclui-se que:

A. A cena é mostrada em plano aberto. No momento do disparo, ha corte de cena. A morte é
inferida pelo som do corpo caindo e por didlogos posteriores. = Impacto leve.

B. Acenaéem plano aberto. O corpo da vitima cai ao longe, sem exibicdo de sangue ou lesdes.
- Impacto moderado.

C. A cena é em primeiro plano. O corpo cai, com foco no ato, mas sem sangue ou lesGes
visiveis. = Impacto moderado a elevado.

D. Acenaéem primeiro plano. A lesdo é visivel, com sangue esvaindo-se. - Impacto elevado.

E. A cena é em primeiro plano. A vitima sofre, com hemorragia intensa e morte lenta. -
Impacto muito elevado.

F. A cena é em primeiro plano. A lesdo é grave, com perfuracdo na cabeca e exposicdo de
massa encefdlica. - Impacto extremo.

G. lgual aanterior, mas com o agravante de que o filho adolescente da vitima presencia a cena.
- Impacto extremo com agravante emocional.

H. lgual a anterior, mas tanto o atirador quanto a vitima sdo criancas de 12 anos. - Impacto
extremo com agravante de faixa etdria dos envolvidos.

Percebe-se, portanto, que um mesmo ato, em razao do nivel de detalhamento apresentado, ndo
pode ser indicado para as mesmas faixas etdrias. E evidente que outros elementos podem ser
identificados, a depender da forma como sdo representados, tais como: lesdo corporal, presenca de
sangue, mutilacdo, banalizacdo da violéncia, crueldade, entre outros — ainda que se trate do mesmo ato:
o homicidio com uso de arma de fogo.

VI. Rejei¢ao de Juizos Subjetivos

Sob nenhuma circunstancia serdo consideradas argumentag¢des de cunho individual ou subjetivo
por parte dos classificadores. A analise deve ser objetiva, técnica e fundamentada exclusivamente nos
critérios previstos na legislacdo e nos Guias Praticos. A adoc¢do de vieses subjetivos compromete a
finalidade e a legitimidade da politica publica de classificacdo indicativa.

No mesmo escopo metodoldgico, é vedado o uso de argumentos baseados em juizos de valor ou
percepcdes subjetivas que tenham por finalidade relativizar ou intensificar o contelddo analisado. A
classificacdo indicativa deve ser conduzida com base em critérios técnicos e objetivos, conforme os
preceitos legais e normativos que regem o procedimento, ndo sendo admitidos elementos que nao
estejam expressamente previstos nos Guias Praticos ou na legislacdo vigente.

Também ndo sdo consideradas validas as avaliagbes que tentem apresentar supostos atenuantes
sem considerar o impacto efetivo que os conteldos sensiveis exercem sobre o desenvolvimento fisico,
emocional e psicolégico de criancas e adolescentes. A andlise deve sempre priorizar a protegdo integral
do publico infantojuvenil, sendo imperioso destacar que o impacto imagético — isto é, o efeito visual e
simbdlico da cena sobre o espectador — constitui o primeiro e mais relevante fator a ser considerado,
assumindo papel definidor na atribuicdo da faixa etaria recomendada.

Essa diretriz assegura que a classificagao indicativa seja aplicada de forma proporcional, técnica e
isenta de subjetividade, garantindo a legitimidade da politica publica e a efetividade de sua func¢do
orientadora e protetiva.

17



VII. Individualizagdo da Andlise

Ndo se admite paralelismo entre obras distintas com base apenas na presenca de contetudos
similares. Cada obra deve ser analisada individualmente, considerando as tendéncias de indicacdo e os
agravantes e atenuantes pertinentes. A métrica aplicada considera fatores taxativos e aplicaveis de forma
individualizada, impedindo juizos subjetivos. O impacto imagético é sempre o primeiro fator a ser
considerado e assume carater definidor da classificacdo final.

Portanto, um suposto paralelismo entre indicagGes etarias atribuidas a obras distintas, ndo se
consuma, stricto sensu, como sendo condicdo sine qua non para se alterar ou equiparar uma indica¢do
etaria, sob pena de vicio de andlise. A similaridade ndo se confunde com igualdade. Os conteldos podem
partir de um mesmo ponto inicial, mas a eles sdo aplicadas as agravantes ou atenuantes pertinentes
(conforme especificagdo no item anterior), que majoram ou minoram a classificacdo indicativa. Ndo
necessariamente os mesmo elementos estdo presentes de forma equanime nas obras prévias ou
anteriores.

VIll. Dasoberaniadadecisao

A autonomia legal do Pais e o regime de Classificacdo Indicativa nacional sdo conceitos que se
complementam na protecdo dos valores, da cultura e do publico brasileiro, especialmente criancas e
adolescentes.

A soberania é definida como o poder supremo do Estado de se autogovernar e tomar decisdes sem
ingeréncia externa. Ao mencionarmos o sistema legal interno, referimo-nos ao direito do Estado de criar
e aplicar suas préprias normas dentro de suas fronteiras. Isso significa que, independentemente de
acordos ou regras estrangeiras, a lei brasileira é a que prevalece e deve ser integralmente cumprida por
todos em territério nacional.

No contexto de conteldos e midias, esse principio é vital. Mesmo que um produto, seja filme, série
ou jogo, tenha sido produzido em outra nacgdo, ele deve se adequar as normas daqui para ser distribuido
e consumido internamente. Isso engloba regras sobre direitos autorais, crimes cibernéticos e,
crucialmente, a Classificagao Indicativa. O poder soberano assegura que o Pais tem o direito de determinar
as indicagOes etarias das obras, visando a salvaguarda de sua populagao.

Neste sentido, a autonomia da Classificagdo Indicativa brasileira significa que o Estado detém a
prerrogativa de estabelecer seus prdprios critérios de avaliacdo, balizados em seus valores culturais,
sociais e nas particularidades do desenvolvimento humano. Ainda que um mesmo conteldo seja
classificado como "livre" em outro local, o Brasil tem o direito de indica-lo de forma diferente, por
exemplo, como "ndo recomendado para menores de 16 anos", caso ele contrarie os parametros nacionais.
Essa prerrogativa é essencial por dois motivos: a protecao do publico em formacdo e a independéncia
cultural, impedindo que critérios de paises com valores distintos se sobreponham a cultura e aos preceitos
nacionais.

Em resumo, a autonomia legal e a Classificagcdo Indicativa se entrelagam para garantir que o Pais
mantenha o controle efetivo sobre os contetdos que circulam em seu dominio, preservando a populagdo
e os valores coletivos.

) & Conclusao

A metodologia de andlise de classificacdo indicativa aqui apresentada consolida os principios
técnicos, éticos e legais que regem a politica publica brasileira voltada a protecdo integral de criancas e
adolescentes. Fundamentada na objetividade, na proporcionalidade e na andlise contextual, esta
abordagem rejeita qualquer forma de subjetividade, juizo de valor ou paralelismo simplista entre obras
distintas, assegurando que cada conteudo seja avaliado de forma individualizada e técnica.

A classificacdo indicativa ndo se baseia em médias estatisticas, prevaléncia de ocorréncias ou
percepcoes pessoais. Ao contrario, considera a identificacdo precisa das tendéncias tematicas presentes
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na obra, ponderadas com os fatores agravantes e atenuantes, os quais exercem papel decisivo na
definicdo da faixa etdria recomendada. A metodologia reconhece que tendéncias inicialmente associadas
a faixas etarias mais restritivas podem ser suavizadas pela presenca de atenuantes relevantes, assim como
tendéncias mais permissivas podem ser majoradas em razdo de agravantes significativos.

O impacto imagético — entendido como o efeito visual, simbdlico e emocional que o contetdo
exerce sobre o espectador — é o primeiro e mais relevante fator a ser considerado na andlise, assumindo
carater definidor da classificacdo final. A presenca de criangas e adolescentes em contextos sensiveis, seja
como vitimas, testemunhas ou autores, também constitui agravante de peso, especialmente quando
associada a violéncia, a sexualidade ou ao uso de substancias.

A metodologia aplica critérios taxativos, previstos nos Guias Praticos e na legislacdo vigente, e
considera elementos como realismo das cenas, repeticdo de conteldos sensiveis, gratuidade narrativa,
contexto negativo e apologia a comportamentos prejudiciais como agravantes. Por outro lado, reconhece
como atenuantes o contexto educativo, a critica ao comportamento inadequado, a brevidade das cenas
sensiveis e 0 uso de humor ou caricatura.

Por fim, reafirma-se que a andlise técnica deve ser conduzida com rigor, clareza e responsabilidade,
sem admitir qualquer tipo de viés subjetivo ou argumento nao previsto nos instrumentos normativos. A
classificacdo indicativa, enquanto instrumento de orientacdo e protecdo, deve refletir com precisao o
potencial de impacto das obras sobre o publico infantojuvenil, garantindo o cumprimento dos principios
constitucionais da dignidade da pessoa humana, da prioridade absoluta e da protecdo integral.
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CLASSIFICACAO INDICATIVA DE APLICATIVOS E SERVICOS DIGITAIS

Os aplicativos de redes sociais, plataformas de hospedagem de conteudos e videos, servicos de
mensageria, bem como os aplicacdes e fornecedores dos produtos ou servicos de tecnologia da
informacdo, conteddo e hospedagem, comercializados ou disponibilizados gratuitamente em lojas
digitais, incluindo suas versdes web, terdo sua classificagdo indicativa atribuida com base nos critérios
estabelecidos nos Guias Praticos de Classificacdo Indicativa, considerando os conteldos presentes e os
servicos oferecidos.

A classificacdo indicativa aplica-se tanto aos produtos classificados pelo Sistema IARC quanto
pelo modelo tradicional adotado pelo Ministério da Justica e Seguranga Publica.

O conteldo gerado por usudrios nessas plataformas ndo sera classificado individualmente, mas
serd considerado como elemento de andlise para a classificagdo do aplicativo, sempre que
apresentar conteldos classificaveis, influenciando diretamente na indicacdo etaria atribuida.

Os fornecedores de aplicativos e servicos digitais deverdao exibir, de forma clara, destacada e
acessivel, a indicagdo etdria e os descritores de contetido, conforme o modelo brasileiro, no momento do
primeiro acesso pelos usuarios. Essa exigéncia se aplica tanto as versdes de aplicativo quanto as versées
web, incluindo paginas de instalacdo, login, inicio de uso e areas de navegacdo recorrente, como
configuracdes.

Além disso, o conteuddo publicitdrio e a comunicagcdo mercadolégica veiculados nas plataformas
serdao considerados para fins de classificacdo, assim como o oferecimento ou recomendacao de canais
patrocinados, impulsionados ou monetizados, que direcionem para conteudos ilicitos, inadequados ou
destinados exclusivamente a adultos, tais como:

a) Bebidas alcodlicas;

b) Produtos derivados do tabaco;

c) Substancias com potencial de causar dependéncia;
d) Sites de jogos de apostas;

e) Servicos de acompanhantes;

f) Conteldo pornografico;

g) Comércio de armas, municGes e explosivos;

h) Qualquer produto ou servigo destinado a adultos, conforme a legislacdo brasileira.

Também serdo considerados os seguintes elementos e funcionalidades das plataformas:

a) Interacdes on-line entre usuarios;
b) Compartilhamento de localizagdo;
c) Ferramentas de edi¢do de imagem que alterem a aparéncia;
d) Possibilidade de compras on-line;

e) Incentivo ao fornecimento de dados pessoais ou desativacdo de mecanismos de
privacidade;

f) Exposicdo a conteddo gerado por usuarios sem moderacdo adequada, incluindo
comunicacOes diretas e compartilhamento de midia;
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g) Transmissdes ao vivo e gravagdes de video ou foto;

h) Falta de moderagdo que permita divulgacdo de dados privados, pirataria, phishing ou
instalacdo de malware;

i) Funcionalidades que envolvam apostas ou jogos com recompensas reais;

j) Exibicdo de anuncios ou links para contetdos adultos;

k) Estimulo a comportamentos de risco ou autoagressivos, mesmo sob aparéncia inofensiva;
I) Funcionalidades que promovam encontros fisicos entre usuarios;

m) Participagdo de criangas e adolescentes nas intera¢cGes descritas;

n) Curadoria automatizada, personalizacdo e recomendacdo de conteudo;

o) Impulsionamento de conteddo e sugestGes de sites feitas pelo préprio aplicativo;

p) Recursos de interatividade e compartilhamento de links por usuarios.

g) Aindicacdo etdria e a metodologia de aplicacdo dos elementos descritos serdo definidas
conforme os critérios estabelecidos nos Guias Praticos de Classificacdo Indicativa.

Os termos de uso de todas as plataformas de conteldo de terceiros deverdo informar, de forma
visivel, a indicacdo etaria atribuida pela Coordenacgdo-Geral de Politica de Classificacdo Indicativa, em
todos os acessos realizados pelos usuarios.

As plataformas e as aplicagdes e fornecedores dos produtos ou servicos de tecnologia da
informacao que operam no Brasil deverdao manter atualizadas as informacbes de seus representantes,
incluindo endereco fisico (quando houver), endereco eletrénico e contato telefénico, junto a
Coordenacdo-Geral de Politica de Classificacdo Indicativa.

O conteldo gerado por terceiros ndo sera objeto de bloqueio individualizado, uma vez que nao se
configura como obra ou produto classificado de forma autbnoma, mas sim como parte integrante da
analise do servigo ou aplicativo como um todo.

O guia intitulado "Criangas, Adolescentes e Telas: Guia sobre Uso de Dispositivos Digitais",
elaborado pelo Governo Federal, apresenta orientacdes voltadas a promoc¢do de uma relacdo saudavel
com a tecnologia digital. O documento aborda os riscos associados ao uso excessivo de telas e oferece
recomendacodes praticas para o estabelecimento de habitos equilibrados no ambiente digital.

Entre as principais diretrizes, destaca-se a recomendac¢do de evitar o contato com dispositivos
eletronicos antes dos dois anos de idade, limitar o tempo de exposi¢ado para criangas em idade pré-escolar
e escolar, e incentivar atividades alternativas que promovam o desenvolvimento fisico, cognitivo e social.
O guia também alerta para sinais indicativos de uso problematico, tais como disturbios do sono,
dificuldades escolares, isolamento social e irritabilidade.

Riscos associados ao uso excessivo de telas:

e Comprometimento do desenvolvimento infantil: atrasos na aquisicdo da linguagem e
prejuizos no desenvolvimento cognitivo, especialmente na primeira infancia.

e Impactos na saude fisica: aumento do sedentarismo, obesidade infantil, fadiga ocular e
risco de miopia.

e Prejuizos a saude mental: disturbios do sono, irritabilidade, ansiedade, depressido e
dificuldades de concentracao.

e Dificuldades nas intera¢des sociais: comprometimento da comunicacdo interpessoal,
isolamento social e dificuldade na construcgdo de vinculos.

e Reducdo do desempenho escolar: queda na atencao, dificuldades de aprendizagem e baixo
rendimento académico.
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Recomendacgdes do guia:

e Evitar o uso de telas até os dois anos de idade: devido a intensa atividade cerebral nessa
fase, o contato precoce com dispositivos pode prejudicar o desenvolvimento da linguagem
e outras habilidades fundamentais.

e Estimular atividades alternativas: como brincadeiras, praticas esportivas, leitura e
convivéncia social.

e Monitorar sinais de uso problematico: atencdo a alteragdes no sono, desempenho escolar,
comportamento social e emocional.

e Definir regras claras de uso: promover o didlogo sobre o uso consciente das telas e
estabelecer limites consistentes.

e Adotar comportamentos exemplares: adultos devem servir como referéncia de uso
equilibrado da tecnologia.

e Buscar apoio profissional: em casos de dificuldade na gestdao do uso de telas, recomenda-
se a consulta a profissionais da saude e da educacgao.

Ainda, com base nas orientacdes estabelecidas pelos Guias de Uso de Telas do Governo
Federal, o tempo de exposicao de criancas a dispositivos eletronicos deve ser cuidadosamente
regulado, considerando os impactos no desenvolvimento fisico, cognitivo e emocional. As
recomendagdes sao as seguintes:

+ Criangas menores de 2 (dois) anos de idade:

N3o é recomendada qualquer forma de exposicdo a telas, sejam elas de televisao, celulares,
tablets ou computadores. Nesta faixa etdria, o estimulo ao desenvolvimento deve ocorrer por
meio de interagdes presenciais, brincadeiras fisicas e contato direto com os cuidadores.

+ Criangas entre 2 (dois) e 5 (cinco) anos de idade:

A exposicdo a telas deve ser limitada a, no maximo, 1 (uma) hora por dia, sempre
com supervisdo constante de adultos. E fundamental que os conteldos acessados sejam
apropriados para a faixa etaria e que o uso das telas ocorra de forma interativa, educativa e
segura.

« Criangas entre 6 (seis) e 10 (dez) anos de idade:

O tempo maximo recomendado de exposicdo didria € de 2 (duas) horas, também
sob supervisdo integral de adultos. Nessa fase, é importante promover o equilibrio entre o uso
de tecnologias e outras atividades essenciais ao desenvolvimento infantil, como brincadeiras ao
ar livre, leitura, convivio familiar e praticas esportivas.
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EIXOS TEMATICOS

As tendéncias de indicagdo sdo critérios técnicos utilizados para a atribuicdo da classificagao
indicativa de obras e produtos classificaveis. Elas estdo organizadas em quatro eixos tematicos principais,
conforme os conteldos identificaveis, e sdo subdivididas por faixas etarias a que ndo se recomendam.
Cada tendéncia possui uma descricdo operacional, que orienta sua aplicacdo de forma objetiva e
padronizada.

Os eixos tematicos sdo:

1. Violéncia: Engloba representacGes de agressoes fisicas, psicoldgicas, incluindo atos de pedofilia,
tortura, assassinato, mutilacdo, banalizacdo da violéncia, entre outros.

2. Drogas: Abrange o uso, mengao, apologia ou exposi¢cdo de substancias entorpecentes, licitas ou
ilicitas, incluindo alcool, tabaco, medicamentos com potencial de dependéncia, entre outros.

3. Sexo e Nudez: Trata de conteudos relacionados a sexualidade, nudez, insinuagdo sexual, linguagem
de conotacdo sexual, praticas sexuais, erotiza¢do, entre outros.

4. Interatividade: Refere-se a funcionalidades e servigos que envolvem interagdo entre usudrios,
compartilhamento de dados, localizacdo, transmissdes ao vivo, curadoria automatizada, entre
outros elementos que podem impactar a privacidade, seguranca o desenvolvimento de criancas e
adolescentes.

Para todos os eixos, a intensidade, a frequéncia, além dos demais agravantes e atenuante, e aforma
de exibicdo sdo determinantes para a indicagdo etaria. A forma de abordagem e o contexto narrativo sdo
considerados na analise. Cada tendéncia é analisada com base em sua incidéncia, relevancia, composicdo
de cena e impacto imagético, podendo ser agravada ou atenuada conforme os fatores descritos nos Guias
Praticos de Classificacdo Indicativa. A combinacdo ou predominancia de determinadas tendéncias pode
influenciar diretamente nafaixa etdria atribuida, respeitando os principios da objetividade,
proporcionalidade e protecdo integral da crianca e do adolescente.
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A, VIOLENCIA
AL  LIVRE

Nem sempre aocorréncia de cenas que remetem a violénciaé, por si so, prejudicial ao
desenvolvimento psicolégico da crianca. No entanto, tais conteludos sdo devidamente identificados e
pontuados no processo de classificacdo indicativa.

E importante mencionar que alguns agravantes e atenuantes n3o sdo aplicaveis a algumas
tendéncias. No caso das que pertencem a faixa livre, tem-se a seguinte situacdo:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

MORTE SEM VIOLENCIA i i
A PRESENCA DO AGRAVANTE NAO | A PRESENCA DO ATENUANTE NAO

ALTERA A CLASSIFICAO INDICATIVA | ALTERA A CLASSIFICAGAO INDICATIVA

OSSADA OU ESQUELETO SEM VIOLENCIA

AL  MORTE SEM VIOLENCIA

As cenas em que a morte é apresentada sem violéncia, tanto no momento do falecimento quanto
na exposicao do caddver, ndo configuram, por si s6, conteudo prejudicial ao desenvolvimento psicoldgico
de criancas e adolescentes, desde que ndo haja representacdo de dor, sofrimento ou lesdes, danos ou
sangue visiveis. Essas representacdes podem estar associadas a:

« Enfermidades;
» Velhice; e/ou
» Norte natural (desde que o padecimento fisico ndo seja evidenciado).

Contudo, sempre que a vitima for retratada em situacdo de sofrimento, dor ou qualquer tipo de
padecimento identificavel, a tendéncia aplicavel serd a de morte natural ou acidental com dor ou
violéncia, conforme descrito em item especifico deste Guia.

Exemplo:
1. Uma senhora idosa falece enquanto dorme, sem qualquer sinal de sofrimento ou dor.

AL OSSADA OU ESQUELETO SEM VIOLENCIA

A exibicdo de ossadas ou esqueletos humanos ou de animais, quando n3do associada a qualquer tipo
de violéncia, é considerada de baixo impacto imagético, desde que:

+ N3o haja restos de tecidos moles, visceras, fraturas, mutilagdes ou outras evidéncias identificaveis
de violéncia pregressa; e
+ O foco da cena ndo seja o choque visual, mas sim a contextualiza¢ao informativa ou cultural.

Esse tipo de representacdo nao se confunde com a exposi¢do de cadaver, a qual é tratada em item
especifico deste Guia.

Exemplo:
1. A apresentacdo do féssil de um homem pré-histdrico, sem marcas de violéncia, durante uma escavagao
arqueoldgica ou em um museu.

24



A3 REPRESENTAGOES CARICATAS OU COMICAS DE VIOLENCIA

Sdo aquelas que ocorrem em contextos cOmicos ou absurdos, como nas comédias pasteldo, em que
a suposta violéncia é retratada de forma exagerada, irreal ou humoristica. Para fins de classificacdo
indicativa, considera-se que ha ndo violéncia clara, mesmo quando inseridas em contextos de conflito ou
confronto.

Sdo representagdes que, embora envolvam acdes fisicas, ndo carregam carga agressiva impactante
nem consequéncias tipicas da violéncia, sendo interpretadas como manifestagées comicas, Iudicas ou
absurdas, que incluem:

» Guerras de comida, nas quais alimentos sdo usados como instrumentos de interagdo cOmica, sem
intencdo de causar dano real;

» Uso de objetos potencialmente inofensivos, como travesseiros, almofadas ou tortas, em contextos
de brincadeira ou humor;

* Quedas exageradas ou tropecos, tipicos de humor fisico, sem dor ou sofrimento real;

« perseguicdes absurdas, como corridas entre personagens em que ninguém se machuca, mesmo
apos colisbes ou quedas; e/ou

+ Transformacgdes fisicas irreais, como personagens que se achatam, esticam ou se multiplicam, sem
implicagGes de dor ou violéncia;

Essas representagGes devem ser analisadas com base em sua intencionalidade cémica, auséncia de
sofrimento real e distanciamento da realidade, o que as afasta dos critérios de violéncia clara e as insere

em uma categoria prdpria dentro da légica da classificagao indicativa.

Exemplo:

1. Dois grupos de estudantes comegam a jogar puré de batata, espaguete e sobremesas uns nos outros. A

cena é cadtica, mas ninguém se machuca, e todos riem enquanto escorregam e se sujam.

2. Em uma festa do pijama, os personagens se envolvem em uma batalha de travesseiros. As penas voam,

os golpes sdo exagerados e ninguém demonstra dor ou sofrimento.

3. Personagem escorrega em uma casca de banana e gira no ar e cai em uma lata de lixo, saindo ileso e

com uma expressdo comica de confusao.

4. Um cientista maluco mistura ingredientes errados e explode em pedacos coloridos. Em segundos, ele se

recompde como se nada tivesse acontecido, com cabelo baguncado e olhos girando.

5. Um rato passa por buracos e armadilhas, enquanto o gato bate em paredes, cai de alturas e é esmagado

por objetos, mas sempre se levanta ileso e continua a perseguicao.
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AL  NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 6 ANOS

S3ao admitidos, para esta faixa etaria, conteddos que apresentem caracteristicas compativeis com o
estagio de desenvolvimento do publico-alvo, desde que observados os critérios técnicos estabelecidos
nos Guias Praticos de Classificagdo Indicativa.

AL APRESENTAGAO DA TRISTEZA DE FORMA PONDERADA

Configura-se essa tendéncia em histérias que abordam sentimentos como a tristeza, desde que
inseridas em dindmicas que promovam a empatia e a cooperagdo e para a construcdo de relacGes
saudaveis.

Quando a tristeza se relacione com preconceitos raciais, sociais, culturais, a¢des que
que ridicularizam diferencas fisicas, cognitivas ou comportamentais, deve ser usada a tendéncia de
estigma ou preconceito.

Exemplos:

1. Um personagem de desenho animado mostra tristeza ao se despedir de seu amigo, que vai se mudar
para outra cidade.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

APRESENTAGAO DE TRISTEZA DE FORMA PONDERADA | ———-- TENTATIVA

A2 ARMA SEM VIOLENCIA

Presenca de armas de qualquer natureza, sem que o contexto violento esteja presente, desde que
o objeto da tendéncia, no caso aquele objeto que pode ser usado como arma, seja o cerne da cena ou
imagem em questdo.

Para fins de aplicagdo deste critério, considera-se a utilizacdo de armas em contextos neutros ou
controlados, como:

e Estandes de tiro;
« Treinamentos técnicos ou esportivos; e/ou
* Ambientes apropriados, nos quais ndo ha agressao direta nem incita¢do a violéncia.

N3o se consolida a tendéncia quando os personagens sdo apresentados caracterizados de forma
coerente com o contexto da arma, como no caso de:

* Cowboys;

* Policiais;

» Samurais; e/ou

» Guerreiros ou personagens histdricos.

Excetua-se dessa regra os casos em que o armamento seja o foco da imagem e esteja claramente
relacionado a uma violéncia real ou potencial, ainda que nado explicitamente representada.

Exemplos:
1. Um samurai realiza uma demonstragao técnica com uma espada e, em seguida, a deposita sobre a mesa,
sem qualquer ato de agressao.
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2. Dois personagens realizam disparos em alvos dentro de um clube de tiro, em ambiente controlado e
sem representacdo de violéncia.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

ARMASEMVIOLENCIA | e TENTATIVA

A23  LINGUAGEM DE BAIXO TEOR OFENSIVO

Configura-se esta tendéncia quando sdo utilizados termos infantilizados, com baixo poder ofensivo,
como bobo, chato, feio, idiota, tolo, lento, lerdo, esquisito, estranho, ridiculo, patético, mala,
enjoado, fresco, mimado, metido, mandao, preguicoso, medroso, obtuso, covarde, inutil, incapaz,
insuportavel, entre outros. O termo deve ser usado de forma direta ou indireta, desde que exista
um intuito minimo de ofender ou desqualificar outrem.

Exemplos:
1. Um personagem chama o outro de bobo e feio.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

LINGUAGEM DE BAIXO TEOR OFENSIVO | e TENTATIVA

A4, VIOLENCIA FANTASIOSA

Refere-se a apresentacdo de atos agressivos em contextos irreais, estilizados ou claramente
distantes da realidade, especialmente em obras voltadas ao publico infantil ou infantojuvenil. Essa
tendéncia se caracteriza pela auséncia de realismo e de impacto imagético significativo, mesmo quando
ha conflito ou confronto entre personagens.

Para que se configure essa tendéncia, é necessario que:

+ N3o haja evidéncia de padecimento fisico objetivo, como sangue, morte, desmembramento ou

lesGes realistas;

* As lesOes apresentadas sejam Iudicas ou estilizadas, compondo a cena de forma nao verossimil e
sem impacto visual significativo;

+ Arelagdo entre causa e consequéncia seja claramente fantasiosa, desproporcional ou incompativel
com a légica da realidade fisica.

Essa tendéncia pode estar presente em todos os tipos de obra, ndo se restringindo a animag&es ou
desenhos animados. A aplicacdo dependera do grau de verossimilhanca da violéncia apresentada,
considerando o contexto narrativo, o estilo visual e o publico-alvo.

Também se aplica a:

« Brigas ndo impactantes em tramas infantojuvenis de carater maniqueista, como lutas entre herdis
e vilbes, desde que respeitados os critérios de intensidade, irrealidade e auséncia de sofrimento

real;
» Representac¢Oes de violéncia em comédias que envolvem atos violentos ou agressdes fisicas com
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intencionalidade cOmica; e/ou

+ Uso de armas ou artefatos em contextos fantasiosos, como espadas magicas, raios coloridos ou
dispositivos irreais, que ndo devem ser classificados separadamente como “arma com violéncia”
ou “ato violento”, pois estdo absorvidos pela logica da violéncia fantasiosa.

Importante destacar que essa tendéncia ndo se confunde com a violéncia verossimil ou realista,
gue apresenta consequéncias palpaveis e visiveis. Nestes casos, mesmo que o contexto seja irreal, podera
ser aplicado o atenuante de contexto fantasioso, conforme descrito em secdo especifica deste Guia.

Neste sentido, tais conteldos, geralmente, apresentam-se como ato violento, que podem vir
conjugados ou ndo com outras tendéncias, tais como lesdo corporal, morte intencional, presenca de
sangue, mutilacdo, morte intencional, violéncia gratuita ou banaliza¢do, entre outros.

Exemplos:

1. Um personagem de desenho animado bate com uma bigorna na cabeca de outro, que é amassado e, em
seguida, retorna a forma original.

2. Um personagem dispara uma escopetacontra o rosto de outro, que ficacoberto de fuligem,
com fumaca saindo dos ouvidos.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

VIOLENCIAFANTASIOSA | e TENTATIVA
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A3 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 10 ANOS

S3ao admitidos, para esta faixa etaria, conteddos que apresentem caracteristicas compativeis com o
estagio de desenvolvimento do publico-alvo, desde que observados os critérios técnicos estabelecidos
nos Guias Praticos de Classificagdo Indicativa.

A3L ANGUSTIA

Sdo considerados contetddos com potencial de provocar desconforto no espectador aqueles que,
embora ndo necessariamente violentos ou explicitos, podem gerar impacto emocional significativo. Essa
tendéncia é avaliada com base na rea¢do esperada do publico, e ndo no sentimento apresentado pelos
personagens da obra.

Entre os conteldos que se enquadram nesta tendéncia, destacam-se:

+ DiscussOes rispidas ou situacdes de conflito verbal intenso;

+ Temas escatoldgicos, como vomito, fezes ou secre¢des corporais;

+ Doengas graves, especialmente quando envolvem sofrimento prolongado ou morte;

+ Personagens em estado de depressao, tristeza profunda ou luto;

« Acidentes e destrui¢des, com forte carga emocional; e/ou

+ Morte de pessoas ou animais com vinculos afetivos evidentes com os personagens principais.

Também se enquadram nesta tendéncia asrepresentagGes de procedimentos médicos ou
cirdrgicos, realizados em ambiente hospitalar ou ndo, desde que:

* Envolvam agdes invasivas, como incisdes, suturas ou transplantes;
« Apresentem visualizacdo detalhada de lesdes, 6rgdos ou intervencdes; e/ou
« Tenham como obijetivo a salvacdo ou recuperacdo da saude do paciente.

Essa tendéncia é direcionada aexperiéncia do espectador, considerando o potencial de
desconforto emocional gerado pela cena, e ndo se confunde com o sofrimento retratado pelos
personagens.

Exemplos:
1. Uma crianga com cancer morre no hospital, acompanhada pela familia, que chora.
2. Uma pessoa vomita sobre outra em uma situacdo inesperada.
3. Um médico realiza um transplante cardiaco, com exibi¢cdo detalhada do procedimento.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia.

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; INSINUACAO;

ANGUSTIA MOTIVAGAO SIMULAGAO E TENTATIVA

A ATO CRIMINOSO OU CONTRAVENGAO SEM O USO DE VIOLENCIA

Nem toda conduta ilicita retratada em obras audiovisuais estd necessariamente relacionada a
violéncia. Sdo admitidos para a faixa etaria, conteddos que apresentem agdes que configurem crimes,
contravencgdes ou infragdes previstas na legislacdo brasileira, desde que ndo envolvam violéncia direta ou
associada;

Entre os atos previstos para a configuracao tendéncia, estao:
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« Exercicio ilegal de profissao;

+ Porteilegal de arma;

* Fabricacdo ou posse de armas ou muni¢des sem autoriza¢ao;
+ Recusa de moeda de curso legal;

« Omissdo de crime;

+ Omissdo de cautela na guarda de animais perigosos;
* Importunagdao em local publico;

» Participacdo em jogos de azar, como o jogo do bicho;
» Pichacgao;

*  Furto simples;

* Invasdo de domicilio sem destruicdo de bens;

e Entre outros.

Exemplos:

1. Um homem invade uma residéncia e furta um colar de joias, sem causar danos materiais ou ameacar os
moradores;

2. Uma pessoa picha o muro de uma casa, sem qualquer ato de violéncia associado.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia.

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
ATO CRIMINOSO OU CONTRAVENGAO SEM
VIOLENCA | T TENTATIVA

A3 MEDO OU TENSAO LEVE

Configura-se a tendéncia em cenas que utilizam recursos da linguagem audiovisual, como
enquadramento, iluminagdo, trilha sonora, edi¢do, direcao de arte, atuac¢do e ritmo narrativo, para criar
uma atmosfera de suspense, inquietagdo ou susto leve, com potencial de provocar rea¢cdes emocionais
moderadas no espectador.

Essa tendéncia estd relacionada a experiéncia emocional do publico, considerando o efeito
psicoldgico provocado pela cena, e ndo se confunde com o sentimento vivenciado pelos personagens da
obra.

Para fins de classificacdo indicativa, considera-se adequada a faixa etdria de 10 anos quando:

* Os sustos sdo leves e ndo causam impacto emocional duradouro;

* A ambientacdo é sombria ou misteriosa, mas sem elementos visuais perturbadores ou ameacgas
explicitas; e/ou

» N3o ha violéncia grafica, sofrimento fisico ou psicolédgico evidente.

Exemplos:

3. Um personagem entra em uma casa escura e ouve barulhos estranhos. A trilha sonora cria expectativa,
e um gato salta de uma prateleira, provocando um susto leve.

4. Dois amigos exploram uma floresta a noite. A iluminacdo é baixa e a trilha sonora cria tensdo, mas nao
ha presenca de figuras ameacgadoras ou situa¢oes de perigo real.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia.

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

MEDO OU TENSAO LEVE BANALIZACAO INSINUACAOQ; TENTATIVA
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A4 OSSADA OU ESQUELETO COM RESQUICIO DE VIOLENCIA

Configura-se esta tendéncia quando ha exibicdo de ossadas ou esqueletos humanos ou de
animais que, embora ndo apresentem restos de tecidos moles e visceras, contenham evidéncias
identificaveis de violéncia pregressa.

Essa representagao pode ocorrer, por exemplo, em:

* Investigacdes policiais;

»  Pericias médicas; e/ou

« QOutras situagGes narrativas em que a consumacdo da violéncia seja evidente, mesmo que ndo
explicitamente mostrada.

Importante: quando houver a presenca de restos de tecidos moles (como musculos, visceras ou
pele), a tendéncia aplicavel serd a de exposicdao de cadaver, conforme item especifico deste Guia.

Exemplo:

1. Ossos humanos encontrados durante uma investiga¢do criminal, com indicios de execugdo ou ocultagdo
de cadaver, ainda que sem tecidos moles visiveis.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
CONTEXTO COMICO, CARICATO OU
OSSADA OU ESQUELETO COM RESQUICIO DE VIOLENCIA BANALIZACAO IRONICO; INSINUAGAO; SIMULAGAO E
TENTATIVA
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Sdo admitidos para esta faixa etdria conteidos que apresentem:

Configura-se esta tendéncia quando hd a apresentagdo de cenas com uso de linguagem ofensiva,
incluindo:

+ Xingamentos diretos entre personagens;

« Referéncias maldosas ou depreciativas, mesmo quando direcionadas a terceiros ausentes; e/ou
+ Ofensas verbais que comprometam a dignidade, a integridade ou o respeito ao outro.

Também se aplica a situagdes em que personagenstecem comentdrios maldosos ou
depreciativos sobre individuos que ndo estdo presentes na cena, desde que tais falas se enquadrem
como inferiorizagdes ou ataques verbais, ainda que indiretos.

N3o se caracteriza essa tendéncia quando:

Sao utilizados termos infantilizados, com baixo ou nenhum poder ofensivo, como “bobo”, “chato”
ou “feio”; e/ou

Os termos, ainda que potencialmente agressivos, sdo claramente utilizados em contexto de
amizade, afeto ou cumplicidade, sem intencdo de ofensa ou violéncia verbal.

Exemplos:

2. Um personagem utiliza termos de baixo caldo para agredir outro individuo presente na cena, como:
“vagabundo”, “filho da p*ta”, entre outros.

3. Um personagem comenta: “Olha aquele escr*t*, bab*c* e arromb*d* chegando perto do nosso amigo”.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

AGRESSAO VERBAL OU LINGUAGEM DEPRECIATIVA |  ——m- TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha a utilizagdo de armas com o intuito de praticar violéncia,
independentemente da consumacao do ato violento. A tendéncia deve ser aplicada sempre que houver,

no minimo, uma ameaca real ou potencial representada pela presenca e uso da arma.
A tendéncia também se aplica quando:

A utilizacdo da arma representa uma ameaca concreta, ainda que ndo haja agressao fisica efetiva;
e/ou

O objeto utilizado, mesmo que ndo seja uma arma tradicional, tenha potencial ofensivo e seja
empregado com intencao de causar dano.

Normalmente a tendéncia devera ser conjugada com a de ato violento, conforme previsto neste
Guia.

Exemplos:

1. Um personagem aponta qualquer tipo de arma para outro, ou o ameacga verbalmente, mesmo que a
agressao ndo se concretize.
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2. Um personagem ouve um ruido em casa e apanha uma faca para se defender, demonstrando inten¢do
de uso ofensivo, ainda que o ato ndo se consuma.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia.

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
ARMA COM VIOLENCIA | e TENTATIVA

Esta tendéncia se configura quando um personagem constrange outro, ou pratica um ato libidinoso,
com o objetivo de obter vantagem, seja de natureza econdmica, pessoal ou sexual, valendo-se de posi¢cdo

de superioridade hierdrquica no exercicio de emprego, cargo, funcdo ou qualquer outra forma de poder.
Também se aplica quando ha:

Toque libidinoso ndo autorizado, desde que ndo envolva partes intimas, hipdtese em que a
tendéncia devera ser conjugada com a de ato violento; e/ou

Constrangimento de cunho sexual, sem a consumacao do ato, mas com intencao clara de obtencao
de favor sexual mediante pressdo, chantagem ou abuso de autoridade.

Quando houver consumacdo do ato sexual, a tendéncia aplicavel serd a de estupro ou coagdo
sexual, conforme item especifico deste Guia.

Ainda assim, a tendéncia de estupro ou coacdo sexual, atenuada por tentativa, podera ser aplicada
guando:

« Avitima é colocada em situacdo de vulnerabilidade incontestavel;

+ O ato sexual forgoso é iminente, e a vitima precisa se esforcar para impedi-lo;
« Terceiros intervém para evitar a consumacéo da violéncia; e/ou

+ Hatoques deliberados em partes intimas, sem consentimento.

Exemplos:

1. Um patrdoinsinua que uma funciondria deve manter relagdes sexuais com ele para obter uma
promocdo. O ato sexual ndo ocorre, mas ha constrangimento claro.

2. Uma pessoa é apalpada sexualmente, sem consentimento, enquanto utiliza o transporte publico, sem
que o toque envolva partes intimas.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
ASSEDIO Olég)tAUPﬁRTUNACAO _________ TENTATIVA; CONTEXO COMICO OU CARICATO;

Configura-se como ato violento qualquer ameagca ou ac¢do intencional que atente contra
a integridade corporal, a liberdade ou a saude, prépria ou de terceiros. Essa tendéncia abrange tanto

avioléncia fisica direta, quanto situacdes em que hdameaca real ou potencial de agressao,
independentemente da consumacado do ato.

Estdo incluidos nesta tendéncia:

+ Sequestros, roubos, agressodes fisicas, entre outras formas de violéncia interpessoal;
« Autoflagelacdo, como forma de agressdo contra si mesmo; e/ou
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+ Rompantes violentos, como cenas em que personagens quebram objetos com raiva ou descontrole
emocional.

A tendéncia se consuma mesmo na presenca de ameaca real ou potencial, ndo sendo aplicavel,
nesses casos, o atenuante de tentativa.

Exemplos:
1. Dois personagens entram em confronto fisico, trocando socos e chutes.

2. Um personagem coloca comprimidos ou tranquilizantes no cha de outra pessoa, com o objetivo de fazé-
la desmaiar.

3. Um personagem ameaca matar outro, com tom e postura que indicam risco iminente.
4. Uma pessoa se autoflagela, causando ferimentos em si mesma.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

ATO VIOLENTO | == TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha exibicdo de maus-tratos contra animais, com ou sem a
presenca de ferimentos visiveis. Também se aplica quando o personagem, de forma intencional, tira a
vida de um animal, independentemente do grau de detalhamento da cena.

Incluem-se nesta tendéncia:

» Autilizacdo de animais em rinhas ou outras praticas violentas, com finalidade de divertimento,
aposta ou prazer; efou

» SituagGes em que o animal é submetido a sofrimento fisico ou psicolédgico, ainda que nao haja
sangue ou lesbes explicitas.

Ndo se configura esta tendéncia nos casos em que o abate de animais ocorre com finalidade de
sobrevivéncia ou consumo, desde que nao haja énfase em sofrimento, dor ou violéncia gratuita. Nesses
casos, outras tendéncias podem ser aplicadas, como:

* Angustia;
+ Lesdo corporal;
Presenca de sangue, quando forem elementos determinantes da cena.

Também ndo se aplica esta tendéncia quando:

+ Oanimal assume o papel de antagonista ou protagonista da obra (ex.: monstros, criaturas ficticias);
e/ou

e Emobrasem que os personagens animais assumem comportamentos humanos, devendo-se
aplicar os critérios correspondentes as a¢des representadas, conforme previsto neste Guia.

Exemplos:
1. Irritado, um homem chuta seu cachorro, que chora de dor.
Um grupo de garotos se diverte apedrejando gatos na rua.

N
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IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

ATO VIOLENTO CONTRAANIMAL | ==meee- TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha narragdes, cartelas graficas ou didlogos que descrevem, de
forma detalhada e explicita, qualquer tipo de violéncia fisica ou psicoldgica, ainda que ndo visualmente
representada. A énfase esta na for¢a do conteudo verbal ou grafico, capaz de provocar impacto emocional
no espectador.

S3ao exemplos de conteldos que se enquadram nesta tendéncia:

+ Descri¢bes de abortos, penas de morte, eutanasia, assassinatos, suicidios, torturas ou agressoes,
independentemente da motivacao;

+ Relatos de acidentes com consequéncias fisicas graves ou fatais;

+ Expressdes graficas, como desenhos ou pinturas, que representem violéncia com nivel elevado de
detalhamento, excetuando-se aquelas com tragos simplificados ou de baixo impacto visual;

e Entre outros.

A tendéncia se aplica quando o conteudo é apenas narrado ou descrito, sem representacdo visual
direta, desde que aintensidade da descricdo seja suficiente para provocar desconforto ou impacto
emocional.

Exemplos:

1. Um personagem confessa um assassinato, revelando os detalhes do ato, como o método utilizado e o
sofrimento da vitima.

2. Um personagem relata ter sido expulso de casa pelos pais unicamente por conta de sua orientagdo
sexual, com énfase no sofrimento emocional e nas consequéncias da rejeicao.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

DESCRICAO DE VIOLENCIA | s SIMULACAO; TENTATIVA

Refere-se a representacdo de agdes ou omissdes conscientes que exponham a vida ou a saude do
proprio agente ou de terceiros ao risco. Para a caracterizagao dessa tendéncia, é necessario que:

« Haja consciéncia do agente sobre o risco envolvido na acdo ou na omisséo; e/ou
+ O perigo seja palpavel e previsivel, ou seja, claramente identificavel e com potencial real de causar
dano.

A tendéncia ndo se consuma:

« Quando o agente possui dever legal de agir, como policiais, bombeiros, médicos, entre outros;

« Quando o agente possui treinamento técnico ou profissional para a realizacdo da atividade, como
artistas circenses, ginastas, malabaristas etc.; e/ou

» Em obras cujo personagem principal, de forma predominante, coloca-se em situa¢des de risco,
como em filmes de agdo, super-herdis e similares.

Exemplos:
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Pessoa caminha no alto de um prédio, de forma temerdria, ciente do risco de queda;
Personagem embriagado dirige um veiculo;

Individuo deixa uma crianca trancada em um automovel, sem qualquer assisténcia;

Pessoa percebe que outra estd prestes a sofrer um acidente e, mesmo podendo evitar, omite-se.

Ll A

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

EXPOSICAOAOPERIGO | e TENTATIVA

Atendéncia relacionada a exibicdo de caddveres refere-se a representagdo de corpos sem vida, cuja
morte pode ter ocorrido por causas violentas ou ndo. A caracterizacao dessa tendéncia depende da forma
como o cadaver é apresentado. Ela se aplica quando:

» Aexibicdo ocorre de forma descontextualizada da causa mortis, ou seja, sem mostrar diretamente
o0 momento da morte ou sua causa imediata; e/ou
* O cadaver é mostrado em momentos posteriores a morte, com intercalagdo de outras cenas.

Por outro lado, cadaveres resultantes de morte ndo violenta ou exibidos em contextos funerarios,
sem sinais de lesdo, devem ter seu impacto suavizado por atenuantes como a composicdo da cena e/ou a
motivagao, etc.

Exemplos:
1. Uma equipe policial encontra um corpo sem vida no meio da rua;
2. Vdrios corpos caidos e inertes sdo mostrados no cenario de um jogo de acgdo;

3. Cenas em que o cadaver é exibido durante a analise de peritos no local do crime ou em laboratdrios.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

EXPOSICAO DECADAVER | - CONTRAPONTO; MOTIVAGAO; TENTATIVA

O termo refere-se a representacdo de situagcbes que expéem uma pessoa a
constrangimento, humilhacdo ou degradacdo. Essa exposicdo pode ser, verbal, visual ou
contextual, em razdo de vulnerabilidade fisica, psiquica ou social da vitima.

A tendéncia se concretiza quando ha a intencdo clara do agressor em provocar a
degradagao ou o constrangimento, ou quando ha a evidente percep¢ao de engano ou obtengao
de vantagem sobre a vitima.

No que tange a vulnerabilidade social, a tendéncia se efetiva quando ocorre a mera exibigao
de pessoas em situacdes que ferem sua dignidade.

E importante notar que a predisposi¢do de um individuo em se envolver na situagio n3o
configura atenuante, especialmente se o envolvimento for inadvertido ou motivado por algum
tipo de retribuigao.

Quando o constrangimento envolve violéncia fisica, a cena deve ser analisada em conjunto
com a tendéncia de ato violento, além de quaisquer outras tendéncias presentes.
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Por outro lado, a tendéncia ndo se configura quando os personagens participam de forma
consensual de comportamentos potencialmente constrangedores ou degradantes, desde que o
facam sem desconforto aparente ou intencdo de humilhacao.

Exemplos:
1. Pessoa aceita colocar um chapéu de burro em troca de dinheiro;
Patrdao ofende um funcionario diante da equipe, ridicularizando-o;
Professor humilha um aluno que chegou atrasado a sala de aula;
Aluno ridiculariza o professor com o objetivo de deixa-lo em situacdo desconfortavel;
Uma pessoa é vista se alimentando de restos de comida, retirado de uma lata de lixo.

vk wnN

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

EXPOSICAO DE PESSOA EM SITUACAO | -

CONSTRANGEDORA OU DEGRADANTE CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA

Refere-se a representacdo de lesdes visiveis no corpo humano, como cortes, fraturas, hematomas
ou exposicdo de drgdos internos, resultantes de qualquer tipo de violéncia ou acidente.

A tendéncia se consuma quando ha a exibicdo de lesdes corporais com impacto visual significativo,
independentemente da origem (violenta ou acidental);

Ndo se caracteriza a tendéncia quando se trata de pequenas lesdes de baixo impacto imagético,
desde que ndo decorram de violéncia direta entre pessoas, tais como:

« Escoria¢Oes leves por quedas brandas;

e Arranh0Oes acidentais;

« Vermelhid&es superficiais; e/ou

+ Cicatrizes ou mutilagées consolidadas, ou seja, ja cicatrizadas e sem exposicao de ferimentos

recentes.
Exemplo:
1. Um personagem apresenta uma fratura exposta, um hematoma, um corte profundo ou outra lesao
visivel.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

LESAO CORPORAL N/A TENTATIVA

Refere-se a representagdo da morte de um personagem em decorréncia de um ato altruista,
realizado com o objetivo de proteger ou beneficiar outros. A tendéncia se caracteriza quando a morte
ocorre em funcdo de:

» Salvar avida de outra pessoa;

» Proteger ou beneficiar algum dos personagens envolvidos, de forma altruista ou desinteressada;
e/ou

« Garantir o bem-estar ou a sobrevivéncia da humanidade.

Exemplo:
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1. Um piloto lanca sua espagonave contra um objeto celeste, com o objetivo de desvia-lo da Terra,
perdendo a vida no ato.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

MORTE DERIVADA DE ATO HEROICO BANALIZACAO CONTRAPONTO; MOTIVACAO; TENTATIVA

Refere-se a representacdo de mortes decorrentes de causas naturais ou acidentais, acompanhadas
de sofrimento identificavel, padecimento fisico ou lesdes visiveis.
A morte pode ser causada por:

e Quedas;

* Atropelamentos ndo intencionais;

* Impactos de objetos;

« Enfermidades;

e Escorreg0es;

« Choques fisicos ou elétricos; e/ou

* Qualquer outra situacdo em que nao haja intengao ou dolo de terceiros em provocar a violéncia
que resulta na morte.

Exemplos:
1. Um homem sente as dores de um ataque cardiaco e cai morto na rua;

2. Um alpinista cai do alto de uma montanha, vindo a dbito.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia.

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
MORTE NATURAL OU ACIDENTAL COM BANALIZAGAO; CONTEXTO; CONTRAPONTO; MOTIVAGAO;
DOR OU VIOLENCIA MOTIVAGAO TENTATIVA

Refere-se a utilizacdo de palavras ou gestos com o objetivo de ofender, ridicularizar ou
constranger alguém, por meio de expressées verbais, escritas ou gestuais. A consumacgdo da tendéncia
exige que a expressdo obscena seja feita com a intengao clara de ofender.

Pode estar associada a outras tendéncias, como linguagem de conteldo sexual ou linguagem chula,
a depender do contexto da cena. A obscenidade deve ser analisada considerando oimpacto da
expressao e o alvo da ofensa.

Exemplos:
1. Em uma discussdo no transito, um homem mostra o dedo médio em riste para outro motorista;

2. Um personagem faz gestos que simulam ato sexual, com o intuito de ofender ou constranger outra
pessoa.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:
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CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

OBSCENIDADE | - SIMULAGCAOQ; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha a representac¢do de sangue, decorrente de:

e Lesdes corporais;

»  Agressoes fisicas;

* Acidentes;

» Apresentacgdo de cenarios ou objetos ensanguentados, como paredes, roupas ou superficies; e/ou

» Abate de animais, mesmo que para consumo, com a apresenta¢do da valorizacdo imagética do
sangue.

N3o se aplica a tendéncia quando o sangue decorre de:
¢ Pequenos cortes;
« Retirada para exames laboratoriais; e/ou
+ Menstruagcdo ou sangramentos nasais ndo relacionados a agressbGes fisicas, exceto quando

o enquadramento e a composicdo de cena valorizarem sua presenga.

A representacdo de sangue oriunda de seres fantdsticos ou similares se amolda a tendéncia, que pode ser
atenuada ou ndo, a depender da composicao visual e da forma como o sangue é exibido.

Exemplo:
1. Identificacdo de paredes ensanguentadas em uma suposta cena de crime.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicdveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

PRESENCA DE SANGUE MOTIVAGAO CONTRAPONTO; MOTIVAGAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha a representacdo de procedimentos médicos realizados com
o intuito de salvar vidas, nos quais sdo visiveis, sempre executados por profissionais habilitados:

* IncisOes;

+ LesOes, como cortes, exposicao de drgaos ou amputagdes;
« Transplantes de 6rgdos; e/ou

+  Autdpsias ou pericias médicas.

Também se observa a tendéncia quando o procedimento é realizado por pessoas bem-
intencionadas, mas sem conhecimento técnico, em emergéncias. Nesses casos, deve ser associada a
tendéncia de exposi¢do ao perigo.

Quando a cena apresentar amputacGes detalhadas e impactantes, deve ser agravada por
composicao de cena.

Exemplos:
1. Um médico realiza um transplante em um paciente, com exposi¢do de érgaos;
2. Uma enfermeira, em situacao extrema, realiza uma traqueostomia para salvar a vida de um paciente.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:
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CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

PROCEDIMENTO MEDICO COM LESOES VISIVEIS BANALIZACAO; CONTEXTO; CONTRAPONTO; INSINUAGAO;
MOTIVACAO MOTIVACAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hd a representacdo de sofrimento fisico ou
emocional decorrente de fato violento, acidente, enfermidade ou procedimento médico cirurgico, com
evidéncia de dor, angustia ou padecimento por parte do personagem.

A tendéncia também se aplica quando:

« O sofrimento é visivelmente expresso por meio de gritos, choros, expressdes faciais ou corporais
de dor;

* Acena envolve procedimentos médicos invasivos com demonstracdo de desconforto ou dor; e/ou

* O sofrimento decorre de acidentes ou agressdes, mesmo que a lesdo nao seja explicitamente
mostrada.

N3o se aplica a tendéncia quando o sofrimento estd relacionado a partos naturais sem
complicagdes explicitas.

Exemplos:
1. Um personagem chora de dor apds sofrer um acidente de carro;
2. Personagens de um jogo gritam de dor ao serem atingidos por golpes.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

SOFRIMENTODAVITIMA | e MOTIVACAO E TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha a representacdo de violéncia em rela¢des desiguais, nas
quais um dos agentes exerce poder ou controle emocional sobre a vitima, com o objetivo de
causar sofrimento psiquico ou fragilizar seu estado emocional.

A tendéncia também se aplica quando:

« O agressor utiliza artificios manipulativos para deteriorar a saude mental da vitima, como
humilhagcbes, ameacas veladas, chantagens emocionais ou desvalorizacdo constante;

 Emrelacionamentos afetivos, as agGes violentas sdo mascaradas como cilmes, excesso de
cuidado, temperamento forte ou desentendimentos, mas tém como objetivo manter a vitima
emocionalmente dependente; e/ou

» Avioléncia é intencional e recorrente, com impacto direto sobre o bem-estar psicolégico da vitima.

Exemplo:
1. Um pai humilha o filho dizendo que ele nunca sera nada na vida e que é um fardo para a familia.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

VIOLENCIA PSICOLOGICA | e TENTATIVA
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AS. NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 14 ANOS

Sdo admitidos para esta faixa etaria contelidos que apresentem:

Configura-se esta tendéncia quando ha a representagdo da descontinuagao intencional da gravidez,
com ou sem a expulsdo do feto, resultando na morte do nascituro. Para a caracterizagao da tendéncia, é

necessario que o ato seja iniciado ou que o personagem se dirija ao local do procedimento, deixando clara
a intencdo de realiza-lo.

A tendéncia também se aplica quando:

A cena demonstra de forma inequivoca a execug¢do do procedimento abortivo, ainda que ndo seja
mostrada sua conclusdo; e/ou

A interrupcdao da gravidez ocorre fora das exce¢des legais, com motivacdo dolosa e sem
atenuantes.

N3o se aplica a tendéncia quando o aborto é espontdneo (natural), sem qualquer ac¢do intencional
do personagem.

A tendéncia deve ser atenuada quando o procedimento é realizado por necessidade médica para

salvar a vida da gestante, em casos de estupro ou anencefalia do feto. Nestes casos, a tendéncia deve
ser atenuada por motivacao.

Exemplo:
1. Uma mulher se dirige a uma clinica médica e realiza a interrupg¢do dolosa de sua gravidez.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

ABORTO | CONTEXTO COMICO, CARICATO OU
IRONICO

A autdpsia, também conhecida como necropsia ou exame cadavérico, € um procedimento médico
gue consiste no exame de um cadaver, que pode ser de um humano ou criaturas antropomorfizadas, com
o objetivo de determinar a causa e o modo da morte, bem como avaliar a presenca de doencas ou lesdes. E
realizada por um médico especialista, geralmente um médico legista, em um local apropriado, como um
necrotério.

Pode vir conjugada com outras tendéncias, a depender do enquadramento, tais como:

* Nudez n3o erdtica;

* Nudez;
* Presenca de sangue;
* Angustia.

¢ Entre outras.

Quando for exposta a nudez cadavérica de forma intensa, reiterada ou em close-up, devera ser
usada a tendéncia de nudez, ao invés da nudez ndo erdtica.

Exemplo:
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1. Um cadaver é autopsiado, sendo possivel ver as incisoes realizadas pelo legista e a retirada de 6rgdos

para analise.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

AUTOPSIA | CONTEXTO COMICO, CARICATO OU
IRONICO; MOTIVACAO E TENTATIVA

Apresentacdo de conteudos que incentivam praticas de consumo excessivo ou predatdrio,
caracterizado por apelos ao consumo impulsivo, ostentacdo, endividamento, culto a exclusividade e
associacao entre valor pessoal e aquisicao de bens.

Configura-se também, quando ha a apresentacdo de cenas ou didlogos que enfatizam o consumo
como condicdo imprescindivel para uma vida mais feliz ou para a aceitacdo social. A valorizagdo deve
ser expressa de forma clara, com foco em bens materiais como simbolo de status ou sucesso.

A tendéncia também se aplica quando:

« Ha afirmagGes ou discursos que associam diretamente a felicidade, autoestima ou pertencimento
social a posse de produtos ou bens de consumo; e/ou

* A ostentacdo de bens materiais é acompanhada de mensagens futeis ou restritivas sobre o que
define sucesso ou valor pessoal.

Exemplo:

1. Um personagem humilha outro por ndo possuir um ténis da moda, associando o item a aceitagdo social.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

APOLOGIA E GLAMOURIZACAO DO CONSUMO | —=-me- MOTIVACAO E TENTATIVA

Configura-se como intimidagao sistematica (ou bullying) o ato de violéncia psicolégica, intencional
e repetitiva, praticado contra pessoas em situagdo de vulnerabilidade ou que apresentem caracteristicas
passiveis de estigmatizacdo. Essa tendéncia é frequentemente identificada em ambientes escolares ou
académicos, como colégios e universidades, mas também pode ocorrer em ambientes digitais.

O agressor, ou grupo de agressores, geralmente se vale de superioridade fisica, influéncia social ou
posicdo de poder para intimidar, humilhar ou isolar a vitima.

A tendéncia também se aplica quando:

» Ha divulgacdo de inverdades, compartilhamento de imagens ou videos constrangedores, ou envio
de mensagens ofensivas ou ameacadoras por meio de redes sociais, plataformas de mensagens,
jogos on-line ou celulares;

« Uma pessoa se faz passar por outra para enviar mensagens maldosas ou causar constrangimento
em seu nome; e/ou

+ Aintimidacdo ocorre de forma interativa ou virtual, com o objetivo de humilhar, excluir ou causar
sofrimento emocional a vitima.
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Quando houver violéncia fisica associada, a tendéncia devera ser conjugada com a de ato violento,

além de outras que se apliquem ao caso concreto.

bl

Exemplos:

Uma rede social permite a exibicdo de videos de pessoas sofrendo bullying, com comentdrios de usuarios
que incentivam o comportamento violento.

Um usudrio é ridicularizado por sua aparéncia ou estilo de vestimenta em uma rede social, com ofensas
publicas.

Uma pessoa € perseguida nas redes sociais por expressar uma opinido divergente.

Alguém utiliza a imagem de outra pessoa para se passar por ela e enviar mensagens ofensivas.

Um grupo de estudantes humilha um colega por seu peso, altura, uso de dculos ou desempenho escolar.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

BULLYING OU CYBERBULLYING | = -=---- CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hd a representacdo de didlogos, imagens ou contextos que

estereotipam minorias ou grupos vulneraveis, apresentados de forma pejorativa, depreciativa ou em tom
de chacota, com o objetivo ou efeito de ridicularizar, inferiorizar ou desumanizar individuos ou
coletividades com base em sua identidade social.

A tendéncia também se aplica quando:

Ha atribuicdo de caracteristicas negativas a uma pessoa ou grupo, com base em estigmas histéricos
ou sociais, reforcando preconceitos;

O conteldo apresenta apelidos ou expressdes pejorativas, com intencdo de ofensa ou humilhacao;
e/ou

O discurso associa condi¢Ges sociais, étnicas, religiosas, de género, orientacdo sexual ou
deficiéncia a comportamentos ou valores negativos.

N3o se aplica a tendéncia quando:

O personagem relata ou descreve situagdes em que foi vitima de preconceito ou discriminacéo,
nesses casos, aplica-se a tendéncia de descri¢do de violéncia;

Os termos ou expressdes sao utilizados sem constrangimento, de forma consensual, entre amigos,
conjuges ou familiares, como forma de carinho, confianga ou cumplicidade, desde que nao haja
intencdo ofensiva.

Exemplos:

1.
2.
3.

Povos indigenas sdo apresentados como preguicosos ou indolentes;
Moradores de rua sdo retratados como bandidos;
Uma pessoa é alvo de adjetivos pejorativos devido a sua orientagdo sexual.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

ESTIGMA OU PRECONCEITO | - CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA
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Configura-se esta tendéncia quando ha a representacdo da interrupcdo intencional da vida de uma
pessoa com o objetivo de aliviar sofrimento causado por doencga incuravel ou dolorosa, seja por meio
da eutanasia (realizada por terceiros) ou do suicidio assistido (realizado pelo préprio individuo com auxilio
externo).

A tendéncia se aplica quando:

» O ato é realizado por profissional de saude ou pessoa préxima, mediante pedido expresso ou
manifestacdo prévia da pessoa doente; e/ou

* A interrupcdao da vida ocorre de formaindividual e ndo violenta, com o objetivo de cessar
sofrimento fisico ou emocional causado por condicdo médica irreversivel.

Exemplo:
1. Um homem, paciente terminal de cancer, tem a ajuda de um amigo para que os aparelhos de suporte a
vida sejam desligados.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicdveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

EUTANASIA OU SUICIDIO ASSISTIDO N/A CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hd a representagdo de personagens que se beneficiam da
prostituicdao de outros, seja por meio de lucro direto, facilitagcdao da atividade ou impedimento de que a
pessoa a abandone. A conduta envolve exploracao sexual intencional, mesmo que nao haja consumo
explicito do ato sexual.

A tendéncia também se aplica quando:

+ Haindugado, atragdo ou facilitacdo da entrada de alguém na prostituicdo ou em outra forma de
exploragao sexual;

* Um personagem impede ou dificulta que outro abandone a atividade, mantendo-o em situacdo de
dependéncia ou submissdo; e/ou

» Aexploragcdo ocorre em contextos narrativos como jogos, filmes ou séries, com representacdo clara
da relagdo de beneficio ou controle.

Exemplos:
1. Um personagem mantém um estabelecimento onde se pratica prostituicdo, lucrando com a atividade;
2. Um personagem de um jogo de videogame realiza o trabalho de um rufido, explorando sexualmente
outros personagens.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

EXPLORAGAO SEXUAL N/A CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA
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Configura-se quando os recursos audiovisuais sdo utilizados de forma mais intensa para
provocar medo psicoldgico, tensdo prolongada ou sustos impactantes, com maior carga emocional e
potencial de causar desconforto significativo no espectador.

Apresenta as seguintes caracteristicas principais:

+ Atmosfera opressiva ou perturbadora, com uso prolongado de trilha sonora tensa e ambientagdo
sombiria;

« Sustos intensos com efeitos visuais e sonoros abruptos; e/ou

+ Presenca de figuras ameacadoras, perseguicdes ou situagdes de perigo iminente, mesmo sem
violéncia explicita.

Exemplo:

1. Em uma floresta escura, um grupo de adolescentes é perseguido por uma figura encapuzada. A camera
tremula, a trilha sonora aumenta progressivamente e, apds minutos de tensdo, a figura aparece

subitamente com um grito estridente, provocando forte susto.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

MEDO OU TENSAO INTENSOS BANALIZACAO INSINUACAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha a representacdo de morte provocada de forma intencional
ou premeditada, independentemente da motiva¢do do agressor. A consumacao do ato é essencial para a
caracteriza¢do da tendéncia.

Configura-se, também, quando:

* O homicidio é cometido por seres mitoldgicos, fantasiosos, extraterrestres ou animais, desde que
apresentem comportamentos antropomorfizados e assumam papel central na trama; e/ou
+ 0O agente assume o risco de matar (dolo eventual), como nos casos de:

a) Acidente automobilistico provocado por condutor embriagado ou em situagdo de “racha”;

b) Inducdo de outra pessoa a se submeter a situacdo sabidamente perigosa, resultando em
sua morte; e/ou

¢) Abandono de pessoa vulnerdvel, com resultado morte.

Nos casos de dolo eventual ndo se admite a atenuante de tentativa, e é necessaria a ocorréncia do
Obito para a consumacgdo da tendéncia. Além disso, deve-se considerar a exposicdo ao perigo de forma
concomitante.

Ndo se aplica a tendéncia quando a morte ocorre em documentdrios sobre a vida animal, com
ataques fortuitos de animais a seres humanos. Nesses casos, aplica-se a tendéncia de morte acidental
com dor ou violéncia.

Exemplos:
1. Um homem dispara um revélver contra a cabecga de sua vitima;
2. Um lobisomem mata um vampiro, perfurando seu térax com uma estaca de madeira;

3. Um tubardo assassino mata banhistas, demonstrando comportamento n3o condizente com o da

espécie.



IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

MORTE INTENCIONAL N/A N/A

Configura-se esta tendéncia quando ha a representacdo da execucdo de uma pessoa pelo Estado,
como forma de puni¢do por um crime cometido, mediante decisdo judicial formal e devido processo legal.

N3o se aplica a tendéncia quando a morte ocorre em juizos de excec¢do, ou seja, sem o devido
processo legal. Nesses casos, deve ser considerada como morte intencional, podendo ser conjugada com
outras tendéncias mais gravosas, conforme o impacto imagético apresentado.

Exemplo:
1. Mediante a atuagdo de uma corte penal, uma pessoa é condenada a pena capital;

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

PENA DE MORTE ---- MOTIVAGAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha a representacdo dorecrutamento, transporte,
transferéncia, alojamento ou acolhimento de pessoas, por meio de ameaca, uso da forg¢a, coacao, rapto,
fraude, engano, abuso de autoridade ou de situagdo de vulnerabilidade, com o objetivo de exploragao.

A tendéncia também se aplica quando ha entrega ou aceitacdo de pagamentos ou beneficios para
obter o consentimento de alguém que tenha autoridade sobre outra pessoa. A exploragdo envolve, no
minimo, uma das seguintes finalidades:

a) Exploracdo sexual ou prostituicdo de outrem;
b) Trabalho ou servigos forcados;

¢) Escraviddo ou praticas analogas a escravidao;
d) Servidao;

e) Extracdo de orgdos.

Exemplo:

1. Um grupo de pessoas é levado a outro pais sob a falsa promessa de trabalho em lojas ou lanchonetes,
mas sdo forgadas a prostituicdo.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

TRAFICODE PESSOAS | e MOTIVACAO; TENTATIVA

46



A6 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 16 ANOS

S3ao admitidos para esta faixa etdria conteudos que apresentem:

Al APOLOGIA E GLAMOURIZAGAO DE PADROES ESTETICOS PERIGOSOS

Configura-se esta tendéncia quando ha a valorizagdo exagerada da aparéncia fisica, apresentada
como condicdo imprescindivel para alcancar felicidade, sucesso ou aceitacdo social, que incluem
comportamentos nocivos ou perigosos que podem gerar, promover ou incentivar transtornos, tais como
anorexia, bulimia, entre outros. A valorizacdo deve ser expressa de forma clara e objetiva, com foco na
estética em detrimento de outros valores.

A tendéncia também se aplica quando:

« A narrativa ou os personagens reforcam a ideia de que procedimentos estéticos, dietas extremas
ou padrdes corporais restritivos sdo essenciais para uma vida melhor; e/ou

» Haexaltacdo da beleza fisica como critério exclusivo de aceitagdo, popularidade ou realizacdo
pessoal.

A tendéncia se atenua quando a obra apresenta criticas ou alertas sobre os riscos desse
comportamento, como anorexia, bulimia ou falhas em procedimentos cirdrgicos.

Ndo se aplica a tendéncia quando a valorizagcdo da estética ocorre em contextos neutros, como
concursos de beleza ou programas de moda, desde que nao haja discurso futil ou restritivo sobre padrdes
corporais.

Exemplo:

1. SituagBes em que cirurgias plasticas ou dietas extremas sdao apresentadas como imprescindiveis
alcancar uma vida mais feliz, com foco exclusivo na estética e ndo na saude.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
APOLOGIA E GLAMNOURIZACAO DE PADROES | - MOTIVACAO E TENTATIVA
ESTETICOS PERIGOSOS

A6l CRIME DE ODIO

Configura-se esta tendéncia quando ha a representacdo de agressbes fisicas motivadas por
preconceito ou discriminagdao, com base em género, identidade de género, raga, etnia, religido, orientagcdo
sexual, origem geografica, idade, condicdo fisica ou social, comportamentos ou outras caracteristicas que
estigmatizem um grupo.

A tendéncia também se aplica quando:

» Avioléncia é praticada por individuos ou grupos, com o objetivo de intimidar, excluir ou eliminar a
vitima como representante de um grupo social; e/ou

A motivacdo do ato é claramente discriminatdria, mesmo que ndo seja explicitamente verbalizada,
mas esteja evidente no contexto da cena.

Ndo se aplica a tendéncia quando ha apenas didlogos ou discursos que incentivam ou
descrevem esse tipo de violéncia, sem que ela se consuma. Nesses casos, aplica-se a tendéncia

para
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de descricdo de violéncia, estigma ou preconceito, ou apologia a violéncia, conforme o conteldo.

O critério sera considerado como “ndo recomendado para menores de 18 anos” quando ha
representacdo intensa ou explicita do crime de ddio com detalhamento gréfico intenso que possa causar
desconforto ou influenciar negativamente o publico. Neste caso, serd conjugado com a tendéncia de
violéncia de forte impacto.

Exemplo:
1. Um grupo antissemita encontra um judeu na rua e o agride, motivado pelo édio a sua cultura, etnia ou
religido.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CRIMEDEODIO | - CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; MOTIVAGAQ; TENTATIVA

A63  ESTUPRO OU COACAO SEXUAL

Configura-se esta tendéncia quando se observa a agressdo sexual que, geralmente, envolve o coito
forcado ou outras formas de atos libidinosos violentos ndo consensuais, realizados contra uma pessoa.
A violéncia pode ser realizada mediante:

» Forga fisica;

» Utilizagcdo de condicdo hierdrquica ou de qualquer outra relacdo de poder;

e Coergao;

» Abuso de autoridade ou contra uma pessoa incapaz de oferecer um consentimento valido, como
nos casos em que a vitima estd inconsciente, incapacitada ou apresente qualquer deficiéncia; e/ou

» Constrangimento mediante violéncia ou grave ameaca.

Nas cenas em que a violéncia utilizada deixa a vitima em situagao inconteste de vulnerabilidade,
em que o ato sexual for¢coso é iminente, de forma que a vitima tem que se esforgar para que ele ndo
ocorra, ou quando é assistida por terceiros com a mesma finalidade de se evitar a violéncia, deve ser
considerada a tendéncia de estupro ou coa¢do sexual, atenuada por tentativa.

Sempre e quando conjuncdo carnal e qualquer evidenciagao do toque em partes intimas ocorra,
considerar-se-a a tendéncia consumada.

O critério sera considerado como “ndo recomendado para menores de 18 anos” quando ha
representagao intensa e explicita do estupro, com detalhamento grafica que possa causar desconforto ou
influenciar negativamente o publico. Neste caso, serd conjugado com a tendéncia de violéncia de forte
impacto.

EXEMPLOS:
1. uma pessoa é forgada a praticar sexo oral em seu parceiro;
2. um presidiario é obrigado a manter relagdes sexuais com os companheiros de cela, sob ameaca de morte
ou lesdo corporal;
3. um personagem é coagido a manter relagGes sexuais com o patrdo, para manter o emprego.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

ESTUPRO OU COACAO SEXUAL |  —==-- CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; MOTIVACAO
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AG4  MUTILACAO

Configura-se esta tendéncia quando ha a representa¢do de cenas em que qualquer parte do corpo
de um personagem é extirpado, esteja ele vivo ou ndo, independentemente da presenca de dor explicita.
A tendéncia também se aplica quando ha:

* Exibicdo de partes de cadaveres resultantes de violéncia; e/ou
« Quando é possivel visualizar o interior dos corpos das vitimas.

A classificacdo indicativa deve considerar essa tendéncia especialmente nas cenas em que ha
exposicado evidente de:

«  Fraturas expostas; e/ou
e Visceras ainda contidas na caixa abdominal ou toracica.

O critério sera considerado como “ndo recomendado para menores de 18 anos” quando ha
representagao intensa, explicita ou emocionalmente impactante da mutilagdo, com detalhamento grafico
gue possa causar desconforto ou influenciar negativamente o publico. Neste caso, sera conjugado com a
tendéncia de violéncia de forte impacto.

Exemplos:
1. Um homem corta a cabeca de outro, com exibicdo do ato e das consequéncias viscerais.
2. Um personagem sofre uma lacera¢do abdominal profunda, permitindo a visualizacdo de seu intestino
através da lesdo.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

MUTILACAO | e CONTRAPONTO; TENTATIVA

A65.  SUICIDIO

Aplica-se quando un individuo atenta contra a prdpria vida, com a representa¢cdo da consumagao
de suicidio com intensidade moderada, sem detalhamento grafico ou emocional excessivo. A cena pode
conter elementos de tensdo ou sofrimento, mas evita a glamorizagao, incentivo ou naturalizagao do ato.

A tendéncia ndo se aplica nos seguintes casos:

* Quando o individuo apenas manifesta o desejo de se matar ou desiste antes de realizar a agao
periclitante;

* Quando a morte decorre de ato heroico;

* Quando o personagem é compelido a se matar (considerado morte intencional); e/ou

« Quando se trata de eutandsia ou suicidio assistido, que possuem tendéncias especificas.

A tendéncia também se aplica quando ha:

»  Participacdo em jogos de alto risco de morte, como “roleta-russa”, em que o ato suicida é tentado
ou consumado, a depender do resultado;

« SituagGes em que o agente, com intencdo de morrer, provoca que outra pessoa o mate, excluidas
as hipoteses de eutandsia ou suicidio assistido; e/ou

+ Casos em que a vitima, ao tentar aliviar o sofrimento causado por doenca incurdvel ou dolorosa,
utiliza meios violentos, barbaros ou desumanos para provocar a prépria morte, sendo considerado
suicidio quando realizado pela prdpria vitima, ou morte intencional (com atenuante de motivagao)
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quando realizado por terceiros.

O critério sera considerado como “ndo recomendado para menores de 18 anos” quando ha
representacao intensa, explicita ou emocionalmente impactante de suicidio, com detalhamento gréfico
gue possa causar desconforto ou influenciar negativamente o publico. Neste caso, sera conjugado com a
tendéncia de violéncia de forte impacto.

Ndo se considera suicidio quando a retirada da propria vida ocorre sob coer¢do direta ou indireta,
seja por ameagca, chantagem ou inducdo por terceiros.

Também ndo se configura como suicidio quando o ato é praticado sem plena consciéncia ou
autonomia da vitima, como em casos de controle mental, possessdo ou influéncia de substancias que
alterem a capacidade de discernimento.

Nestes casos, a conduta configura ato de violéncia deliberada, ainda que executado pela propria
vitima, e deve ser avaliada sob os critérios de morte intencional, ndo sendo enquadrada como suicidio
para fins de classificacdo indicativa.

O critério sera considerado como “ndo recomendado para menores de 18 anos” quando ha
representacdo intensa, explicita ou emocionalmente impactante do suicidio, com detalhamento grafico
acentuado. Neste caso, serd conjugado com a tendéncia de violéncia de forte impacto.

Exemplos:
1. Um personagem se joga do alto de um prédio e morre na queda.

2. Um personagem consome uma grande dose de medicamentos, com intencdo de tirar a prépria vida.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

suicoo | e CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; MOTIVACAO

As.  TORTURA

Configura-se esta tendéncia quando hd a imposicdo prolongada ou grave de dor fisica ou
psicoldgica, com a elucidagdo ou ndo de lesdes fisicas, por meio de violéncia, intimidagdo ou punicdo, para
a obtencdo de satisfacdo pessoal (como vinganca ou prazer), de informa¢do ou de qualquer outra
vantagem.

A tendéncia também se aplica quando ha a submissdo de alguém, sob guarda, poder ou autoridade,
a intenso sofrimento fisico ou mental, com emprego de violéncia ou grave ameaca, como forma de aplicar
castigo pessoal ou medida de carater preventivo.

Entre outras acdes lesivas, configura-se a tendéncia quando se observam condutas como:

» Afogamento simulado (waterboarding);

» Choques elétricos;

« Enterro prematuro;

« Espancamento com a utilizacdo de instrumentos e/ou forca fisica;

*  Humilhagdo sexual;

» Ingestdo forcada de drogas;

* Nudez for¢ada;

» Posicoes forgadas prolongadas;

» Privagdo sensorial (como isolamento prolongado, privacdo do sono, privagdo simultdanea dos
sentidos de visdo, audi¢do e tato, ou exposi¢do a ruidos altos para desorientar ou enfraquecer a
vitima);

e Tortura térmica; e/ou

* Sufocamento.
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O critério sera considerado como “ndo recomendado para menores de 18 anos” quando ha
representacdo intensa, explicita ou emocionalmente impactante de tortura, com detalhamento gréfico
acentuado. Neste caso, serd conjugado com a tendéncia de violéncia de forte impacto.

Exemplos:

1. Um personagem espanca sua vitima para que esta revele onde esta guardada uma quantia, em dinheiro.

2. Um personagem inflige um grande padecimento fisico a outrem, por vinganca ou prazer.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

TORTURA - MOTIVACAO; TENTATIVA

A7 VIOLENCIA GRATUITA OU BANALIZAGAO DA VIOLENCIA

Configura-se esta tendéncia quando ha reacdo violenta desproporcional a uma situagdo banal, sem
motivo aparente. A tendéncia também se aplica quando ha:

+ Conteudo identificavel de violéncia derivado de situa¢Ges de pouca ponderagao, sem avaliacdo de
alternativas diplomdticas ou legais, levando o personagem a cometer crimes evidentes como forma
de resolver a questdo, de maneira desproporcional ou resultando na morte deliberada de outras
pessoas;

« Utilizagcdo da violéncia como forma predominante de resolugdo de conflitos; mesmo quando ha
possibilidade de didlogo, mediagdo ou intervengdo pessoal ou institucional; e/ou

* Adocgdo da chamada “justica com as proprias mdos”, especialmente em contextos de vinganga ou
retaliacdo, com desprezo por normas legais ou morais.

A natureza do conteudo violento é levada em conta, especialmente, quando ha a auséncia de
motivacdo clara ou justificdvel para o ato violento; motivacdes futeis (ex.: disputa por objetos,
ciumes, provocacoes verbais leves); ou reacdes violentas a situacdes cotidianas (ex.: transito, fila,
desacordo trivial).

Também se considera a representacdo da violéncia, sua estilizacdo ou estetizacdo da violéncia
(ex.: camera lenta, trilha sonora épica), além da repeticdo excessiva de atos violentos sem
consequéncia narrativa e a violéncia apresentada como entretenimento ou humor.

Também é considerado o impacto narrativo, como a falta de consequéncias para o agressor
(impunidade ou recompensa); a normaliza¢do da violéncia como comportamento aceitavel; e o
surgimento de personagens que se tornam herdis por meio de atos violentos.

A tendéncia ndo se aplica nas ocorréncias em que a violéncia é cometida de forma abrupta, mas ha
uma motivacdo gravosa capaz de justificar a agressao.

O critério sera considerado como “ndo recomendado para menores de 18 anos” quando ha
representagao intensa, explicita ou emocionalmente impactante da violéncia gratuita ou banalizagdo da
violéncia, com detalhamento grafico que possa causar desconforto ou influenciar negativamente o
publico. Neste caso, sera conjugado com a tendéncia de violéncia de forte impacto.

Exemplos:
1. Um personagem decide matar os responsaveis pela morte de seu cachorro.

2. Um personagem resolve matar varias pessoas que cometeram desvios éticos, como forma de punigao.
3. Um personagem esfaqueia outrem pelas costas, sem que seja apresentada a causa da agressdo ou as

consequéncias ao autor da violéncia.
4. Um personagem de um jogo de videogame agride livremente os pedestres na rua.

5. Uma pessoa reclama da musica alta que estd sendo executada por seu vizinho e este reage com um

disparo de arma de fogo, matando-o.



IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

VIOLENCIA GRATUITA OU CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO;

BANALIZAGAO DA VIOLENCIA

CONTRAPONTO; MOTIVAGAO; TENTATIVA

A8

VIOLENCIA SEXUAL CONTRA CRIANGAS OU ADOLESCENTES

Configura-se a tendéncia quando forem identificadas as condutas associadas a praticas que
envolvem crimes sexuais contra criangas ou adolescentes.
Entre essas condutas estdo:

a pratica de atos libidinosos contra pessoas com idade inferior a 14 anos;

a inducdo a satisfacdo da lascivia de terceiros; a satisfacdo de lascivia mediante a
presenca de crianca ou adolescente;

o favorecimento da prostituicio ou de outras formas de exploracdo sexual de
criangas ou adolescentes; e

a aquisicao, posse, registro, armazenamento, produg¢do, venda, divulgacdo ou
simulacdo de conteudo pornografico envolvendo crianca ou adolescente.

Além dessas, outras condutas que podem configurar crimes relacionados a pedofilia

incluem:

o compartilhamento de imagens ou videos de criancas e/ou adolescentes; o assédio
sexual e o ato de “stalkear”;

a demonstracdo de qualquer sentimento ou desejo lascivo;

a tentativa de ganhar a confianca da crianca por meio de amizade, presentes ou
atencao; o uso de linguagem sedutora ou elogios excessivos;

o envio de mensagens com conteldo sugestivo ou sexual; a solicitacdo de fotos
intimas ou videos;

o compartilhamento de imagens sexualizadas com o objetivo de dessensibilizar a
crianca; a exibicdo de pornografia; a exposicdo do préprio corpo de forma
sexualizada;

a inducao da criancga a assistir ou participar de atos sexuais;

toques inapropriados com conotacdo sexual, como abracos, caricias ou beijos;

o incentivo a brincadeiras fisicas com conotacdo sexual; a pratica de atos sexuais,
com ou sem violéncia; a fotografia ou filmagem de criangas em situacdes intimas;
o consumo ou compartilhamento de pornografia infantil; o uso de inteligéncia
artificial para gerar imagens sexualizadas de criangas;

e a intimidacdo da crianca para manter o segredo sobre os atos sexuais praticados.

Sera considerado como “ndo recomendado para menores de 18 anos” quando ha a representagao
intensa e explicita da violéncia sexual em que haja a conjuncdo carnal forgosa, com detalhamento grafico
gue possa causar desconforto ou influenciar negativamente o publico. Neste caso, sera conjugado com a
tendéncia de violéncia de forte impacto e estupro ou coagao sexual.

Exemplos:
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1. um adulto comete conjuncdo carnal ou qualquer ato libidinoso contra crianga de 11 anos, mesmo que a

vitima pareca concordar com o ato;
2. um personagem se diverte ou sente prazer ao ver fotos de criangas nuas na internet;
3. umacena mostra um individuo ou grupo produzindo ou difundindo imagens sexuais envolvendo criangas

ou adolescentes.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
VIOLENCIA SEXUAL CONTRA CRIANGAS CONTEUDO INADEQUADO COM MOTIVAGAO; TENTATIVA; CONTEXTO
E ADOLESCENTES CRIANCA OU ADOLESCENTE COMICO, CARICATO OU IRONICO
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Al NAORECOMENDADO PARA MENORES DE 18 ANOS

S3ao admitidos para esta faixa etdria contelidos que apresentem:

AL APOLOGIA OU GLAMORIZAGAO DA VIOLENCIA

Configura-se esta tendéncia quando cenas, por meio de didlogos, imagens e/ou contextos,
enaltecem e incentivam a prdtica de violéncia ou a retratam de forma “bonita”, “interessante”,
“aceitavel”, “positiva”, entre outros. O conteudo, portanto, valoriza o ato violento e/ou os agressores, ou
difunde a ideia de que a violéncia deve ser utilizada como forma predominante de resolucdo de conflitos.

Exemplos:
1. Uma pessoa estimula outras a praticarem violéncia contra quem quer que seja, sempre utilizando isto
como a Unica solugdo para a resolugdo do conflito.

2. Didlogos e cenas em que um personagem declara, defende ou incita a violéncia como algo prazeroso ou
necessario.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
APOLOGIA OU GLAMOURIZAGAOA |  eeeee CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO;
VIOLENCIA MOTIVAGAO; TENTATIVA

A2 VIOLENCIA DE FORTE IMPACTO

Configura-se esta tendéncia quando ha cena grafica e hiper-realista de violéncia, em que se
vislumbrem extremos padecimentos fisicos ou consequéncias nefastas, envolvendo evisceracoes,
mutilacGes gravosas, esmagamentos, flagelacdes ou outras formas de agressao, cujo impacto imagético
seja extremamente agressivo, de forma inconteste.

A tendéncia também se aplica quando ha:

e Detalhamento visual das agressdes, como condicdo imprescindivel para a consolida¢do da
tendéncia;

e Presengca do elemento conhecido como gore ou splatter, caracterizado por cenas
extremamente violentas, com muito sangue, visceras e/ou restos mortais de humanos ou
animais, configurando violéncia extrema, perturbadora ou imponderavel; e/ou

¢ Comportamentos que evidenciem a obtencdo de prazer com a humilhagdo ou sofrimento
de outrem, com a presenca de elementos como:

a) prazer em fazer o mal;
b) impiedade;

c) maldade;

d) tirania; ou

e) barbaridade.

Exemplos:

1. Uma pessoa tem o cranio esmagado, de forma que o material cranioencefalico é visto se esvaindo pela
caixa cranial, nariz e outros orificios.
2. Um homem quer se vingar de outro e o pendura em uma arvore, arrancando, na sequéncia, todos os
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seus dedos e dentes, antes de mata-lo, com a elucidagdo visual grafica do ocorrido.
3. Uma pessoa é carbonizada por outrem, como forma de vinganga, em contexto realista e sadico.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA

AGRAVANTE

ATENUANTE

VIOLENCIA DE FORTE IMPACTO

COMPOSIGAO DE CENA

COMPOSIGAO DE CENA; CONTEXTO COMICO, CARICATO
OU IRONICO; CONTRAPONTO; INSINUAGAO; MOTIVAGAO;
RELEVANCIA; TENTATIVA
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B. SEXOENUDEZ

Bl LIVRE

Nem sempre a ocorréncia de cenas que remetem ao sexo ou a nudez é prejudicialao
desenvolvimentopsicolégicodacrianca. E importante mencionar que alguns agravantes e atenuantes
ndo sdo aplicaveis a algumas tendéncias. No caso das que pertencem a faixa livre, tem-se a seguinte
situagdo:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

A PRESENCA DO AGRAVANTE NAO ALTERA A A PRESENCA DO ATENUANTE NAO ALTERA A

NUDEZNAO EROTICA CLASSIFICAO INDICATIVA CLASSIFICACAO INDICATIVA

S3o admitidos para esta faixa etaria conteudos que apresentem:

b1  NUDEZ NAO EROTICA

Configura-se esta tendéncia quando ha representacdo de nudez ndo erdtica em contextos
especificos, sendo aplicada taxativamente aos seguintes casos:

e Retratagdao de comunidades indigenas ou tradicionais silvicolas;

¢ Amamentagao;

¢ Nudez infantil (sem associacdao com pedofilia);

e Autdpsias;

e Parto;

e QObras de arte sem teor erdtico explicito;

e Exames médicos; e/ou

* Situacdes em que um individuo necessita de auxilio ou cuidados para trocar de roupa e/ou
banhar-se.

A tendéncia ndo se aplica as cenas em que ha valorizagdo das partes intimas dos personagens por

meio de close-ups ou outros recursos cenograficos, mesmo quando retratadas as situagdes acima
descritas. Nesses casos, deve ser utilizada a tendéncia de nudez.

Exemplo:

1. Um documentdrio que mostra a realidade de uma tribo indigena, em que as pessoas convivem nuas.

56



B2 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 6 ANOS

S3ao admitidos, para esta faixa etaria, contelddos que apresentem caracteristicas compativeis com o
estagio de desenvolvimento do publico-alvo, desde que observados os critérios técnicos estabelecidos
nos Guias Praticos de Classificagdo Indicativa.

B.L.  CONTEUDO EDUCATIVO SOBRE SEXUALIDADE

A tendéncia se materializa quando os conteldos educativos sobre sexualidade abordem aspectos
como:

e Conhecimento do corpo e suas partes.

¢ Consentimento e limites pessoais (por exemplo, ensinar que ninguém deve tocar nas partes
intimas da crianca).

e Diversidade sexual (considerando elementos bioldgicos, psicolégicos e sociais);

¢ Diferencas entre os sexos de forma natural e respeitosa;

e Privacidade e respeito ao prdprio corpo e ao corpo dos outros;

¢ NogGes de intimidade e privacidade;

* Identificacdo de comportamentos inadequados de adultos ou outras criancgas; e/ou

¢ Prevencgdo de abusos, com orientac¢des claras sobre o que é certo ou errado.

Os conteldos relativos a educacdo sexual relacionados ao ato sexual amoldam-se a a tendéncia
conteudo educativo sobre sexo.

Exemplo:

1. Uma pessoa explica as criancas sobre a diferenca entre os corpos das meninas e meninos

2. Uma pessoa explica as criangas quais sdo as partes do corpo que ndo devem ser tocadas por

adultos.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

BANALIZACAO; COMPOSICAO DE CENA; CONTEUDO INADEQUADO SIMULACAO
COM CRIANCA OU ADOLESCENTE; CONTEXTO; FREQUENCIA; TENTATIVA
INTERACAO; MOTIVACAO; RELEVANCIA

CONTEUDO EDUCATIVO
SOBRE SEXUALIDADE
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B3 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 10 ANOS

S3o admitidos para esta faixa etaria conteudos que apresentem:

831 CONTEUDO EDUCATIVO SOBRE SEXO

Configura-se esta tendéncia quando ha didlogos e imagens ndo estimulantes sobre sexo, inseridos
em contexto educativo ou informativo, especificamente relacionados a:

¢ Saude sexual e reprodutiva; e/ou
e Prevencdo de infecgGes sexualmente transmissiveis.

Exemplo:
1. Em uma escola, os estudantes aprendem sobre o sistema reprodutor humano.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

BANALIZACAO; COMPOSICAO DE CENA; CONTEUDO INADEQUADO SIMULAGAO
COM CRIANGA OU ADOLESCENTE; CONTEXTO; FREQUENCIA; TENTATIVA
INTERACAO; MOTIVACAO; RELEVANCIA

CONTEUDO EDUCATIVO
SOBRE SEXO
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S3ao admitidos para esta faixa etdria contelidos que apresentem:

Configura-se esta tendéncia quando ha cenas
manifestacGes de desejo ou provocagdes de carater sexual.

A sexualizacdo deve ser latente, seja por meio da valorizacdo imagética de alguma caracteristica
fisica ou de alguma qualidade sexual do individuo. Nesses casos, o contexto erético pode ser estimulado
ativamente pela personagem enfocada ou por recursos cenograficos.

que apresentem didlogos estimulantes,

Exemplos:

1. Alguns personagens olham para as nddegas de uma mulher que passa por eles, demonstrando interesse
sexual.

2.

Um personagem comenta com outro: “Nossa! Como ele é gostoso!”. Simultaneamente ao comentario,
o enquadramento valoriza o corpo da pessoa descrita.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE
APELO SEXUAL

ATENUANTE
CONTRAPONTO; INSINUAGCAO; MOTIVACAO; SIMULAGCAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha cenas em que personagens se acariciam e a sexualizagdo
estd presente, mas a acdo ndo resulta em ato sexual. A tendéncia, portanto, ocorre quando ha caricias
mais contundentes, em que fique clara a ndo consecucao da relagdo sexual ou da insinuac¢ado sexual, uma
vez que sua ocorréncia é interrompida por algum fator inesperado.

Esta tendéncia, portanto, nunca deve ser conjugada com a de insinuagdo sexual ou com qualquer
tipo de relacdo sexual.

Exemplo:

1. Em um quarto, um casal se acaricia de forma intensa. Porém, eles sdo interrompidos pela chegada de

uma terceira pessoa, o que inviabiliza a consecug¢do do ato sexual.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CARICIA SEXUAL

CONTRAPONTO; INSINUAGCAO; MOTIVAGAO; SIMULACAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando é possivel inferir, por meio de didlogos, imagens e/ou
contextos, que a relagdao sexual ocorreu ou ocorrerd, sem que o ato sexual seja visualizado.

Exemplos:

1. Um casal se beija, enquanto se despem e deitam-se na cama. A cena é cortada antes que o ato possa ser

visto pelo espectador.

2. Um casal desperta pela manhd, ambos nus, sob os lencgdis. Pode-se inferir que o ato sexual ocorreu.

59



IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

INSINUAGAO SEXUAL ---- COMPOSICAO DE CENA; CONTRAPONTO; MOTIVAGAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha didlogos, narrac¢des, sinalizagdes ou cartelas graficas que
apresentem palavras chulas ou de baixo caldo, caracterizadas como expressdes ofensivas geralmente
relacionadas ao sexo, excrementos ou 6rgdos sexuais. Incluem-se também descri¢gdes de atos sexuais ou
qualguer tipo de comunica¢do verbal que sugira ou descreva atividades sexuais, sem que haja a
apresentacdo de vulgaridades.

A tendéncia também se aplica quando:

e As expressOes ofensivas estdo relacionadas ao sexo, aos excrementos ou aos 6rgaos sexuais;
e Os termos descrevem a pratica do ato sexual ou do comportamento sexual sem grande
detalhamento ou banalizacdo; e/ou

e A linguagem faz referéncia ao comportamento ou ato sexual sem alusdo a posi¢Ges ou praticas
sexuais especificas, que se amoldariam a tendéncia de vulgaridade.

Em conteldos que evidenciem a copula entre animais e/ou outros comportamentos similares na
natureza, ndo se considera nenhuma das tendéncias sexuais, que sao destinadas aos comportamentos
humanos. No entanto, considera-se a ocorréncia da tendéncia quando tais praticas forem associadas a
tais comportamentos, desde que de forma clara, direta ou por meio de qualquer recurso de linguagem.

Ndo se enquadram nesta tendéncia os termos técnicos, como: nadegas, pénis e vagina; ou termos
infantilizados, como: pipiu, pepeca, bumbum, cocd, xixi etc.

Exemplos:

Palavras como: m*rda, c*, b*ceta, p*rra, pta*, bos*t*, trep*r, tr*nsar*, f*der, c*ralho etc.

Dois personagens conversam: “Vocés dois transaram mesmo? Quando foi isso?”

Por meio de linguagem gestual, um personagem insinua que uma relagdo sexual estd ocorrendo.
Um personagem diz a outro: “Sabia que eles foderam ontem a noite?”

PwnNPRE

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
LINGUAGEM DE CONTEUDO SEXUALOU | - CONTRAPONTO; MOTIVAGAO; SIMULAGAO;
CHULA TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hacena ndo explicita de masturbacdo individual.
A explicitude esta relacionada a apresentacdo dos dérgdos sexuais, o que, nesse caso, configuraria a
tendéncia de sexo explicito.

A tendéncia ndo se aplica quando:

e O individuo recebe ajuda de outra pessoa na realizacdo do ato (sexo manual); e/ou
e A masturbacdo é praticada para o deleite de terceiros, presencialmente ou de forma virtual.
Nesses casos, considera-se a ocorréncia de relacdao sexual ou de alguma de suas variantes, em
razdo da intensidade e/ou explicitude da cena.

Exemplo:
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1. Apresenta-se o plano médio de um homem no banheiro e, pela sua gesticulacdo (movimento de mao na
regido pélvica), percebe-se que ele se masturba.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

MASTURBACAO | e CONTRAPONTO; MOTIVACAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hd nudez sem a apresentacao de nus frontais (pénis, vagina,
de seios ou de nadegas), ou seja, quando as partes intimas dos individuos ndo sdo exibidas, desde que
haja um contexto sexual.

A tendéncia ndo se aplica as cenas em que personagens acabam de sair do banho, sauna ou
situacdes similares, estando cobertos apenas por toalhas. A excecdo ocorre quando a construcao da
cena evoca a hudez velada ou atribui contexto sexual por meio de recursos graficos ou narrativos.

Exemplos:
1. Emuma cena com nudez, insere-se tarja ou efeito grafico sobre os seios, as nddegas e os 6rgdos genitais.
2. E apresentada uma cena em que os seios nus de uma personagem s3o, estrategicamente, cobertos por
um objeto do ambiente.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

NUDEZ VELADA COMPOSICAO DE CENA; CONTEXTO CONTRAPONTO; MOTIVAGAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha imagens ou sons que apresentem qualquer tipo de relagdo
sexual de forma farsesca, sem que o ato sexual seja efetivamente contemplado. Trata-se, em outras
palavras, de situagdes em que os personagens encenam o ato sexual, seja por meio de imagem ou som.

Exemplo:

1. Dois personagens encenam o ato sexual para constranger um amigo.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CONTRAPONTO;  MOTIVAGAO;  SIMULAGAO;
TENTATIVA

SIMULACAODESEXO | e
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B NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 14 ANOS

S3o admitidos para esta faixa etaria conteudos que apresentem:

Configura-se esta tendéncia quando ha a apresentac¢do de imagens, didlogos e contextos erdéticos,
sensuais ou sexualmente estimulantes, com valorizacdo exacerbada de atributos corporais,
comportamentos provocativos e insinuantes, como em strip-teases ou dancas erdticas.

Nesses casos, ha valorizacdo imagética do contexto sexual, geralmente estimulada ativamente pelo
personagem enfocado.

Exemplos:
1. Um personagem realiza um strip-tease.

2. Uma personagem se insinua, ficando apenas de trajes intimos para seduzir outra pessoa, enquanto faz

gestos sexualmente estimulantes para provocar seu parceiro.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicdveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CONTRAPONTO;  INSINUAGAO;  MOTIVAGAO;

EROTIZAGRO TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha exibicdo de seios, nddegas e/ou 6rgdos genitais, sempre
gue esteja presente o contexto sexual ou a valoriza¢cdo do enquadramento.

A tendéncia também se aplica a qualquer nudez n3o especificada no rol taxativo de nudez ndo
erotica.

Especialmente no que se refere a retratacdo de falos eretos e a percepc¢do da genitélia feminina em
plano fechado, entende-se que a tendéncia é agravada pela composicdo da cena.

Exemplos:
1. Uma pessoa troca de roupa, enquanto outra a observa. Os drgdos genitais ficam a mostra.
2. Um personagem estd tomando banho e o enquadramento da cena enfoca suas partes intimas.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

NUDEZ | e CONTRAPONTO; INSINUACAO; MOTIVACAO; SIMULAGAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hd a apresentacdo de qualquer etapa do ato da prostituicdo:
seducdo, conquista, oferecimento, contratacdo, pratica sexual ou pagamento.

Exemplo:

1. um homem para o carro na rua. Uma prostituta se aproxima, revela seu preco e entra no automaovel.

62



IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
PROSTITUICRO | = - CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; MOTIVAGCAQ; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha qualquer modalidade de sexo ndo explicito, tais como:

« Vaginal

e Anal;

e Oral;e/ou
« Manual;

A ndo explicitude refere-se a ndo visualizacdo da conjuncao carnal de forma efetiva ou qualquer ou
qualquer a¢do especificada para as modalidades de sexo acima descritas.

Nas cenas em que se percebe os sons do ato sexual, mesmo quando o excerto ndo mostre os
participes, excetuando-se os comprovados de simulacdo de sexo, ha a consolidacdo da tendéncia, porém
com o atenuante de composicao de cena.

Nas identificacdes de conteldo em que se perceba que a masturbacdo é perpetrada para o deleite
de terceiros ou de forma virtual, sera considerada a relagdo sexual ou qualquer de suas variantes, em
razdo da intensidade e/ou explicitude da cena.

Exemplo:

1. um personagem deita-se sobre sua parceira, que entrelaga as pernas ao redor da cintura dele. Ambos
estdo despidos, mas o enquadramento enfoca apenas seus rostos durante um beijo.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicéveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

RELACAOSEXUAL | = - CONTRAPONTO; INSINUACAO; MOTIVACAO; SIMULAGAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha a apresentacdo de imagens, didlogos ou contextos que
apresentem a sexualidade de maneira detalhada ou vulgar. Existe a valorizacdo imagética do conteudo
sexual ou a banaliza¢cdo da linguagem imprépria, de forma que o impacto para o espectador é mais
intenso.

Desta maneira, a considerdvel intensidade do conteldo inadequado é condigdo imprescindivel para
a consolidacdo da tendéncia, perpassando, portanto, aqueles em que a sexualidade é mostrada de forma
mais genérica ou menos impactante.

Exemplos:

1. um jovem menciona o ato sexual, descrevendo a pratica de forma incisiva, afirmando: “Vou colocar meu
p*u na sua b*ceta e depois fazer vocé g*zar”;

2. aodescrever uma experiéncia sexual, um jovem detalha o ato libidinoso, ainda que com termos técnicos.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

VULGARIDADE | = - CONTRAPONTO; INSINUACAO; MOTIVAGCAO; SIMULAGAO; TENTATIVA
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B, NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 16 ANOS

S3do admitidos para esta faixa etaria conteudos que apresentem:

B51  RELACAO SEXUAL INTENSA

Configura-se esta tendéncia quando hd a apresentacdo de cena, sequéncia ou excerto
superestimado e/ou de longa duracdo, em que é apresentada qualquer modalidade de sexo ndo explicito.
Nesta modalidade, o ato sexual é mostrado de forma verossimil, extensa ou contundente, com elucida¢do
da nudez ou ndo.

A tendéncia também se aplica quando se apresenta:

» O ato sexual ndo explicito da conjungdo carnal, envolvendo o pénis e a vagina;

» A penetragdo ou caricias anais;

« O sexo oral (felagdo ou cunilingua); e/ou

» A masturbacgdo entre pessoas, sem a visualizagdo dos 6rgdos sexuais ou qualquer ato libidinoso
em que as partes pudendas dos participes seja objeto de estimulacdo, com intuitos sexuais,
desde que apresentada com intensidade e pujanca.

Exemplo:
1. Um casal mantém uma relagdo sexual de longa duracdo, em que sao valorizados alguns detalhes, como
suor, movimentos tipicos do coito ou orgasmos, ndo sendo possivel a visualizacdo da penetracdo ou de
felagdes ou de masturbagoes explicitas.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

RELACAO SEXUALINTENSA | - CONTRAPONTO; INSINUACAO; MOTIVACAO; SIMULAGAO; TENTATIVA
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57, NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 18 ANOS

S3ao admitidos para esta faixa etdria contelidos que apresentem:

B52  SEXOEXPLICITO

Configura-se esta tendéncia quando hd a apresentacdo de relacdo sexual explicita, efetiva e
inegavel, de qualquer natureza, inclusive da masturbacdo, com a mostra de rea¢Ges realistas dos
participantes do ato sexual e visualizacdo dos dérgdos sexuais. Ndo ocorre exclusivamente em obras
pornograficas.

A tendéncia também se aplica quando:

*» O ato sexual se apresenta com a visualizacdo da conjuncdo carnal propriamente dita,
envolvendo o pénis e a vagina (de forma explicita);

» Ha a penetragdo ou caricias anais;

» Ha observacgdo do sexo oral (felagdo ou cunilingua);

* Sevislumbra a masturbacdo, com visualizacdo dos érgdos sexuais; e/ou

» Se observa qualquer ato libidinoso em que as partes pudendas dos participes seja objeto de
estimulagdo explicita, com intuitos sexuais.

Nos casos em que as silhuetas de uma relagdo sexual explicita permitam a visualizagdo da conjuncdo

carnal, como no caso de sombras refletidas, deve-se consideram a tendéncia, atenuada por composi¢do
de cena.

Exemplo:
1. Uma mulher abre as calcas de um homem, acaricia seu pénis e o introduz em sua vagina.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; CONTRAPONTO;

SEXOEXPLCTO ) INSINUACAO; MOTIVACAOQ; SIMULACAO; TENTATIVA

B3 SITUACAO SEXUAL COMPLEXA OU DE FORTE IMPACTO

Configura-se esta tendéncia quando ha apresentacfes de atos ou de situacGes sexuais, tais como:

+ Incesto: cenas de sexo ou rela¢des erdtico-afetivas entre parentes de primeiro ou segundo grau
ou correlatos, como pai, mae, irmao, padrasto ou enteado;

«  Sexo grupal: ocorre quando mais de duas pessoas praticam o ato sexual; e/ou

« Fetiches violentos, tais como:

a) O masoquismo, que é quando alguém sente prazer sexual ao ser submetido a formas de
sofrimento;

b) O sadismo, quando o participe sente prazer em promover o sofrimento ao parceiro; e/ou

c) Fetiches que podem se tornar perigosos, quando coloca em risco a integridade fisica ou
emocional de outra pessoa ou de si mesmo.

« Zoofilia: atracdo ou envolvimento sexual de humanos com animais de outras espécies.
* Voyerismo ou mixoscopia: consiste na observacao de uma pessoa no ato de se despir ou na

65



realizacdo atos sexuais;

+ Exibicionismo: forma de comportamento sexual que consiste em exibir a prépria nudez, com
foco nas partes sexuais;

« Necrofilia: uma parafilia caracterizada pela excitagdo sexual decorrente da visdo ou do contato
com um cadaver;

+ Coprofilia: excitacdo sexual relativa ao contacto com fezes ou urina. A pratica inclui a
manipulacdo, fixacdo, fotografia, afeto ou transtornos obsessivos ligados as fezes. Abrange um
largo espectro de praticas, que pode inclusive chegar a coprofagia (ingestdo de fezes);

* Entre outros.

Exemplo:
1. E apresentada uma cena de sexo grupal, em que os participantes se relacionam com mais de um
parceiro.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
SITUACAO SEXUAL COMPLEXA | CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; CONTRAPONTO;
OU DE FORTE IMPACTO INSINUAGAO; MOTIVAGAO; SIMULAGAO; TENTATIVA
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(. DROGAS

(L LIVRE

Nem sempre a ocorréncia de cenas que remetem as drogas é prejudicial ao desenvolvimento
psicoldgico da crianca. E importante mencionar que alguns agravantes e atenuantes n3o s3o aplicaveis a
algumas tendéncias.

No caso das que pertencem a faixa livre, tem-se a seguinte situacao:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
CONSUMO REGULAR DE A PRESENGA DO AGRAVANTE NAO ALTERA A PRESENGA DO ATENUANTE NAO ALTERA A
MEDICAMENTOS A CLASSIFICAO INDICATIVA CLASSIFICAGAO INDICATIVA

Sdo admitidos para esta faixa etdria conteudos que apresentem:

(11 CONSUMO REGULAR DE MEDICAMENTOS

Configura-se esta tendéncia quando ha consumo de medicamentos regulamentados pela legislacdo
brasileira ou utilizados pelos personagens em razdo de receita médica, sem que haja a intencdo de
entorpecer-se ou obter efeitos distintos daqueles recomendados.

Aplica-se, também, aos contextos em que o personagem consome a medicagdo em situagdes nas
quais a obra deixa clara a condi¢do de enfermidade ou a necessidade inerente a salde do individuo, sem
que fique referendado o abuso.

Exemplo:
1. Um personagem consome um remédio, em razdo de uma condi¢do debilitada de saude.
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(2 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 6 ANOS

S3ao admitidos, para esta faixa etaria, conteddos que apresentem caracteristicas compativeis com o
estagio de desenvolvimento do publico-alvo, desde que observados os critérios técnicos estabelecidos
nos Guias Praticos de Classificagdo Indicativa.

(11 CONTEUDO EDUCATIVO SOBRE PREVENGAO AO USO DE DROGA

A tendéncia se materializa quando os conteudos educativos abordem aspectos como:

+ Explica¢Oes sobre os efeitos nocivos de substancias como alcool, cigarro e outras drogas.

* Incentivo a autoestima, autonomia e tomada de decisGes saudaveis;

» Uso de histérias e exemplos cotidianos para mostrar que algumas substancias fazem mal a
saude; e/ou

» Reforce o papel da familia e da escola como espacos seguros para tirar duvidas.

As abordagens devem ser conversa devem ser apresentadas em linguagem apropriada ao
entendimento da crianca.

Exemplo:
1. E apresentada uma cena em que um adulto diz a crianga que as drogas fazem mal.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

BANALIZACAO; COMPOSICAO DE CENA; CONTEUDO INADEQUADO SIMULACAO
COM CRIANGA OU ADOLESCENTE; CONTEXTO; FREQUENCIA; TENTATIVA
INTERACAO; MOTIVACAO; RELEVANCIA

CONTEUDO EDUCATIVO
SOBRE PRVENCAO DE DROGA
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(3 NAORECOMENDADO PARA MENORES DE 10 ANOS

Sdo admitidos para esta faixa etdria conteidos que apresentem:

(3. CONSUMO INSINUADO DE DROGA LICITA

Configura-se esta tendéncia quando hacenas pouco relevantes para a trama, em que sdo
apresentados conteudos que deixam entrever que o consumo de drogas licitas ocorreu ou ocorrera em
situagdes sociais, sem o vislumbre ou percepgdo dos efeitos relacionados a sua ingestdo, como é o caso
da embriaguez.

Exemplos:
1. O consumo de espumante no Ano Novo ou de vinho durante o jantar fica insinuado em uma celebracao.
2. Emum bar, veem-se copos e garrafas de bebidas alcodlicas sobre as mesas, sem, contudo, qualquer um
dos personagens ou figurantes ingerirem seu conteudo.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CONTEXTO COMICO, CARICATO OU

CONSUMO INSINUADO DE DROGA LICITA | COMPOSICAO DE CENA; MOTIVAGCAO IRONICO; INSINUACAO; TENTATIVA

(3. DESCRICAO DO CONSUMO DE DROGA LICITA

Configura-se esta tendéncia quando ha didlogos, narragdes, sinalizacGes ou cartelas graficas com a
descricdo do consumo de drogas licitas, nos quais o personagem faz referéncia a um consumo que esta
ocorrendo, que foi realizado ou que ocorrera no futuro.

N3o se aplica a descricdo do consumo regular de medicamentos.

Exemplo:
1. Um personagem diz: “Ontem estava calor, abri uma cerveja geladinha e bebi numa golada sé. Nada
como tomar minha cervejinha aqui na praia”.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
DESCRIGAO DO CONSUMO DE CONTEXTO ARTISTICO; CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO;
DROGA LICITA INSINUAGAO; MOTIVAGAO; SIMULAGCAO; TENTATIVA

(33 USO MEDICINAL DE DROGA ILICITA

Configura-se esta tendéncia quando hdcenas em que algum personagem consome drogas
consideradas ilicitas no Brasil, para fins medicinais, em um contexto pertinente.

O uso medicinal deve estar explicito e referir-se ao uso das drogas ilegais, ndo se amoldando a
medicamentos regularizados derivados de tais substancias, como é o caso do canabidiol. Nesses casos,
aplica-se a tendéncia de consumo regular de medicamentos.

Ndo se amolda a tendéncia o uso recreativo, independentemente da droga.

Exemplo:
1. um personagem, que vive em um pais onde o consumo de maconha para fins medicinais é licito, ou
mediante receita médica, usa a droga para atenuar a dor do cancer.
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IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
SO c 06 BANALIZAGAO; CONTEXTO; INTERAGAO; o 0 COMICO. CARICATO OU IRONICO:
USO MEDICINAL DE DROGA MOTIVACAO NTEXT MICO, CARICATO OU IRONICO;

ILICITA

CONTRAPONTO; MOTIVAGAO; TENTATIVA
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S3o admitidos para esta faixa etdria, conteudos que apresentem:

Configura-se esta tendéncia quando ha cena em que se exibe:

« O tabagismo, em qualquer de suas vertentes e produtos — incluindo cigarros eletrénicos.

» Aingestdo de bebidas alcodlicas em qualquer quantidade;

« A embriaguez, mesmo que ndo se observe o consumo prévio das bebidas, visto que a
consequéncia do ato confirma o uso da substancia, excluindo-se, portanto, a possibilidade de
mera insinuagao.

+ O uso ritualistico em contextos religiosos de substancia alucinégena, como ayahuasca, peiote,
Santo-Daime, maconha, entre outros;

Considerar-se-a a tendéncia de consumo de droga ilicita quando:

* A substancia consumida nos cigarros eletronicos for ilicita;
+ O uso de substancias alucindgenas, como ayahuasca, peiote, Santo-Daime, maconha, entre
outros, forem feitos de forma descontextualizada, exclusivamente para fins recreativos.

N3o se amolda a tendéncia o consumo regular de medicamentos, que possui tendéncia propria,
definida neste Guia.

Exemplo:

1. Um personagem chega em casa e fuma um cigarro de nicotina ou consome qualquer variedade de
derivados alcodlicos.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
, CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; INSINUACAO;
CONSUMO DE DROGA LiICITA | - TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando:

+ Hasequéncias em que é exibido o consumo de medicamentos sem prescricdo médica ou em
desacordo com esta.

+ Seobserva o uso claramente exagerado de substancias medicamentosas, desde que a intencdo
do personagem ndo seja a de se entorpecer.

Para o consumo de medicamentos originariamente legais, cujo uso visa o entorpecimento ou a
alteracdo psicossensorial — como morfina, opidceos, derivados de anfetamina, entre outros —
, considera-se a tendéncia de consumo de droga ilicita.

Exemplos:
1. Um personagem consome remédios de uso controlado sem ter consultado um médico.
2. Um personagem dobra, por conta prdpria, a dose de um calmante receitado pelo médico.
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3. Um personagem ingere um remédio de uso controlado conjuntamente com bebidas alcodlicas. Neste
caso, a tendéncia é conjugada com o consumo de droga licita.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
CONSUMO IRREGULAR DE A A
MEDICAMENTO | CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando ha imagens, didlogos ou contextos que apresentem o tema das
drogas, abordando causas, consequéncias e solugdes relacionadas ao uso ou ao trafico. O discurso é
apresentado de forma equilibrada, envolvendo questdes sociais pertinentes a tematica. A apresentagao
de didlogos que tratam do debate sobre a legalizacdo das drogas se amolda a tendéncia de discussao
sobre a legalizacao de drogas ilicitas.

Também se configura esta tendéncia quando ha apresentacdo de didlogos entre personagens que
geram um debate sobre a legalizacdo das drogas, desde a producdo até o consumo, deixando claras as
causas, consequéncias e possiveis solu¢es, com um discurso equilibrado sobre as questdes sociais e de
saude.

E imprescindivel que n3o haja apologia ou detalhamento do consumo das drogas.

Exemplos:

1. Alguns personagens debatem sobre as possiveis penas para traficantes de drogas.

2. 0O narrador de um documentdrio comenta que a cidade vislumbrada é o principal ponto de narcotrafico
do pais, mas também possui varias qualidades e pontos turisticos de destaque.

3. Um programa de televisdo sobre a legalizacdo da maconha apresenta um debate ponderado sobre o
tema.

4. O narrador de um documentdrio descreve, genericamente, o consumo de drogas em um determinado
pais, com viés informativo dentro do contexto de legalizacdo.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
DISCUSSAO SOBRE O TEMA
DROGASOUSUA | - CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA
LEGALIZACAO

Configura-se esta tendéncia quando ha cenas em que o personagem estimula:

+ O tabagismo,
« O consumo de bebidas alcodlicas; e/ou
* Ousoirregular de medicamentos.

E imperativo que haja, no minimo, a tentativa de convencimento de outra pessoa, ficando claro que
ela ndo tem o habito do consumo, que estd sendo convencida a experimentar a substancia pela primeira
vez ou que é compelida a retomar o uso da droga apds té-lo abandonado.

Também se amolda a esta tendéncia a identificacdo de qualquer técnica, comportamento, a¢do ou
material promocional presente na obra audiovisual que proporcione informacao ou melhor visibilidade a
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qualquer tipo de droga licita, marcas ou servicos, com o propdsito de motivar e influenciar decisGes de
consumo.

Exemplo:
1. Uma pessoa insiste para que outra prove um cigarro de nicotina.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
INDUGAO AO CONSUMODE | CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; CONTRAPONTO;
DROGA LiCITA INSINUACAO; MOTIVACAOQ; SIMULACAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hd mencdo, descricdo ou apresentacdo de drogas ilicitas de
forma genérica, sem que se possa presumir o consumo.

A tendéncia ndo se aplica quando se infere ou especifica o trafico de entorpecentes, pois ha
tendéncia especifica para essa situagao.

E necessario que a droga seja apresentada ou mencionada de forma objetiva, ndo se configurando
a tendéncia quando a referéncia for implicita ou quando apenas a palavra “droga” for utilizada, sem
especificacao.

Exemplos:
1. Um personagem usa uma camiseta que faz referéncia a qualquer tipo de droga, sem incentivar
diretamente o uso.
2. Um personagem pergunta a outro sobre o que seria uma droga qualquer, pois ouviu falar sobre ela.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; INSINUAGAO;

MENGAO ADROGA ILICITA | - SIMULACAO; TENTATIVA

73



(5. NAORECOMENDADO PARA MENORES DE 14 ANOS

Sdo admitidos para esta faixa etaria contelidos que apresentem:

Configura-se esta tendéncia quando haimagens, didlogos ou contextos que estimulem ou
enaltecam o consumo de qualquer droga licita, disseminando a ideia de que essas substdncias sdo
benéficas (em qualquer contexto) ou inofensivas.

Também se amoldam a esta tendéncia quaisquer enaltecimentos ao consumo dessas substancias
guando sdo diretamente associadas como condicdo imprescindivel para se alcangar:

+ O poder;

e O divertimento;
e O sucesso; efou
+ Afelicidade.

Exemplo:
1. Um homem discursa sobre os supostos beneficios das bebidas alcodlicas ou de cigarros de qualquer

natureza, incentivando seu uso como forma de recreagdo prazerosa.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
APOLOGIA AO USO DROGA CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; INSINUAGAO;
ILICITA SIMULAGAQ; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hd cenas em que, por meio de imagens, didlogos, sinalizacGes
ou contextos, entende-se que houve o consumo de drogas ilicitas.

Quando os efeitos entorpecentes ou estimulantes do consumo sdo mostrados de forma incisiva,
comprovando de maneira inequivoca a pratica do ato, deve-se considerar a tendéncia de consumo de
droga ilicita.

Exemplo:
1. em um cinzeiro, podem ser vistos restos de um cigarro de maconha.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

COMPOSICAO DE CENA; CONTEXTO COMICO, CARICATO OU
_____ IRONICO

INSINUACAO; TENTATIVA

CONSUMO INSINUADO DE
DROGA ILICITA

74



Configura-se esta tendéncia quando ha cena em que um personagem revela, por linguagem verbal
ou gestual, que consumiu ou traficou qualquer droga ilicita.

Exemplos:
1. Um personagem diz: “Ontem, cheguei em casa e fumei um baseado.”
2. Uma pessoa deixa uma carta afirmando que trafica cocaina, para confessar seu crime.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
DESCRICAO DO CONSUMO OUTRAFICO | COMPOSICAO DE CENA; CONTEXTO COMICO,
DE DROGA ILICITA CARICATO OU IRONICO; SIMULAGAO; TENTATIVA

Configura-se esta tendéncia quando hdacena em que, por meio de imagens, sinalizagbes ou
contextos, é exibida ou representada a pratica de jogos de azar em qualquer modalidade, seja em cassinos
legais ou clandestinos, corridas que envolvem animais, equipamentos de caca-niqueis e/ou bingo.

Ndo se confunde com atividades realizadas entre amigos, em casa ou em ambientes controlados,
desde que ndo envolvam apostas com recompensas pecuniarias.

A tendéncia trata da representacdo do comportamento em obras audiovisuais, ndo se confundindo
com os aplicativos de apostas disponibilizados em lojas digitais, que sdo destinados a maiores de idade,
conforme a Lei n2 14.790, de 29 de dezembro de 2023, e que sao classificados como “ndo recomendados
para menores de 18 anos”.

Exemplos:
1. Uma personagem aposta em uma roleta em um cassino.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

PRATICA DEJOGOSDE AZAR | - CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA
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(6. NAORECOMENDADO PARA MENORES DE 16 ANOS

S3ao admitidos para esta faixa etdria os conteudos que apresentem:

(6.  CONSUMO DE DROGA ILICITA

Configura-se esta tendéncia quando ha apresentagao do uso de drogas ilicitas, como:

e Cocaina;
e Merla;
e Crack;

e Maconha;
« Drogas sintéticas;

e Ecstasy;
« LSD;

e Heroina;
o Skank;

» Cha de cogumelo;
* Anfetaminas;

e Cloroférmio;

«  Opio;

¢ Entre outras.

A tendéncia se consolida quando os efeitos do consumo sdao mostrados de forma incontestavel,
comprovando de maneira inequivoca a pratica do ato.

Inclui-se nesta tendéncia o consumo de medicamentos originariamente legais, cujo uso visa o
entorpecimento ou a alteragcdo psicossensorial, como morfina, opidceos, derivados de anfetamina, entre
outros.

Também se amolda a tendéncia o uso de drogas fantasticas ou fantasiosas que produzam efeitos
similares aos das drogas reais.

Exemplos:
1. Um homem inala uma linha de cocaina.
2. Um personagem apresenta reagdes incisivas ao consumo de drogas, de forma que o uso fica
comprovado.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

CONSUMO DE DROGA ILICITA | - CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA

(62 INDUGAO AO CONSUMO DE DROGA ILICITA

Configura-se esta tendéncia quando ha cenas em que o personagem estimula o consumo de drogas
consideradas ilicitas no Brasil.

E imperativo que haja, no minimo, a tentativa de convencimento de outra pessoa, ficando claro que
ela ndo tem o habito do consumo, que esta sendo convencida a experimentar a substancia pela primeira
vez ou que é compelida a retomar o uso da droga apods té-lo abandonado.

Ndo se amolda a contextos em que alguém é convidado a usar a droga, sendo que o ato ja faz parte
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de seus habitos, mesmo que esporadicamente.
Também se amolda a tendéncia:

» Aidentificacdo de qualquer técnica, comportamento, acdo ou material promocional presente
na obra audiovisual que proporcione informacdao ou melhor visibilidade a qualquer tipo de
droga ilicita, com o propdsito de motivar e influenciar decisdes de consumo; e/ou

+ Oincentivo ao uso de drogas fantasticas ou fantasiosas que produzam efeitos similares aos das
drogas reais.

Exemplo:

1. Um homem oferece um cigarro de maconha ao colega, que reluta em experimenta-lo, mas cede
ao desejo do amigo para ser considerado “descolado”.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
INDUGAO AO CONSUMO DE CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; CONTRAPONTO;
DROGA ILICITA INSINUACAO; MOTIVACAOQ; SIMULACAO; TENTATIVA

(63 PRODUCAO OU TRAFICO DE DROGA ILICITA

Configura-se esta tendéncia quando ha apresentagao de cenas em que se verifica qualquer etapa
da produc3o, desde o plantio até a colheita; e/ou da comercializagdo, do embalo até o recebimento por
parte do usudrio, de drogas consideradas ilicitas no Brasil, ou de drogas fantdsticas ou fantasiosas que
produzam efeitos similares aos das drogas reais.

Exemplo:
1. Cenas que retratem a produgao de cocaina, uma plantagdao de maconha ou a compra de haxixe.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE
PRODUGAO OU TRAFICO DE A —
DROGALICTA | CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; TENTATIVA
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(7. NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 18 ANOS

S3o admitidos para esta faixa etaria conteudos que apresentem:

(71 APOLOGIA AO USODEDROGA ILICITA

Configura-se esta tendéncia quando haimagens, didlogos ou contextos que estimulem ou
enaltecam o consumo de qualquer droga ilicita, disseminando a ideia de que essas substancias sdo
benéficas (em qualquer contexto) ou inofensivas.

Também se amoldam a esta tendéncia quaisquer enaltecimentos ao consumo dessas substancias
guando sdo diretamente associadas como condi¢do imprescindivel para se alcancar o poder, o
divertimento, o sucesso e/ou a felicidade.

Exemplo:

1. Um homem discursa sobre os supostos beneficios da cocaina, incentivando seu uso como forma
de recreagdo prazerosa.

IMPORTANTE: Agravantes e atenuantes que NAO s3o aplicaveis a tendéncia:

CRITERIO OU TENDENCIA AGRAVANTE ATENUANTE

APOLOGIA AO USO DE CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO; INSINUAGAO;

DROGA ILICITA MOTIVAGAO MOTIVACAO; SIMULACAO; TENTATIVA

(72 ESTIMULO A PRATICA DE APOSTAS E JOGOS DE AZAR

A pratica pode ocorrer tanto em ambientes interativos (como jogos e aplicativos, direcionando
o usudrio a plataformas externas de apostas) quanto em programas televisivos (ou outras midias
audiovisuais) que simulam ou incentivam a realizacdo de apostas com moeda real, ou apresenta
probabilidades, rankings ou resultados que reproduzem a ldgica e a dindamica de jogos de azar.

Em todos os casos, o fator de risco esta na familiarizagdo e no incentivo a pratica de apostas ou
jogos de azar, potencialmente envolvendo transa¢gdes com moeda real.

Exemplo:
1. Um programa oferece uma os resultados de um determinado time e outro, sugerindo qual seria o
provavel vencedor em uma eventual disputa entre eles.
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D. INTERATIVIDADE

Os critérios deste eixo sdo aplicaveis a todas obras ou produtos classificaveis. Além disso, podem
ser conjugados com aqueles apresentados nos demais eixos para a definicdo da classificacdo indicativa
final.

D1l LIVRE

DLl RECURSO EDUCACIONAL ESSENCIAL E LIVRE DE RISCOS

Sdo aqueles cuja estrutura, conteido e mecanica tém como objetivo principal promover o
desenvolvimento cognitivo, emocional, social ou fisico de criancas e adolescentes, por meio de
experiéncias interativas que estimulem habilidades, competéncias ou conhecimentos especificos.

Como condicdo de aplicabilidade para fins de classificacdo indicativa, o aplicativo deve exibir um
aviso claro e permanente referente a necessidade de supervisdo do responsavel.

A presencga de elementos que impeg¢am a aplicagdo do status "livre de riscos" inclui a existéncia de
funcionalidades ou conteudos destinadas a faixas etarias superiores, conforme os demais eixos e critérios
deste Guia.

Entretanto, a gamificacdo educacional, como jogos de perguntas e respostas, notas, ou atividades
Iddicas, é permitida, desde que ndo envolva uso de dinheiro (nem mesmo moeda ou item virtual que
tenha a fungdo de efetuar trocas ou aquisicdes, que possa ser adquirida com moeda real), nem utilize
notificagcdes insistentes, recompensas aleatdrias ou outros recursos que induzam uso prolongado ou
compulsivo da plataforma.

Exemplo:

1. Um aplicativo educacional, com foco no desenvolvimento cognitivo, emocional e social por meio
de atividades interativas. O aplicativo oferece jogos de perguntas e respostas, desafios de logica,
histdrias interativas e atividades ludicas que estimulam a curiosidade, o raciocinio e a empatia.
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DL Nao recomendado para menores de 6 anos

DAL MODO DE INTERAGAO CONTROLADA COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Limita a interacdo com o assistente de IA a respostas pré-programadas e supervisionadas com
propdsitos pedagdgicos ou educacionais, impedindo aprendizado autbnomo ou geracdo de novos
contetdos. E necessaria a mediac3o restritiva de interacdo online, com ambiente controlado, moderacdo
ativa e sem possibilidade de voz, imagens ou troca direta entre usuarios.

Por fim, ndo se amolda a esta tendéncia o oferecimento da funcionalidade de voz e texto permitida
para fins de acessibilidade educacional, garantindo a inclusdo de estudantes com deficiéncia, TEA ou
outros transtornos do neurodesenvolvimento, desde que o uso de voz e texto ocorra de forma local ou
anonimizada, sem criacdo de perfis biométricos, com consentimento e possibilidade de desativacdo a
qualqguer momento.

Exemplo:
1. Um sistema de Inteligéncia Artificial apresenta um problema matematico simples (ex: 2 + 3) e
oferece feedback imediato (animac¢do de parabéns ou correcdo da resposta) antes de passar para
a proxima questdo, sem manter didlogo aberto.

D22 MODO DE INTERAGAO RESTRITA E PEDAGOGICA

Permite participagdo em ambiente online com outros usuarios, mas sem comunicac¢do direta entre
eles, como troca de mensagens, dudios e imagens. Garante uso coletivo restrito, sem compartilhamento
de dados pessoais ou localizagdo. Trata-se de uma interagdo com outros usuarios on-line em ambiente
controlado e com propdsito pedagagico.

Podem ser apresentadas interacGes pré definidas pelo sistema, tais como as simbdlicas e reativas,
com o uso de emajis, stickers ou icones padronizados em resposta a contetidos educacionais curados pela
plataforma ou de outros usuarios, desde que ndo gerem diadlogo assincrono, interacdo com pontuagdo de
outros usuarios, ou comunicacdo em tempo real.

As interacGes que se amoldam a faixa etaria sdo referentes a contribuicdo para um objetivo comum
por meio de a¢Ges predefinidas. O compartilhamento de criacGes é liberado, desde que o ambiente ndo
permita comentarios abertos sem moderagao prévia.

Por fim, ndo se amolda a esta tendéncia a funcionalidade de voz e texto para fins de acessibilidade
educacional, garantindo a inclusdo de estudantes com deficiéncia, TEA ou outros transtornos do
neurodesenvolvimento, desde que o uso de voz e texto ocorra de forma local ou anonimizada, sem criagao
de perfis biométricos, com consentimento e possibilidade de desativagao a qualquer momento.

Exemplo:

1. Uma plataforma on-line de aprendizagem gamificada voltada para criangas do ensino fundamental,
onde os alunos participam de missdes pedagdgicas coletivas (como resolver desafios de
matemadtica ou ciéncias) em tempo real, mas sem qualquer forma de comunicagdo direta ndo
supervisionada entre os usuarios.
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D3 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 10 ANOS

D31 INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA DE CONTEUDO EDUCACIONAL
CONTROLADO

A funcionalidade trata-se da interacdo por didlogo com assistente de inteligéncia artificial com
propdsito pedagogico ou educacional de conhecimentos gerais amplos. Considera-se, neste contexto, a
inteligéncia artificial caracterizada por sistemas que ajustam suas respostas com base em padrées de uso
e adaptam seu comportamento a partir da interacdo continua com o usuario, com o objetivo de oferecer
respostas e solucdes cada vez mais personalizadas e eficazes, ainda que com controle limitado.

Entretanto, para evitar riscos, esta tendéncia ndo se aplica para funcionalidades que permitam
publicidade, compartilhamento de localizacdo e a troca ou compra de produtos ou itens. A gamificacao
educacional, como jogos de perguntas e respostas ou atividades Iudicas, é permitida para faixas etarias
menores, desde que ndo envolva a compra por meio da utilizacdo de dinheiro real nem utilize notificagdes
insistentes ou recompensas aleatdrias que induzam uso prolongado ou compulsivo.

Por fim, ndo se amolda a esta tendéncia o oferecimento da funcionalidade de voz e texto permitida
para fins de acessibilidade educacional, garantindo a inclusdo de estudantes com deficiéncia, TEA ou
outros transtornos do neurodesenvolvimento, desde que o uso de voz e texto ocorra de forma local ou
anonimizada, sem criacao de perfis biométricos, com consentimento e possibilidade de desativacdo a
qualquer momento.

Adicionalmente, esta tendéncia ndo se aplica ao compartilhamento de arquivos para fins
pedagdgicos restrito a ambientes institucionais autenticados, limitando-se ao envio e devolutiva de
atividades e com controle rigoroso de seguranca e integridade de arquivos.

Exemplo:

1. Um app educacional avalia o nivel de leitura da crianga com base em sua fluéncia, tempo de leitura
e compreensdo. Adapta automaticamente os textos apresentados, oferecendo histérias mais
simples ou mais complexas conforme o progresso. Sugere atividades complementares com base
nos temas que a crianga mais gosta (ex: animais, espaco, fantasia). Fornece feedback personalizado
e ajusta o ritmo de apresentacdo de novos conteldos.
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Esta tendéncia aplica-se a funcionalidades ou tipos de aplicagbes que permitem a troca de
mensagens instantaneas (texto, voz, video ou imagens) e a realizacdao de chamadas de voz ou video para
fins de comunicagao pessoal ou educacional. Incluem-se aqui as comunicagdes entre usuarios em jogos,
redes sociais e outros aplicativos que possuam tal funcionalidade.

A condicdo fundamental para esta indicagdo etdria é a oferta de mecanismos de afericdo de idade
do usuario e/ou a possibilidade de supervisdo parental ativada por padrdo, que autorizard o envio e
recebimento de mensagens; conversas individuais ou em grupo; chamadas de voz e video; aceite de novos
contatos; e/ou compartilhamento de localizacdo, links externos ou outros dados da conta.

Adicionalmente, o ambiente de comunicacdo é considerado fechado e utiliza criptografia de ponta
a ponta, assegurando a confidencialidade das informacgdes transmitidas e protegendo contra vazamentos
por servidores intermediarios.

A indicagdo etaria inicial que resulta dessas mitigacGes podera, contudo, ser elevada caso sejam
identificados outros critérios de risco presentes nos quatro eixos tematicos.

Nao se amolda a tendéncia quando a comunicagcdo entre usudrios ocorre em ambiente
educacional supervisionado, com mediagcao pedagdgica e sistemas autenticados de uso restrito a
comunidade escolar. Esta excecgéo aplica-se a plataformas de ensino remoto, ambientes virtuais de
aprendizagem, ferramentas de tutoria e mentoria educacional, ferramentas colaborativas e projetos
educativos mediados por professores.

Exemplos:
1. Um aplicativo de mensageria permite o envio de videos e links a outros usudrios em conversa
fechada, em um grupo que tem a figura de um administrador.

Refere-se presenca de pecas publicitarias ou promocionais com o objetivo de promover vendas,
aumentar o engajamento com produtos, servi¢cos ou marcas.

Esta tendéncia se configura pela apresentacdo de publicidade e comunicacdo mercadoldgica de
qualquer tipo, utilizando-se qualquer elemento de linguagem (texto, audio, video, banners, etc.).
Contudo, o escopo da classificacdo ndo é o anuncio em si, mas sim o aplicativo, jogo, espetaculo publico,
programa radiofénico ou obra audiovisual que o exibe.

Esta tendéncia ndo se confunde com a publicidade direcionada exclusivamente para adultos, a qual
possui tendéncia de classificacdo prépria e critérios de risco distintos.

Exemplos:
1. Durante um jogo de celular, o usuario, de tempos em tempos, é interrompido pela exibi¢cdo de
anuncios com o oferecimento de produtos ou servicos.
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D5 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 14 ANOS

Configura-se essa tendéncia quando h3d, dentro da aplicagao, a possibilidade de compra ou troca de
produtos ou servicos utilizando moeda, de forma direta ou indireta, em qualquer forma de transagdo
digital.

As compras online se manifestam em marketplaces de comércio eletrénico, onde a transagdo
envolve bens fisicos; em aplicativos de servicos e utilidades; e em redes sociais e aplicativos de
comunicagdo, que permitem a aquisicdo de créditos para promocgdes ou presentes virtuais.

Essa tendéncia também se aplica a jogos eletronicos que utilizam microtransacgdes, especialmente
quando configuram praticas de pay-to-win ou permitem negocia¢do secundaria (real money trading —
RMT).

N3o se incluem nessa tendéncia os elementos proprios da dindmica dos jogos, como fases extras,
skins, moedas virtuais, passes de temporada, entre outros, desde que obtidos exclusivamente por meio
da progressao no jogo e sem envolvimento de moeda, seja por compra direta ou indireta.

Exemplo:
1. Um jogo oferece produtos adquiridos por meio de moeda real que proporcionam uma melhora de
desempenho.

Esta tendéncia aplica-se a funcionalidades ou tipos de aplicagdes que permitem a troca de
mensagens instantaneas (texto, voz, video ou imagens) e a realizacdo de chamadas de voz ou
video para fins de comunicacdo pessoal, profissional ou educacional.

Incluem-se aqui as comunica¢Ges entre usuarios em jogos, redes sociais e outros aplicativos
gue possuam tal funcionalidade.

A tendéncia se configura quando ndo ha consentimento parental ou afericdo de idade que
restrinja ou controle a comunicagao entre usuarios.

Aplica-se, também, quando o design do aplicativo permite essa comunicacdo sem que as
configuracGes de seguranca mencionadas estejam ativadas por padrao (default).

Tais auséncias de controle incluem, mas ndo se limitam a: permitir o envio e recebimento
livre de mensagens, conversas individuais ou em grupo, chamadas de voz e video, aceite de novos
contatos e compartilhamento de localizacdo ou outros dados da conta sem a aprovacao prévia
de um adulto responsavel.

A indicacdo etaria inicial serd elevada caso sejam identificados outros critérios de risco
presentes nos quatro eixos tematicos.

Exemplos:
1. Usudrios de uma rede social trocam mensagens de forma ndo mediada, nas quais podem ocorrer
ofensas.
2. Criangas e adolescentes participam de interagdes em chats com adultos, com compartilhamento
de imagens, videos ou links.
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Refere-se a funcionalidades cuja finalidade principal é permitir ao usuario fornecer um comando
direto aberto ou prompt, para a criacdo de artefatos sintéticos (textos, imagens, dudios ou videos) por
meio de interacdo com IA generativa. O objetivo desta interagdo é sintetizar conteido novo que ndo
existia previamente, colocando o usuario em controle direto do processo criativo.

N3o se amolda a tendéncia as funcionalidades em que a IA atua de forma secundaria, isto é, como
assistente para uma finalidade principal distinta. Nesses casos (como a sumarizagdo de resultados em um
buscador ou um corretor gramatical), a finalidade do usuario é a realizagdo de uma outra tarefa (ex:
encontrar informacdo), e o escopo da IA é limitado por essa fungao.

A avaliagdo de risco foca no potencial da interacdo para gerar conteudo sensivel ou inadequado em
resposta a comandos diretos abertos fornecidos pelo usuario.

Nesse contexto, admite-se o uso de sistemas que produzam contelddos compativeis com os critérios
definidos nos demais eixos tematicos, apropriados a faixa etdria em questdo. No entanto, a classificagao
do sistema podera ser elevada caso a |.A. seja capaz de gerar contelddos destinados a faixas etarias
superiores, segundo os critérios do Guia Pratico de Classificacdo Indicativa.

Esta tendéncia ndo se configura quando o uso ocorre em contexto educacional controlado e com
mediacdo para assegurar o uso ético, pedagdgico e seguro dessas ferramentas.

Exemplos:

1. Em um jogo, os jogadores podem interagir com NPCs que geram didlogos Unicos e adaptativos ou
podem promover a criagdo de mundos ou missdes personalizadas com base nas preferéncias do
jogador.

2. Um jogo de aventura baseado em texto permite que a |.A. crie histdrias interativas em tempo real,
respondendo as a¢bes do jogador com narrativas Unicas.

3. Um aplicativo gera avatares artisticos a partir de selfies, usando modelos generativos de imagem.
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D6 NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 16 ANOS

D6l COMPARTILHAMENTO DE DADOS

Configura-se pelo tratamento de dados pessoais, comportamentais ou de uso que viola o principio
da finalidade. Isso ocorre quando os dados sdo coletados, transmitidos ou disponibilizados a outros
sistemas e plataformas para fins que excedem ou sdo incompativeis com as finalidades especificas e
comunicadas ao usuario. A tendéncia também se configura por funcionalidades de design que incentivam
o fornecimento de dados além do estritamente necessario para a operacdo do servigo, violando o
principio da minimiza¢do, ou que induzem ativamente o usudrio a desativacdo de mecanismos de
protecdo a privacidade, contrariando o dever de zelar pelo melhor interesse da crianca e do adolescente.

E proibido o uso de técnicas de perfilamento, analise emocional ou tecnologias imersivas (como
realidade aumentada, virtual ou estendida) para o direcionamento de publicidade comercial a criancas e
adolescentes, bem como o compartilhamento de dados com essa finalidade. A coleta e tratamento de
dados pessoais somente é admissivel em contextos educacionais ou de interesse publico, observando o
principio do melhor interesse da crianca e do adolescente.

Exemplo:

1. Um jogo gratuito que solicita acesso a geolocalizagdo e histdrico de navegacao para “melhorar a
experiéncia”, mas utiliza esses dados para segmentar publicidade de produtos infantis.

2. Plataforma que exibe videos comerciais com base em inferéncias sobre interesses de consumo,
sem transparéncia sobre o uso dos dados.

D2 COMPARTILHAMENTO DE LOCALIZAGCAO

Recurso que permite o compartilhamento de dados de geolocalizagdo (precisos ou aproximados)
com pessoas ou grupos, inclusive em tempo real, expondo a privacidade do usuario.

N3o se aplica a regra quando o compartilhamento for estritamente mediado e visivel apenas para
o responsavel legal, nos termos do art. 19 da lei 15.211/2025, ou em contextos educacionais
supervisionados, com finalidade especifica, e protecdo técnica adequada conforme os critérios de baixo
risco estabelecidos em outras tendéncias.

Exemplo:

1. Um usuario compartilha sua localizagdo com uma pessoa ou grupo de pessoas, quando utiliza

o aplicativo ou o jogo.

D83 CURADORIA ALGORITMICA COM ENGAJAMENTO DIRECIONADO

A tendéncia se configura quando o sistema utiliza algoritmos para curadoria e recomendacdo de
conteldo que estimule o engajamento por meio de personalizagdo. Para a avaliacdo do risco, é essencial
verificar a auséncia de capacidade de desativar a recomendacdo baseada em comportamento.

A avaliacdo deve, ainda, considerar a capacidade do sistema de direcionar ou amplificar a exposicao
a conteudos que possam reforcar ou construir "bolhas de filtro" ou intensificar vulnerabilidades
psicoldgicas do usudrio. Configura-se esta tendéncia quando ha o uso de mecanismos que:

e Sugerem conteldos relevantes com base no comportamento do usuario em sites,
aplicativos ou redes sociais;
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e Adaptam o conteldo ou a experiéncia da plataforma conforme as preferéncias e a¢des do
usuario;

e Selecionam e organizam conteludos por algoritmos, com o objetivo de atender aos
interesses do usuario;

e Utilizam algoritmos para filtrar e apresentar contetdos de acordo com o perfil do usuario;

* Aumentam a interag¢do do usuario por meio de conteiidos personalizados; e/ou

e Expdem o usudrio a conteudo gerado por outros usuarios, ndo filtrado, incluindo
comunicagdes entre usuarios e compartilhamento de midia por meio de redes ou midias
sociais.

Exceptua-se a funcionalidade em plataformas educacionais que integrem funcionalidades de
curadoria e direcionamento de conteudos com base em diagndsticos de aprendizagem ou com finalidade
educacional. Quando os conteldos direcionados, ofertados, organizados ou selecionados
estejam relacionados aos critérios previstos neste e nos demais eixos tematicos deste guia, estes serdo
considerados de forma conjugada para a definicdo da classificagao indicativa final.

Exemplo:
1. Um usuadrio comega a receber anuncios, ofertas de servicos ou conteuddos similares aqueles
visualizados anteriormente, especialmente apds alguma interacdo prévia, como curtidas,
comentarios ou outras manifestagdes.

D64 FILTRO DE BELEZA AUTOMATIZADO

Altera automaticamente caracteristicas faciais ou corporais segundo padrdes de beleza
predefinidos, podendo afetar a percepc¢do corporal e a autoimagem. S3o recursos que utilizam algoritmos
para alterar a aparéncia do usuario em conformidade com padrGes de beleza predefinidos.

Configura-se a tendéncia quando a funcionalidade promove alteragdes corporais e faciais que
podem contribuir para o desenvolvimento de insatisfagdo com a autoimagem ou dismorfia corporal,
especialmente quando aplicados de forma automatizada e padronizada.

Ndo inclui ferramentas de expressdo criativa, que aplicam exclusivamente estilos artisticos ou
elementos ludicos as imagens, sem alterar de forma realista ou sensivel o conteldo original, tais como:

e transformar fotos em pinturas digitais inspiradas em estilos de artistas famosos;
e utilizar adesivos, molduras e efeitos decorativos;

e converter retratos em versdes estilo cartoon

e aplicar estilos artisticos por meio de redes neurais;

e permitir sobreposi¢des graficas e filtros criativos;

e estilizar videos e imagens com efeitos visuais artisticos.

Essas ferramentas sdo voltadas para fins recreativos, educativos ou estéticos, e ndo configuram
risco de manipulacdo indevida de conteudo sensivel.

Exemplo:
1. Um usudrio altera sua aparéncia fisica original ao utilizar filtros que supostamente melhoram a
aparéncia, seja para realizar videos, tirar fotos ou participar de chats e outras atividades na rede.

D65 MECANISMOS DE ENGAJAMENTO CONTINUO

Trata-se das funcionalidades que favorecem o consumo continuo e nao supervisionado de
conteldo, que correspondem a padrées de design manipulativo que incentivam o uso prolongado,
repetitivo e potencialmente compulsivo. Tais funcionalidades exploram vieses cognitivos e reforcos
psicoldgicos para manter o usudrio no ecossistema digital. A avaliacdo deve focar na identificagao desses
padrdes de design combinados, que criam um ciclo de engajamento que limita a agéncia do usudrio e a
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capacidade de interrupc¢ao.

Configura-se a tendéncia quando se observa a apresentacao de:

NotificacOes insistente (nagging): envio de alertas de forma persistentemente repetitivas,
com o objetivo de insistir para que o usudrio realize uma agdo especifica que ele ainda ndo
completou;

Videos curtos: produgdes audiovisuais de curta duracao, veiculadas em plataformas digitais
com o objetivo de promover comunicagdo rdpida, engajamento imediato e ampla
disseminacgao de conteldo;

Rolagem infinita: técnica de navegacdo utilizada em interfaces digitais que permite o
carregamento automatico e continuo de conteddo conforme o usuario interage com a
pagina, geralmente por meio do deslocamento vertical;

Reprodugdo automatica de videos: funcionalidade que permite a execu¢do imediata de
conteldos audiovisuais assim que sdo carregados na interface do usudrio, sem a
necessidade de comando manual;

Estimulo a presenga constante ou reiterada: estratégias de design que incentivam o usuario
a permanecer conectado ou retornar com frequéncia ao jogo ou aplicagao, muitas vezes de
forma compulsiva ou excessiva ou por meio de padrdes obscuros manipulatérios ou
enganosos de design;

Entre outros.

A presenca de videos curtos ndo configurara esta tendéncia se: for demonstrado que seu propdsito

é estritamente educacional ou pedagdgico, e se o design da aplicacdo ndo utiliza rolagem infinita ou
reproducdo automadtica para encadear esses videos.

1.

Exemplos:
Uma plataforma de conteddo de terceiros disponibiliza conteddo ilimitado, em sequéncia,
acessado por meio de rolagem infinita, com videos curtos que se reproduzem automaticamente.
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D7 NAORECOMENDADO PARA MENORES DE 18 ANOS

D11 FERRAMENTA DE MANIPULAGAO DIGITAL COM CONTEUDO SENSIVEL

Permite criar, alterar ou gerar textos, imagens, videos ou sons com potencial de representar
conteudo sexual, violento, discriminatorio, ilegal ou ofensivo, incluindo deepfakes e simulacGes de
situacOes impraprias.

Entre os conteldos gerados classificaveis, encontram-se:

¢ Imagens, videos ou textos com teor sexual ou contelddo sexualmente sugestivo ou explicito,
mesmo que ndo envolva nudez direta, podendo incluir poses, gestos ou simula¢des de atos
sexuais;

e Conteudos classificados como bullying ou cyberbullying;

¢ Deepfakes pornograficos;

¢ Violéncia explicita, com representagdes textuais ou graficas de agressdes, ferimentos,
tortura ou morte;

e Representacoes discriminatdrias ou ofensivas: imagens ou textos que promovem racismo,
xenofobia, misoginia, homofobia ou outras formas de preconceito;

¢ Simulagbes de situacdes ilegais ou criminosas: como uso de drogas, porte de armas, ou
atividades ilicitas;

e Exposicdo de pessoas em contextos impréprios: qualquer manipula¢do envolvendo criancas
em contextos sensiveis;

¢ Interagdes que simulem ou confundam-se com aquelas realizadas com profissionais de
saude, como médicos, psicdlogos ou terapeutas, especialmente quando induzem o usuario
a interpretar a IA como fonte de orientagao clinica ou emocional.

Ndo se configura a tendéncia quando se tratar de funcionalidade em plataformas educacionais
que integrem funcionalidades de manipulagao digital com medidas técnicas que assegurem o uso ético,
pedagdgico e seguro dessas ferramentas.

Nestes casos, devem incluir filtros de seguranca que bloqueiam a geragao ou disseminacdo de
contetdo sensivel. Também devem disponibilizar canais visiveis e acessiveis para denuncia de
conteldos ou comportamentos inadequados, com resposta imediata e procedimentos transparentes
de remocao.

Exemplos:
1. Um software apresenta a funcionalidade de manipulacdo de imagem com conteldo sensivel para
gerar uma nova imagem a partir de uma fotografia.

D12 FUNCIONALIDADE DE APOSTA OU SIMULAGAO DE JOGOS DE AZAR

Promove, simula ou incentiva a realizacdo de apostas com moeda real, ou apresenta
probabilidades, rankings ou resultados que reproduzem a ldgica e a dindmica de jogos de azar.

Em todos os casos, o fator de risco esta na familiarizagdo e no incentivo a pratica de apostas ou
jogos de azar, potencialmente envolvendo transagdes com moeda real.

Exemplo:
1. Um aplicativo oferece uma funcionalidade comparativa entre os resultados de um determinado
time e outro, sugerindo qual seria o provavel vencedor em uma eventual disputa entre eles, e
possibilidade de aposta.



D13 FUNCIONALIDADE DE INTERAGOES COM POTENCIAL DE DANO

Configura-se esta tendéncia quando conteldos audiovisuais, digitais ou interativos promovem
ou incentivam praticas que possam resultar em dano fisico ou psicoldgico, especialmente entre
criangas e adolescentes. A andlise considera ndo apenas o conteudo exibido, mas também o ambiente
de distribuicdo, incluindo canais, servicos, aplicativos e plataformas, que, por meio de algoritmos de
recomendacdo ou auséncia de mecanismos de deteccdo e remocdo preventiva, amplificam a
visibilidade de tais praticas.

Sao considerados fatores de risco a apresentacdo de condutas que incentivem ou normalizem a
pratica de crimes; o estimulo a comportamentos de risco ou autoagressivos, apresentados sob
aparéncia de brincadeira ou desafio inofensivo; e, principalmente, a promocao de desafios ou atos que
envolvam risco a integridade fisica ou mental. Tais atos incluem: sufocamento, asfixia, apneia,
autoagressdo, heteroagressao, ingestdo de objetos, alimentos ou substancias de qualquer natureza,
exposicdo a situacOes perigosas com risco de lesdo, sequelas ou morte, praticas de vandalismo ou
destruicdo de patrimbnio, e exposicdo a ambientes perigosos, bem como outros comportamentos
similares.

Exemplos:
1. Um usudrio propde um desafio para medir o tempo maximo que uma pessoa consegue ficar
submersa, debaixo d’agua ou com um saco plastico na cabecga.
2. Um usuario propde um desafio para que as pessoas testem quanto tempo conseguem ficar sem se
alimentar ou beber agua.
3. Uma plataforma permite a disponibilizacdo de videos que ensinam como produzir explosivos
caseiros

D14 INTERAGAO ONLINE COM INTENCIONALIDADE DE
RELACIONAMENTOS

Configura-se esta tendéncia quando ha funcionalidade que permite a conexdo direta entre usuarios,
promovendo ou facilitando o desenvolvimento de relacionamentos romantico-afetivos, de namoro ou
encontro de pessoas com objetivo sexual.

Exemplo:
1. Um aplicativo oferece uma funcionalidade que fomenta a constituicio de relacionamentos,
encontros ou cumplicidade em transgressdes matrimoniais.

D15, COMPRA DE ITENS VIRTUAIS ALEATORIOS (LOOT BOX)

Funcionalidade disponivel em certos jogos eletrénicos que permite a aquisicio, mediante
pagamento, pelo jogador, de itens virtuais consumiveis ou de vantagens aleatdrias, resgataveis pelo
jogador ou usudrio, sem conhecimento prévio de seu contelddo ou garantia de sua efetiva utilidade;

Pode oferecer, portanto, a compra de itens virtuais (como caixas, baus, pacotes (boxes/packs),
roletas, giros (spins), gacha, banners, rifas, sorteios, etc.) com resultado aleatério, de modo que o
comprador ndo tem conhecimento prévio sobre quais bens ou recursos especificos recebera. Tais itens
se amoldam a praticas de consumo baseadas na aleatoriedade e podem incluir elementos estéticos,



funcionais ou de progressao dentro do jogo, como roupas, armas, habilidades, moedas ou vantagens
competitivas. Dada sua natureza, as loot boxes apresentam caracteristicas similares as praticas de jogos
de azar.

A aquisicao desses itens envolve a utilizacdo de moeda real de forma direta ou indireta, podendo
estimular a repeticdo de compras por meio de recompensas varidveis, com dindmica similar a jogos de
azar.

A compra direta envolve a utilizagdo imediata de moeda real (ou cartdo de crédito diretamente
vinculado) pelo jogador para adquirir o item aleatdrio. Ja a compra indireta utiliza uma moeda virtual
intermediaria (gemas, tokens ou chaves), que foi previamente adquirida com dinheiro real. Nesse caso,
o fluxo ocorre quando o jogador compra itens (cristais, moedas, pontos, etc.) com dinheiro real e, em
seguida, usa esses elementos para obter ou abrir a caixa. Embora a compra indireta crie uma barreira
psicoldgica que dissocia o valor real do gasto imediato, ambas as modalidades representam a utilizagdo
final de moeda real em um mecanismo de sorte e risco.

Para esta tendéncia, também se enquadram as compras de itens que serdo utilizados para
desbloquear ou fabricar um recurso de natureza incerta, como chaves, cédigos, elementos, entre
outros, para abrir caixas de surpresa ou materiais empregados na criacdo de itens aleatdrios. Além
disso, incluem-se os itens que tém como finalidade aumentar a probabilidade de obtengdo de
quaisquer tipos de recompensas, bem como quaisquer outras formas de transacdao comercial baseadas
em sorte, imprevisibilidade ou expectativa de ganho.

Sdo consideradas para a tendéncia, portanto, o seu nivel de manipulagdo, impacto na
jogabilidade e risco monetario. Incluem-se na tendéncia, portanto, aqueles que:

e Exigem a coleta de um conjunto completo e aleatdrio de itens para liberar um prémio final
de alto valor, que é predatdrio por aumentar drasticamente o custo para obter o ultimo
item, fomentando gastos descontrolados;

e Apresentam o conteldo aleatério (personagens, armas, habilidades) de forma a impactar
diretamente a forgca competitiva ou progressido do jogador e/ou estimula a repeticdo do
gasto para obter vantagem sobre jogadores que ndo pagam;

¢ Manipulam o comportamento, pois as chances de um item raro aumentam a cada rodada
ndo-vencedora, o que estimula o gasto continuado sob a crenca de que o sucesso é
iminente; ou

¢ O resultado aleatdrio concede apenas itens estéticos (skins, cores, emojis) que ndo
fornecem vantagem funcional ou competitiva, mas que mantém o risco monetario.

Exceptua-se o Loot Box com Prévia (Preview Packs), que oferece ao jogador a opcdo de visualizar
o conteldo da caixa antes da compra. Embora ainda seja um sistema pago, a transparéncia prévia
atenua o fator de surpresa e risco. Desta forma, para esta modalidade, serd considerada a tendéncia
de compra on-line, especificada para outra faixa etaria.

Exemplo:
1. Um jogo oferece produtos adquiridos por meio de moeda real, que proporcionam uma melhora de
desempenho ou vantagem extra ao jogador, mas sdo adquiridos de formas aleatoria.

D76 PUBLICIDADE E VENDA DE CONTEUDO ADULTO

Trata-se da exibicdo de anuncios, recomendacdo ou venda de conteudos e servigos destinados a
adultos. Refere-se, portanto, a veiculagdo e venda de conteldos voltados ao publico adulto em
plataformas de conteudo, aplicagbes e fornecedores dos produtos ou servicos de tecnologia da
informacao, canais de televisao, video por demanda ou em plataformas que utilizam inteligéncia artificial,
jogos, aplicativos ou servigos online.

Configura-se esta tendéncia quando ha:

¢ Aexibicdo de publicidade in-app de produtos ou servicos destinados a adultos, por meio de



anuncios em banner, texto, rich media ou outras formas de marketing mobile, incluindo
métodos pagos e organicos voltados a aquisicdo, retengdo e conversao de usuarios;

A apresentacdo de anuncios ou publicidades em jogos ou aplicativos que ndo estejam
diretamente relacionados as funcionalidades, expansGes, itens ou melhorias de
jogabilidade;

A exibicdo de publicidade de produtos ou servigos voltados ao publico adulto, sendo o foco
da classificagdo o aplicativo, jogo, programa ou obra que os exibe — e ndo o anuncio em si;
O oferecimento de canais patrocinados, impulsionados ou recomendados que apresentem
conteldos destinados especificamente a maiores de idade;

A exibicdo de publicidade voltada ao publico adulto em qualquer plataforma, emissora ou
obra sujeita o contetdo a avalia¢do da politica publica de classificacdo indicativa; e/ou
Venda de produtos destinados a maiores de idade, segundo a legislacao brasileira.

Aplica-se a:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Bebidas alcodlicas;

Cigarros;

Sites de apostas;

Servigos de acompanhantes;

Sites pornograficos; e/ou

Compra e venda de armas ou qualquer outro produto ou servico destinado a adultos,
conforme a legislacao brasileira.

Exemplos:
Durante um jogo de celular, o usuario é interrompido periodicamente por anuncios destinados a
maiores de idade, como sites de relacionamento, bebidas alcodlicas ou outros contetdos adultos.
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E.  ATENUANTES E AGRAVANTES

S3o considerados agravantes e atenuantes os elementos identificdveis que podem
influenciar a classificacdo indicativa de obras audiovisuais, seja para eleva-la ou reduzi-la,
conforme sua preponderancia na composi¢do da obra. Tais critérios sao utilizados com o objetivo
de ajustar a faixa etaria recomendada, impactando diretamente na avaliagao do potencial de
exposicdo de criancgas e adolescentes a conteudos sensiveis.

Os agravantes correspondem a fatores que intensificam o potencial nocivo de
determinado conteldo, podendo justificar a elevacdo da classificacdo etaria. Entre os principais
agravantes, destacam-se: o realismo das cenas; a repeti¢cdo de conteldos sensiveis; a gratuidade,
caracterizada pela auséncia de justificativa narrativa para cenas de violéncia, sexo ou uso de
drogas; o contexto negativo; e a apologia a comportamentos prejudiciais. Por exemplo, uma cena
de violéncia extremamente realista e desprovida de critica pode ser considerada mais grave do
gue uma cena breve e menos impactante.

Por sua vez, os atenuantes sido elementos que contribuem para a reducdo do impacto
negativo do conteudo, permitindo sua classificacio em faixas etarias inferiores. Entre os
atenuantes mais relevantes estdo: o contexto educativo; a presenca de critica ou contraponto ao
comportamento inadequado; a brevidade das cenas sensiveis; e o uso de humor ou caricatura.
Um conteudo que aborda o uso de substancias entorpecentes, por exemplo, pode ter sua
classificacdo reduzida se apresentado em contexto educativo e com mensagem critica.

Cabe destacar que os agravantes tendem a exercer maior influéncia na definicdo da
classificacdo indicativa, especialmente quando ocorrem simultaneamente com atenuantes, em
razdo da prioridade conferida a protecdo integral de criangas e adolescentes. Esses critérios sao
aplicaveis a todas as obras, servicos, canais e produtos sujeitos a classificacdo indicativa, sempre
gue presentes.

A correta aplicacdo dos agravantes e atenuantes é essencial para garantir que a
classificagao indicativa cumpra sua fungao de protecdo e orientagdo. A analise técnica deve
considerar ndo apenas a presenga de conteudos sensiveis, mas também o contexto, a forma de
apresentacao e os efeitos potenciais sobre o publico infantojuvenil.

92



El.  ATENUANTES

Atenuantes sao fatores imagéticos ou contextuais presentes na obra que podem contribuir para a
reducdo do impacto das tendéncias observadas nos critérios de classificacdo indicativa.

Observacgoes:

1. As atenuantes de contexto histdrico, contexto cultural, conteddo positivo e aquelas relacionadas a
seguranca por design, bem como a agravante de valorizagcdo de contetddo negativo, ndo se aplicam
as tendéncias ou critérios de forma individual, mas sim a obra em sua integralidade.

2. Aatenuante de contexto esportivo pode ser aplicada a qualquer tendéncia identificada que derive
de treinamento, evento ou competicdo esportiva oficial, com regras, limitando-se ao eixo de
violéncia, estando excluidas as tendéncias relacionadas a linguagem.

3. A atenuante de contexto artistico somente atenua o contelddo quando este estiver inserido em
excertos que elucidem manifestacdes como pintura, escultura, musica, artes cénicas, exposicoes,
literatura, entre outras.

4. O contexto fantasioso depende da presencga de elementos fantdsticos, sendo aplicavel as
tendéncias apenas quando estiver clara sua ndo correspondéncia com a realidade e minimizagao
objetiva de impacto das tendéncias identificadas.

Para que os atenuantes que se referem aos mecanismos de protecdo digital sejam considerados
eficazes, é necessdrio que estejam disponiveis evidéncias técnicas e operacionais que comprovem seu
funcionamento adequado e sua conformidade com normas aplicaveis. Serdo considerados os seguintes
instrumentos de verificacdo:

e Testes de usabilidade: Avaliam se os mecanismos implementados, como controle
de tempo, pausas obrigatdrias e desativacdo de rolagem infinita, estdo operando
conforme o esperado e promovendo o uso consciente da plataforma;

e Auditorias de seguranca e privacidade: Verificam se os dados dos usuarios estdo
devidamente protegidos e se as configuracGes de seguranca estdo ativadas por
padrdo;

¢ Conformidade com normas e padrdes: Inclui a aderéncia a legislagdes e diretrizes
como o Regulamento Geral de Protecdo de Dados (GDPR), a Lei Geral de Protecdo
de Dados Pessoais (LGPD) e normas especificas de design ético voltadas a protecdo
de criancas e adolescentes.

Também, é imperioso que as medidas de seguranca venham ativadas como configuracdo padrao,
ou seja, habilitadas automaticamente no momento da instala¢cdo ou primeiro uso do aplicativo, sem exigir
acao prévia do usuario.

fll  COMPOSICAO DE CENA

Qualquer elemento da linguagem audiovisual, como direcdo, fotografia, iluminacao, direcao de
arte, som, edicdo e qualidade da imagem, pode atuar como atenuante do conteldo passivel de
classificacdo indicativa.

Entretanto, a curta duracdo de exibicdo de determinado contelido nem sempre configura, por si sg,
um fator atenuante, uma vez que o critério de avaliacdo se baseia no impacto efetivo da cena. Assim, a
forca imagética se sobrepde ao tempo de exposicdo da tendéncia representada.

Exemplos:
1. Um assassinato é exibido em um plano geral amplo, reduzindo o impacto visual da
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violéncia.

2. Uma cena de sexo é apresentada de forma entrecortada, sem énfase no conteldo sexual.

3. Em um jogo eletrdnico, os personagens envolvidos em uma cena violenta sao mostrados a
distancia, com pouca definicdo e detalhes visuais.

4. Os protagonistas de uma briga sdo representados por animaclGes com estética
infantilizada, em vez de reproducdes realistas de seres humanos.

5. Um assassinato é exibido com os personagens desfocados ou embacados, de modo que a
acdo ndo é explicitamente visivel.

£l CONTEUDO POSITIVO

Considera-se atenuante a apresentacdo de conteldos que contribuam para a formacgao saudavel
de criancas e adolescentes, especialmente aqueles relacionados a temas como:

e Saude;

¢ Qualidade de vida;

e Prevencdo de diversas formas de violéncia;

e Educacdo sobre os riscos do uso de drogas;

e Referéncias a educacdo sexual, incluindo informagdes sobre infec¢des sexualmente
transmissiveis (ISTs), uso de preservativos e métodos contraceptivos.

e Representacdes de comportamentos que expressem responsabilidade e valorizem
principios como:

a) Honestidade;

b) amizade, respeito;

c) solidariedade;

d) diversidade;

e) desenvolvimento cognitivo;

f) conhecimento;

g) cuidados com o corpo e o meio ambiente;

h) habilidades manuais, motoras, sociais e emocionais.

e Conteldos que promovam uma cultura de paz ou que fagam menc¢do positiva aos direitos
humanos também sdo considerados atenuantes.

Importante destacar que:

e Apresenca desses elementos ndo configura atenuante quando utilizados como justificativa
ou minimiza¢do de condutas delitivas ou violentas.

¢ Aaplicacdo da atenuante deve considerar a obra em sua totalidade, e ndo apenas aspectos
isolados ou critérios especificos.

Exemplo:
1. Cena que apresenta discussdes intrafamiliares sobre temas como sexualidade, gravidez na
adolescéncia, uso de drogas ou violéncia, com o objetivo de promover a conscientizacdao
— como ocorre em documentdrios que abordam essas tematicas de forma educativa.

£13  CONTEXTO ARTISTICO

Considera-se atenuante quando o conteudo classificavel estd inserido em um contexto artistico,
como em manifesta¢des de pintura, escultura, musica, artes cénicas, exposic¢oes, literatura, entre outras
formas de expressao cultural.
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Contudo, essa atenuante ndo se aplica a prdpria obra audiovisual de natureza ficcional, ainda que
contenha elementos artisticos em sua composicado.

Exemplos:
1. Um poema declamado por um personagem contém vocabulario chulo, mas estd inserido
em um contexto literario.
2. Uma musica interpretada por um cantor apresenta versos que relatam eventos violentos
ou utilizam linguagem imprépria, como parte da expressao artistica da obra.

i14.  CONTEXTO COMICO, CARICATO OU IRONICO

Considera-se atenuante quando a apresentacdo de conteudo classificavel esteja inserida em um
contexto cdmico, ridiculo, caricato ou burlesco, ou seja, em situacdes que, de forma geral, induzem ao
riso ou a comicidade.

Também se aplica quando o conteldo é apresentado com sentido sarcastico ou contrario ao seu
significado literal.

Entretanto, essa atenuante ndo se aplica quando o recurso da comicidade ou do sarcasmo é
utilizado para banalizar conteddos negativos de forte impacto imagético, especialmente quando
relacionados aos trés eixos tematicos da classificagao indicativa (sexo, drogas e violéncia), ou para mitigar
inadequacdes dirigidas a pessoas com base em juizos de valor, divergéncias culturais ou religiosas,
orientacdo sexual, etnia, raga, cor, pertencimento a grupos sociais ou identidade de género.

Exemplos:
1. Um ladrao, ao tentar fugir do local do furto, fica preso na grade da janela, sendo exposto
a uma situacao ridicula.
2. Um programa humoristico retrata uma relagao sexual malsucedida entre um casal em
crise, com o objetivo de provocar o riso.
3. Dois amigos trocam xingamentos em tom de brincadeira, sem a intengdo de ofensa mutua.

Els.  CONTEXTO CULTURAL

Considera-se atenuante quando a apresentacdao de conteldo classificivel esteja inserida em
praticas culturais especificas, relacionadas ao ambiente em que determinado grupo estd inserido ou ao
cenario em que sua cultura se desenvolve.

Esse atenuante também se aplica a contextos em que as necessidades humanas sao moldadas por
padrdoes e comportamentos que estruturam e organizam a vida em sociedade, desde que n3o haja
valorizacdo ou relativizagdo de praticas violentas.

Para que essa atenuante seja atribuida, os conteidos devem estar claramente associados a rituais,
tradi¢Ges ou costumes de povos, religibes ou comunidades especificas.

Exemplo:
1. Em uma tribo indigena, um pajé fuma um cachimbo e sopra a fumaca sobre a pessoa que
esta sendo benzida, como parte de um ritual tradicional.

EL6.  CONTEXTO ESPORTIVO

Considera-se atenuante quando a apresentacdo de conteudo classificavel esteja inserida em um
contexto esportivo, regido por regras oficiais e objetivas que visam a protecdo dos praticantes e a punicdo
de eventuais transgressdes, conforme as normas regularmente estabelecidas.

Essa atenuante ndo se aplica quando o conteludo estiver relacionado a pratica de esportes
clandestinos ou a violacdo deliberada das regras esportivas.
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Exemplo:
1. Dois adversarios trocam golpes durante uma luta esportiva, realizada dentro dos
parametros de uma competicdo oficial, com regras claras e previamente definidas.

ELl.  CONTEXTO FANTASIOSO

Considera-se atenuante quando a apresentacdo de conteudo classificavel se relaciona com
elementos de cena ou composicdo claramente fantasiosos, evidenciando sua ndo correspondéncia com a
realidade.

Essa atenuante pode ser aplicada mesmo em cenas com violéncia verossimil ou realista, desde que
haja consequéncias visiveis ou palpaveis, e o componente fantasioso contribua para o distanciamento da
realidade e a minimiza¢do do impacto do conteudo avaliado. No entanto, o elemento fantasioso tem
influéncia limitada na classificacdo indicativa quando estd associado a conteldos de forte impacto
imagético ou que se repetem com frequéncia excessiva.

Importante:

e Aatenuante ndo se aplica a contextos de sonho, imaginacdo, devaneio ou outras situagdes
hipotéticas, nem pelo fato da obra ser ambientada em cendrios fantasticos, pods-
apocalipticos ou imagindrios, quando a composicdao da cena das tendéncias identificadas
for inequivocamente impactante.

Exemplos:
1. Uma crianga com superpoderes destrdi um carro utilizando apenas uma das maos.
2. Um homem atinge outro com um disparo de laser emitido pelos olhos, sem que sejam
evidenciados grandes padecimentos fisicos.

£l  CONTEXTOHISTORICO

Considera-se atenuante quando a apresentac¢do de conteldo classificavel retrata um momento
reconhecidamente importante da histéria mundial ou local.
Importante destacar que:

e Osimples fato de a obra estar ambientada em determinada época histérica ndo configura,
por si so, a aplicacdo da atenuante.

* O evento retratado deve estar claramente contextualizado como um fato historicamente
relevante, com base em registros documentais ou reconhecimento publico.

¢ A atenuante ndo se aplica a obras de natureza ficcional, ainda que ambientadas em
periodos histdricos reais.

No entanto, o elemento histérico tem influéncia limitada na classificacdo indicativa quando esta
associado a contelidos de forte impacto imagético ou que se repetem com frequéncia excessiva.

Exemplo:
1. Uma cena de batalha retrata um acontecimento documentado e amplamente reconhecido
como parte significativa da historia
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ELS, CONTRAPONTO

Aplica-se a atenuante quando o conteldo classificavel é acompanhado, de forma concomitante ou
imediatamente posterior, por elementos que promovem um contraste ou oposicdo ao comportamento
inadequado retratado. Esses elementos devem complementar a narrativa com uma abordagem critica,
gue contribua para a desconstrucdo das inadequacdes apresentadas, por meio de:

e Explicitacdo clara das consequéncias negativas da conduta;

e Desestimulo a sua repeti¢do ou imitacgdo;

e Condenacdo explicita da violéncia;

e Apresentacao de formas alternativas para a resolucao de conflitos;

e Demonstracdo de arrependimento ou de processos de recuperagdo dos individuos
envolvidos.

Importante: essa atenuante nao se aplica quando os desfechos das a¢des inadequadas seguem um
curso esperado e previsivel, tais como:

e Prisdo apds o cometimento de crimes;

e Overdose em decorréncia do uso de drogas ilicitas;

e Contaminagdo por doencas em razdo de praticas sexuais desprotegidas;
¢ Morte em situagdes de criminalidade.

Exemplo:
1. Um personagem se torna dependente quimico, e a obra retrata sua degradacao fisica e
emocional, seguida de arrependimento e busca ativa por tratamento e recuperacao

EL1. ~ CONTROLE DE ACESSO EM AMBIENTES DIGITAIS

Trata-se de funcionalidades destinadas a protecdo dos usudrios quanto ao controle de acesso em
ambientes digitais, por meio de mecanismos de controle de acesso, com o objetivo de garantir que apenas
usudrios autorizados possam acessar informagdes sensiveis ou realizar agdes criticas em aplicativos,
plataformas digitais ou sistemas interativos.

Serdo consideradas, as funcionalidades que asseguram a gestdo adequada de permissées,
autenticacdo e isolamento de ambientes, com a presenca dos seguintes mecanismos:

e Perfis de usuario com permissdes especificas;

e Verificagdo de autoridade para a¢Ges sensiveis;

e Registro e auditoria de acessos;

¢ Ambientes isolados (sandboxes): utilizacdo de espacos controlados para limitar o
acesso a recursos sensiveis e prevenir acdes maliciosas;

e Afericdo de idade.

N3o serd considerada a atenuante quando:

e Controle fragil ou facilmente burlavel.

e Auséncia de autenticacdo por perfil etario.

* Permissdo de acesso irrestrito a conteudos sensiveis.
¢ Desativagdo sem consentimento responsavel.

Exemplo:
1. Em um aplicativo, a verificacdo etaria é realizada de forma efetiva e em consonancia com
as faixas etarias brasileiras
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ELllL. ~ CONTROLE DE CONSUMO DIGITAL

IY

Trata-se de funcionalidades destinadas a prote¢do dos usuarios contra padrdes de uso
problematico ou consumo compulsivo de contetdo digital ou presenca de funcionalidades voltadas a
protecdo dos usudrios contra o consumo continuo e ndo supervisionado de conteddos em aplicativos,
plataformas digitais ou sistemas interativos.

Serdo consideradas, as funcionalidades que mitigam o potencial de gerar dependéncia, com a
presenca dos seguintes mecanismos de protecao:

¢ Desativacdo ou controle da rolagem infinita;

¢ Reducdo de notificagdes ndo essenciais;

¢ Bloqueio de publicidade patrocinada ou direcionada;

¢ Bloqueio da reprodugdo automatica de videos e shorts;

¢ Bloqueio de conteludos sugeridos com base em algoritmos;

¢ N3o oferecimento recompensas e estimulos visuais que liberam dopamina (gamificacdo).

As funcionalidades devem vir ativadas por padrdo (por default).
Ndo serd aplicavel quando for observada:

¢ Inefetividade ou superficialidade da funcionalidade;

e Auséncia de alertas claros e compreensiveis sobre riscos;
¢ Desativagdo sem consentimento responsavel.

e Falta de personalizagao por faixa etdria;

e Gamificacdo de comportamentos compulsivos.

Exemplo:

1. Em uma plataforma de leitura digital voltada ao publico infantojuvenil, a rolagem de
conteludo é segmentada por capitulos, sem rolagem infinita, e ndo ha sugestdes
automaticas de novos contelddos com base em algoritmos.

L. CONTROLE DE TEMPO DE USO DA INTERNET

Trata-se de funcionalidades destinadas a protec¢do dos usudrios contra o uso excessivo e prolongado
da internet, que promovam a reduc¢do do tempo de uso da internet, especialmente em aplicativos e
plataformas digitais, com o objetivo promover um uso mais consciente, equilibrado e saudavel da
tecnologia.

A eficdcia desta funcionalidade de protecdo serd avaliada ndo apenas por sua existéncia, mas
também por sua efetividade, incluindo, por exemplo: (a) se a configuragdo mais protetiva esta habilitada
por padrao ('privacy by default'); (b) a usabilidade e a facilidade de acesso para o usudrio ou seu
responsavel legal; e (c) a clareza da comunicag¢do sobre como a funcionalidade opera.

Funcionalidades de seguranga que sdo opcionais, dificeis de encontrar ou de compreender
oferecem protecao insuficiente e ndo sdo consideradas como atenuantes.

Trata-se, também, de funcionalidades, tais como:

e Definicdao de tempo mdaximo diario ou por sessao;
e Alertas visuais ou sonoros ao atingir o limite;

¢ Bloqueio temporario, apds o tempo excedido;

¢ Intervalos obrigatérios entre sessGes de uso;
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e Sugestdes de descanso com base no tempo de atividade;
¢ Ferramentas de andlise de tempo de uso.

N3o serd aplicavel quando houver:

e A permissdo de uso continuo sem interrupgdes ou limites.
e A auséncia de relatérios ou métricas acessiveis ao usudrio ou responsavel.
¢ Desativagdo sem consentimento responsavel.

Exemplo:

1. Em um aplicativo de videos educativos voltado ao publico infantojuvenil, o sistema emite
alertas apds 30 minutos de uso continuo, sugerindo pausas. Além disso, ndo ha rolagem
infinita nem conteudos sugeridos por algoritmos, o que reduz significativamente o risco de
consumo compulsivo.

(13 BLOQUEIO DE CONTEUDO E COMUNICAGAO INADEQUADA

Trata-se de funcionalidades destinadas a protec¢do dos usuarios quanto ao bloqueio de contetdo e
comunicacdo inadequada contra o acesso a conteddos imprdprios e a exposicdo a interagdes
potencialmente perigosas em aplicativos, plataformas digitais ou sistemas interativos.

Serdo consideradas, as funcionalidades que promovem a media¢do segura do conteudo e da
comunicag¢do, com a presenga dos seguintes mecanismos:

¢ Mediacdo completa: verificacdo da autoridade em cada tentativa de acesso,
incluindo autenticacdo e validacdo da integridade das informacdes;

e Bloqueio automatico de conteudos impréprios, tais como os violentos, os sexuais,
os discriminatdrios ou os que incentivem comportamentos perigosos;

e Mecanismos que impe¢am a comunicac¢do direta entre adultos e criangas.

N3o serd considerada a atenuante quando:

¢  Filtro ineficaz ou inconsistente.

e Auséncia de moderagdo ativa sobre interagdes.

e Permissdao de comunica¢do anénima irrestrita.

e Falta de canais de denuncia acessiveis e funcionais.

Exemplo:

1. Em uma plataforma de jogos online voltada ao publico infantojuvenil, o sistema bloqueia
automaticamente contelddos imprdprios, como violéncia explicita, linguagem ofensiva e
temas sensiveis. A comunicacao entre usudrios é restrita por padrao, impedindo interacdes
diretas entre adultos e criancas. Além disso, cada tentativa de acesso a areas sensiveis do
sistema passa por verificacdo de autoridade, incluindo autenticacdo e validagdo da
integridade das informacdes, garantindo um ambiente seguro e supervisionado.

tL4.  FREQUENCIA

Considera-se atenuante quando o conteldo classificdvel ocorre uma Unica vez ou em poucas
ocasides ao longo da obra, reduzindo, assim, seu impacto global.
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Contudo, essa atenuante ndo se aplica nas seguintes situagdes:

e Quando o conteldo é apresentado de forma intensa, verossimil ou com forte impacto,
mesmo quando exibido uma Unica vez;

e Quando o conteudo destoa significativamente do restante da obra, inserindo-se em
categoria mais elevada de classificacao;

¢ Quando o conteudo for tratado de maneira banalizada, sem o devido contexto ou critica.

Exemplo:
1. Em uma novela, ocorre apenas um ato violento isolado durante toda a narrativa, sem
recorréncia ou intensificagao ao longo da obra.

EL5. INSINUACAO

Aplica-se a atenuante quando o conteudo classificavel ndo é apresentado de forma explicita, mas
sua ocorréncia é inferida por meio de elementos como imagens, didlogos, gestos, sons ou pelo contexto
narrativo.

Importante: essa atenuante ndo se aplica a tendéncias cujo critério ja contempla a insinuagdo em
sua proépria defini¢dao, ou seja, quando a mera sugestdo do conteldo ja é suficiente para sua classificagao.

Exemplo:
1. Dois personagens entram em um comodo e a porta é fechada. A camera permanece do lado de
fora, com imagem estdtica, enquanto se ouve o som de um disparo de arma de fogo, levando a
inferéncia de que ocorreu um assassinato.

[, MOTIVACAO

Aplica-se a atenuante quando o conteudo classificavel é praticado por um personagem em
circunstancias especificas que evidenciem a auséncia de intencdo de causar dano ou prejuizo. Isso inclui
situacGes em que o ato é cometido:

* Porengano;
e Sob ameaga;
e Sob coagdo.

Além disso, a utilizagcdo de linguagem chula como interjeicdo, sem direcionamento ofensivo a outro
personagem, também pode ser enquadrada nessa tendéncia.

Exemplos:
1. Ao perceber que uma personagem estd em estado de choque, outra lhe d4d um tapa no rosto com
o intuito de fazé-la recobrar a consciéncia.
2. Para salvar um refém prestes a ser executado, uma policial atira e mata o criminoso.
3. Umhomem bate o pé em uma quina de mesa e exclama: “Ai, m*rda!”, sem direcionar a fala a outra
pessoa.

£1.  RELEVANCIA

Aplica-se a atenuante quando o conteldo classificavel apresentado nao possui relevancia narrativa
ou tematica dentro da obra, sendo pontual e facilmente ignorado ou desconsiderado pelo espectador,
sem impacto significativo na compreensdo da trama.

Contudo, essa atenuante ndo se aplica nas seguintes situagdes:

100



¢ Quando o conteudo é apresentado de forma intensa, verossimil ou com forte impacto;
¢ Quando o conteuldo se insere em categorias destoantes em relagdo ao restante da obra;
e Quando o conteudo é tratado de forma banalizada, sem o devido contexto ou critica.

Exemplo:
1. Em uma novela, é apresentada uma cena de insinuagdo sexual sem importancia para o
desenvolvimento da trama, sendo facilmente ignorada pelo publico.

[18.  SEGURANGCA DA INFORMAGAO E DADOS PESSOAIS

Trata-se de funcionalidades de segurancga para protecao dos usuarios contra riscos relacionados a
seguranca da informacdo, a integridade dos dados e a prevengdo de acessos indevidos em aplicativos,
plataformas digitais ou sistemas interativos.

Serdo consideradas, as funcionalidades que promovem a seguranca dos dados e a protec¢do contra
ameacgas cibernéticas, com a presencga dos seguintes mecanismos:

e Autenticacdo multifator (MFA);

¢ Tokens de seguranca;

* Criptografia de dados em transito (SSL/TLS);

¢ Criptografia de dados em repouso;

¢ Armazenamento seguro de credenciais;

e Restricdes a coleta de dados de criangas e adolescentes.

N3o serd considerada a atenuante quando:

e Falsos indicadores de seguranca que geram sensacao de protecdo sem efetividade.
¢ Auséncia de atualizagdes regulares frente a novas ameacas digitais.

e Exposicdo indevida de dados sensiveis.

e Falta de transparéncia sobre o funcionamento da protecdo.

e Desativagdo sem consentimento responsavel.

Exemplo:

1. Em um aplicativo de comunicacdo voltado ao publico infantojuvenil, a autenticacdo
multifator estd ativada por padrdo, exigindo verificacdo adicional para cada novo
dispositivo. Os dados dos usudrios sdo criptografados tanto em transito quanto em
repouso, e o sistema realiza auditorias periddicas para garantir a integridade das
informacdes. Além disso, ha restricdes automaticas a coleta de dados de criangas ou
adolescentes, assegurando conformidade com normas de protecdo infantil.

(L8 SIMULACAO

Aplica-se a atenuante quando o conteudo classificavel é inicialmente apresentado como real, mas,
no decorrer da obra, fica evidente ao espectador que se trata de um engano, truque ou embuste,
desconstituindo a veracidade da agdo inicialmente sugerida.

Contudo, essa atenuante ndo se aplica quando a tendéncia identificada for determinante para a
classificacdo indicativa final, especialmente nos seguintes casos:

e Quando o conteudo é apresentado de forma intensa, verossimil ou com forte impacto;
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e Quando o conteldo se insere em categorias destoantes em relagdo ao restante da obra;
¢ Quando o conteudo é tratado de forma banalizada, sem o devido contexto ou critica.

Exemplo:
1. Um personagem dispara uma arma de fogo contra outro, que cai ao chdao ensanguentado. Na cena
seguinte, revela-se que a arma era de festim e o sangue era falso, caracterizando um embuste.

EL0.  TENTATIVA

Aplica-se a atenuante quando o conteudo classificidvel ndo se concretiza em razdo de fatores
externos ou circunstancias alheias a vontade do agente, ou seja, quando a intencdo de realizar o ato existe,
mas sua efetivacdo é impedida por elementos fora do controle do personagem.

Contudo, essa atenuante ndo se aplica quando a tendéncia identificada for determinante para a
classificacdo indicativa final, especialmente nos seguintes casos:

e Quando o conteudo é apresentado de forma intensa, verossimil ou com forte impacto;
¢ Quando o conteldo se insere em categorias destoantes em relagdo ao restante da obra;
¢ Quando o conteudo é tratado de forma banalizada, sem o devido contexto ou critica.

Exemplo:
1. Um homem dispara sua pistola contra outro. Apesar de ser atingida, a vitima sobrevive ao
atentado, ndo se concretizando o homicidio.
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EL.  AGRAVANTES

Agravantes sdo fatores contextuais ou imagéticos da obra que podem aumentar o impacto ou o
potencial agressivo das tendéncias de indicagao.

Observacgoes:

1. As agravantes e atenuantes de frequéncia e relevancia sdo aplicdveis atodas as
tendéncias expressas no guia.

[2l  BANALIZACAO

Configura-se como agravante a apresentacdo de conteldos que banalizem ou vulgarizem as
tendéncias de classificacdo indicativa, especialmente quando o tratamento dado ao conteludo busca
minimizar sua gravidade ou importancia.

Isso ocorre, por exemplo, em obras que utilizam recursos cémicos, caricatos ou supostamente
humoristicos que, em vez de atenuar, transmitem uma sensacdo de apologia ou incentivo ao ato
praticado, tornando-o comum ou trivial aos olhos do espectador.

Também se enquadram nessa agravante os conteldos apresentados de forma trivial ou superficial,
sem a devida ponderagdo sobre suas consequéncias reais, contribuindo para a normalizacdo de
comportamentos inadequados.

Exemplo:

1. O autor de um homicidio multiplo faz comentarios com o objetivo de provocar riso no espectador,
tentando minimizar a gravidade da violéncia cometida.

[, COMPOSICAO DE CENA

Considera-se agravante a utilizacdo de elementos da linguagem audiovisual, como direcao,
fotografia, iluminacdo, direcdo de arte, som, edi¢do e qualidade da imagem que intensifiguem o impacto
do conteudo classificavel.

Essa agravante é especialmente observada quando o conteldo é apresentado de forma:

* intensa,

e verossimil,

* impactante,

¢ prolongada, ou
e banalizada.

A aplicacdo desse agravante é particularmente relevante na elevacdo da classificacdo indicativa,
uma vez que os recursos audiovisuais sao determinantes na forma como o espectador, especialmente
criancgas e adolescentes, interage com a obra. Trata-se de um dos fatores com maior potencial de impacto
sobre individuos em desenvolvimento.

Exemplos:

1. Um assassinato é exibido em detalhes, com foco minucioso na agressao e nas consequéncias fisicas
para a vitima.
2. Uma trilha sonora sensual intensifica o apelo de uma cena erdtica.

3. 0O alto grau de realismo grafico em um jogo faz com que o sangue parega extremamente vivido e
convincente, sendo visualmente valorizado na cena.
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E23, CONTEUDO INADEQUADO COM CRIANGA OU ADOLESCENTE

Aplica-se a agravante quando o conteudo classificavel envolve criancas ou adolescentes, seja como
participantes diretos das a¢des inadequadas, seja como espectadores dessas situacdes. Trata-se de um
dos agravantes mais relevantes para a elevacado da classificagdo indicativa, em razao de seu alinhamento
com o principio constitucional da protecdo integral a crianca e ao adolescente, base da politica publica de
classificacdo indicativa.

Também se aplica quando forem identificadas atividades laborais exercidas por criangas ou
adolescentes abaixo da idade minima permitida, conforme a legislagdo brasileira:

e Aidade minima para o trabalho é de 16 anos, salvo na condicdo de aprendiz, a partir dos 14
anos.

» E proibido o trabalho noturno, perigoso ou insalubre para menores de 18 anos, conforme
o art. 79, inciso XXXIlI, da Constituicdo Federal.

Além disso, a agravante incide sobre conteldos que envolvam representagdo artistica ou
comercial de criancas e adolescentes, como:

e Atuacdo em videos, fotos publicitarias, desfiles de moda, programas de televisdo ou
internet;

e Atividades tipicas de “influenciadores digitais”, exceto quando regulamentadas por normas
especificas.

Importante: quando personagens criangas ou adolescentes desempenharem papéis maniqueistas
e simbdlicos, como em filmes de super-heréis, a aplicagdo da agravante poderd ocorrer com menor
intensidade, desde que ndo haja a apresentagdo de violéncia extrema ou conteludos apologéticos
previstos neste guia.

Exemplos:
1. Umacrianga apresenta um programa de podcast ou entretenimento, em que sao abordados temas
proprios de adultos.
Uma crianca é titular de um canal em rede social, voltado a qualquer tipo de publico.
Um adolescente dispara uma arma de fogo contra uma crianga.
Uma criancga presencia uma briga entre seus pais.
Uma crianca ou adolescente faz uso de droga licita ou ilicita.

vk wnN

E24, CONTEXTO FAMILIAR OU DE VULNERABILIDADE

Aplica-se a agravante quando o conteudo classificavel esta inserido em um contexto que ressalta o
impacto, a sensacdo ou a intensidade da situacao retratada, especialmente em casos de:

¢ Violéncia familiar;
¢ Violéncia contra pessoas em condi¢do de vulnerabilidade, como:

a) Criangas;

b) Idosos;

c) Deficientes; ou

d) Com reduzida capacidade de reacdo.

Também se aplica a contextos que valorizem ou incentivem condutas inadequadas, como a
violéncia ou o consumo de drogas, sem a devida critica ou contraponto.
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Exemplos:
1. Uma mulher é espancada pelo marido.
2. Uma pessoa com deficiéncia é vitima de violéncia sexual.
3. Um idoso é agredido por seu cuidador.

£25,  FREQUENCIA

Aplica-se a agravante quando o conteldo classificavel é apresentado de forma recorrente ao longo
da obra, o que acentua seu impacto sobre o publico e pode justificar a elevagdo da classificacdo indicativa
final.

A repeticdo de conteludos inadequados, mesmo que individualmente ndo sejam intensos, pode
gerar um efeito cumulativo, contribuindo para a naturalizacdo ou banalizacao das condutas retratadas.

Exemplo:

1. Em uma novela, assassinatos sdo exibidos com frequéncia ao longo da trama, reforcando a
presenca constante de violéncia.

£26.  INTERACAO

Aplica-se a agravante quando a tecnologia empregada possibilita que o espectador ou jogador
experimente niveis elevados de interatividade e excita¢do, intensificando sua imersdo na obra. Em
algumas situagdes, os conteudos classificdveis sdo realizados por meio das a¢bGes do personagem
controlado diretamente pelo usuario, o que amplia o envolvimento emocional e fisico com a narrativa.

Exemplos:

1. Emum jogo de guerra com estética realista, sdo exibidas cenas com sangue e mortes, sendo que o
jogador manipula o controle de forma semelhante a empunhadura de um rifle real.

2. Em um jogo de luta com personagens realistas e presenca de sangue, o jogador precisa realizar

movimentos corporais intensos, imitando os golpes dos personagens por meio de sensores de
movimento.

3. Em obras cinematograficas com recursos visuais avangcados, como imagens tridimensionais, o
realismo dos efeitos promove uma imersao sensorial mais profunda por parte do espectador.

£ MOTIVAGAO

Aplica-se a agravante quando o ato classificavel é praticado pelo personagem por motivo torpe ou
fatil, como vinganga, revolta, interesse pessoal ou qualquer justificativa desproporcional a gravidade da
acdo. Nesses casos, a motivacdo do personagem intensifica o impacto da cena, contribuindo para a
elevagdo do potencial lesivo do conteudo.

Exemplo:

1. Um personagem decide matar um criminoso, sem que haja necessidade ou ameacga iminente,
optando por ndo denuncia-lo as autoridades competentes, mas agindo por vinganga pessoal.

£26  RELEVANCIA

Aplica-se a agravante quando o conteudo classificavel é importante ou relevante para a
compreensdo da obra, agravando-se a classificacdo especialmente quando a tendéncia identificada se
mostra definidora da classifica¢do indicativa final. Essa condi¢do é observada, em particular, nas seguintes
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situagdes:

e Quando o conteldo é apresentado de forma intensa, verossimil ou impactante;
¢ Quando o conteudo se insere em categorias destoantes em relagdo ao restante da obra;
e Quando o conteudo é apresentado de forma banalizada.

Importante destacar que a agravante pode ser aplicada as tendéncias ou critérios de forma isolada
e a obra em sua integralidade, considerando o contexto geral e a fungdo narrativa do conteudo.

Exemplo:
1. A obra apresenta um assassinato como ponto de partida da narrativa, sendo esse ato
imprescindivel para a compreensdo do enredo e desenvolvimento da trama.

E29, VALORIZAGAO DE CONTEUDO NEGATIVO

Aplica-se a agravante quando o conteudo negativo apresentado é seguido de imagens, didlogos ou
contextos que valorizem ou incentivem sua pratica. Essa valorizacdo pode ocorrer por meio de:

e Apresentacdo de consequéncias positivas para quem pratica atos de violéncia ou crimes,
como a impunidade ou o ndo cumprimento de pena;

e Elogio direto a violéncia ou apresentacdo ambigua de sua pratica, sem a devida
problematizacdo;

e Associacdo do uso de entorpecentes a situacdes de festividade, prazer ou diversao, sem
ponderacdo, critica ou contextualizacao adequada.

Importante: A agravante nao se aplica a tendéncias ou critérios de forma isolada, mas sim a obra
em sua integralidade, considerando o conjunto de elementos narrativos, visuais e sonoros que compdem
o conteudo.

Exemplos:

1. Ao final da obra, o criminoso engana a policia e vai viver em um local paradisiaco, sem sofrer
qualquer consequéncia.

2. Emum jogo, o jogador recebe mais pontos ao praticar um assassinato de forma mais violenta.

3. Um personagem afirma: “Tem que matar o assassino, porque ele merece morrer”, sem que haja
contraponto ou reflexdo critica.

4. Um personagem, apos ser demitido, decide voltar a consumir bebidas alcodlicas como forma de
lidar com a frustracdo, sem que a obra apresente qualquer problematizacdo sobre o
comportamento.

Observacgoes:

1. As atenuantes de verificacdo etaria, contexto histérico, contexto cultural, conteddo positivo e
seguranca por design, bem como a agravante de valorizagcdo de contetddo negativo, ndo se aplicam
as tendéncias ou critérios de forma individual, mas sim a obra em sua integralidade.

2. Aatenuante de contexto esportivo pode ser aplicada a qualquer tendéncia identificada que derive
de treinamento, evento ou competicdo esportiva oficial, com regras, limitando-se ao eixo de
violéncia, estando excluidas as tendéncias relacionadas a linguagem.

3. As agravantes e atenuantes de frequéncia e relevancia sdo aplicdveis atodas as
tendéncias expressas no guia.

4. A agravante de uso da violéncia como forma predominante de resolucdo de conflitos limita-se ao
eixo de violéncia e ndo se aplica as tendéncias ou critérios de forma individual, mas sim a obra
como um todo.

5. A atenuante de contexto artistico somente atenua o contelddo quando este estiver inserido em
excertos que elucidem manifestacdes como pintura, escultura, musica, artes cénicas, exposicoes,
literatura, entre outras.
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6. O contexto fantasioso depende da presenca de elementos fantasticos, sendo aplicavel as
tendéncias apenas quando estiver clara sua ndo correspondéncia com a realidade.
7. As agravantes e atenuantes descritas nas observagdes acima, em razao dos esclarecimentos

prestados, ndo estardo presentes na tabela a seguir.
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F. DESCRITORESDECONTEUDOS

A classificacdo indicativa de obras audiovisuais é complementada por descritores de conteudo, que
resumem as tendéncias predominantes na obra. A finalidade desses descritores é detalhar a classificagdo
atribuida e fornecer a pais e responsaveis informacgdes claras sobre o tipo de contelddo presente.

O processo de aplicagdo dos descritores segue um rigoroso padrao de analise. A sua fungao principal
é informar sobre os conteldos da obra, sem que sejam o Unico critério para a classificacdo ou se restrinjam
apenas as tendéncias de maior impacto.

Os descritores podem referir-se aos quatro eixos tematicos: violéncia, sexo e nudez, drogas e
interatividade. E importante ressaltar que a presenca de um desses eixos ndo necessariamente determina
a classificacdo final da obra. Dessa forma, os descritores refletem o contelddo em sua totalidade,
oferecendo aos pais e responsaveis uma visdo abrangente sobre os critérios aplicados.

Por exemplo: uma obra classificada como “Nao recomendada para menores de 10 anos” com o
descritor “violéncia” indica a presenca de cenas de violéncia leve. Em contrapartida, uma obra classificada
como “Ndo recomendada para menores de 16 anos” com o mesmo descritor apresentara cenas de
violéncia mais intensa, evidenciando que a intensidade do conteldo esta diretamente ligada a faixa etaria.

Além disso, obras com classificacdo “Livre” podem conter descritores de conteddo caso sejam
identificadas tendéncias tematicas relevantes, conforme o Guia Pratico de Classificacdo.

Em termos de quantidade, o sistema utiliza no maximo quatro e no minimo um descritor por obra,
exceto nos casos de obras classificadas como “Livre” que ndo apresentem nenhuma tendéncia tematica.

A seguir, a lista de termos oficiais utilizados na exibi¢do da classificacdo indicativa:

E.1 - Atos Criminosos;

E.2 - Apostas ou jogos de azar;
E.3 - Autoagressao ou suicidio;
E.4 - Contetdo sexual;

E.5 - Drogas;

E.6 — Drogas ilicitas;

E.7 - Drogas licitas;

E.8 - Linguagem Imprépria;

E.9 - Estigma ou preconceito
E.10 - Medo;

E.11 - Nudez;

E.12 - Procedimentos médicos;
E.13 - Sexo explicito;

E.14 - Temas sensiveis;

E.15 - Transtornos estéticos;
E.16 - Violéncia;

E.17 - Violéncia contra vulneravel;
E.18 - Violéncia doméstica;
E.19 - Violéncia extrema;

E.20 - Violéncia fantasiosa;

E.21 - Violéncia sexual.
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Historicamente, a Politica de Classificacdo Indicativa utilizou diferentes descritores de conteudo,
gue estavam alinhados com a legislacdo de cada época. No entanto, esses descritores antigos estdo em
desuso e devem ser substituidos por seus equivalentes atuais, conforme a lista oficial.

Além disso, existem descritores antigos que perderam sua relevancia e coeréncia conceitual. Eles
devem ser totalmente excluidos ou desconsiderados, pois estdo associados a juizos de valor. Embora essa
abordagem tenha sido comum no inicio da politica de classificacdo, ela ndo reflete os principios e
diretrizes vigentes atualmente.

Para facilitar esse processo, a seguir estdo as listas de equivaléncia (E.22, E.23 e E.24) para a devida
substituicdo e a lista de descritores que devem ser desconsiderados (E.25).

E.22 Eixo de violéncia:

Descritores antigos Equivaléncia

Apologia ao crime

Ato Criminoso

Atos criminosos

Atos criminosos sem lesdo corporal

Atos criminosos sem lesdes corporais

b s gl Apostas ou jogos de
azar

Suicidio Autoagressao ou

Tentativa de Suicidio suicidio

Discriminagdo

Preconceito Discriminagﬁo

Racismo

Agressdo Verbal

Descrigdo de Violéncia

Linguagem impradpria

Descri¢do do ato violento

Descri¢do verbal do ato violento

Cenas que assustam

Horror Medo

Medo, angustia Medo/Tensdo

Cenas Detalhadas de Parto Natural

Procedimento Cirurgico

Procedimento Médico Procedimentos

Procedimento Médico com Dano Visivel médiCOS

Procedimento médico com danos visiveis

Procedimentos Médicos

Aborto

Angistia Temas sensiveis

Conflitos

Conflitos Familiares
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Conflitos Psicoldgicos

Conflitos Psicoldgicos Atenuados

Conflitos Psicoldgicos Extremos

Conflitos Psicoldgicos Intensos

Conflitos Psicoldgicos Moderados

Discussdes acerca do aborto

Eutanasia

Temas Angustiantes

Temas sensiveis

Agonia

Agonia da Vitima

Agonia das Vitimas

Agressao Fisica

Agressado fisica contra a mulher

Agressao Fisica Contra Crianga

Agressao Fisica e Verbal

Agressdes Fisica

Ambiente de Guerra

Ameaca

Ameaca, desonestidade e irresponsabilidade

Apresenta arma de fogo

Apresenta sangue

Armas

Armas de Fogo

Assassinato

Assassinatos

Ato Violento

Ato violento contra animais

Atropelamento

Cenas de Violéncia

Conteudo Violento

Conteudo violento com armas brancas

Conteudo violento com armas de fogo

Conteudo violento com presenca de armas

Conteldo violento com presenca de armas de fogo

Conteudo violento ndo relevante para compreensdo da trama

Conteudos Impactantes

Dor ou Sofrimento

Estigma

Exposigdo a situagGes degradantes

Violéncia
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Exposicdo ao perigo

Exposicdo da pessoa em situagdo constrangedora

Exposigdo da pessoa em situagdo constrangedora e degradante

Exposigdo de Cadaver

Exposicdo de pessoa em situagdo constrangedora

Exposicdo de pessoa em situacdo constrangedora e degradante

Exposigdo de pessoas em situagGes degradantes

Ferimentos

Homicidio

Homicidio Culposo

Lesdo corporal

Morte Acidental

Morte Acidental com Violéncia

Morte com Violéncia

Morte Intencional

Morte Natural com Violéncia

Morte Violenta Morte/Assassinato

Mutilagdo

Ossada com resquicios de violéncia

Ossada com resquicios de violéncia

Ossadas

Ossadas com resquicio de violéncia

Pena de Morte

Perturbagdo Emocional Extrema

Perturbagdo Emocional Grave

Perturbagdo Emocional Extrema

Perturbagdo Emocional Grave

Perturbagdo Emocional Moderada

Presenca de arma branca

Presenca de arma branca e de fogo

Presenca de arma de fogo

Presenca de armas

Presenga de Armas com Violéncia

Presenca de sangue

Presenca de sangue e arma de fogo

Sangue

Sangue Animado

Sangue Realista

Sofrimento

Violéncia
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Sofrimento da Vitima

Tapa, Empurrdo e Pancada na Cabeca

Tentativa de assassinato

Tentativa de Homicidio

Tortura

Violéncia Animada

Violéncia gratuita

Violéncia Leve

Violéncia Moderada

Violéncia Moderada Animada

Violéncia Moderada Realista

Violéncia Ocasional

Violéncia Realista

Violéncia Realista Leve

Vitima em estado de agonia

Violéncia

Agressdo Familiar

Agressdo no ambiente doméstico

Agressdo no ambiente doméstico ou familiar

Agressao no Ambiente Familiar

Violéncia doméstica

Violéncia Familiar

Violéncia doméstica

Apologia a violéncia

Apresentacdo da violéncia de forma divertida ou humoristica

Assassinatos e mutilagdes com requintes de crueldade e em excesso

Banalizagdo

Banalizag¢do da violéncia

Cenas impactantes

Cenas Violentas de Forte Impacto

Conteldo impactante

Crime de Odio

Crueldade

Decapitagao

Elogio a violéncia

Elogio e apologia a violéncia

Extrema Violéncia

Extrema Violéncia

Extrema Violéncia Animada

Extrema Violéncia Realista

Glamorizagdo e banalizagdo da violéncia.

Violéncia extrema
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Glamourizagdo e apologia a violéncia

Glamourizagdo da violéncia

Indugdo a Violéncia Grave

Mutilagdes

Repeticdo de Cenas Violentas de Forte Impacto

Repeticdo ou Exagero de Cenas Violentas de Forte Impacto

Violéncia Banalizada

Violéncia com Forte Impacto Violéncia com requinte de crueldade

Violéncia com requinte de crueldade

Violéncia de Forte Impacto

Violéncia Excessiva

Violéncia Grave

Violéncia Grave Animada

Violéncia Grave Realista

Violéncia impactante

Violéncia Animada Leve

Violéncia Animada Leve

Violéncia extrema

Bullying

Cenas de abuso com mulheres ou menores

Envolve adolescentes em cenas de conteldo violento e sexual

Envolve crianga como vitima

Envolve criangas e adolescentes como vitimas e agressores

Estupro de criangas

Pedofilia

Violéncia contra Crianga

Violéncia envolvendo crianga como vitima

Violéncia Envolvendo Criangas Como Vitimas e Agressoras

Violéncia Envolvendo Criangas e Adolescentes

Violéncia
infantojuvenil

Abuso Sexual

Crime contra a dignidade sexual

Crime Sexual

Crimes contra a dignidade sexual

Estupro

Exploracgdo sexual

Insinuagdo de Abuso Sexual

Tentativa de Estupro

Violéncia sexual
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E.23 Eixo de Sexo e Nudez:

Descritores antigos

Equivaléncia

Apelo Sexual

Caricia Intima

Caricias

Caricias Intimas

Cenas de Insinuagdo de Sexo

Cenas de Sexo

Cenas de sexo sem penetragdo

Conteudo Sexual Leve

Contelidos Educativos sobre Sexo

Conteudos Sexuais

Educacdo Sexual Educacional

Erédtico

Erotismo

Erotizacao

Erotizagdo Sexual Precoce

Exposicdodaafetividadeesexualidadeinfantilemcontextoadulto.

Gesto Obsceno

Gestos Obscenos

Incesto

Insinuacdo de Relagdo Sexual com Apelo Erédtico

Insinuagdo de Sexo

Insinuagdo de sexo anal

Insinuagdo de sexo frequentemente

Insinuagdo de Sexo Leve

Insinuagdo de sexo ocasionalmente

Insinuagdo de Sexo Oral

Insinuacdo de Sexo Oral e Anal

Insinuagdo Sexual

InsinuagGes de sexo

Masturbagdo

Nudez Velada

Obscenidade

Prostituicao

Relaco intima

Relagdo Sexual

Conteudo sexual
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Relagdo sexual intensa

Relagdo Sexual Nao-Explicita

Relagdes intimas

Sexo

Sexo Atenuado

Sexo oral

Sexo Realista

Sexo Velado

Simulagdo de Sexo

Situagdo Sexual Complexa

SituagOes Sexuais Complexas

Conteudo sexual

Descrigdo superficial de prostituigao

Linguagem

Linguagem Chula

Linguagem chula e de conteddo sexual

Linguagem chula e depreciativa

Linguagem chula, de baixo caldo, palavrdes

Linguagem de baixo caldo

Linguagem de Conteudo Sexual

Linguagem Depreciativa Linguagem depreciativa e de contetido sexual

Linguagem e gestos obscenos

Linguagem Erdtica

Linguagem eroética e depreciativa

Linguagem erotica, de contetido sexual

Linguagem Imprdpria

Linguagem Inadequada

Linguagem Inadequada

Linguagem inadequada com conotagdo sexual

Linguagem inapropriada Linguagem Metaforizada

Linguagem Metaforizada de Contetido Sexual

Linguagem Obscena

Linguagem Obscena e Chula

Linguagem obscena e de contetdo sexual

Linguagem obscena e depreciativa

Linguagem obscena e erdtica

Linguagem obscena, chula e de contetdo sexual

Linguagem Obscena, Chula e Depreciativa

Linguagem obscena, depreciativa e de Contelido sexual.

Linguagem Obscena, Depreciativa e Erdtica, de Contéudo Sexual

Linguagem imprdpria
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Linguagem Sexual

PalavrGes

Vocabulario de Baixo Caldo

Vulgaridade

Linguagem imprdpria

Cenas de Nudez

Nudez artistica

Nudez completa

Nudez de Nadegas

Nudez de nddegas e seios

Nudez de Seios

Nudez frequentemente

Nudez Frontal

Nudez ndo erdtica

Nudez ocasionalmente

Nudez

Conteudo pornografico

Pornografia

Relagdo Sexual Explicita

Sexo explicito frequentemente

Sexo explicito ocasionalmente

Sexo explicito

Conteldo educativo sobre diversidade sexual

Temas sensiveis

116



E.24 Eixo de Drogas:

Descritores antigos

Equivaléncia

Consumo de Drogas Licitas e llicitas

Uso de Drogas Uso e/ou Consumo de Alcool

Drogas

Adolescente envolvido no consumo de drogas

Adolescentes Envolvidos no Consumo de Drogas llicitas

Apologia ao Uso de Drogas

Apologia ao uso de drogas ilicitas

Consumo Atenuado de Drogas

Consumo de Droga llicita

Consumo de Droga Leve

Consumo de Drogas

Consumo de Drogas Envolvendo Adolescentes

Consumo de Drogas llicita Por Adulto

Consumo de Drogas llicitas

Consumo de Drogas llicitas (Jogador)

Consumo de Drogas llicitas (NPC)

Consumo de Drogas llicitas Leves

Consumo de Drogas Leves

Consumo de Drogas Pesadas

Consumo de Drogas por Adolescente

Consumo de Drogas por Adulto

Consumo de Drogas por Crianca

Consumo e Trafico de Drogas

Consumo e Trafico de Drogas

Consumo e Venda de Drogas llicitas

Consumo Excessivo de Drogas llicitas

Consumo explicito e repetido de drogas ilicitas

Consumo Ocasional de Drogas

Consumo repetido de drogas

Consumo repetido de drogas pesadas

Consumo, Produgdo e Trafico de Drogas

Drogas frequentemente

Drogas ocasionalmente

Drogas Pesadas

Indugdo ao Uso de Drogas llicitas

Indugdo ao uso de drogas licitas infantil

Insinuagdo de Consumo de Drogas

Drogas licitas
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Insinuagdo do Consumo de Drogas

Insinuagdo do consumo de drogas ilicitas

Posse de Drogas

Posse de Drogas Leves

Posse de Drogas Pesadas

Posse e consumo de drogas leves

Posse e consumo de drogas pesadas

Produgdo de Drogas llicitas

Tematicas de Drogas llicitas

Trafico Atenuado de Drogas

Trafico de Drogas

Trafico e Consumo de Drogas

Drogas licitas

Adolescente envolvido no consumo de drogas licitas

Adolescentes envolvidos no consumo de drogas licitas

Alcool e Derivados de Tabaco

Alcool frequentemente

Alcool ocasionalmente

Consumo de Alcool

Consumo de Alcool e Fumo

Consumo de Alcool ou Cigarro

Consumo de Alcool ou Cigarro (Jogador)

Consumo de Alcool ou Cigarro (NPC)

Consumo de bebida alcodlica e cigarro

Consumo de Droga Licita

Consumo de Droga Licita sob um enfoque positivo

Consumo de Drogas Licitas

Consumo de Drogas Licitas (tabaco)

Consumo de Drogas Licitas por Adolescente

Consumo e Trafico de Drogas Licitas

Consumo Excessivo de Drogas Licitas

Consumo insinuado de droga licita

Consumo insinuado de drogas licitas

Consumo Irregular de Medicamento

Consumo Irregular de Medicamentos

Drogas licitas
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E.25 Descritores que devem ser desconsiderados sem necessidade de substitui¢3o:

Descritores antigos Equivaléncia

A pedido do requerente

A pedido do requerente (Valorizagdo do consumo)

Aprendizado Infantil (Formas, Cores, Motricidade, etc)

Apresenta Ironias

Apresenta ironias e/ou metaforas

Apresenta ironias e metaforas

Apresenta Metaforas

Apresentagdo de comportamentos repreensiveis/ndo desejaveis

Apresentacdo de Girias

Arte

Auséncia de Drogas

Auséncia de Sexo

Auséncia de Violéncia

Baixa tensao

Ciéncias

Comercializagdo

Excluir / Ndo utilizar

Comportamento que valoriza o consumo

Comportamentos repreensiveis/ndo desejaveis

Conhecimentos Gerais

Coordenagdo Motora

Criatividade

Criaturas frequentemente

Criaturas ocasionalmente

Desonestidade

Desvirtuamento Absoluto de Valores Eticos

Desvirtuamento de Valores

Desvirtuamento de valores éticos

Desvirtuamento Grave dos Valores Eticos

Desvirtuamento Moderado dos Valores Eticos

Desvirtuamento Ocasional dos Valores Eticos

Estudos Sociais

Faroeste

Fisica

Folclore

Geografia

Girias

Historia
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Humano (Civil) frequentemente

Humano (Civil) ocasionalmente

Humano (Militar) frequentemente

Humano (Militar) ocasionalmente

Humanos frequentemente

Humanos ocasionalmente

Incitagdo ao jogo de azar

Indugdo ao Desvirtuamento dos Valores Eticos

Inglés

Ironias e/ou metaforas

Leitura

Matematica

Metaforas

Musica

Ndo Humano frequentemente

Ndo Humano ocasionalmente

Nenhum

Objetos frequentemente

Objetos ocasionalmente

Portugués

Promiscuidade

Quimica

Redacdo

Religido

SituagBes Ofensivas aos Valores Eticos

Tematica

Tematica Adolescente

Tematica Adolescente Leve

Tematica adulta

Tematica Adulta Atenuada

Tematica Atenuada

Tematica com Impropriedade

Tematica Imprdpria

Tematica Pré-Adolescente

Tensdo

Tensdo Atenuada

Tensdo Episddica

Tensdo Frequente

Tensdo Moderada

Excluir / Ndo utilizar
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. ELEMENTOSINTERATIVOS

Para jogos eletronicos e aplicativos, a classificacdo indicativa também pode incluir descritores de
elementos interativos. Esses descritores servem como alertas sobre mecanismos presentes no produto
gue podem expor excessivamente o usuario na internet ou leva-lo a gastar dinheiro real. A seguir, a lista
completa dos dez descritores utilizados:

F.1 — Compartilha localizagao

Indica a funcionalidade que permite exibir a localizagao geogréfica real do usudrio ou jogador.

F.2 — Compras on-line

Alerta para a possibilidade de comprar produtos digitais com dinheiro real, como itens extras,
moedas virtuais, assinaturas, passes de temporada, upgrades ou outros prémios.

F.3 — Compras on-line (inclui itens aleatdérios ou apostas)
Este elemento apresenta a possibilidade de comprar itens digitais com dinheiro real (ou moeda
virtual adquirida com dinheiro real) onde o usudrio ndo sabe o que recebera, como em caixas de itens

aleatédrios (loot box), pacotes de itens ou prémios misteriosos. Também inclui a participacdo em
mecanismos de aposta ou jogos de azar com valores monetarios.

F.4 - Interagdo de usudrios

Indica possivel exposicdo a contelddo gerado pelo usuario, nao filtrado, incluindo comunicagdes
entre usuarios e compartilhamento de midia por meio de redes ou midias sociais.

F.5 — Compartilhamento de audio e video

Indica que o usuario pode ser exposto a conteldos nao filtrados gerados por outros usuarios,
incluindo comunicac¢des diretas e o compartilhamento de midia.

F.6 — Conteudo adulto
Indica a presenga de mecanismos que ddo acesso a material adulto ou sexualmente explicito,

gerado ou compartilhado dentro da plataforma. Também abrange a comercializagdo de produtos
destinados a adultos e a aplicativos de namoro.

F.7 — Interagao com I.A.

Alerta para o uso de sistemas de inteligéncia artificial que interagem com o usudrio e podem gerar
respostas, imagens, textos ou outros conteldos de forma imprevisivel e sem filtros.

F.8 — Publicidade

Indica a presenga de anuncios publicitdrios no produto, incluindo publicidade direcionada,
insergdes patrocinadas ou propagandas de terceiros.
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F.9 — Manipulagao de imagens

Alerta para a possibilidade de editar, transformar ou gerar imagens (incluindo fotos de pessoas
reais) dentro do produto, como o uso de ferramentas de embelezamento ou filtros automaticos.

F.10 — Recomendacdo de contetido

Indica a existéncia de mecanismos de curadoria ou recomendacdo automatica de conteudo,
baseados em algoritmos, que podem direcionar o usuario a novos conteudos de forma nao controlada.

G. CLASSIFICACAO INDICATIVA - MODO DE EXIBICAO

A divulgacdo das informacgdes de classificagdao indicativa de obras audiovisuais deve seguir um
padrdo rigoroso. Essa padronizacdo abrange a definicdo de tamanho, cor, proporc¢do, posicionamento,
tempo e duragdo de exibicdo, garantindo que as informagdes sejam comunicadas de forma clara e
consistente.

As informacdes padronizadas da classificagdo devem estar visiveis e facilmente compreensiveis em
qualquer meio que contenha ou anuncie o produto. A maneira como sdo apresentadas pode variar
dependendo do tipo de produto.

[. Exibicdo dos simbolos e dos descritores de contetdo:

a) invélucros e embalagens de produtos classificaveis;

b) invélucros e embalagens de outros produtos com material classificavel embutido;
¢) capas de livros de RPG;

d) catdlogos, agendas e programacdes;

e) aplicativos e jogos disponibilizados em dispositivos portateis (celulares, smartphones,
tablets e congéneres).

f) Locais de acesso a obras audiovisuais, jogos eletrénicos, RPG e demais diversdes e
espetaculos publicos

g) obras com distribuicdo digital;

h) obras exibidas na televisdo por acesso condicionado, televisdo aberta, video por demanda
(VoD) e/ou salas de exibicdo;

i) sitios da internet, brasileiros ou voltados para o publico brasileiro.
II. Exibicdo da informacgdo “verifique a classificagdo indicativa”:

a) banners, cartazes e displays de divulgacio;

b) propaganda em midia eletrénica (anuncios na televisdo, radio, internet);
¢) publicidade exposta ao ar livre (outdoors, painéis etc.);

d) publicidade impressa;

e) trailers ou teasers
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III. Exibic3o facultativa do simbolo da classificacdo indicativa atribuida a obra completa que
anuncia ou exibicdo obrigatdria da informacao “verifique a classificacdo indicativa”:

a) chamadas de programacdo em televisdo aberta.

Nas situagGes mencionadas, a exibicdo dos descritores de conteido é obrigatéria somente
guando eles sao oficialmente atribuidos pelo Ministério da Justica e Seguranga Publica, a excecdo do
item Il e [l em que se limita a exibicdo da informacao “verifique a classificagdo indicativa”. No entanto,
as empresas tém a opc¢ao de exibi-los durante o processo de autoclassificacdo, caso assim prefiram.

Nessa hipdtese, quando os descritores oficiais forem publicados, eles deverdo substituir os
anteriormente utilizados se houver qualquer divergéncia. O que prevalece é a definicdo estabelecida
pela politica publica vigente.

A exibicdo dos simbolos de classificagdo deve seguir as diferencia¢des especificadas neste guia
pratico, conforme se trate de uma atribuicdo oficial ou de autoclassifica¢do.

Nos casos de obras ainda nao classificadas oficialmente pelo Ministério da Justica e Seguranga
Publica, que ndo estejam contempladas por regras especificas na portaria vigente ou neste guia pratico,
e que nao se enquadrem nas situacGes descritas acima, a seguinte informacgdo devera ser exibida:

“VERIFIQUE A CLASSIFICAGAO INDICATIVA”.
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H. DOS SIMBOLOS DA CLASSIFICACAO INDICATIVA

Todos os simbolos e modelos mencionados nesta se¢do estdo disponiveis para download no site
da Classificagdo Indicativa, que faz parte do portal do Ministério da Justica e Seguranga Publica.

A informacdo de classificagdo indicativa deve ser exibida de forma resumida ou completa,
dependendo do tipo de material e do local de exibicdo, seguindo os formatos abaixo:

H.1 Para obras classificadas oficialmente pelo Ministério da Justica e Seguranga Publica, a
exibicdo do simbolo de classificacdo indicativa deve seguir os padrdes visuais rigorosos estabelecidos
neste guia.

E fundamental que o simbolo n3o seja, sob hipdtese alguma:
b) Invertido ou espelhado.
¢) Apresentado com transparéncia parcial.

d) Submetido a qualquer alterag3o angular.

A seguir, estdo os sete tipos de simbolos definitivos para exibigdo:

L] 6 ]iofiadia)io]is

Para as obras que foram autoclassificadas, mas ainda ndo receberam a validacdo oficial do
Ministério da Justica e Seguranca Publica, deve ser utilizado o simbolo provisério.

A seguir, a apresentac¢do do simbolo que deve ser exibido:

O sistema de autoclassificagdo para obras, produtos e espetaculos deve utilizar os simbolos
provisérios até que a classificacdo indicativa oficial seja confirmada pelo Ministério da Justica e
Seguranca Publica. Quando a classificacdo oficial for emitida, os simbolos provisérios devem ser
imediatamente substituidos pelos simbolos definitivos.

Em ambos os casos (simbolo provisério ou definitivo), a exibicdo deve seguir um padrao rigoroso:
a) O formato deve ser quadrado, com arestas arredondadas.

b) As cores dos quadrados coloridos s3o fixas e ndo podem ser alteradas nem ter variacdes de
tom.

¢) Ascomposi¢cdes cromaticas devem seguir as especifica¢gdes detalhadas no guia pratico.
d) Formato quadrado, com arestas arredondadas;

e) Ascores dos quadrados coloridos ndo podem ser alteradas ou apresentar varia¢cdes de tom.
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f)  As composicdes cromdticas devem seguir as especificacdes exatas definidas no Guia Pratico
para garantir a uniformidade.

Livre (verde): RGB 0; 166; 81 CMYK 83%; 6%; 96%; 1%

6 anos (rosa fucsia) RGB 228; 52; 147 CMYK 4%; 92%; 0%; 0%

10 anos (azul claro): RGB 0; 149; 218 CMYK 76%; 29%; 0%; 0%

12 anos (amarelo): RGB 251; 193; 21 CMYK 1%; 25%; 99%; 0%

14 anos (laranja): RGB 245; 130; 32 CMYK 0%; 60%; 100%; 0%
16 anos (vermelho): RGB 236; 29; 37 CMYK 1%; 99%; 97%; 0%

18 anos (preto calgado, rich black): RGBO0;0; 0 CMYK 20%; 20%; 10%; 100%

H.2 Os simbolos de classificacdo indicativa podem ser exibidos de forma monocromatica
em duas situacdes especificas:

a) Quando o material de impress3o ndo permite o uso de cores.

b) Quando toda a peca de divulgacdo ou embalagem for produzida sem cores.

H.3 O processo de classificagao indicativa pode ser originario (ou matricial) ou derivado. O
processo origindrio ocorre na primeira vez em que a obra é apresentada ao Ministério da Justica e
Seguranca Publica, seja em sua versdo completa ou ndo. O processo derivado se aplica quando uma
obra ja classificada é reeditada, ou seja, quando ha adicdo ou supressdo de conteludo. Nesses casos,
esses produtos sdo considerados obras editadas.

H4 E importante notar que obras editadas com contetdo adicional devem receber uma
nova classificacdo etaria. Por outro lado, aquelas que sofreram apenas supressdo de conteludo
mantém a classificacdo indicativa original.

H.5 Por fim, a dublagem ou legendagem de uma obra ja classificada ndo a caracteriza como
um processo derivado.

I. DA FORMA DE EXIBICAO DA CLASSIFICACAO
INDICATIVA PARA INVOLUCROS, EMBALAGENS E
CAPAS DE LIVROS DE RPG

I.1 A classificacdo indicativa deve estar presente nos invélucros e embalagens de qualquer
produto que contenha a obra classificavel.

1.2 O simbolo deve ser posicionado no canto inferior esquerdo ou no canto inferior direito
da parte frontal da embalagem, seguindo o modelo detalhado no item H.1.

Para capas ou embalagens com area frontal de até 270 cm?, o simbolo de classificagdo deve ter
dimensdes minimas de 10 mm de altura por 10 mm de largura.

Além disso, o simbolo deve ser cercado por uma borda branca obrigatéria com, no minimo, 0,25
mm de largura. Isso significa que a dimensao total do simbolo, incluindo a borda, devera ser de, no
minimo, 10,5 mm de altura por 10,5 mm de largura. Existem dois tipos de caixas de informacdo para a
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exibicao da classificacdo indicativa:

e Caixa de informagao padrao: utilizada para produtos que ndo possuem descritores de elementos
interativos.
« Caixa de informagao interativa: usada para produtos que contém descritores de elementos interativos.

As caixas de informacgdo (tanto a padrao quanto a interativa) devem ser exibidas exatamente
como nos modelos fornecidos, sem permissao para inversao, espelhamento, transparéncia parcial ou
qualquer alteragao angular. Seu uso é exclusivo para a parte traseira de embalagens, ndo devendo ser
utilizadas em qualquer outra midia.

As dimensdes das caixas variam conforme a area frontal da embalagem:

Para embalagens com até 270 cm? de area frontal: A caixa de informac&o padrdo deve ter no
minimo 16 mm de altura por 35 mm de largura. Além disso, uma borda branca obrigatéria de no
minimo 0,25 mm de largura deve circunda-la, resultando em uma dimenséao total minima de 16,5 mm
de altura por 35,5 mm de largura.

Para embalagens com mais de 270 cm? de drea frontal: A altura total das caixas e de suas bordas
deve ser ajustada para corresponder a, no minimo, 10% da altura da capa ou embalagem. Essa
alteracdo de altura exige um ajuste proporcional em todas as outras dimensdes e elementos da caixa.

A seguir, estdo os seis tipos de caixas de informagdo para obras que ja receberam classificacdo
oficial do Ministério da Justica e Seguranga Publica.

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: LIVRE CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 6 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 10 ANOS

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 12 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 14 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 16 ANOS

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 18 ANOS

A caixa de informacdo padrdo é composta pelos seguintes elementos, dispostos de maneira
especifica:

a) Um titulo, "CLASSIFICACAO INDICATIVA: XX ANOS", posicionado no topo e escrito em
caixa alta.

b) O simbolo da classificagdo na extremidade esquerda.
c¢) O nome completo da faixa etaria, por extenso.

d) Os descritores de conteldo, alinhados na area branca.
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Os descritores de conteudo devem ser inseridos com a fonte rob, de dominio publico, em
tamanho 7 e na cor preta. Eles precisam ser centralizados no espago entre o simbolo e a borda preta.
Podem ser utilizados no maximo trés descritores, cada um em uma linha separada, e com a primeira
letra de cada palavra em maiuscula.

Para obras classificadas antes de 2012 que ainda possuam descritores antigos ou em nimero
superior a trés, os exibidores devem entrar em contato com o Ministério da Justica e Seguranca Publica
para obter uma lista de descritores atualizada.

A seguir, trés exemplos de caixas com descritores de conteldo aleatérios:

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 6 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 14 ANOS CLASSIFICAGAD INDICATIVA: 18 ANOS

Conteddo sexual Violéncia extrema
Violéncia Drogas licitas Drogas
Conteddo sensivel Sexo explicito

Se uma obra nado tiver um descritor de conteldo, a frase "Ndo ha inadequacgbes" deve ser exibida
na area branca da caixa de informacao.

Essa frase deve ser escrita em Roboto Condensed, tamanho 7, na cor preta, e centralizada no
espaco entre o simbolo e a borda preta. Apenas a letra "N" da palavra "Ndo" deve ser maiuscula.

Veja o modelo a seguir:

L.2.1 A caixa de informacdo interativa deve ter, no minimo, 20 mm de altura por 35 mm de
largura. E obrigatdrio que a caixa seja contornada por uma borda branca de, no minimo, 0,25 mm de
largura. Com isso, a dimensao total da caixa, incluindo a borda, sera de, no minimo, 20,5 mm de altura
por 35,5 mm de largura.

I.2.2  Para embalagens com &rea frontal superior a 270 cm?, as caixas de informac3o interativa
e suas bordas devem ser redimensionadas para atingir uma altura total de, no minimo, 10% da altura da
capa ou embalagem. E fundamental que qualquer ajuste na altura das caixas seja acompanhado por uma
alteracdo proporcional em todas as suas outras dimensdes e elementos, garantindo a integridade visual
do design.

L.2.3  Aseguir, estdo os seis tipos de caixas de informag3o interativa:

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: LIVRE CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 6 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 10 ANOS

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 12 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 14 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 16 ANOS

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 18 ANOS

A caixa de informacao interativa é composta pelos seguintes elementos:
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a) Titulo: A frase "CLASSIFICACAO INDICATIVA: XX ANOS", em caixa alta, no topo.

b) Simbolo de Classificagdo: O simbolo correspondente a faixa etaria, posicionado a
esquerda.

c) Descritores de Conteudo: Alinhados na area branca. As regras de formatacdo sdao as
mesmas da caixa de informacdo padrao.

d) Elementos Interativos: Descritores alinhados na drea preta.

Os descritores de elementos interativos devem ser inseridos usando a fonte Roboto Condensed,
tamanho 6 e cor branca. Eles devem estar centralizados na borda preta inferior, com um limite de duas
linhas. A primeira letra de cada frase deve ser maiuscula.

A seguir, estdo trés exemplos de caixas com descritores de elementos interativos aleatorios.

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: LIVRE

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 10 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 12 ANOS

Violéncia Violéncia

L Néo hé inadequeacdes

Compras on-line / Interag e usudrios
Compartilha loc 80

Interagdo de usudrios

Compras on-line . R
ompras o Compartilha localizagio

L3 Embalagens com muiltiplas obras:

Quando mais de uma obra com classifica¢cdes indicativas diferentes é distribuida na mesma
embalagem (seja na mesma midia ou em midias separadas), a informacao deve ser exibida da seguinte
forma:

1.3.1 Na parte frontal da embalagem, a exibicdo resumida da classificacdo deve ser o simbolo
da obra com a faixa etdria mais elevada. Isso deve seguir o modelo exposto no item H.1. Para ilustrar a
regra de exibicdo da classificacdo indicativa mais elevada, veja os exemplos a seguir:

a) Exemplo 1: Séries de TV e Episddios Imagine uma caixa de DVD com temporadas de uma
série, onde cada temporada ou episddio tem uma classificagao diferente (por exemplo,
uma temporada é 12 anos e outra é 14 anos). Na parte frontal da embalagem, o simbolo
exibido deve ser o da maior gradagao, ou seja, 14 anos.

b) Exemplo 2: Cole¢des de Jogos Eletronicos Considere uma edicdo comemorativa que
inclui trés jogos: dois classificados para 16 anos e um para 18 anos. A embalagem, na
sua parte frontal, deve exibir a classificagdo mais alta, que é 18 anos.

L.3.2 A exibigdo completa da classificacdo indicativa para embalagens que contém multiplas
obras pode ser feita de duas maneiras:

c¢) Cada obra deve ter sua prépria caixa de informacao, claramente identificando a qual
titulo ela corresponde.

d) Utiliza-se apenas uma caixa de informacdo, correspondente a obra com a classificacdo
mais elevada. No entanto, os descritores de conteudo de todas as obras devem ser
combinados. Para isso, a empresa interessada deve solicitar ao Ministério da Justica e
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Seguranca Publica a lista de descritores que devem constar na caixa de informacao.

J. DA FORMA DE EXIBICAO DA CLASSIFICACAO
INDICATIVA PARA BANNERS, CARTAZES, OUTDOORS,
DISPLAYS DE DIVULGACAO E MiDIA IMPRESSA

J.1 Para a divulgagdo de filmes, jogos eletronicos, RPGs e programas de TV que ainda
nao foram oficialmente classificados pelo Ministério da Justiga e Seguranga Publica, a seguinte frase deve
ser exibida: "VERIFIQUE A CLASSIFICAGCAO INDICATIVA". O texto deve ser em caixa alta e usar a fonte
Roboto Condensed. A altura das letras deve ser de, no minimo, 3% da altura total da pega de divulgagdo.
Essa regra se aplica a cartazes, flyers, banners, displays (como totens e cubos) e midia impressa (como
jornais e revistas).

J.2 Para obras que ja possuem classificagdo, as regras para exibicdo dos simbolos sdo
as seguintes:

a) O simbolo da classificagdo indicativa, acompanhado de uma borda branca obrigatoria,
deve ser exibido em qualquer lugar visivel da peca de divulgacdo, conforme o modelo
do item H.1.

b) A altura total do simbolo e de sua borda deve ser de, no minimo, 10% da altura ou da
largura da peca de divulgacao.

K. DA FORMA DE EXIBICAO DA CLASSIFICACAO
INDICATIVA PARA  CATALOGOS, AGENDAS E
PROGRAMACOES

K.1 A classificagao indicativa deve ser exibida em catdlogos de produtos, agendas e
programacdes. Para isso, a informacdo deve ser apresentada por escrito, indicando apenas a faixa etaria
da obra que ja foi oficialmente classificada. Se a obra ainda nao tiver uma classificagado, o termo "verifique
a classificagdo indicativa" deve ser utilizado.

E obrigatéria a exibigdo dos simbolos da classificacdo, que devem ficar préximos ao produto,
seguindo o modelo do item H.1.

L. DA FORMA DE EXIBICAO DA CLASSIFICACAO
INDICATIVA  PARA  DISTRIBUICAO  DIGITAL,
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TELEVISAO POR ASSINATURA, VIDEO POR DEMANDA
(VOD) E APLICACOES E FORNECEDORES DOS
PRODUTOS OU SERVICOS DE TECNOLOGIA DA
INFORMACAO QUE DISPONIBILIZEM PRODUTOS
CLASSIFICAVEIS

L.1 A classificacdo indicativa é obrigatdéria em todos os sites e plataformas que distribuem
produtos audiovisuais de forma digital, incluindo filmes, jogos eletrénicos, aplicativos, programas de TV e
servicos de video sob demanda.

L.2 Estdo Essa obrigatoriedade abrange uma ampla variedade de modalidades, como:
a) Servicos de download para smartphones e consoles (portateis e de mesa).
b) Servicos de compra ou aluguel de filmes por download.
c) Servicos de download de jogos ou filmes para computadores.
d) Televisado por assinatura, TV online e IPTV.

e) Aplicagdes de conteudo audiovisual e servicos de video sob demanda (VoD, SVoD e
TVoD).

f) Servigos Over-The-Top (OTT) e qualquer outra plataforma que hospede conteldo
classificavel.

L3 A Simbolos e descritores de classificacdo indicativa devem ser exibidos em todas as
plataformas, independentemente do tipo de dispositivo. A apresentacdo do simbolo é obrigatdria na
propria tela de sele¢do do produto. Ja os descritores podem ser exibidos em uma tela separada, desde
gue sejam facilmente acessiveis por controle remoto, cursor ou outro dispositivo simila.

L4 A apresentagdo do simbolo deve seguir os modelos do item A.1, com uma borda branca
obrigatéria, variando conforme a classificacdo seja por analise prévia ou autoclassificagdo. A exibicdo dos
descritores ndo tem exigéncia de formato ou tamanho de fonte, mas devem ser perfeitamente legiveis.
Se uma obra ndo tiver descritores, basta exibir o simbolo.

L.5S Em plataformas onde a classificagdo indicativa pode ser acessada a qualquer momento, é
opcional exibir uma versao resumida durante a programacao.

L.6 Para a televisdao por assinatura, a classificagao indicativa deve ser veiculada em dois
momentos especificos:

« Exibicao completa: no inicio do programa.

« Exibicdao resumida: no retorno dos intervalos, seguindo as mesmas regras da televisdo aberta.
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M. DA FORMA DE EXIBICAO DA CLASSIFICACAO
INDICATIVA PARA A TELEVISAO ABERTA

A classificacdo indicativa de programas de TV deve ser veiculada em dois momentos especificos
durante a exibicao:

a) Exibicdo completa: no inicio do programa.

b) Exibicdo resumida: no retorno dos intervalos comerciais.

M.1 A exibicdo completa da classificagdo indicativa, que ocorre no inicio do programa, deve ser
apresentada de uma das seguintes formas:

a) Na faixa de informagdo no rodapé da tela.

b) Em uma tela cheia dedicada, antes do programa comecar.

M.2 A exibicdo completa da classifica¢do indicativa é composta por seis elementos essenciais:
a) Simbolo da faixa etaria: O quadrado colorido, com o formato e as cores oficiais.

b) Nome completo da faixa etaria: O texto por extenso, como "NAO RECOMENDADO PARA
MENORES DE XX ANOS" ou "LIVRE", em letras maiusculas e tamanho legivel.

c) Descritores de conteudo: A frase "APRESENTA:" seguida dos descritores, como
"VIOLENCIA, SEXO E DROGAS", em tamanho legivel, quando aplicavel.

d) Informacgdo de acessibilidade (Libras): Indicador de que o programa possui tradu¢do em
Libras.

e) Audiodescri¢do: Indicador de que o programa possui audiodescricdo.

f) Recomendacdo horaria: A faixa de horario recomendada para a exibicdo do programa.

M.3 Preenchimento e Acessibilidade:

1. Idade e Descritores: No item (b), a marcagao "XX" do modelo deve ser substituida pela
idade em numeros. Devem ser usados os descritores de conteudo oficiais fornecidos
pelo Ministério da Justica e Seguranca Publica.

2. Libras e Audiodescri¢do: As informacGes de acessibilidade, como a Lingua Brasileira de
Sinais (item d) e a audiodescricio (item e), s6 precisam ser exibidas se houver
regulamentacdo especifica para a midia ou plataforma em questdo. Quando aplicavel,
elas sdo obrigatdrias para que a informacdo de classificacdo esteja completa.

As emissoras tém a opcdo de ndo usar o modelo padrdo para a exibicdo completa, desde que todas
as informacgOes exigidas para aquela faixa etdria sejam apresentadas. Isso inclui os descritores de
conteudo (se atribuidos oficialmente) e a manutencdo do simbolo, seguindo o modelo especificado no
item H.1.
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M.4 A exibigdo resumida consiste na apresenta¢do do simbolo da classificagdo indicativa por
um minimo de cinco segundos consecutivos. Essa exibicdo deve ocorrer nos primeiros trinta segundos
apos o retorno do intervalo comercial, quando houver. O simbolo deve seguir o modelo padrao, conforme
detalhado no item H.1.

M.5 A informagdo na Lingua Brasileira de Sinais, item d, e audiodescri¢do, item e, devem ser
exibidas quando houver a regulamentacdo especifica aplicavel a cada tipo de midia, plataforma ou
espetaculo aberto ao publico, de forma que devera ser prestada a informagdo completa sobre a
classificacdo indicativa.

E facultado as emissoras exibir a informag3o inicial completa por outro modo que n3o o modelo
padrdo supracitado, desde que apresente todas as informagdes necessarias para aquela faixa etdria, que
inclui os descritores de contelddo, quando atribuidos pelo Ministério da Justica e Seguranga Publica - e
mantenha a utilizagdo do simbolo, seguindo o modelo especificado no item H.1.

A exibicdo resumida consiste na apresentagdo do simbolo da classificagcdo indicativa, por no minimo
cinco segundos consecutivos, nos primeiros trinta segundos apds a volta do intervalo, quando houver. O
simbolo deve seguir o modelo apresentado no item H.1.

M. DA FORMA DE EXIBICAO DA CLASSIFICACAO INDICATIVA EM
ANUNCIOS E CHAMADAS EM MIDIA ELETRONICA

N.1 A classificagdo indicativa deve ser informada nos antncios em midia eletrdnica. Isto inclui
as seguintes formas de propaganda, embora ndo se limite a elas: chamadas de programacdo na
televisdao, trailers de filmes exibidos na televisdo ou no cinema, comerciais que anunciam jogos
eletronicos e produtos do mercado de video, banners eletrénicos em sitios da internet e anuncios no
radio de produtos classificaveis.

N.2 Na televisdo, no cinema e no mercado de jogos e video doméstico, os anuncios de
programas, de diversdes e de espetaculos; e no radio, deve-se anunciar a expressdo “verifique a
classificacdo indicativa”.

N.3 Paraanuncios graficos de obra classificavel (como banners) na internet, deve ser anunciada
a expressdo “verifique a classificagdo indicativa”. E facultada a utilizagdo do simbolo definitivo e dos
descritores de conteldo, no caso dos anuncios publicitarios, quando haja a classificacdo oficial realizada
pelo Ministério da Justica e Seguranca Publica.

N. DA FORMA DE EXIBICAO DA CLASSIFICACAO INDICATIVA EM
SiTIOS DA INTERNET E PLATAFORMAS DE CONTEUDO DE
TERCEIROS

A classificagdo indicativa deve ser informada em sitios da internet, brasileiros ou voltados ao publico
brasileiro, que divulguem qualquer produto classificavel, como sitios que anunciem produtos, diversées e
espetaculos, sitiosde jogos, de programas de televisdo e de filmes.

0.1 Deve-se apresentar a exibicdo resumida em qualquer localiza¢do da pégina principal (no
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caso de sitios especificos do produto, espetaculo ou diversdo), ou junto ao produto, em caso de sitios com
maior variedade de divulgacdo. A classificacdo exibida devera ser aquela autodeclarada (vide H1) ou, no
caso de obras que ja possuam classificagdo publicada, é obrigatério o uso da classificacdo atribuida pelo
Ministério da Justica e Seguranca Publica.

0.2 0 simbolo deve seguir os moldes no disposto em H.1, com altura de 70 pixels. Em caso de
divulgacdo de obra ainda ndo classificada, deverd constar a informacdo “verifique a classificacdo
indicativa”, escrita em caixa alta e em fonte Roboto Condensed, de forma clara e de facil visualizagdo.

0.3 No caso das aplicacdes e fornecedores dos produtos ou servicos de tecnologia da
informacdo, tais como os aplicativos de redes sociais ou de hospedagem de conteldos e videos,
comercializados ou disponibilizados gratuitamente em lojas digitais, incluindo suas versGes web, os
servicos de mensageria, de conteldo e de hospedagem, distribuidos por meio fisico ou digital,
classificados pelo Sistema larc, pelo modelo tradicional ou outro modelo aprovado melo Ministério da
Justica e Seguranca Publica, deve ser utilizado o modelo de caixa de informagado padrdo. Os seis tipos
de caixas de informacao interativa estao exibidos a seguir:

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: LIVRE CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 6 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 10 ANOS

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 12 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 14 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 16 ANOS

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 18 ANOS

A caixa de informag3o interativa é composta pelos seguintes elementos: a) titulo “CLASSIFICACAO
INDICATIVA: XX ANOS” escrito no topo, em caixa alta; b) simbolo da classificacdo a esquerda; c)
descritores de conteudo da obra, alinhados na area branca; d) elementos interativos, alinhados na area
preta.

Os descritores de conteudos devem ser inseridos seguindo as mesmas regras para a caixa de
informagdo padrdo. Os descritores de elementos interativos devem ser inseridos em fonte Roboto
Condensed, cor branca, e devem estar centralizados na borda preta inferior, em no maximo duas linhas,
com a letra inicial de cada frase escrita em maiuscula.

Seguem trés exemplos de caixas elementos interativos aleatdrios:

CLASSIFICAGAO INDICATIVA: LIVRE CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 10 ANOS CLASSIFICAGAO INDICATIVA: 12 ANOS
L Néo hd inadequeagdes Violéncia Violéncia

Interagéo de usudrios
Compartilha localizagao

Compras on-line / Interagdo de usudrios
Compartilha loc

Compras on-line

Nestes casos, a exibicdo na tela de entrada deve ser feita de forma centralizada, no momento de
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todos os acessos realizados pelos usuarios, tanto no aplicativo, quanto via web, podendo ser ocultado
apds a anuéncia, por meio de botdo ou comando especifico.

0. DA FORMA DE EXIBICAO DA CLASSIFICAGAO INDICATIVA NO
ACESSO EM SALAS DE CINEMAS, FESTIVAIS, EXPOSICOES E
DEMAIS DIVERSOES E ESPETACULOS PUBLICOS

A classificagdo indicativa deve ser informada em locais de acesso direto ao produto, diversdo ou
espetaculo publico (lojas, portdes de entrada) ou nos pontos de venda de bilhetes.

P.1 Em cinemas, teatros, circos, casas de show/espetaculos etc.: deve ser apresentada a
exibicdo completa da classificacdo indicativa em local de facil visualizagdo, segundo o disposto no item
H.1, tanto no ato da compra ou aquisi¢ao do bilhete ou convite, como préximo as portas ou aos portées
de acesso.

P.2  Os descritores de conteddo da obra devem estar listados por extenso, necessariamente
proximos ao quadrado simbolo, apenas para obras cuja classificagao indicativa foi atribuida oficialmente
pelo Ministério da Justica e Seguranca Publica e publicada no Diario Oficialda Unido.

CONTATOS UTEIS

Coordenacdo-Geral de Politicas de Classificagdo Indicativa
Diretoria de Segurancga e Prevencgao de Riscos no Ambiente Digital
Secretaria Nacional de Direitos Digitais

Ministério da Justica e Seguranca Publica

Esplanada dos Ministérios, Bloco T, Anexo I, Sala 313

CEP: 70064-900 — Brasilia/DF

Telefone: (61) 2025-9061 / (61) 2025-9115

E-mail: classificacaoindicativa@mj.gov.br

Para mais informacdes recomendamos o acesso ao nosso site: http://www. justica.gov.br/seus-
direitos/classificacao, onde serd possivel encontrar toda a legislacdo vigente que regulamenta a
Classificacdo Indicativa

134



CLASSIFICACAO
INDICATIVA

GUIA PRATICO
DE AUDIOVISUAL

www.justica.gov.br/seus-direitos/classificacao
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