Oficina

“Dée um Clique na Escola”

Essa oficina foi inspirada no projeto integrante do Plano
de Acido do Programa Educagio e Familia da Escola
Municipal Francisco Agostinho da Costa, situada na
cidade de Sdo Jodo de Meriti, no Estado do Rio de Janeiro,
e de autoria das gestoras Denise de Souza Vianna e
Ademilda de Freitas Silva Felix.



OFICINA “DE UMV CLIQUE NA ESCOLA”
MODULO |

Apresentacao

“Costuma-se dizer que a familia educa e a escola ensina,
ou seja, a familia cabe oferecer a crian¢a e ao adolescente
a pauta ética para a vida em sociedade e a escola instrui-
lo, para que possam fazer frente as exigéncias
competitivas do mundo na luta pela sobrevivéncia”
(OSORIO, 1996).
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DESCRICAO DA OFICINA

Diversos estudos demonstram que o aumento da participa¢do das familias nas relagdes com a escola
favorece o desenvolvimento saudavel de criangas e adolescentes, melhorando o desempenho escolar de
forma consideravel. Esta oficina busca fomentar e qualificar a participa¢dao da familia na vida escolar do
estudante e na construgao do seu projeto de vida, com foco no processo de reflexdao sobre o que cada
estudante quer ser no futuro e no planejamento de a¢Ges para construir esse futuro.

Nesse contexto, foi desenvolvida a Oficina “Dé um Clique na Escola”. E uma metodologia de trés
encontros semanais para familias com filhos em idade escolar, que visa promover a divulgacdo do
aplicativo Clique Escola, a fim de incentivar o acesso da comunidade escolar e da sociedade as principais
informacgdes educacionais, de infraestrutura e financeiras da escola, bem como as noticias sobre educacao,
de forma a facilitar a compreensdo e promover a transparéncia dos dados das Unidades de Ensino.

O aplicativo Clique Escola serd apresentado aos participantes, que, por meio dos seus smartphones,
receberdo instrucdes sobre como baixar o aplicativo, como selecionar a escola desejada e conhecer as
informacdes e funcionalidades. Serdo realizadas atividades de pesquisa no aplicativo a fim de fomentar o
acompanhamento e uso das informacodes relativas ao programa, contribuindo assim com a participacdo da
familia nas decisGes da escola e, consequentemente, melhoria da qualidade da Educacdo. Serdo abordados
temas como PDDE, IDEB, SAEB, Unidade Executora, Prestacdo de contas, distorcdo idade-série e taxa de
rendimento escolar.

EIXO DO PROGRAMA

Acompanhamento da Vida Escolar

EXPECTATIVAS

Acompanhar os dados e resultados da escola possibilitard as familias, estudantes e comunidade
atuarem com mais eficiéncia na construcao de estratégias e investimentos de recursos financeiros que
atendam as reais necessidades da escola, promovendo assim de forma coletiva o acompanhamento da
trajetdria escolar dos estudantes.

ENVOLVIDOS NA REALIZACAO DA OFICINA

e Profissionais da Educacao

e Membros do Conselho Escolar

e Membros da Comunidade Escolar
e Pais, m3es e/ou responsaveis

e Estudantes



PERIODICIDADE

Oficina com ciclo de trés encontros, sendo cada encontro semanal. O nimero de ciclos necessarios para
atendimento do niumero de interessados é definido de acordo com a demanda da Unidade Escolar.

DESCRICAO DA TEMATICA E CONDUCAO DE CADA ENCONTRO

Encontro 1 — Apresentando o aplicativo Clique Escola

Os pais, mdes e/ou responsaveis serdo recebidos de forma acolhedora na escola. O encontro sera iniciado
com a apresentacdo do video do Aplicativo Clique Escola. Em seguida, serd realizada a palestra
motivacional com um profissional sobre a tematica “Educacdo e Familia”. A palestra contara com alguns
minutos extras para esclarecer duividas e ouvir os participantes. Na sequéncia, a apresentacdo do
Aplicativo Clique Escola serd realizada por um profissional da escola ou da Secretaria de Educagado do
estado ou municipio, que fard a descri¢cdo do app e toda a tematica que o envolve. Posteriormente, com a
ajuda dos monitores, os participantes irdo realizar o download do aplicativo em seus smartphones
pessoais. Ao final, serd apresentada a temdtica para o préximo encontro e ressaltada a importancia da
participacdo dos pais e/ou responsaveis nas semanas seguintes. Serdo destinados alguns minutos finais
para socializacdo entre os presentes. Também sera disponibilizado um mural de recados para que todos
registrem seus interesses e habilidades.

Encontro 2 — Pesquisando informagdes e descobrindo funcionalidades

Os pais, mdes e/ou responsaveis serdo recebidos de forma acolhedora na escola. Em seguida, sera
realizada uma apresentacao cultural de um membro da comunidade escolar, ou um video motivacional
(Sugestdo: “Vida Maria”). Em seguida, sera iniciada a apresentacdo da tematica do encontro. Um
profissional da escola ou da Secretaria de Educacdo do estado ou municipio apresentara informacdes
relevantes do aplicativo e suas principais funcionalidades. Os monitores acompanhardo o uso do app pelos
participantes e os assistirdo em suas duvidas. Serd reservado, posteriormente, algum tempo para
perguntas e esclarecimentos. Ao final, serd apresentada a tematica para o préximo encontro e ressaltada
a importancia da participacdo dos pais e/ou responsaveis na semana seguinte. Serdo destinados alguns
minutos finais para socializacdo entre os presentes. Sera disponibilizado um mural de recados para os
participantes registrarem seus interesses e habilidades.

Encontro 3 — Identificando projetos da escola

Os pais, mdes e/ou responsaveis serdo recebidos de forma acolhedora na escola. Em seguida, sera
realizada uma roda de conversa com os pais e/ou responsaveis sobre as expectativas para o futuro
académico dos filhos. Em seguida, sera iniciada a apresentacdo da tematica do encontro. Um profissional
da escola ou da Secretaria de Educacdo do estado ou municipio esclarecerd como consultar dados
relevantes do aplicativo, como uso dos recursos financeiros e necessidades da escola, a fim de fomentar a
importancia do app no acompanhamento da vida escolar do estudante. Os monitores acompanharao o
uso do aplicativo pelos participantes e os assistirdo em suas duvidas. Serdo reservados alguns minutos
finais para perguntas e esclarecimentos. Logo apds, havera um momento de troca de experiéncias e
registro de feedback dos participantes sobre a oficina. Ao final, sera apresentado video, texto ou musica
para finalizagao do encontro, com reserva de alguns minutos finais para socializagao entre os presentes.



DIVULGACAO

Convite formal a ser enviado para cada familia.

Publicacdo nas redes sociais da escola: Instagram, Facebook, Grupos de WhatsApp das turmas da
escola.

Publicacao no site da Unidade Escolar, caso possua.
Cartaz e/ou banner na entrada da escola, patio e/ou murais.



MORULO I
Orientagdes Gerais




CADERNO DO FACILITADOR

O facilitador é a pessoa que desempenha fun¢bes de orientador ou de instrutor numa atividade. O
termo pode ser utilizado como sinbnimo de professor. Trata-se de especialistas e profissionais preparados
acerca do tema a ser abordado, que procuram desenvolver o potencial dos participantes. Esse papel
demanda preparo, sensibilidade e habilidade em dar suporte para que a colaboracdo aconteca. E a
liderancga que parte de um espaco de confianca na capacidade do grupo de criar solu¢des e caminhos para
o objetivo ao qual se propde.

O facilitador deve estar atento e sensivel a tudo que acontece durante a atividade, de emocgdes a ideias,
sempre atento ao que pode ser significativo, além de mediar e abrir o entendimento em divergéncias e
eventuais conflitos. Esse profissional precisa escutar ndo s6 o que é dito, mas o que é sentido,
compreender profundamente os valores das pessoas envolvidas, sua linguagem e expectativas.

FUNCAO DO FACILITADOR

O facilitador tem a fungdo de conduzir a atividade, visando alcangar os objetivos que envolvem o
Programa Educac¢do e Familia: fomentar e qualificar a participacado da familia na vida escolar do estudante
e na construcdo do seu projeto de vida, com foco no processo de reflexdo sobre o que cada estudante
quer ser no futuro e no planejamento de ages para construir esse futuro. Faz-se necessario ao menos um
profissional para conduzir cada encontro, podendo ser o mesmo para todas as atividades. Cada facilitador
assume a responsabilidade por um conjunto de participantes. O contato com o grupo de familias deve ser
proximo, oferecendo ajuda durante os encontros, além de manter acompanhamento semanal, com o
objetivo de auxiliar o desenvolvimento familiar e diminuir o indice de desisténcia da Oficina.

PERFIL DO FACILITADOR

Espera-se do Facilitador as seguintes Habilidades:

e Empatia

¢ Manejo de grupos

¢ Organizacdo, pontualidade e planejamento

¢ Responsabilidade e comprometimento com a equipe e com as familias
¢ Proatividade e motivagdo para ajudar os outros

¢ Capacidade de acolhimento, comunicagao e escuta ativa

e Lideranca e criatividade para manter os participantes engajados na atividade
¢ Mediacao de conflitos

® Trabalho em equipe

¢ Flexibilidade com as pessoas e atividades

¢ Assertividade e gestdao do tempo

e Etica e sigilo
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CADERNO DE ATIVIDADES PRATICAS DA OFICINA

Este caderno estd organizado com instrugdes para realizagdo pratica da Oficina, em que apresentamos
planos de atividades que envolvem, diretamente, as relagdes dentro da comunidade escolar. Dessa forma,
o caderno de atividades praticas torna-se um instrumento para a aquisicdo de conhecimento e promocao
da integracao familia x escola.

EIXO DO PROGRAMA

Acompanhamento da vida escolar

OBJETIVOS

Democratizar e facilitar o acesso as informacdes financeiras, de infraestrutura e educacionais da
escola.

Acompanhar os dados e resultados da escola.

Ensinar pais, maes e/ou responsaveis e filhos a desenvolverem maneiras eficazes de comunicacdo
a partir dos dados da escola.

Mostrar aos pais a importancia de acompanhar a vida escolar do seu filho.

METODOLOGIA

A metodologia se apresenta como participativa, coletiva e critico-reflexiva, em que a aprendizagem
acontece num espaco de acdo e reflexdo, articulando o cotidiano e o conhecimento e possibilitando a
contextualizacdo da realidade, com emprego de linguagem adequada ao publico-alvo.

COMPETENCIAS A SEREIM DESENVOLVIDAS

Conhecimento: valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar com a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Comunicacao: utilizar diferentes linguagens para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, além de produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.



Cultura digital: compreender e utilizar tecnologias digitais de informagao e comunica¢ao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Trabalho e projeto de vida: valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais, apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que |lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Empatia e cooperacdo: exercitar a empatia, o didlogo, a resolu¢ao de conflitos e a cooperacao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento
e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, suas identidades, suas
culturas e suas potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

PUBLICO-ALYO

Familiares, estudantes e profissionais da educacao.

RECURSOS NECESSARIOS

Recursos Humanos:

Articulador: profissional responsavel pela organizacdo de toda a Acdo, como logistica dos
encontros e controle do tempo destinado a cada atividade.

Facilitador: profissional responsavel pela condugdo da atividade.

Monitor: assessoria e acompanhamento dos facilitadores e participantes nos encontros. Esses
monitores podem ser profissionais da educacdo e/ou estudantes que recebam um treinamento
prévio para atendimento as familias.

Cuidador: profissional com disponibilidade de 2 horas semanais para cuidar dos filhos menores de
10 anos durante a realizacdo dos encontros. Os cuidadores sdo pessoas que acompanham as
criancas de 0 a 9 anos, enquanto os pais e os irmdos participam dos encontros. Eles utilizam o
espaco reservado para esse fim (brinquedoteca a ser montada em sala de aula ou outro espaco
disponivel na escola), para desenvolver atividades ludicas. Esta funcdo deve ser exercida por um
profissional que goste e tenha experiéncia em lidar com criancas pequenas. Havendo possibilidade,
serd possivel convidar estudantes ou profissionais de pedagogia, psicologia, assisténcia social ou
demais dreas de saude e educacao.




Recursos Materiais:

e Material didatico (Papelaria).

e Material para mesa de recep¢do dos convidados.

e Eletronicos: TV ou projetor, computador, caixa de som e microfone, smartphones pessoais e
carregadores para os celulares, além de internet wireless disponivel para os participantes.

Recursos Financeiros:

e O PDDE Educacdo e Familia é a agao que possibilita o repasse de recursos financeiros a escolas
selecionadas pelo Programa Educac¢do e Familia para viabilizar a execu¢ao do Plano de A¢do da
escola.

e Osrecursos financeiros repassados pelo PDDE Educag¢do e Familia sao de custeio e poderao ser
utilizados na contratagao de servicos e compra de material de consumo para a realiza¢gdo desta
oficina.

¢ Os equipamentos eletronicos a serem disponibilizados pela escola e os profissionais de educacao
integrantes da rede de ensino ndo podem integrar as despesas com a oficina.

LOCAL

Uma sala equipada com TV ou projetor e computador para os encontros, além de um espacgo para as
criangas menores de 10 anos, caso seja necessario.

TEMPO

e Cada encontro terd duracao aproximada de 1 hora.

IMPACTO ESPERADO

O Projeto da oficina tem foco na dissemina¢ao do Aplicativo Clique Escola na comunidade escolar. Logo,
os resultados esperados apresentam impactos potenciais na integragao das familias as praticas
educacionais da escola dos filhos, além de proporcionar aos estudantes, profissionais de educagao e a
familia acesso as informagdes do app e assim permitir melhores escolhas no sentido de melhora da
qualidade de ensino e da aprendizagem.



DIVULGACAO

Divulgacdo da iniciativa na comunidade local, por meio das redes sociais, cartazes na escola, material
impresso ou avisos enviados por meio dos alunos com a programacao completa de todas as atividades.

AVALIACAO

A avaliagdo serd realizada durante as atividades e nos intervalos de realizagdo das mesmas, a fim de
garantir o foco do projeto e as metas de aprendizagem. O momento avaliativo acontecerd de maneira
expositiva, por meio de feedback dos participantes ao final dos encontros e reunides periddicas com a
equipe de producdo da oficina.
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CADERNO DO PARTICIPANTE

A comunicac¢do entre familia e escola é essencial e pode promover um tempo de aprendizado valioso
para as criangas. A presencga dos pais e/ou responsaveis na vida escolar dos filhos, como em conversas com
as criangas e adolescentes sobre a rotina na escola e participagdao nos eventos da instituicao (reunides,
comemoracodes, palestras e outras atividades propostas que sejam abertas a familia), é a melhor forma de
manter uma boa relagdo com a escola e também de mostrar a importancia daquele cotidiano para seu

filho.

A OFICINA

Com o intuito de promover a maior integracdo da familia a realidade escolar, foi criada a Oficina “Dé
um clique na escola”, para que os pais e/ou responsaveis aprendam a acessar informac&es sobre dados de
infraestrutura, como quantidade de salas, quadras de esporte, laboratdrios, entre outras informacdes, e
acessar dados sobre como a escola investe o dinheiro que é repassado pelo Governo Federal por meio do
Programa Dinheiro Direto na Escola, além de poder conhecer os projetos que a escola oferece como
estratégia para melhoria da aprendizagem dos estudantes.

OBJETIVOS

e Democratizar e facilitar o acesso as informacdes financeiras, de infraestrutura e educacionais da
escola.

e Acompanhar os dados e resultados da escola.

e Ensinar pais, mdes e/ou responsaveis e filhos a desenvolverem maneiras eficazes de comunicagdo
a partir dos dados da escola.

e Mostrar aos pais a importancia de acompanhar a vida escolar do seu filho.

MATERIAL NECESSARIO

Smartphone pessoal com bateria carregada e disponibilidade de espaco na memadria de no minimo
118MB.

DURACAO DA OFICINA

Ao todo, serdo 3 encontros de aprendizagem, que devem ser realizados um por semana, com duracdao média de
uma hora cada.
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Primeiro Encontro

TEMA: APRESENTANDO O APLICATIVO CLIQUE ESCOLA

Cientes de que o envolvimento dos pais e/ou responsaveis no ambiente escolar proporciona seguranca
aos estudantes, promove acolhimento, encorajamento e responsabilidade, esta oficina busca focar na
estratégia de aproximar pais e/ou responsaveis da gestdo da escola, a fim de modificar a realidade tdo
burocratica e prejudicial ao processo de crescimento e aprendizado dos estudantes.

O aplicativo Clique Escola é gratuito e visa facilitar e incentivar o acesso da comunidade escolar e da
sociedade as principais informacgées educacionais, de infraestrutura e financeiras da escola, bem como as
noticias sobre educacdo, de forma a promover a compreensao e a transparéncia dos dados das escolas.

Neste encontro, os participantes serdo apresentados ao aplicativo e fardo o respectivo download em
seus smartphones pessoais. Serdo identificadas funcionalidades do app e informacdes sobre a
infraestrutura da escola, como recursos tecnolégicos, espacos de aprendizagem e organizacdo, além de
recursos de acessibilidade.

PUBLICO-ALVO

e Pais, mdes e/ou responsaveis
e Estudantes
¢ Profissionais da educacdo

OBJETIVOS

e Incentivar a participacdo dos pais e/ou responsaveis na vida escolar dos filhos;

e Melhorar as relagdes entre a escola e familias;

o Identificar o aplicativo Clique Escola e realizar o download;

¢ |dentificar os dados de infraestrutura da escola;

e Aprender sobre a importancia das informacdes educacionais no acompanhamento da vida escola
do estudante.

RECURSOS NECESSARIOS

Recursos Humanos:

& 1 Articulador
& 2 Profissionais facilitadores (1 para cada atividade)
& 5 Monitores
& 2 cuidadores



Recursos Didaticos:

& Crachas (1 para cada participante)
Lista de presencga

Televisdao ou projetor

> % P

Computador para acessar informacdes sobre o aplicativo e projetar (PowerPoint ou
espelhamento de tela do celular)

Smartphone pessoal para acessar o aplicativo Clique Escola
Carregadores de celular de modelos diversos

Internet wi-fi para uso dos participantes

Caixa de som e microfone

Mural de recados em branco.

Post its coloridos para mural de recados.

Canetas para os participantes (1 para cada)
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Cartaz da Oficina “Dé um Clique na Escola”

ROTEIRO DETALHADO

Momento 1. Boas-vindas e acolhimento:

Musica ambiente, disposicdo de mesas em circulo e mesa de recepgao para os participantes.
Atencgao especial a iluminagdo da sala e ventilagao.
Equipe de gestdo presente na entrada do evento para recepcionar os participantes.

$489

Pais que estejam com criancas menores de 10 anos devem ser encaminhados para o espaco
destinado ao trabalho dos cuidadores.

Momento 2. Apresentacao inicial:

O articulador se apresenta, fala da importancia da participa¢ao da familia no acompanhamento da
vida escolar do estudante e agradece o empenho de todos em estarem presentes na atividade.
Depois, pede que cada responsavel se apresente e diga algo que gosta de fazer em familia.
Importante orientar aos pais que sejam breves. Esclarece sobre a importancia de nao faltar a
nenhum dia da oficina. Caso haja necessidade, o participante deve informar ao articulador sobre a
auséncia e ser orientado a ndo esquecer de voltar na proxima semana. O articulador entdo
apresenta o roteiro das atividades a serem desenvolvidas durante o encontro: palestra sobre
“Educacdo e Familia” e a aula “Apresentando o aplicativo Clique Escola”. Esse momento deve durar,
no maximo, 10 minutos. Para dar inicio as atividades, sera apresentado o video do Aplicativo Clique
Escola, com duracdo de 6 minutos, disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=ssmq74ewaG0&t=14s .

Momento 3. Palestra “Educagdo e Familia”

O Facilitador 1 faz sua apresentagao pessoal e inicia a palestra com a tematica “Educagéo e
Familia”, com duragao de 10 minutos e mais 5 minutos extras para eventuais duvidas ou
esclarecimentos aos pais e/ou responsaveis. Os monitores devem acompanhar os participantes e
organizar as duvidas a serem apresentadas ao facilitador.


https://www.youtube.com/watch?v=ssmq74ewaG0&t=14s

Momento 4. Apresentando o aplicativo “Clique Escola”
O Facilitador 2 fara sua apresentagdo pessoal e na sequéncia iniciara a explanagao sobre o
Aplicativo “Clique Escola” por meio da TV ou projetor. A apresentacdo se desenvolvera por 15
minutos, com foco nos dados de infraestrutura da escola que constam no app. Em seguida, os
monitores, por 10 minutos, auxiliardo os participantes a baixar o aplicativo em seus respectivos
smartphones pessoais.

Momento 5. Finalizando o Encontro

O articulador fara o agradecimento aos presentes e os orientarad a testarem o aplicativo em casa
durante a semana como atividade complementar. Também fard a apresentacao da tematica para
0 proximo encontro e ressaltara a importancia da participacdo dos pais e/ou responsaveis nas
semanas seguintes. Serao destinados 10 minutos finais para socializacao entre os presentes, com
musica ambiente. Também serd disponibilizado um mural de recados para que todos registrem
seus interesses e habilidades.

AVALIACAO DO ENCONTRO

Apds o término do encontro, serd programada reunido com os profissionais envolvidos na preparacdo
e realizacdo do encontro para discussdo de pontos essenciais como:

- Quérum;
- Pontos favoraveis em relacdo ao ambiente, tempo e participacao;
- Melhorias a serem implantadas para os préximos encontros.



TEMA: PESQUISANDO INFORMAGCOES E DESCOBRINDO FUNCIONALIDADES NO CLIQUE ESCOLA

Focar no desenvolvimento do estudante é um trabalho e um desafio que esta diretamente ligado a
parceria entre familia e escola. Uma das chaves mais importantes no processo desse relacionamento é
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Segundo Encontro

acolher pais e/ou responsaveis no ambiente educacional.

Neste encontro, os participantes terdao acesso aos dados educacionais e financeiros da escola, a fim de
aprimorar a gestao democratica e dar transparéncia aos dados do Programa Dinheiro Direto na Escola.
Os pais e/ou responsaveis poderdo conferir dados financeiros de repasse de recurso do Governo Federal

gue a escola recebeu e como esse dinheiro esta sendo empregado.

PUBLICO-ALVO

e Pais, mdes e/ou responsaveis
e Estudantes
e Profissionais da educacao.

OBJETIVOS

e Incentivar a participagdo dos pais e/ou responsaveis na vida escolar dos filhos;
e Melhorar as relagbes entre a escola e familias;

e Aprender sobre o layout e informacgdes do aplicativo;

e Identificar dados educacionais e financeiros da escola.

RECURSOS NECESSARIOS

Recursos Humanos:

&

> » H »

1 Articulador

1 Profissional Facilitador

1 Membro da comunidade para apresentacado cultural (se houver)
5 Monitores

2 Cuidadores



Recursos Didaticos:

& Crachas (1 para cada participante)
Lista de presenca

Televisao ou projetor

» % P

Computador para acessar informagdes sobre o aplicativo e projetar (PowerPoint ou
espelhamento de tela do celular)

Smartphone pessoal para acessar o aplicativo Clique Escola
Carregadores de celular de modelos diversos

Internet wi-fi para uso dos participantes

Caixa de som e microfone

Mural de recados em branco.

Post its coloridos para mural de recados.

Canetas para os participantes (1 para cada)
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Cartaz da Oficina “Dé um Clique na Escola”

ROTEIRO DETALHADO

Momento 1. Boas-vindas e acolhimento:

& Musica ambiente, disposicao de mesas em circulo e mesa de recepgao para os participantes.
Atencgao especial a iluminagdo da sala e ventilagao.

Equipe de gestdo presente na entrada do evento para recepcionar os participantes.

> &

Pais que estejam com criancas menores de 10 anos devem ser encaminhados para o espaco
destinado ao trabalho dos cuidadores.

Momento 2. Apresentacao inicial:

O articulador inicia com as orienta¢des, ressaltando a importancia da participacdao em todos os
dias da oficina e apresenta o roteiro das atividades a serem desenvolvidas no encontro:
apresentacdo cultural ou video motivacional e apresentacdao da tematica do dia Pesquisando
informacgdes e descobrindo funcionalidades no “Clique Escola”. Esse momento deve durar, no
maximo, 10 minutos.

Momento 3. Apresentagdo Cultural ou Video

O articulador convida o participante da atividade cultural, podendo esse ser qualquer membro da
comunidade escolar, e descreve sua apresentacado. Ao final, o articulador agradece a contribuicao
e participacdo no encontro e reforca a importancia desses momentos de interacdo entre escola e
comunidade. Como alternativa a essa atividade, o articulador poderd reproduzir o video
motivacional “Vida Maria”, disponivel no link a ser acessado no seguinte endereco:
https://www.youtube.com/watch?v=yFpoG htum4, e apds o término reservar um momento
para discussao de ideias e reflexdes a serem inferidas do video. Os monitores devem acompanhar
e organizar a participacdo dos presentes. Qualquer uma das atividades sugeridas deve ter duracgao
de 10 minutos.



https://www.youtube.com/watch?v=yFpoG_htum4

Momento 4. Apresentando o aplicativo “Clique Escola”

O Facilitador 1 fara sua apresentacao pessoal, caso seja um profissional diferente do primeiro
encontro, e na sequéncia iniciard a atividade de apresentacdo de informacdes e funcionalidades
do Cligue Escola por meio da TV ou projetor. A explanacdo se desenvolverd por 20 minutos, com
foco nos dados educacionais e financeiros da escola. Em seguida, os monitores, por 10 minutos,
organizardo a participacao dos presentes com suas respectivas duividas.

Momento 5. Finalizando o encontro

O articulador fard o agradecimento aos presentes e os orientard a descobrirem as funcionalidades
do aplicativo em casa, buscando informag¢des durante a semana como atividade complementar
ao encontro. Também fara a apresentacao da temdtica para o préximo encontro e ressaltard a
importancia da participacdo dos pais e/ou responsaveis na semana seguinte. Serdo destinados 10
minutos finais para socializacdo entre os presentes, com musica ambiente. Também sera
disponibilizado um mural de recados para que todos registrem seus interesses e habilidades.

AVALIACAO

Apds o término da Acdo, sera programada reunido com os profissionais envolvidos na preparacdo e
realizacdo do encontro para discussdo de pontos essenciais como:

- Quoérum;
- Pontos favoraveis em relacdo ao ambiente, tempo e participacao;
- Melhorias a serem implantadas para os préoximos encontros.



OFICINA “DE UV CLIQUE NA ESCOLA”

Terceiro Encontro

TEMA: “IDENTIFICANDO PROJETOS NO CLIQUE ESCOLA”

A aproximacdo dos pais e/ou responsaveis e da escola possibilita 0 aumento da qualidade das a¢des
com os estudantes, bem como fortalece o vinculo e o respeito mutuo entre os responsaveis pela educacgao.

Neste encontro, os participantes poderdao acessar projetos vigentes na escola ou de outras unidades,
além de discutir ideias e identificar os projetos exitosos e com maior retorno dos estudantes. Dessa forma,
os pais e/ou responsdveis poderdo atuar mais ativamente na melhoria da educac¢do, por meio do
conhecimento aliado a participag¢ao das familias na vida escolar do estudante.

PUBLICO-ALVO

e Pais, mdes e/ou responsaveis
e Estudantes
e Profissionais da educacao

OBJETIVOS

e Incentivar a participacdo dos pais e/ou responsaveis na vida escolar dos filhos;

e Melhorar as relagdes entre a escola e familias;

o Reforgar a importancia dos projetos da escola como estratégia de expansao da aprendizagem e
da comunicacao entre comunidade escolar.

o Identificar os projetos da escola e de outras unidades de ensino.

RECURSOS NECESSARIOS

Recursos Humanos:

& 1 Articulador
& 2 Profissionais Facilitadores (1 para cada atividade)
& 5 Monitores
& 2 Cuidadores



Recursos Didaticos:
& Crachas (1 para cada participante)
Lista de presenca

Televisao ou projetor

> &

Computador para acessar informacdes sobre o aplicativo e projetar (PowerPoint ou
espelhamento de tela do celular)

Smartphone pessoal para acessar o aplicativo Clique Escola
Carregadores de celular de modelos diversos

Internet wi-fi para uso dos participantes

Caixa de som e microfone

Mural de recados em branco

Post its coloridos para mural de recados

Canetas para os participantes (1 para cada)
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Cartaz da Oficina “Dé um Clique na Escola”

ROTEIRO DETALHADO

Momento 1. Boas-vindas e acolhimento:

- Mdusica ambiente, disposicdo de mesas em circulo e mesa de recepcao para os participantes.

- Atengao especial a iluminagdo da sala e ventilagdo.

- Equipe de gestao presente na entrada do evento para recepcionar os participantes.

- Pais que estejam com criancas menores de 10 anos devem ser encaminhados para o espaco
destinado ao trabalho dos cuidadores.

Momento 2. Apresentagao inicial:

O articulador inicia com as orientacGes, agradecendo a participacdo de todos os envolvidos na
Oficina e em seguida apresenta o roteiro das atividades a serem desenvolvidas no encontro: roda
de conversa sobre o futuro da vida escolar dos filhos e apresentacdo da tematica do dia
“Identificando projetos no Clique Escola”. Esse momento deve durar, no maximo, 10 minutos.

Momento 3. Roda de Conversa

O Facilitador 1 faz sua apresentacdo pessoal e inicia a tematica com uma pergunta para o publico:
“Quanto vocé acredita estar comprometido com o futuro escolar do seu filho? ”. O Facilitador trard
exemplos de atitudes praticas que incentivam o interesse na vida escolar e melhoram a relacao
entre os pais e os filhos. O espaco para discussao de pontos de interesse e esclarecimento de
duvidas deve permanecer aberto por toda a atividade. Os monitores devem acompanhar e
organizar a participacdo dos presentes. A atividade deve ter duracdo mdaxima de 15 minutos.

Momento 4. Consultando dados do aplicativo

O Facilitador 2 fard sua apresentacao pessoal, caso seja um profissional diferente dos dois primeiros
encontros, e na sequéncia iniciard a atividade de demonstracao de como identificar projetos no
aplicativo, por meio da TV ou projetor. Importante reforgar a importancia dos projetos como
estratégia para melhoria da qualidade de ensino e da aprendizagem. A explanagdo se desenvolvera
por 15 minutos. Em seguida, os monitores, por 10 minutos, organizardo a participagdo dos
presentes com suas respectivas duvidas.



Momento 5. Finalizando o encontro

O articulador fard o agradecimento final aos presentes e os orientara a continuarem a descobrir as
funcionalidades do aplicativo em casa, buscando informacdes e disponibilizando contato da escola
ou de profissionais envolvidos para atender as duvidas que porventura surgirem. Serao destinados
10 minutos finais para apresentacdo de feedback pelos participantes e acolhimento de sugestdes
e criticas. O encontro podera ser finalizado com um video motivacional curto, uma musica ou
mesmo um poema ou texto com a tematica da relacdo escola x familia. Sugestdo: Poema “Cordel
da Familia”, do poeta Gustavo Dourado.

AVALIACAO

Apds o término da A¢ao, sera programada reunidao com os profissionais envolvidos na preparagao e
realizagcdo do encontro para discussao de pontos essenciais como:

-Quoérum;
- Melhorias a serem implantadas para as proximas a¢des a serem realizadas.



