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BNCC - Computacao e a Inteligéncia Artificial
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O que é Inteligencia Artificial?

“Um sistema de IA ¢ baseado em maquina que, para
objetivos explicitos ou implicitos, infere, a partir da
entrada que recebe, com diferentes graus de
autonomia, como gerar previsées, conteudo,
recomendacdes ou decisbes que podem influenciar
ambientes fisicos ou virtuais”.

OECD - Organizacdo para a Cooperacao e Desenvolvimento Econémico



Letramento em Inteligencia Artificial

Letramento em Dados ——> C(Ciéncia dos Dados
Letramento em Algoritmos

Letramento em Modelos } Computacao (Matematica) e IA

Metodologia
|A conectada e desconectada (plugada e desplugada)
Pensamento Computacional
Abordagem:

PensarcomalAe
Pensar sobre a |A



Abordagens

Pensar SOBRE a |A Pensar COMa lA



Letramento em Inteligéncia Artificial [ m
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COMPETENCIAS

baseado nas competéncias da UNESCO 2024

IA Centrada
Compreender os principios da inteligéncia artificial centrada no Planeta
4 o planeta, identificando riscos, implica¢cdes éticas e suas
aplicacdes para a sociedade, analisando desafios e impactos
na convivéncia social e nos direitos humanos.

Demonstrar conhecimentos sobre os fundamentos da IA, Técnicas e
» incluindo conceitos basicos e principios de funcionamento, Aplicagao

exercendo a criticidade na analise de suas limitacdes,

possibilidades e impactos sociais e éticos.

Avaliar sistemas de IA com solug¢oes éticas para problemas
3 reais e elaborar aplica¢fes criativas, considerando aspectos +

éticos e explorando o potencial da IA em diferentes contextos. r
Aperfeicoamento

Compreender e aplicar conceitos de IA e aprendizado de | guTq(aﬁnqntqs
4 maquina, analisando suas possibilidades, limitacdes, impactos peSSOal € a Intefigencia
profissional Artificial

éticos e aplicacdes em diferentes contextos.

Relacionar a IA ao mundo do trabalho, investigando como ela
5 transforma profissdes e contribui para o desenvolvimento de
novas habilidades.




LETRAMENTO EM IA NA EDUCACAO BASICA: DIMENSOES
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www.lAnaEscola.com.br

REFERENCIAL CURRICULAR

—— ———

o s HERENE Referencial Curricular

:-:--: EMZ-:.:—;:-E;:EEE— :' s ' : l',‘-{l Interacdo Humano-IA Parcepgao Representacdo e Raciocin'o Aprendizado de Maquina iui Impacto Social
e —— - . EF I: 16 habilidades
e ——— CEHTE EF Il: 20 habilidades

e EM: 23 habilidades (8 + 8 + 7)




Conhecer a |A para Ensinar a IA

Para se ensinar a Usar e a Criar a |IA é necessario conhecer a IA.

. As possibilidades e os limites da IA estao nas suas bases tedricas:
Matematica, Computacao e Ciéncia de Dados

Um simples exemplo envolvendo imaginar cenarios futuros:
Prompt:. "a dobra espaco tempo € uma realidade quais sdo as implicacbes
para a fisica?"




Habilidades Humanas na Era da IA

A Educacao precisa promover as habilidades humanas que se localizam onde a

IA ainda é insuficiente e, com isso, evitar a substituicao dos humanos:

Pensamento critico,

Avaliacao ética e consideracdo de valores éticos e problematizacao ética
considerando exemplos atuais e de futuro

Criatividade tedrica e experimental,
Estética enquanto manifestacao,
Empatia,

Curiosidade,

Escolhas,




Habilidades Humanas na Era da IA

e Lagica e raciocinio (contrafactual),
o Revisao de hipoteses
o Revisao de crencas: sua identificacao e correc¢des alternativas,
e Imaginar cenarios alternativos,
e Expressao multimodal, (fala, gestos, canto, etc.),
e Exercicio da autocritica,
e Exercitar a resolucao de problemas especificos e gerais,
e Usar a interdisciplinaridade necessaria,
e (uidar a constituicao das “bolhas de opiniao” e o seu afunilamento cognitivo,

e Usar varios GPTs para a conclusao prépria (duvida/confianca).

= unesco]




NIVEIS DE MATURIDADE

. - o .
e  Nivel Usuério E © = . Nivel Emergente
el Nivel Técnico .0  Nivel Aplicacdo
.'l Nivel Avangado ..l Nivel Intermediario

..l' Nivel Avangado
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Piaui Inteligencia Artificial

&

INTELIGENCIA ARTIFICIAL PIAUI




Equipe Projeto Inteligéncia Artificial (PI1A)
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Testes das Habilidades Propostas
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Piaui em Numeros (2024)

Licenciados, exceto area da Computacgdo 4,3%
(Total: 355)

Fisica, Matematica, Biologia, Quimica,
Histéria, Inglés, Geografia, Portugués,
Espanhol, Ciéncias, Educacao Fisica,
Filosofia, Artes, Pedagogia, Ensino Religioso,
Sociologia.

Area da Computacao (Total: 70)
Computacdo (Licenciados e Bacharéis),
Informatica, Sistemas de Informacao,
Analise de Dados, Processamento de Dados

Outras Areas (Total: 19) m Licenciados, exceto drea da Computacao
Administracao, Contabilidade, Engenharia

. . ®m Area da Computagao
Mecanica e Agronomia

m Outras Areas




Capacitacao e Resultados

12h de videos gravados

« 25 planos de aula (+160 p.)

- Material para os Professores

- 30 encontros aula

- 9 encontros de suporte durante o0 ano

- 7 professores

- 20 tutores

- 410 professores com certificado

- Impacto em mais de 120,000 estudantes

Mais de 540 escolas



IA Piaui - Resultados

3
2,5
2
1,5
1
0,5
0]
Pensamento  Reconhecimento Raciocinio Raciocinio Aprendizado de
Computacional de Padroes Simbolico Estatistico Maquina

m Pré-Teste mPoOs-Teste




Curso de Capacitacao
UNESCO - MEC
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Marco Referencial de Competéncias em IA

C eténcias e
para professores

T,

.

Educacio
205010
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“Como um marco de referéncia mundial, o MRCE-
IA deve ser adaptado aos diversos niveis de
prontiddo dos sistemas educacionais locais em
termos de curriculos, ambiente de aprendizagem
propicio para o ensino de IA, preparacdo dos
professores e conhecimentos e capacidades
previos de grupos especificos de estudantes”




ASPECTOS UNESCO E PROPOSTA BRASILEIRA

aplica¢oes de IA

a aplicagao

Aspectos das Niveis de progressao
competéncias : :
Compreender Aplicar Criar
« Mentalidade centrada | - Autonomia « Responsabilidade « Cidadania na
no ser humano humana humana eradalA

« EticadalA - Eticaincorporada | - Uso seguro e . Eticadesde a
responsavel concepgao

« Técnicas e « Fundamentos de IA | - Habilidades voltadas | - Criacao de

ferramentas de IA

« Projeto de
sistemas de IA

« Escopo do

problema

« Projeto de
arquiteturaa

« Ciclos de iteracao
e feedback

|IA Centrada no Planeta
Etica (transversal)
Técnicas e Aplicacao
Uso e Design
Fundamentos da IA

Aperfeicoamento pessoal e profissional

EH

Aplicagdo ?}



BASE DO ESTUDO

« Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

« Referencial Curricular para a Inteligéncia Artificial no Ensino Médio (2022)

« Formacado para Professores do ensino Fundamental - AVAMEC / MEC (2022)
 Livro Inteligéncia Artificial no Ensino Médio (2023)

* Projeto Piaui - Inteligéncia Artificial no ensino Médio (2023-2026)
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ESTRUTURA DO CURSO

1 | Introducao a Inteligéncia Artificial

O que é IA? | Computacdo e IA | Interagdo Humano-IA | Ciclo de
Vida da IA

2 | Letramento em IA

Letramento em Dados | Letramento em Algoritmos | Letramento
em Modelos

3 | Sociedade e Inteligéncia Artificial

Mundo do trabalho e Empregabilidade | Aperfeicoamento pessoal
e profissional | Equipes mistas | Tecnologias emergentes | 1A
Centrada no Planeta | Desigualdades geradas pela IA

4 | Elementos Pedagoégicos

Conceitos basicos de IA generativa | Sistemas de IA e suas
aplicacdes | Geracdo de imagens e conteudos diversos | Apoio ao
planejamento e a pratica docente | Revisao e comunicacao |
Apoio ao ensino e aprendizagem | Anadlise critica

5 | Referencial Curricular

Adocdo | Aspectos e Dimensdes | Habilidades e exemplos
transversais para o Ensino Fundamental | Habilidades e exemplos
transversais para o Ensino Médio




Exemplos de Atividades




HABILIDADES HUMANAS NA ERA DA |IA

Gerar um texto exemplo que serve
como meta a ser ultrapassada
pelos estudantes;

“e@e se ao invés de....”
Raciocinio contrafactual

Gerar trabalhos intencionalmente
Ccom erros para que os estudantes
demonstrem seu dominio ao
corrigir a |A;

Fonte: dall-e/chatGPT em jun/2025

30



Exemplo de Atividade - Fundamental Il

>
U Atividade 1: Testando algoritmo de aprendizado de maguina

supervisionado

Dimensdes: Percep¢do, Representacdo e Raciocinio, Aprendizado de = Teachable Machine

Maquina
Tipo de atividade: desconectada Class 1
Progressa o: Adicionar exemplos de imagens:
w] o
\x visualizagao modelo
A‘\ Preparar modelo
Class 2 Tem de preparar um modelo a
. . . . 7 . esquerda antes de o poder pré
Objetivo: entender o funcionamento do aprendizado de maquina e v Vet aqd
. ~ Adicionar exemplos de imagens:
aplicar a 1A na soluc¢do de problemas. 5 .
Materiais: Dispositivo com camera (notebook, tablet ou celular). e
Conexdo a internet. Dois pequenos conjuntos de objetos faceis de
distinguir. Exemplo: canetas e canecas (ou outros pares que vocé tenha @ Adicionar uma classe
a mao).

Objetivo: Mostrar, na pratica, como um modelo de aprendizado
supervisionado é treinado, testado e colocado em uso, reforcando a
ideia de que dados de boa qualidade = modelo confiavel.

= unesco]




Exemplo de Atividade - Fundamental Il

Essas s&o Sim!
folhas de

alecrim?
0
> 1 b > Ej
C
]
Definicao do Coleta e Design e : L .
Problema e do Curadoria Desenvolvimento Treinamento Veal-l'-ggtggso hl/lnc;ﬁil?onrtaar%ae%fo
Modelo de Dados do Modelo

Atualizacao




Avaliacao dos Cursistas

Optamos por avaliar o aprendizado e nao o conhecimento.

Acontece em trés momentos:
Pre-teste
Avaliacao entre modulos
POs-teste

Pré-teste | @ Modulo1 | @ Avaliacdo | d Modulo2 [ d Avaliagio | d ModuoN | @ Avaliagdo }

A unesco|
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GRUPO DE TRABALHO
Projeto Inteligéncia Artificial (PIA) - - _

Parceiros
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