Inteligéncia Art|f|C|aI

“aServico da 3 //

Eduragao Publlca

.~‘




“As prdticas emergentes no uso de IA na educa¢do demonstram
claramente o seu potencial para permitir novas formas de ensino,
aprendizagem e gestdo da educagcéo, bem como melhorar as
experiéncias de aprendizagem e apoiar as tarefas dos professores.

Fonte: UNESCO/ Marco Referencial de Competéncias em IA para Professores — Capitulo 1, p. 12—-13
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Desafios:
"tempo, tempo,
tempo, tempo...’

’

Conectividade e parque tecnoldgicos das escolas

x lei de restricdo do uso dos celulares

Gap geracional entre professores x alunos

& professores x professores

(curva de aprendizagem serd horizontal)

Tecnologia(s) em desenvolvimento (microrevolugdes)

Ciclo de preparacao e desenvolvimento de formagdes universais x
tempo de mudanca na tecnologia




“Learning by teaching”

O Instituto Anisio Teixeira (IAt) incorpora Inteligéncia Artificial em
Artificial em grande parte de suas formagdes (familiaridade e
(familiaridade e homologia de processos)

Revela "o que esta por tras” (design/ prompts) dos produtos
Provoca educadores a exercitar o desenho de aulas com uso da IA
(“learning by doing”)
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Associa as formacgdes o “conhecimento estavel” sobre IA:
algoritmos; reconhecimento de padrdes; machine learning; LLM;
datacenters e gasto de energia; viés etc.

Promove aprendizado baseado na experiéncia e com ”piso baixo”,

em func¢ao do repertdrio ainda limitado dos educadores



Uso continuo de IA pelo
Instituto

O uso continuo da Inteligéncia Artificial no IAT potencializa a
aprendizagem da prdpria equipe, que utiliza as mesmas
ferramentas apresentadas aos educadores da Bahia.

Integrada ao cotidiano institucional, a IA apoia desde a criagao de
conteudos até a construgdao de documentos institucionais,
fortalecendo uma cultura de inovagao, autoria e formacao.



Geracao de conteuidos para
formacoes

. Narrativas Pedagégicas (Micromundos): histdrias imersivas e
contextualizadas com os temas das formagoes.

o Atividades Dinamicas: desafios e propostas baseadas em
aprendizagem ativa.

o Ambientes Interativos: trilhas com desbloqueio progressivo,
foruns e sequéncias gamificadas.

o Imagens, dudios e videos Gerados por IA: ilustragGes educativz
e narracGes acessiveis para enriquecer as atividades.




Micromundos

Formagdao STEAM+ para meninas e mulheres

Enredo: A formacdo STEAM+ é uma expedicdo ludica e formativa em que educadoras
sdo Capitas e estudantes, marujas. Narrativa com alusdo a revolugdo no
conhecimento advindo das navegacées. Imersdo em universo simbdlico com
gramatica e ritos proprios.

Formagdo em Educa¢dao Ambietal e Mudangas Climaticas
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s Ultimas décadas. Ela depende de educadores, chamados Guardides, para
\ ,ﬁfﬂ“’m e LU S plementar solugdes regenerativas no mundo real. Narrativa transforma
\ \ S 1A humanoide, para:
ucadores em agentes de mudanga ambiental para mitigar impactos climaticos e

l redo: Amana € uma IA humanoide criada a partir de dados climaticos e ambientais
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Apoio a Aprendizagem Criativa
e Cultura Maker

Criacdo de projetos com IA: uso de ferramentas como Pictoblox
para construir solugdes com visdo computacional, sensores e
automacao.

Prototipacao rapida: geracao de ideias, esbogos, imagens e
modelos de jogos, invengdes e objetos com apoio da IA.
Integragao com midias digitais: uso de memes, videos, avatares
e narrativas geradas por IA para ampliar a expressao criativa.
Acessibilidade e personaliza¢ao: adaptacdo de conteudos e
linguagens para diferentes perfis de estudantes, ampliando a
inclusdo no fazer maker.




O Misterio da Aprendizagem STEAM
Dese nVOIVi mento de Recu rsos Era uma manhd chuvosa quando a professora Helena chegou & escola com um envelope misterioso. No

quadro, apenas uma sigla estava escrita: STEAM. Os alunos se entreolharam curiosos.

rd .
Tecn o I oglcos — O que serd isso, professoral — perguntou Miguel, © mais curioso da turma.

Helena sorriu e abriu o envelope, Dentro, um mapa e um enigma:

"A aprendizagem € um grande mistério. Quem domina a l6gica da Matemdtica, entende os padries da
Ciéncia, crig com a Arte, usa a Tecnologia e constréi com a Engenharia, desvenda qualquer segredo.
Juntem as pistas e descubram o poder de STEAM."

J Landing Pages e Aplicativos Web: Apoio a criacdo de interfaces

para organizacdo e acompanhamento de formacdes, eventos e — Isso parece uma missiol — exdlamou Sofia.

CIUbeS de Ciéncias. — E é! — confirmou Helena. — Vocés terdo que resolver desafios para entender como a educagac STEAM
. Monitoramento Interativo: Ferramentas digitais para registro de  pede transformar nesso aprendizado.

atividades, evolugdo de projetos e engajamento dos
participantes (ex: Rede de Clubes de Ciéncia da Bahia).
J Jogos gerados com IA: Prototipagdo de jogos interativos que

Desafio 1: A Ciéncia das Plantas

estimulam pensamento critico, empatia e resolucdo de Desafio 2: A Engenharia das Pontes
problemas.

. Integragao com Cultura Digital: Design responsivo, interfaces
acessiveis e contetdos multimodais criados com apoio da IA. Desafio 3: A Arte na Tecnologia

Desafio 4: Matematica na Vida Real

) Descobrir o Mistério




FAKE NEWS

INVESTIGAR CASOS DE DISSEMINACAO DE FAKE NEWS E
SEUS IMPACTOS NA SOCIEDADE, BUSCANDO EXEMPLOS
REAIS QUE OCORRERAM NO TERRITORIO.

CRISE CLIMATICA

DES LOCAISE AS INI VAS QUE ESTAO
VOLVIDAS PARA ENFRENTAR ESSE DESA-
FIO

Apoio a
Processos Formativos

Planejamento de Trilhas e Oficinas: Estruturacdo de
jornadas formativas com auxilio da IA, incluindo propostas
de atividades, oficinas e cronogramas.

Curadoria de Contetidos para Eventos: Organizagao de
painéis, sugestbes de palestrantes, mediacbes e temas.
Comunicagao e Divulgagao: Apoio na criagdo de convites,
descricOes de atividades, release de imprensa e conteudos
para redes sociais.



Redacao Técnica e Institucional

. Elaboragdo de Editais e Documentos Oficiais: Apoio na
construcdo de minutas, termos de referéncia, ETPs e justificativas
técnicas para processos administrativos.

. Revisao Linguistica e Técnica: Ajustes na clareza, coeréncia e
estrutura dos textos institucionais, mantendo o rigor técnico.
o Padronizagao de Conteudo: Sugestdes de formato e linguagem

adequada conforme finalidade (educacional, juridica, técnica ou
institucional).

. Agilidade na Produgao: Redugdo do tempo de elaboragdo de
documentos complexos com uso de IA como assistente de
escrita.




Obrigado!

luri Rubim
iuri.rubim@enova.educacao.ba.gov.br
@iuri.rubim

@iat_ba

&
iat o

Instituto Anisio Teixeira

GOVERNO DO ESTADO

GOVERNO
PRESENTE
FUTURO
PRA GENTE

SECRETARIA DA EDUCAGAO




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12

