CADERNO DE ATIVIDADES

AVENTURAS DOS
DIREITOS HUMANOS
E CIDADANIA

GOVERNO FEDERAL

- Fundacio Rédio S o PROGRAMA MINISTERIO DOS
u idad
GUFU 85" cmevisiobaucaiva @1075 @ 2 ‘@ CIDADANIA ¢ ‘ DIREITOS HUMANOS
eriandia de Uberlandia universitariafm v uniyersitéria arco LRI MAP\AJG E DA CIDADANIA A |
UNIAO E RECONSTRUGAO



Caderno de atividades “Aventuras dos Direitos Humanos e Cidadania”

Presidente da Republica Federativa do Brasil
Luiz Inacio Lula da Silva

Ministra dos Direitos Humanos e da Cidadania
Macaé Maria Evaristo dos Santos

Secretaria-Executiva do Ministério dos Direitos Humanos e da Cidadania

Janine Mello dos Santos

Chefe de Assessoria Especial de Educacao e Cultura em Direitos Humanos

Wilma de Nazaré Baia Coelho

Desenvolvimento e Execuc¢ao do Projeto:

Universidade Federal de Uberlandia - UFU
Reitoria: Carlos Henrique de Carvalho

Fundacao Radio e Televisao Educativa de Uberlandia - RTU

Gislaine Martins da Silva

FICHA TECNICA

Coordenacao-geral do projeto
Gislaine Martins da Silva

Autoras
Ana Sara Tomé Borges
Andrelina Heloisa Ribeiro Rabelo
Haline de Oliveira e Silva Gonzaga
Gislaine Martins da Silva
Patricia Carvalho Cavalcante

Design Grafico
Carlos Gabriel Ferreira da Silva
Joao Macedo Cambraia

Colaboracao e Divulgacao Institucional
TV Universitaria, filiada a TV Cultura

Projeto de implementacdo de acdes de educacdo em direitos humanos no Arquipélago do Marajo, recomendado pela
Assessoria Especial de Educacdo e Cultura em Direitos Humanos, Meio Ambiente e Empresas, do Ministério dos Direitos
Humanos e da Cidadania, em parceria com a Universidade Federal de Uberlandia. Realizacéo: Fundacdo RTU UFU e

Governo Federal. Brasil Unido e Reconstrucdo.

Todos os direitos reservados. Venda proibida.

Fundacao Radio

Universidad /
Lrj U F U E%%Ezéf: d e Televisdo Educativa f1075 @

de Uberlandia ivereitAratin tv universitéria

GOVERNO FEDERAL

3 T ‘ MINISTERIO DOS “ rl
'@ 2 DIREITOS HUMANOS
arco a=xxs MARAJG E DA CIDADANIA A |

UNIAO E RECONSTRUGAO



- NONVAN/ AN/ VAN VAN VAN Vi

APRESENTACAO

Ol3, educadora, educador!

O caderno de atividades “As Aventuras dos Direitos Humanos
e Cidadania" foi elaborado com o objetivo de apoiar a atuacao
pedagogica de educadoras e educadores nas escolas da regiao
do Arquipelago do Marajé com base na Declaracao Universal dos
Direitos Humanos e no Plano Nacional de Educacao em Direitos
Humanos (PNEDH).

As atividades propostas estao fundamentadas em saberes do
campo dos Direitos Humanos e foram pensadas para dialogar com
o territorio, valorizando a arte, a cultura e os saberes marajoaras. A
metodologia foi construida para possibilitar o respeito as etapas do
desenvolvimento dos estudantes e as diferentes faixas etarias.

Este caderno tambem serve de apoio para a realizacao do jogo
educativo "Aventuras no Arquipelago do Marajo".

Todo o material do caderno de atividades pode ser impresso
ou reproduzido, desde que a fonte seja devidamente citada.
Desejamos que o material seja uma ferramenta estratégica em sua
atuacao pedagogica e auxilie na promocao e defesa dos Direitos
Humanos.
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Explore seus conhecimentos sobre a regiao Norte preenchendo a cruzadinha.

1. O Arquipélago do € um bem natural da regiao Norte.
2. Um animal tipico do Marajo.

3. Extracao do latex.

4. Tipo de extrativismo vegetal.

5. Aregidao Norte sofre grande influéncia das culturas:
6. Peixe tipico do Norte.

7. Pratos tipicos da regidao Norte envolvendo peixe.

8. Fruto conhecido nacionalmente.

9. Molusco comestivel.

10. Iguaria feita com leite de bufala.

11. Danca de roda tipica do Para.

12. Brincadeira dancante da regiao do Para.

13. Uma das principais atividades econdmicas do Arquipélago do Marajé € o
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Encontrando nossos direitos no caca-palavras.

Encontre as palavras que representam alguns de nossos direitos.
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AVENTURA:
O grafismo marajoara

O grafismo marajoara faz parte da cul-
tura dos povos indigenas da regiao.
Seus padroes geomeétricos sao inspira-
dos ou reproduzidos a partir de achados
arqueologicos, integrando a riqueza
cultural marajoara. Esses grafismos sao
utilizados por artistas, artesaos, borda-
deiras e costureiras, contribuindo para
a economia dos municipios do Marajo.

Vamos representar essa arte?
Utilize diferentes materiais e
construa uma ilustracao que
represente o grafismo marajoara.
Seja criativo e inovador!

Imagem: Ray Nonato/@agencia.imagens2.8

Icoaraci polo produtor das Ceramicas Marajoaras, embelezando
as ceramicas com o grafismo.
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Reporter Mirim

Hoje vocé sera “Reporter Mirim" do jornal “Cultura e Diversidade Marajoara”. Como reporter deste
jornal, tu precisas contar as pessoas que ndao conhecem o arquipélago sobre as maravilhas que ele
possui. Escreva um pequeno texto ou uma frase contando o que cada imagem representa pra tie

para o Arquipélago do Marajo.

Carimbo,
danca
tradicional do
Para

Imagem: Ray Nonato/@agencia.imagens2.8

Bufalo do
Marajo em
Soure

E

Menino
marajoara
brincando de
estilingue

Imagem: Ray Nonato/@agencia.imagens2.8

Pesca no
Marajo

Imagem: Ray Nonato/@agenciaimagens2.8
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Registrando nossas Aventuras

Escolha a maneira que achar melhor para expressar o que de mais importante vocé
aprenndeu sobre os direitos humanos. Tu podes criar um texto, uma musica, parlendas,
cartas ou desenhar.. fique a vontade para escolher a melhor forma de registrar seu relato.




AVENTURA

Criando formas

Espia as imagens que representam a cultura
marajoara! Utilize-as como exemplos para

formar animais, barcos e tudo mais, utilizando
as pegas do tangram!

Coloque a sua criatividade em acgao.
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GABARITO

Aventura Descobrindo nossa cultura:

1. Marajo 2. Bufalo 3. Borracha 4. Castanha 5. Indigena 6. Pirarucu
7. Caldeirada de Tucunareé 8. Acai 9. Turu 10. Queijo de Bufala
11. Carimbo 12. Cirandas 13. Extrativismo

Encontrando os nossos direitos no caga-palavras:

Igualdade, liberdade, cidadania, direitos humanos, agua potavel, terra,
seguranga saude, moradia, justica e alimentacao.
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