Objetivo: Encontrar o Petronic.

Para comegar a missdo,
Julia e Aran precisam
encontrar o Petronic.
Ligue os pontos para
que ele apareca.

Use

que
vocé
gosta
para
colorir o
Petronic!

Nivel 3 — 7 erros

Objetivo: : Identificar problemas que ameagam a misséo.

Algo estd errado no laboratério! Investigue as imagens e encontre os 7 erros para que a missdo possa continuar.

Laboratorio Nacional de
Computacao Cientifica

d5pesafioS da Ciéncia

Petronic, a mascote do LNCC, acaba de receber um chamado
urgente em seu QG, ele foi convocado por Jalia e Aran. Os dois
sonham ser cientistas porque acreditam que a ciéncia & importante
para construir um Brasil melhor. Julia e Aran precisam de ajuda para
cumprir a missdo de reunir as 7 "Pedras do Conhecimento’, que se
encontram espalhadas por diferentes desafios!

Nivel 2 — Labirinto

Objetivo: Chegar ao LNCC

Agora que eles encontraram o Petronic, ajude-
os a achar o caminho para chegar ao LNCC.

Ao encontrar os erros marque aqui!
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Nivel 4 — Sombras

Objetivo: Encontrar a verdadeira sombra

Objetivo: Reconhecer padrées.
Alguém estd tentando criar imagens falsas para confundir

. . o Os sinais estavam sendo emitidos na sequéncia correta até
nossa equipe. Ajude-os eliminando as falsas sombras.

que algo interferiu e a mensagem comegou a chegar na
ordem errada. Identifique os erros na sequéncia.
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Nivel 6 — CriptograFia A-3 B-> G- D-Tif E-s F-ep

Objetivo: Desvendar o texto criptografado Mapa de

. . A C . ~ncial
Para evitar mais interferéncias, nossos cientistas criaram déencla: - = = = =
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um cbdigo secreto para trocar mensagens importantes. Use o con-es\) % g WH
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mapa de correspondéncias para descobrir a palavra escondida.
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Gracas a sua ajuda, as “Pedras do
Conhecimento” foram reunidas e
a “Joia da Ciéncia” estd brilhando.

Objetivo: Usar a criatividade
Dé vida & aventura colorindo a cena final.
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