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OBIJETIVO: Capacitar profissionais de empresas e ICTs atuantes em negdcios de base tecnoldgica
na tematica da propriedade intelectual, em especial no campo de patentes. O curso funciona
também como pré-requisito para a participacdo do aluno nas a¢ées de mentoria do Programa-
piloto de Mentoria em PI (PMPI).

PRE-REQUISITO: N3o h3
CARGA HORARIA: 20 horas

INFORMACOES GERAIS: O curso é gratuito, autoinstrucional e oferece certificacdo para os
alunos que realizarem as atividades propostas e obtiverem a nota minima necessdria na prova
final.

CONTEUDO DOS MODULOS:
INTRODUGCAO A PROPRIEDADE INTELECTUAL

1. O que é Propriedade Intelectual?

2. Direito Autoral

3. Propriedade Industrial

4. Direitos Sui Generis

5. A Protecdo da Propriedade Intelectual no Brasil

MARCAS E DESENHOS INDUSTRIAIS

. Marcas

. Natureza e formas de apresentag¢do das marcas
. Como depositar uma marca?

. Requisitos de registrabilidade

. Desenhos Industriais

. Requisitos para a protec¢do do DI

. Procedimentos para registro de DI
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PATENTES |

1. O que é Patente?

2. Tipos de Patentes

3. Requisitos e condi¢Oes de patenteabilidade
4. Como depositar uma Patente

PATENTES Il

1. Estrutura do Pedido de Patente
2. Processamento administrativo

INFORMACAO TECNOLOGICA

1. Cendrio mundial

2. Fungdes do Sistema de Patentes e da Informagdo Tecnoldgica

3. 0 que é Informagdo Tecnoldgica?

4. Por que usar a informacdo contida em documentos de patente?

5. Objetivos de buscas em bases de patentes

6. Onde encontrar a informagao contida em documentos de patente?



