ACKATHON

HACKATHON “DIREITOS DIGITAIS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL
E REGULACAO DE PLATAFORMAS”

Regulamento

1 Apresentacio

Dentre as atividades do 11l Congresso Internacional de Direito, Politicas Publicas,
Tecnologia e Internet, sera realizado o Hackathon “Direitos Digitais, Inteligéncia Artificial,
Regulacdo das Plataformas e Integridade da Informacdo”. O evento ocorre de 30 de setembro
a 3 de outubro de 2025, na Faculdade de Direito de Franca, na cidade homénima. E resultado
da parceria entre a Faculdade de Direito de Franca (FDF), o Centro Universitario de Franca
(Uni-FACEF) e o Instituto Brasileiro de Informagao em Ciéncia e Tecnologia (Ibict).

Trata-se de uma iniciativa imersiva, que objetiva a proposicao de solucdes criativas e
inovadoras, partindo de uma perspectiva colaborativa, interdisciplinar e aberta. O hackathon,
além de um espacgo para inovagdo, ¢ uma das iniciativas de popularizagdo da Ciéncia previstas
no Decreto 11.754/2023. Por meio do diadlogo, as equipes participantes devem propor
iniciativas com o objetivo de solucionar problemas percebidos em sua realidade social. Espera-
se que sejam sugeridas politicas publicas, com vistas a garantir a integridade da informagao, o
resguardo e o atendimento dos direitos digitais, assim como o Estado Democratico de Direito.
Sao temas de interesse:

e Governo digital e transformacao digital do Estado;

e (arantia da privacidade nas plataformas digitais;

e Regulagdo de plataformas digitais;

e Integridade da informagdo e uso de Inteligéncia Artificial.

Busca-se a participagdo de estudantes de graduacdo a partir do 3° periodo, desde que
estejam ha até um ano de formar-se. Cada equipe sera composta por 6 (seis) estudantes, sendo
5 (cinco) membros e 1 (um) lider. Podem ser formadas equipes com estudantes de diversos
cursos de graduagdo e mais de uma institui¢do, desde que pelo menos 2 (dois) estudantes

cursem Direito.
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2 Objetivo

Incentivar estudantes de graduacao matriculados em instituicdes de ensino superior
publicas e privadas a apresentarem propostas de politicas publicas com solugdes inovadoras e
criativas para o combate a desinformacao, a garantia do cumprimento dos direitos digitais e a

integridade da informagao nas plataformas, especialmente no uso da inteligéncia artificial (IA).

3 Publico-alvo

Serdo aceitas inscrigoes de equipes formadas por cinco estudantes de graduagao a
partir do 3° periodo (desde que estejam a, no minimo, um ano para graduar-se), matriculados
em instituigdes de ensino publico e privado, interessados no combate a desinformagao e na
promogao da integridade informacional. As equipes devem ser compostas por, no minimo, 2
(dois) estudantes de Direito. Estimula-se a proposi¢do de equipes de estudantes de mais de
uma instituicdo e/ou multidisciplinares. Neste caso, deve-se indicar um docente responsavel,

que assumird a funcdo de coordenador (como explica a Se¢do 6 deste Regulamento).

4 Realizacio, data e local
O Hackathon é uma realizacao do Ibict, da FDF e da Uni-FACEF. Essas institui¢cdes

compdem a Comissao Organizadora. Serd executado em duas etapas:

Etapa 1: Ciclo de Formagdo do Hackathon

Maio a agosto de 2025.

Nesta etapa, estudantes da FDF e da Uni-FACEF que se interessem pelo Hackathon
participarao de cursos de formacao e palestras com pesquisadores e autoridades. Esses eventos
tém o objetivo de subsidiar o participante do Hackathon com informagdes necessarias para o
desenvolvimento de politicas publicas. Em junho, as equipes devem enviar o esbogo inicial de

sua proposta, sendo esse um pré-requisito para sua inscri¢do no evento.

Etapa 2: Hackathon “Direitos Digitais, Inteligéncia Artificial, Regulagdo das
Plataformas e Integridade da Informagao”

30 de setembro a 3 de outubro de 2025.
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As equipes selecionadas participardo, na cidade de Franca (SP), de seletivas do

hackathon. Devem, no evento, aprimorar suas propostas, tendo o apoio dos mentores.

4.1 ETAPA 1 - Ciclo de Formacdo do Hackathon

O hackathon ¢ uma atividade de popularizagdo da ciéncia, buscando também a
formacao de estudantes e a disseminacao da informacao cientifica. Deste modo, o Ibict oferece,
dentro do projeto QuartaasQuatro, uma série de palestras voltadas para o desenvolvimento de
politicas publicas para o digital. Transmitidas on-line no canal do instituto no YouTube, as
formagdes serdo requisito para a participagdo no Hackathon. O calendario formativo sera
divulgado nos sites do Ibict, da FDF e da Uni-FACEF.

De forma paralela, as equipes interessadas devem se inscrever em formulario
disponivel no site da Faculdade de Direito de Franca até¢ 30 de junho de 2025. A inscrigao
implica em concordincia com os termos deste Regulamento, assim como exige a entrega de
Esboco de Politica Publica, cujo modelo ¢ apresentado no item 4.1.1. As propostas serdo
avaliadas, sendo também objeto da /ive de agosto de 2025, evento em que serdo discutidos
aprimoramentos sugeridos. A avaliacdo vai selecionar seis (6) equipes para a etapa presencial,

dentro das atividades do III Congresso de Direito.

4.1.1 Envio da Proposta
Para participarem, as equipes deverdo encaminhar uma Proposta de Politica Publica
que atenda, obrigatoriamente, o que ¢ destacado a seguir:
e Titulo descritivo, que permita a compreensao da proposta;
e [Esfera governamental e alcance da politica: municipal, estadual, federal, orgao
especifico de governo;
e Objeto da politica publica: nesta se¢do, os participantes devem destacar que problema
a politica busca resolver. Importa apresentar, ainda, a inovagao sugerida;
e (Contexto: fazer breve apresentacdo do contexto de aplicacdo da politica, assim como
iniciativas ja em desenvolvimento no Brasil e em outros paises. Também apresentar
brevemente o que a literatura aponta sobre o tema;

e Objetivos gerais e especificos;
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e Metodologia proposta;

e Indicadores para acompanhamento e avaliagdo do projeto;

e Impactos e beneficios esperados;

o Referéncias;

e Texto com até 15 mil caracteres (com espago), atendendo as normas para trabalho

académico da Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).
Trata-se de uma etapa classificatoria e eliminatoria, realizada de forma on-line. As

equipes devem se inscrever em formulario especifico (conforme item 5 deste Regulamento) e
encaminhar a Proposta de Politica Publica, atendendo aos prazos estabelecidos no Cronograma
(anexo deste Regulamento). Serdo classificadas 6 (seis) equipes. A selecdo sera realizada pela
Comissdo Julgadora (como explica o item 7 deste Regulamento), a partir da nota atribuida a

cada proposta, a partir dos seguintes critérios:

4.1.2 Critérios de avaliacdo da proposta
Os critérios para avaliacdo das equipes nas Etapas 1 e 2 serdo divulgados apos a
defini¢do da Comissdo Julgadora. Aponta-se que tal processo vai ter em consideracao:
e Qualidade da redagao da proposta;
e Originalidade da proposta;
e Criatividade;
e Adequacdo a tematica;
e Viabilidade técnica;
e Adequacdo ao canal de comunicacio proposto;
e Impactos e beneficios previstos.
O atendimento a totalidade dos critérios anteriores resulta no somatorio maximo de

30 pontos.

4.2 ETAPA 2 —Hackathon
As equipes selecionadas devem se apresentar nas dependéncias da Faculdade de
Direito de Franca (FDF) em 30 de setembro de 2025, em auditorio que sera divulgado em 15

de setembro de 2025. A programagdo do Hackathon seguird o descrito no quadro a seguir:
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DIA 1 DIA 2 DIA 3 DIA 4
30/09 01/10 02/10 03/10
Objetivo: Objetivo: Objetivo: Premiagdo da melhor equipe,
Benchmarking Desenvolvimento de piloto | Desenvolvimento de | na cerimdnia de
recursos de avali¢do encerramento do I
Congresso Internacional de
14h 14h Direito, Politicas Publicas,
Jurados entregam | Estudantes  iniciam a | /4h Tecnologia e Internet.
as equipes a | Proposta de Politica | Estudantes retomam a

avaliagdo de sua
Proposta  Inicial.
Mentores estdo
disponiveis  para

apoiar as equipes.

15h
Estudantes devem
iniciar 0

benchmarking, para
identificar politicas
publicas nacionais
e internacionais
sobre o tema.

16h30

Estudantes iniciam
o  pitch para
apresentar, em S
minutos, no que
avangaram. Jurados
avaliam as
apresentagoes.
17h30

Resultado da 17
seletiva.

4 equipes
permanecem.

Publica, desenvolvendo um
piloto para a aplicacdo da
politica.

17h

Estudantes iniciam o pitch
para apresentar, em 5
minutos, no que
avangaram. Jurados

avaliam as apresentagdes.

17h30
Resultado da 1? seletiva.

3 equipes permanecem.

Proposta de  Politica
Publica com base nas
orientagdes dos mentores.

18h

Entrega da versdo final
das Propostas de Politica
Publica. Jurados reunem-
se e iniciam a avaliacdo
do produto final

Jurados iniciam
avaliacio das propostas.

Equipe vencedora é

premiada.

Mentores serdo indicados pela Comissdo Organizadora, com o objetivo de apoiar o
desenvolvimento dos produtos / servigos sugeridos. Também podem ser desenvolvidos debates
abertos, momentos de acolhimento e oficinas durante o periodo. A proposta vencedora devera

ser apresentada no dia 3 de outubro, no encerramento do III Congresso Internacional de
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Direito, Politicas Publicas, Tecnologia e Internet, na Faculdade de Direito de Franca, na cidade

homonima.

5 Inscricoes
As equipes podem se inscrever gratuitamente, por meio de formulario digital:

https://forms.gle/phm 1 1 TDR2VWusWUS5A. Todos os dados pessoais envolvidos na inscrigao

estdo sob a guarda e a responsabilidade do Comité Organizador, sendo tratados de acordo com
a Lei Geral de Prote¢ao de Dados (LGPD), em conformidade com as informag¢des disponiveis
no formulério de inscricdo. As inscri¢cdes estdo abertas de 05 de maio de 2025 a 30 de junho

de 2025.

5.1.1 Documentos para a inscrig¢do
Para se inscrever, € necessario:

1. Preenchimento do formuldrio digital de inscri¢do; (inscreva-se aqui)

2. Envio da autoriza¢do para uso de imagem e voz de estudantes menores de idade

(modelo disponivel aqui)

3. Termo de autorizacdo do uso da imagem e voz (modelo disponivel aqui)

4. Proposta de Politica Publica, conforme sec¢do 4.1.1.

6 Seleciao dos participantes
As equipes cuja inscri¢cdo apresentar todas as informacdes solicitadas no item 6.1 deste

Regulamento estardo habilitadas na Etapa 1 do Hackathon. Cada equipe devera ser composta
por cinco estudantes de graduacio. Deve-se observar que:

a) As equipes poderdo ser compostas por estudantes de diferentes semestres, desde que

tenham completado o 2° periodo e estejam a um ano de se formar.

b) As equipes devem ter, no minimo, dois estudantes de Direito.

c) Cada equipe devera ter um professor responsavel para acompanhar os alunos.

d) O professor acompanhante assumira a fungao de coordenador da equipe e também sera

parte da equipe.


https://forms.gle/phm11TDR2VWusWU5A
https://forms.gle/phm11TDR2VWusWU5A
https://docs.google.com/document/d/141hx0mVrkoAA8QDhBwJ8KtSL0gEPBvQp/edit?usp=sharing&ouid=108091646545017096725&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13CiQMeAOs_yXZPIBL2tWh_3XnuI4xzcB/edit?usp=sharing&ouid=108091646545017096725&rtpof=true&sd=true
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e) Estimula-se a formacao de equipes compostas por estudantes de mais de uma instituicao
ou de diferentes graduacoes.
Ressalta-se que as equipes selecionadas devem arcar despesas relacionadas ao seu

transporte, alimentagdo e hospedagem durante a realizacdo do congresso.

7 Comissao julgadora
A Comissao Julgadora serd composta por representantes do Comité Organizador e
representantes das instituicdes apoiadoras do Hackathon, a saber:
e Instituto Brasileiro de Informa¢do em Ciéncia e Tecnologia (Ibict);
e Faculdade de Direito de Franca (FDF);
e Centro Universitario Municipal de Franca (Uni-FACEF);

8 Participacao

A participacdao no Hackathon € voluntaria, nominativa, intransferivel e dependente de
submissdo da inscri¢do conforme previsto no item 5 deste Regulamento. A garantia de
participacao das equipes na Etapa 2 do Hackathon esta condicionada a apresentacao, aprovagao
e classificag¢ao da proposta na Etapa 1, conforme os critérios de avaliacdo estabelecidos no item

4.1.2 deste Regulamento.

9 Estrutura de apoio as equipes presentes no Hackathon
O Comité Organizador do Hackathon se responsabilizara por oferecer as equipes,
durante a Etapa 1:
e Explicagdes e orientagdes quanto aos procedimentos para submissao das propostas;
e Realizagdo de Ciclo de Formacao do Hackathon;

e Realizagdo de atividade informativa sobre o Regulamento e tema do evento.

Também se responsabiliza por oferecer, na Etapa 2:
e Espaco para o desenvolvimento das atividades das equipes durante o evento em Franca

(SP);
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e Infraestrutura para a execucao das atividades das equipes, como acesso a internet e
computadores.

Caso a equipe possua qualquer tipo de necessidade que requeira infraestrutura ou

aten¢do especificas, deverd indica-la no formulario de inscri¢do. Ressalta-se que ndo havera

apoio financeiro para o transporte, a hospedagem e a alimentacao das equipe.

10 Condigoes para desclassificacio de equipes
Sao condi¢des para desclassificagdo de equipes do Hackathon:
e Nao cumprir adequadamente a entrega da primeira etapa de selecao;
e Plagio ou dano aos direitos autorais, nos termos da legislagao;
e Conduta antiética, atos ilegais e/ou imorais, a ser avaliada pelo Comité Organizador do

Hackathon.

11 Premiacao
Sera premiada a equipe (alunos e professor coordenador) que atender a todos os
critérios das duas etapas do Hackathon e obtiver a melhor pontuagdo nas duas fases. A

premiagdo ocorrera em Franca (SP), durante o evento. A premiacéo é intransferivel.

12 Sobre as propostas e produtos entregues
O Instituto Brasileiro de Informagdo em Ciéncia e Tecnologia (Ibict) reserva-se o
direito de utilizar, reutilizar, reproduzir e veicular, integral ou parcialmente, os produtos

desenvolvidos pelos estudantes durante o Hackathon, por meios fisicos e/ou eletronicos.

13 Clausula de reserva e consideracgoes finais

O Comité Organizador do Hackathon reserva-se o direito de avaliar e resolver os casos
omissos e as situagdes ndo previstas neste documento. O contetido deste Regulamento podera
ser alterado a qualquer momento, a seu exclusivo critério.

O Hackathon podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de for¢a maior, nao
sendo devida qualquer indenizagdo ou compensacio as equipes participantes ou a eventuais

terceiros. Em caso de interrupcdo ou suspensdo, o Comité Organizador desempenhard os
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melhores esfor¢os para dar prosseguimento ao Hackathon tdo logo haja a regularizacao do
motivo de forca maior, resguardando-se, no entanto, a possibilidade de cancelamento
definitivo, na hipdtese de impossibilidade de realiza¢do das atividades.

Eventuais duvidas sobre este Regulamento poderdo ser encaminhadas ao e-mail

inscricoeshackathon2025@ibict.br.
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HACKATON DIREITOS DIGITAIS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL

E REGULACAO DE PLATAFORMAS

CRONOGRAMA
Data Etapa Descricao
12/05/2025 | Etapa 1 Abertura das inscricées
12/05 a Etapa 1 Ciclo Formativo — QuartaasQuatro
27/08/2025
23/06/2025 | Etapa 1 Divulgacio da Comissao Julgadora
30/06/202 | Etapa 1 Encerramento das inscricdes
30/08/2025 | Etapa 1 Resultado da Etapa 1
15/09/2025 | Etapa 2 Divulgac¢io do local de realizagdo do Hackathon
30/09/2025 | Etapa 2 Hackathon — Seletiva 1
01/10/2025 | Etapa 2 Hackathon — Seletiva 2
02/10/2025 | Etapa 2 Hackathon — Seletiva 3
03/10/2025 | Etapa 2 Resultado final e premiacio
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HACKATON DIREITOS DIGITAIS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL
E REGULACAO DE PLATAFORMAS

PROPOSTA DE POLITICA PUBLICA

Um dos requisitos para a inscri¢do no hackathon ¢ a apresentacao de uma proposta de

politica publica. Tal proposi¢do deve atender os seguintes critérios:

e Titulo descritivo, que permita a compreensao da proposta;

e Esfera governamental e alcance da politica: municipal, estadual, federal, 6rgao
especifico de governo;

e Objeto da politica plblica: nesta se¢do, os participantes devem destacar que problema
a politica busca resolver. Importa apresentar, ainda, a inovagao sugerida;

e (Contexto: fazer breve apresentacdo do contexto de aplicacdo da politica, assim como
iniciativas ja em desenvolvimento no Brasil e em outros paises. Também apresentar
brevemente o que a literatura aponta sobre o tema;

e QObjetivos gerais e especificos;

e Metodologia proposta;

e [ndicadores para acompanhamento e avaliagdo do projeto;

e Impactos e beneficios esperados;

e Referéncias;

o Texto com até 15 mil caracteres (com espago), atendendo as normas para trabalho

académico da Associagdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).

O envio de proposta de politica piblica deve ser feito em um documento anonimizado,

sem a identificagdo das equipes nem metadados que apontem autoria.



