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Este Trabalho de Conclusdao de Curso (TCC) envolve as disciplinas do
nucleo técnico do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio em Artesanato:
Ceramica, Artesanato e Sustentabilidade, Laboratério de Criacao, Pos-Producao,
Identidade Cultura e Memoria e TCC. A proposta para a apresentacao mostrara o
meu caminho nos trés anos do curso na habilitacao em ceramica.

A minha inspiragdo para o Trabalho de Conclusao de Curso veio através
das minhas memoérias de infancia, que inclui o arco-iris, que também aparece na
escrita do meu nome. Também busquei inspiracdo na minha colecao pessoal de
xicaras e canecas, que tenho desde a minha adolescéncia.

Por isso, optei pela criagdo de pegas utilitarias, onde posso criar objetos
sofisticados e bonitos para serem utilizados. Também, conheco mais objetos
utilitarios em ceramica do que objetos artisticos. A minha colecdo de jogo de
xicaras sera composta por quatro pegas, porque na minha familia, que é formada
por quatro pessoas, poderemos beber cha juntos.

Para a realizagdo deste TCC fiz varias pesquisas de artistas e artesdos que
trabalham com a ceramica, uma arte milenar, que € passada de geracao para
geracao. Durante esse trabalho, encontrei imagens como referéncias para o meu
processo de criacdo e também criei outras imagens. Achei importante fazer a
descricdo dessas imagens conforme eu percebo para que todas as pessoas
possam entender do que se trata. Acredito que as pessoas devem refletir sobre
as condic¢des de cada um, pois ninguém sabe o dia de amanha.

Neste trabalho apresentarei a Declaracdo de Artista, onde conto
momentos da minha histéria de vida relacionados com o meu processo de
trabalho e pesquisa artisticos. Depois, o Memorial Descritivo, onde mostro o
processo de criacao da colegao de xicaras. E por ultimo, as Consideragdes Finais,

onde apresento as coisas que aprendi e minhas intengdes futuras.
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2. DECLARACAO
DO ARTISTA




Eu me chamo Iris Amaral de Souza Bitardes, sou uma pessoa com
deficiéncia visual (com baixa-visdo), moro em Vargem Grande, Rio de Janeiro,
tenho 20 anos. Aos quatro anos de idade estudei na Escola Municipal Jurandir
Paes Leme e sai de |a na quinta série do ensino fundamental. Quando entrei aos
10 anos no Instituto Benjamin Constant, retornei para a terceira série do
fundamental em razao do processo seletivo e sai na metade do oitavo ano, pois
era muito cansativo ir para o Instituto e voltar para casa em Vargem Grande.

Aos 15 anos de idade estudei na Escola Municipal Frei Gaspar, 1a completei
a outra metade do oitavo ano e o nono ano. Fiz o primeiro ano do Ensino Médio
na modalidade de formacao de professores da Escola Estadual Ignacio Azevedo
do Amaral, porém fui reprovada.

Aos 18 anos fui aprovada no processo seletivo do Curso Técnico Integrado
ao Ensino Médio em Artesanato, com habilitacdo em ceramica. A principio meu
interesse maior era fazer o ensino médio, no decorrer do curso ganhei gosto pela
ceramica, quando comecei a ver as pecas, mesmo nao queimadas, quando elas
foram ficando mais bonitas. E também serviu como uma terapia para mim, no
qual pude perceber que o meu gestual se transformou com o sentimento da
paciéncia, que eu nunca tive. Hoje, depois do periodo de afastamento das
atividades presenciais de ensino, percebo que isto me faz falta. Mesmo que eu
entre para a faculdade, trabalhando como pedagoga, ira me fazer falta esta parte
de trabalhar com a ceramica. E também passarei o conhecimento para os meus
alunos.

Faco uma reflexdo sobre o meu ponto de vista como pessoa com
deficiéncia visual que poderemos trabalhar de varias formas, ndo somos apenas
um objeto e precisamos, sim, da ajuda das pessoas. Percebo muito que quando
estamos nos lugares as pessoas se sentem incomodadas, e algumas pessoas
ajudam e outras nao. Acredito que quando as pessoas pensam no futuro devem
refletir sobre as condi¢des de cada um, pois ninguém sabe o dia de amanha.

Antes eu sentia muita vergonha de andar com a bengala, eu tropecava na

rua e vivia sendo maltratada com as palavras pelas pessoas que eu esbarrava sem



querer. Depois disso passei a usar a bengala e contei com a ajuda das pessoas
porque entenderam que eu era uma pessoa com deficiéncia visual.

Esta trajetoria pessoal influencia diretamente na minha formagdo
profissional, pois aprendi a ndo ter vergonha do que eu sou, sem me importar
com o que as pessoas falam e valorizar a minha prépria personalidade.

A minha inspiragdo para o Trabalho de Conclusao de Curso veio através
da minha infancia. Tenho a memoaria de quando eu era pequena de brincar com
a mangueira no quintal jorrando agua no muro, onde nds viamos as cores do
arco-iris e meus pais fotografavam aquele momento. Desse modo, a minha
criacdo tera como tema principal a reproducdo do arco-iris nas pecas que irei
fazer como artesa-ceramista. Sera um jogo de xicaras com pires altos e com o
baixo-relevo do arco-iris.

O material utilizado na minha producdo sera a argila nas técnicas de pinch
e de placa, para concretizar este trabalho. No inicio eu ndo tinha éxito nas pecas
de ceramica, quase desisti, mas as minhas professoras sempre me incentivaram
para perseverar nos meus propodsitos e hoje, posso dizer que tenho trabalhos
lindos.

Meu processo criativo passa primeiro por papel, um desenho, depois
passo para a ceramica, pois no papel vejo o melhor planejamento para nao
desperdicar a argila e também nao perder tempo.

Concluo a minha declaragdo de artista reafirmando a minha trajetoria
pessoal, com as minhas memérias de infancia como parte do processo criativo e

como parte da minha formacao profissional.



3. MEMORIAL
DESCRITIVO



3.1 A pesquisa

Com o objetivo de buscar referéncias para o desenvolvimento da tematica
do projeto, realizei pesquisas sobre designers ceramistas que trabalham com o
objeto utilitario que escolhi, a xicara. Entre essas pesquisas, me identifiquei com
o trabalho do Estudio laia de ceramica artesanal, que foi criado pela designer
ceramista Loscalzo em 2016, conforme a figura 1. As pecas de ceramica criadas
neste estudio sao objetos utilitarios, compostos por pecas delicadas com marcas
da modelagem manual, com desenhos inspirados na natureza e grafismos
geométricos. As cores utilizadas sdo, predominantemente o branco, detalhes
como pinturas em tons de azul, em algumas pecas sdo empregados detalhes em

dourado.

Figura 1: Fotografias de pecas utilitarias do Estudio laia.
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Fonte: https://iaiaestudio.com/about

Descricdo da figura 1: Conjunto de xicaras e pratos em porcelana branca com

desenhos e grafismos azuis.

3.2 O tema para a criacao
do jogo de xicaras

O tema da minha criacdo do jogo de xicaras para cha sera o arco-iris. O
arco-iris chama muito a minha atencao, e faz parte do meu nome, que éIris. Além
disso, 0os nossos olhos possuem a iris, uma parte do olho muito importante para
enxergar o arco-iris. E interessante observar também que iris aparece na palavra
arco-iris.

Desde quando eu era crianga que gosto muito de arco-iris, nesta época,
quando tomava banho de mangueira, desenhava com a agua da mangueira o
arco do arco-iris no muro. O arco-iris € um arco nas cores vermelha, laranja,
amarela, verde, azul e roxo, ele aparece quando esta chovendo com Sol. Lembro
gue minha mae, ou outra pessoa que estava comigo, fotografava o arco-iris para

gue eu conseguisse enxerga-lo, pois na foto consigo ver. O arco-iris me passa
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https://iaiaestudio.com/about

uma sensacao boa, de paz, de alegria porque ele é colorido e me faz lembrar da
minha infancia.

Na figura 2, o arco-iris aparece em destaque no céu, com lindas paisagens
de natureza, com montanhas, grama, arvores, flores, rio. A forma do arco-iris é de

um ou dois arcos, nas cores vermelha, laranja, amarela, verde, azul e roxo.

Figura 2: Imagens com o arco-iris.

Fonte:_https://pixabay.com/pt/

Descricao da figura 2: Fotografias de paisagens de natureza, com montanhas,
grama, arvores, flores, rio, o céu azul com nuvens e arco-iris de um e de dois

arcos.
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https://pixabay.com/pt/

Elaborei um mapa mental com o tema “arco-iris” para me ajudar a pensar
na tematica da colecdo de xicaras e no meu processo criativo, como mostra a
figura 3. Para a constru¢do do mapa mental, coloquei a palavra arco-iris no centro
da folha de papel e ao redor dela escrevi palavras relacionadas com o tema na
forma de um arco, como: Sol, luz, esperanca, ar, aparece no céu, energia, paz,

alegria, amor e chuva.

Figura 3: Desenho do mapa mental da palavra arco-iris.

Fonte: Elaborado pela autora.

Descri¢ao da figura 3: Mapa mental elaborado em uma folha de papel com o
tema arco-iris.

O tema escolhido para a elaboragdo da colegdo de xicaras comecou a ser
pensado durante um trabalho desenvolvido na disciplina de Artesanato e
Sustentabilidade. Neste trabalho, a intencao foi pensar sobre o lixo que
produzimos e a partir disso, ressignificar os materiais descartados que

consideramos lixo, através da reutilizacao desses materiais.
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A intengdo ndo é produzir um arco-iris perfeito, mais sim representar o
arco-iris por meio dos materiais coletados. O objetivo desse trabalho foi mostrar
para o mundo e para as pessoas que podemos reaproveitar e utilizar o que
consideramos lixo de forma artistica e criar uma obra espetacular. A minha
motivacao para a realizacao deste trabalho é que podemos contar com a ajuda
das pessoas, pois quem me ajudou muito foi a minha mae.

A minha referéncia para esse trabalho veio através do texto
“Ressignificando o lixo” que a minha professora de Artesanato e Sustentabilidade
me passou. Além disso, me inspirei no arco-iris, pois ele possui a palavra do meu
nome.

Para a elaboracao desse trabalho, coletei durante algumas semanas
materiais descartados, como: rolinho de papel higiénico, tampinhas de
refrigerante, tampinhas de caixa de leite, tampinha de garrafa de suco, tampinha

de desodorante, tampa de Nescau e cartolina, conforme a figura 4.

Figura 4: Materiais coletados.

Fonte: Elaborado pela autora.
Descricdo da figura 4: Fotografia de materiais coletados, como: tampinhas e

rolinhos de papel higiénico.



Para a elaboragdo do trabalho, utilizei a técnica de colagem com cola
quente. Além disso, utilizei a técnica de corte de papel com tesoura e também
pintura com lapis de cor, giz de cera e canetinha. A composicao foi feita com
formas geométricas, pois utilizei o triangulo e o quadrado para fazer a casa.
Algumas tampinhas sdo lisas e outras com relevos, o rolinho de papel higiénico
é de papeldao. As cores das tampinhas sdo as seguintes: branca, vermelho,
transparente, amarela e verde, e as cores utilizadas para a pintura: azul, amarelo,
branco, verde, vinho, azul claro, salmao, marrom e preto.

Os elementos da composicdo foram dispostos da seguinte maneira: arco-
iris no lado esquerdo da cartolina, as nuvens estdo em cima do arco-iris, o sol
esta no lado direito em cima, a casa esta no lado direito em baixo, e a flor esta
do lado esquerdo perto da casa. Como os elementos foram feitos com materiais
tridimensionais as pessoas que nao enxergam poderao tocar e reconhecer os
objetos utilizados na composicao do trabalho.

A seguir, apresento 0s passos para a confeccdo da minha producao
artistica:
1°passo: coletamos os objetos.
2°passo: montamos o arco-iris, o Sol, a casa e a flor na cartolina.
3°passo: desenhamos as nuvens.
4°passo: colamos os materiais coletados.

5°passo: colorimos a cartolina.

Na figura 5 podem ser observadas as imagens do passo-a-passo da

confeccdo desse meu trabalho.



Figura 5: Passo-a-passo da elabora¢do da producao artistica.




Fonte: Elaborado pela autora.

Descri¢do da figura 5: Fotografias do passo-a-passo da confeccao da producao

artistica com tampinhas coloridas reutilizadas na forma de um arco-iris.

3.3 A geracao de ideias

A minha colecao de utilitarios sera composta por um conjunto de 4 xicaras,
acompanhadas de pires. A xicara 1 tera formas organicas, com algas em formato

de semicirculo. A xicara 2 tera forma geométrica, com alcas em formato
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quadrado. A xicara 3 tera formas organicas por completo. A xicara 4 tera forma
cilindrica, com algas em formato geométrico, um triangulo. A inspiracao destas
formas surgiu da mistura dos conceitos que aprendi em varias aulas durante o
curso, junto com as pesquisas feitas nas aulas de Ceramica e de Laboratério de
Criacao.

O elemento do tema que fara parte das pecas sera a representagdo grafica
do arco do arco-iris. O arco é o elemento que criara uma caracteristica comum as
xicaras para que formem uma coleg¢do. O arco do arco-iris sera representado nas
técnicas de decoracao ceramica conhecidas como alto e baixo relevo. A ideia é
proporcionar a todas as pessoas que tocarem as pecas a possibilidade de
perceberem as formas desta representacdo, sem exclui-las por conta de ver ou

nao-ver.

Figura 6: Elaboragdo de desenhos das xicaras.




Fonte: Elaborado pela autora.

Descri¢do da figura 6: Fotografias de desenhos de xicaras com lapis grafite.

Além dos desenhos, foram feitos modelos tridimensionais para a
continuidade do processo de criacao do jogo de xicaras. Desse modo, foi possivel
realizar estudos de volume, de tamanho, de proporcao, da forma e de aplicagao
de cores. Nas figuras 7, 8, 9, 10 e 11 apresento o processo de elaboracao dos
modelos tridimensionais das xicaras a partir de planificacdes em papel dos

seguintes solidos geométricos: cilindro, tronco de cone e tronco de piramide.



Figura 7: Colagem das planificacbes em papel de espessura grossa.

Fonte: Elaborado pela autora.

Descricdo da figura 7: Fotografias da colagem das planifica¢des.

@ X X X K@ Xl kol Xl



Figura 8: Pintura com lapis de cor e giz de cera das planificaces em papel.

Fonte: Elaborado pela autora.

Descricdo da figura 8: Fotografias da pintura das planificacoes.
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Figura 9: Recorte das planificagdes em papel.

Fonte: Elaborado pela autora.

Descricdo da figura 9: Fotografias do recorte das planificagdes.
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Figura 10: Montagem dos modelos tridimensionais em papel.

Fonte: Elaborado pela autora.
Descri¢do da figura 10: Fotografias da montagem dos modelos tridimensionais

das xicaras.

Figura 11: Modelos tridimensionais em papel finalizados.

Fonte: Elaborado pela autora.

Descricao da figura 11: Fotografias dos modelos tridimensionais das xicaras.



3.4 AS cores

As cores na ceramica podem ser conseguidas por meio do uso de engobes
coloridos e por aplicagdo de esmaltes ceramicos coloridos. Conforme o texto
“Engobes”, passado pela professora de Ceramica, os engobes sao argilas
coloridas obtidas diretamente da natureza, ou preparados no atelié, misturando
argilas de cor clara com os 6xidos minerais ou os corantes. Se misturar 6éxido de
ferro em uma argila de cor clara, teremos engobes de tons avermelhados. Com o
oxido de manganés, tons de marrom. Com 6xido de cobalto, teremos engobes
de cor azul. E com os 6xidos de cromo e cobre, teremos engobes de tons de
verde. Também poderemos combinar mais de um 6xido em uma mesma mistura
com a argila clara para obtermos outras tonalidades. S6 que o esquema de cores
que aprendi nas aulas de Pintura e Teoria da Cor, ndo funciona na ceramica, pois
nao é uma mistura de pigmentos, e sim de minerais, que irdo se juntar através de
reagdes quimicas no calor da queima das pegas.

Por isso, a paleta de cores para aplicagdo na colecdo de xicaras foi
inspirada nas cores do arco-iris que poderemos fazer com os engobes, que sdo o
tipo de material que usamos no Atelié de Ceramica do Instituto Benjamin

Constant: amarelo, cor de laranja, verde e azul, como mostra a Figura 12.

Figura 12: Paleta de cores para o jogo de xicaras.

Fonte: Elaborado pela autora.

Descri¢do da figura 12: Imagem de arco-iris e ao lado direito paleta de cores.
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Para o processo de producao do jogo de xicaras também existe um passo-
a-passo: primeiro eu entro no atelié visto o avental, se o cabelo estiver solto eu
prendo, depois vou para a bancada, separo a argila, corto com um fio de nylon.
Depois, bato bastante essa argila, para nao conter bolhas de ar, depois sovo e
quando estiver pronta comeco a modelar a xicara com a técnica de pinch, para
quem ndo conhece, é uma técnica de bola para modelar a xicara. Para fazer a alca
da xicara, utilizo a técnica de cobrinha e para colar essa alca na xicara, utilizo a
barbotina. Ja, para fazer o pires, uso a técnica de placa, primeiro fago o mesmo
processo da xicara, separo a argila, bato, sovo, e depois coloco ela sobre um
tecido, que pode ser um pedaco de lona, ou tecido de algodao, por exemplo.
Para fazer a espessura do pires, escolho duas ripas de madeira com a mesma
espessura, coloco uma de cada lado da argila, que sera aberta em placa com a
ajuda de um rolo, e a partir dai modelo o pires.

Depois de modeladas, as xicaras e os pires passam pelo processo de
secagem, para isso, coloco-as em uma tabua (ou um suporte de madeira)
enroladas em uma sacola de plastico para secar aos poucos, porque se secarem
rapido, as xicaras e os pires poderdo rachar. Depois, faco o acabamento, com
ferramentas alternativas, como o cartdo magnético, colher de cozinha. Também
passo o engobe colorido com um pincel ou uma esponja para dar um efeito nas
xicaras e nos pires, porque é melhor passar o engobe no “ponto de couro” e ndo
no “ponto de 0sso” para nao descascar, pois, € a argila das pecas mais a argila do
engobe que precisam secar juntas, para irem para a queima.

A queima é importante para a finalizagdo da pega, pois se a pega nado for
passar pela queima ndo sera ceramica e sim apenas modelagem em argila. Cada
tipo de argila tem a sua temperatura ideal de queima, e cada forno tem a sua

forma de queimar e depende do artesao-ceramista escolher a argila e o forno



gue ird queimar as suas pecas. Quase sempre, o0 artesdao-ceramista escolhe passar
a peca por duas queimas, a primeira queima chamada de biscoito e a segunda
queima de alta temperatura (por volta de 1.200°C). Outro cuidado que o artesao-
ceramista precisa ter é quando o forno estiver quente, para nao abri-lo, pois
podera trincar as pecas. Além disso, se a peca tiver bolhas de ar, quando for para
a queima podera quebrar, por isso a importancia de sovar bem a argila antes da

modelagem.

3.6 O processo de
construcao da marca

Para colocar a minha identificacdo no jogo de xicaras, no TCC e no
Portfélio elaborei a minha marca com a colaborag¢do da professora de Laboratério
de Criagdo. O processo de criagdo da marca foi feito a partir do desenho que fiz
na etapa de geracao de ideias (figura 6) para o jogo de xicaras. Nas figuras 13,
14, 15, 16, 17 e 18 apresento os estudos e experimentacdes feitos para a

elaboracao da marca.

Figura 13: Desenho selecionado para a elaboragao do logotipo da marca.

Fonte: Elaborado pela autora.

Descricao da figura 13: Fotografia do desenho selecionado da xicara.



Figura 14: Processo de elaboragdo do logotipo da marca elaborado

digitalmente a partir de desenho manual.
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Fonte: Elaborado em colaboracao com a professora da disciplina de Laboratorio
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de Criacao.

Descricao da figura 14: Desenhos digitais da confeccao do logotipo da marca.

A paleta de cores composta pelas cores amarela e cor de rosa foi inspirada
em uma xicara que fiz em 2019 no Atelié de Ceramica do Instituto Benjamin

Constant, conforme a figura 15.



Figura 15: Paleta de cores para a marca.

Fonte: Elaborado pela autora.
Descricao da figura 15: Fotografia de uma xicara em ceramica e ao lado direito

um quadrado na cor amarela e outro cor de rosa.

A tipografia do nome da marca é da familia de fontes cursivas, pois gosto
desse tipo de fonte, porque lembra a escrita feita a mao.

Figura 16: Tipografias cursivas.
Fonte 1: aloha march Fonte 5: nickainley
Fonte 2: ananda Fonte 6: pira
leis Ditaeces s P,

Fonte 3: valentime Fonte 7: orannboll stencil

his Bilaraes  Fris Bdardes

Fonte 4: sun deep Fonte 8: 1akesigth

Fonte: Elaborado pela professora da disciplina de Laboratério de Criacao.

Descri¢do da figura 16: Imagem com oito tipos de fontes cursivas.



A tipografia que escolhi foi a “nickainley”, pois é parecida com a forma da
minha letra.

Figura 17: Tipografia cursiva escolhida para a minha marca.

Fonte: Elaborado em colaboragdo com a professora da disciplina de Laboratério
de Criagao.
Descricao da figura 17: Imagem do nome “Iris Bitardes” com a tipografia

escolhida.

Figura 18: Variacdes da marca.

W s Bitandes This Bitarndes

Fhis Bitandes Thid Bitandes

Fonte: Elaborado em colaboracédo com a professora da disciplina de Laboratério

de Criacgao.
Descricao da figura 18: Imagens das variagdes da marca com o logotipo acima e

ao lado esquerdo do nome da marca.



Além da aplicacdao da marca nas xicaras, que pode ser feito por meio de
carimbos, também posso aplica-la em etiquetas, embalagens, cartdo de visita e
outros produtos, para identificar e criar a identidade visual que representa o meu

trabalho.



Neste trabalho, relembrei a minha infancia e compartilhei sobre o meu
passado. Criei trabalhos que fazem parte do processo de criacao do TCC, com a
reutilizacdo de materiais, que foi trabalhoso. O TCC ter sido desenvolvido pela
internet, durante o ensino remoto foi muito dificil, ndo tive acesso a internet em
todos os momentos que precisei para realizar as aulas e as atividades, e muitos
professores, ndo os do nucleo técnico, mas alguns professores do propedéutico
nao compreendiam a minha situagdo, o que gerava um clima de desconfianca. A
relacao entre professor e alunos € muito importante, pois através do professor o
aluno aprende. Os professores do nucleo técnico e das disciplinas de biologia,
quimica, matematica e inglés colaboraram e me incentivaram para finalizar o
curso.

Queria fazer a parte pratica, que ainda nado foi concluida, quero muito fazer
essa parte. Da parte técnica aprendi muitas coisas sobre esmaltes e tipos de
queima, retomei conteddos, como as etapas do processo de producao da
ceramica artesanal, sobre a reciclagem da argila e a toxicologia na ceramica.
Aprendi também a produzir a declaracao de artista, a criar um projeto, a construir
um portfélio, a identidade visual através de uma marca e a importancia dela para
o reconhecimento do meu trabalho por todas as pessoas. Aprendi a ter paciéncia
e atengao, vou levar isso para a vida toda.

Ndo pretendo trabalhar com a ceramica como artista ceramista, mas
pretendo levar os meus conhecimentos da ceramica para os meus alunos, pois
pretendo fazer a faculdade de Pedagogia. Posso trabalhar com a modelagem

com os meus alunos, mesmo nao tendo o forno.
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Argila: principal matéria-prima da cerdmica. E um mineral que tem como
propriedade a plasticidade, qualidade que permite modela-la e conservar a forma
modelada. Torna-se resistente e inalteravel quando submetida a temperaturas a
partir de 650° C. De acordo com sua origem, pode ter diferengas de retracao,

plasticidade e resisténcia.

Barbotina: argila misturada com agua em estado cremoso (parecido com
iogurte). E usada como “cola” para a argila em diversas técnicas da producdo de
ceramica artesanal. Também pode ser usada em moldes para producdo das

pecas.

Bater ou sovar a argila: fazer movimentos para homogeneizar a umidade e para
retirar pequenas bolhas de ar contidas na argila que comprometem o resultado

do trabalho final.

Biscoito ou queima de biscoito: primeira queima feita em uma peca de argila
crua (entre 650° C a 900° C) que serve para transformar a argila em ceramica,

tornando-a permanentemente dura.

Bolhas de ar: podem existir dentro da argila e que precisam ser eliminadas para
nao provocarem explosdo das pegas durante a queima ou rachaduras nas pecgas
durante o processo de secagem. Podem surgir também nas emendas (colagem)

de duas partes da mesma peca.

Cobrinhas ou rolinhos: técnica tradicional de modelagem manual em que se
acumulam rolinhos de argila para criar as paredes de um vaso, geralmente

circular.



Corantes: pigmentos inorganicos sintéticos obtidos a partir da mistura de éxidos

ou de seus compostos.

Engobe: tipo de decoracao para ceramica. Mistura de argila liquida, oxidos e
outros componentes que lhe conferem alguma coloracéo e que pode ser aplicada
em uma peca antes da esmaltacao, ou ser aplicada na peca crua e ser brunida
logo em seguida, evitando, desta forma, a aplicacao do esmalte sobre o engobe.
Utilizado em pecas cruas (ponto de couro), mas pode também, de acordo com

alguns ceramistas, ser aplicado em pecas biscoitadas.

Esmalte: camada vitrea aplicada sobre as pegas ceramicas.

Forno: camara construida de tijolos refratarios e provida de um equipamento de
aquecimento que pode ser alimentado por diferentes combustiveis (eletricidade,
gas, lenha etc.), e que pode alcancar altas temperaturas, permitindo a queima das

pecas em biscoito e também esmaltes.

Oxidos: sao os minerais que resultam da combinacdo do oxigénio com um ou

mais metais.

Pinch ou bola: técnica tradicional de modelagem manual usada para produzir
pecas circulares, a partir de uma bola de argila na qual com a pressao dos dedos

afina-se as paredes da peca.

Placa: técnica de modelagem manual usada para criar pegas com paredes

definidas, como pegas cilindricas, quadradas, triangulares etc.



Ponto de couro (ou dureza de couro): estado de secagem em que a argila esta
parcialmente endurecida, porém ainda Umida, o que permite interven¢des em sua

superficie.

Ponto de osso (ou dureza de osso): estado de secagem em que a argila esta

totalmente endurecida e que ndo permite intervencbes em sua superficie.

Porcelana: massa ceramica feita com argila branca, caulim, feldspato e quartzo
que tem capacidade de resistir a alta temperatura (1.300 °C ou superior) e, apds

gueimada, torna-se branca, impermeavel e muito resistente.

Queima: aplicacdo de temperaturas elevadas em objetos feitos de argila, em
fornos tradicionais ou alternativos. Em fun¢do das argilas ou dos esmaltes
utilizados, podem ser queimas de baixa temperatura (entre 650 °C e 980° C) e

queimas de alta temperatura (de 1.000 °C a 1.230 °C).

Secagem: processo que faz parte da producdo de pegas ceramicas, sendo
fundamental para manter a integridade daquilo que foi construido, independente
da técnica utilizada. E preciso uma secagem lenta e homogénea para que ndo

ocorram rachaduras, quebras ou deformacgdes das pecas.



