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INTRODUCAO

Por ser o 6rgao legalmente imbuido de fazer a gestdo do patrimonio imobilidrio da Unido, a Secretaria de Patrimoénio da Unido - SPU, por meio
do projeto de Desenvolvimento da Infraestrutura de Dados Geoespaciais - IDE, integra a Infraestrutura Nacional de Dados Espaciais — INDE. Para tal, é
orientado referenciar-se as normas e padrdes estabelecidos para INDE e protocolos do Open Geospatial Consortium — OGC, dentre elas a elaboracao
deste documento objetivando a padronizac¢do dos dados geoespaciais.

Este Manual apresenta as Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais (ET-EDGV) necessarias as atividades de
planejamento e execugdo no Sistema de Patrim6nio da Unido, a serem desenvolvidas pela Secretaria do Patrimonio da Unido. Estas especificagdes
estabelecem o padrdo para a aquisicao de dados geoespaciais vetoriais em pequenas e grandes escalas, bem como para dados tematicos do Sistema
de Patrimoénio da Unido, além disso permitem viabilizar o compartilhamento, a interoperabilidade de dados e a racionalizacdo de recursos entre os
produtores e usuarios de informacgdes geoespaciais.

A primeira etapa consistiu na criacdo de um modelo de dados conceitual considerando os temas das entidades geoespaciais relevantes ao
negdcio da SPU, as geometrias armazenadas em bases de dados cartograficos, as informacgdes identificadas nos sistemas legados com necessidade de
espacializacdo e, por fim, as Especificacbes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais versdo homologada 3.0 da Diretoria de Servico
Geografico do Exército Brasileiro (DSG), a versdo 4.0 da ET-ADGV SPU surge da necessidade de acrescer novas classes e aperfeicoar atributos, que
refletem e ampliam o atendimento as areas de negécio e a gestdao da geoinformacao da Secretaria.

Um modelo conceitual de dados é utilizado para descrever a estrutura e as opera¢gdes em um banco de dados, ele busca sistematizar os
relacionamentos de objetos e fendmenos que sdo representados em sistemas informatizados. Esses objetos e fendmenos sao representados de forma
conveniente, embora simplificada, apresentando atributos, dominios, relacionamentos, cardinalidades, restricbes geométricas, generalizacOes e
agregacoes.

Embora a representacdo dos dados geograficos constitua uma simplificacdo e abstracdo do mundo real, isso ndo implica que sua estruturacao

seja simples. Com os Bancos de Dados Geoespaciais (BDG) nao é diferente, a complexidade estd diretamente relacionada com a necessidade de melhor
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planejamento que, por sua vez, resulta na produgdo de documentos técnicos fundamentais para uma melhor gestdao e compartilhamento dos dados.
Em outras palavras, conforme um BDG se apresenta mais diversificado e vasto, maior serd a importancia da modelagem.

A variedade de dados representdveis é infinita para usos mais varidaveis possiveis. A DSG desenvolveu as ET-ADGV fei¢des necessarias as
atividades de planejamento e execu¢do de a¢des de defesa e seguranga no Espaco Geografico Brasileiro (EGB), desenvolvidas pela Forga Terrestre,
particularmente na época dos grandes eventos no Brasil (2013-2016).

Na etapa de modelagem conceitual, a técnica de modelagem utilizada para o BDG da SPU foi a Object-Oriented Data Model for Geographic
Applications (OMT-G) e objetivou o estabelecimento das categorias de informacdo, criacdo de diagramas de classes de objetos, definicio das
geometrias primitivas e seus relacionamentos, e por fim, os dicionarios de dados.

A construcdo deste documento seguiu as etapas:

a) No estudo para definicdo de ferramenta para modelagem, em que foram analisadas as ferramentas OMT-G Designer que é um aplicativo de
diagramacdo on-line e o StarUML que é um ‘software desktop’ ambos para diagramacao de modelos conceituais e légicos de projetos de
sistemas de banco de dados geograficos baseados em modelos de dados orientados a objetos por meio da técnica de modelagem OMT-G.

b) Definicdo de entidades a serem representadas no modelo de dados da SPU, tendo como principal referencial as ET-ADGV que compreende 2
Grupos, 19 categorias de informacdo e 215 Classes de Objetos analisadas uma a uma, resumidas para o objetivo da SPU e levadas para validacao
junto as coordenagdes envolvidas no processo de caracterizacdo do patriménio da Unido.

¢) Porfim, a construcdo daversdo 4.0 da ADGV SPU, que abrange as classes de objetos herdadas da ET ADGV DSG somadas as categorias temdticas

desenhadas para representagao do negdcio da SPU, descreve o processo de aquisicdo de geometrias para sistematizacdao da IDE SPU na

alimentacdo do seu banco de dados com os regras, relacionamentos e cardinalidades necessarios.
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ORGANIZACAO DO MANUAL

Esta norma esta estruturada em trés grupos de dados cartograficos: MapTopoGE - Mapeamento Topografico de Grandes Escalas, MapTopoPE
- Mapeamento Topografico de Pequenas Escalas, os quais sao Uteis a todos os usudrios de cartografia basica de referéncia, e o terceiro grupo trata dos
dados geoespaciais necessarios as operacdes de planejamento e gestdo do Sistema de Patrimoénio da Unido sob gestdo da SPU, nomeados de CT-SPU

— Cartografia Tematica do Patriménio Imobilidrio da Unido.

Vale ressaltar que, devido as especificidades do negécio da SPU, poderao ser armazenadas feicdes obtidas em escalas cadastrais nas Classes de
Objeto contidas no grupo MapTopoPE mesmo tendo sido adquiridas em mapeamentos de grandes escalas.
Nas tabelas a seguir, sdo apresentadas as categorias de informacao da MapTopoPE, MapTopoGE e CT-SPU definidas para o modelo de dados

da IDE-SPU:

Tabela 1. Categorias de Informag¢des da MapTopoPE.

Secdio 1.1 Energia e Comunicagbes Agrupa as feicdes que representam as estruturas fisicas associadas a geragao, transmissao e distribuicdao de energia, bem como as

(ENC) de comunicagdo.

Secdo 1.2 Hidrografia Agrupa as feigdes que representam o conjunto das aguas interiores e oceanicas da superficie terrestre, bem como elementos,
(HID) naturais ou artificiais, emersos ou submersos, contidos nesse ambiente.

Sec¢do 1.3 Limites Z}&:f;hdades Agrupa as fei¢des que representam os distintos limites e os diversos tipos de concentragao de habitagdes humanas.

Secdo 1.4 Pontos de Referéncia Agrupa as feicGes que representam os elementos que servem como referéncia a medi¢ées em relacdo a superficie da Terra ou de
(PTO) fendbmenos naturais.

Secio 1.5 Relevo Agrupa as feigdes que representam a forma da superficie da Terra e do fundo das dguas tratando, também, os materiais expostos,
(REL) com excegdo da cobertura vegetal.

Secdo 1.6 Sistema de Transporte  Agrupa o conjunto de sistemas destinados ao transporte e deslocamento de carga e passageiros, bem como as estruturas de
(TRA) suporte ligadas a estas atividades.

. Vegetacao . . . . ~ .
Secdo 1.7 Agrupa as feigdes que representam, em carater geral, os diversos tipos de vegetagdo natural e cultivada.

(VEG)
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Tabela 2. Categorias de Informagdes da MapTopoGE.

Sec¢do 2.1 Classes Base do
Mapeamento Agrupa as fei¢cGes que representam as classes consideradas basicas e de uso comum no Mapeamento Topografico em Grandes
Topografico em Grandes  Escalas, com excegdo das feigGes altimétricas.
Escalas (CBGE)

Tabela 3. Categorias de Informagdes da CT-SPU.

Sec¢do 3.1 Imovel (IMV) Agrupa os diferentes tipos de iméveis (terrenos e benfeitorias) no contexto urbano e rural de dominios da Unido.
Secdo 3.2 Area do Patriménio
Imobilidrio da Unido Agrupa as areas originalmente de dominio da Unido que estdo sob gestao da Secretaria do Patriménio da Unido - SPU.
(APU)
Sec¢do 3.3 Limite do Patrimonio
Imobiliario da Unido Agrupa as linhas delimitadoras das areas de dominio da Unido que estdo sob gestdo da Secretaria do Patriménio da Unido - SPU.
(LPU)
Secdo 3.4 Destinagdo do . . RN , i ~ ~ . NP
A - Agrupa as areas relacionadas ao uso dos iméveis e areas de dominio da Unido que estdo sob gestdo da Secretaria do Patriménio da
Patrimonio da Unido Unio - SPU
(DPU) ’
Sec¢do 3.5 Fiscalizagdo do . . . e L , ox ~ ~
LA - Agrupa os diferentes tipos de dados relacionados a fiscalizagdo dos iméveis e dreas de dominio da Unido que estdo sob gestdo da
Patrimonio da Unido . LA ix
(FPU) Secretaria do Patrimoénio da Unido - SPU.

Cada uma das categorias acima é composta por vdrias classes de objetos, construidas para representagao das instancias de dados geoespaciais,
agrupados conforme suas caracteristicas e comportamentos comuns.

Na modelagem conceitual percebe-se que classes de uma categoria podem ser replicadas nos diagramas de outras categorias, omitindo-se
atributos ou relacionamentos desnecessarios. A cor de fundo da classe replicada em uma categoria e que seja pertencente a outra tem por finalidade

mostrar qual é a sua condicdo em relacdo a categoria na qual esta replicada. Assim, as cores de fundo nas classes definem sua participacao na categoria

de informacdo a qual esta inserida. As cores utilizadas e suas finalidades estao relacionadas na Tabela 4, a seguir:
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Tabela 4. Cores da representacgdo das classes de objetos.

HELL

Classe de objetos original da ET EDGV INDE e pertencente aquela categoria.
Classe de objetos de outras categorias, necessarias a formagdo da categoria de informagdes.
Classe de objetos de carater ilustrativo, apenas modelada em uma cartografia tematica.

Classe de objetos abstrata, portanto, ndo instanciavel.

No modelo de dados, as geometrias ou primitivas geométricas para cada uma das classes de objetos sdao representadas conforme Tabela 5.

Tabela 5. Primitivas Geométricas.

Classe Georreferenciada com primitiva geométrica Ponto - representa objetos pontuais, que possuem um Unico par de coordenadas (x, y). Na representagado
do Ponto Geodésico e Topografico de Controle (Pto_Geod_Topo_Controle) é frequente o uso deste simbolo. Exemplo na representagdo de Ponto
Trigonométrico, Estagdo de poligonal, Referéncia de nivel, Vértice de triangulagao etc.

Classe Georreferenciada com primitiva geométrica Linha - representa objetos lineares sem exigéncia de conectividade. Exemplo: a representacdo de Linha de
Transmissao e Ferrovia.

Classe Georreferenciada com primitiva geométrica Poligono - representa objetos de area ou seus limites conectados, como edificagdo dentro de um terreno,
ou isolado, como a representacdo de uma Terra Indigena.

Classe georreferenciada do tipo Amostragem - representa uma colegdo de pontos regular ou irregularmente distribuidos por todo o espago geografico.
Exemplo: pontos cotados em levantamentos altimétricos de areas.

Classe georreferenciada do tipo Poligonos Adjacentes - representa o conjunto de subdivisGes de todo o dominio espacial em regides simples que ndo se
sobrepdem e que cobrem completamente este dominio. Exemplo: a classe Municipio.

Classe Georreferenciada do tipo Isolinhas - representa uma colecdo de linhas fechadas que ndo se cruzam nem se tocam (aninhadas). Cada instancia da

subclasse contém um valor associado. Exemplo: curvas de nivel. Deve-se observar que o fechamento das isolinhas sempre ocorrera quando se considera o

espaco geografico como um todo, no entanto, na area em que se esta modelando isto podera ndo ocorrer.
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ATRIBUTOS GERAIS

Os atributos comuns a maioria das classes de objeto previstas nesse manual sdo apresentados na Tabela 6, a seguir.

Tabela 6. Descricdo dos atributos comuns a maioria das classes de objetos

idGeometria

geometriaAproximada

idProdutoCartografico

fonte

escalaNumerica

dataUltimaAtualizacao

1 SUMARIO

Trata-se do identificador Unico daquele registro dentro de todo o banco de dados. Este atributo ndo deve ser informado no momento da carga, visto
que ele sera preenchido automaticamente no momento da inser¢ao no Banco de Dados da IDE-SPU por meio de uma sequéncia pré-definida.

Considera-se uma geometria aproximada toda fei¢do que utilizou algum tipo de inferéncia para sua construgao.

Exemplos: a) A parte de um trecho de drenagem que nao é visivel numa ortofoto; b) Um eixo de um arruamento obtido por meio de operagdo baseada
nas delimita¢des do asfalto; c) Um Terreno Cadastral que foi fechado mesmo sem todas as delimitagdes fisicas.

Quando um dado for adquirido de uma fonte externa e ndo possuir este atributo preenchido, a orientagao é nao preencher, pois a sua forma de aquisigdo
é desconhecida. Por isso, foi quebrada a obrigatoriedade deste atributo, sendo ele obrigatério em todas as feicdes construidas pela SPU.

Trata-se do cédigo identificador do produto cartografico de origem do dado cadastrada no GEOdados, ou outro cddigo que a identifique. No caso de
colecBes, preencher com o id da Carta indice da colegdo, visto que é uma diretriz a aquisicdo das geometrias de forma continua, sem quebras na
articulagao de um levantamento.

Indica o 6rgdo responsavel pela produgdo dos dados, ainda que aquele dado ndo esteja contido em outra ET-EDGV SPU.

O atributo indica a escala de referéncia do material produzido. Ele é dos atributos que serve para alinhar as expectativas do contetdo disponivel e como
ele pode ser utilizado com confianga.

Indica quando o dado foi produzido ou atualizado na instituicdo produtora.
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MODELOS DE DADOS

Em um banco de dados relacional, tal como o adotado na IDE-SPU, o modelo de dados pode ser compreendido em trés niveis principais:
conceitual, légico e fisico.

O modelo conceitual descreve, em alto nivel de abstracdo, isso é, de maneira mais simplificada, os objetos do mundo real e seus
relacionamentos, de forma independente de tecnologias ou sistemas especificos.

O modelo légico traduz essa estrutura para o contexto de um banco de dados relacional, definindo tabelas, atributos, chaves primarias e
estrangeiras, além das regras de integridade, isso é, quais classes podem ou ndo podem sobrepor, cruzar, dentre outros tipos de relacionamentos,
como outras classes.

J4 o modelo fisico detalha a implementacdo no sistema de banco de dados escolhido, especificando aspectos como tipos de dados, indices,
armazenamento e registros de a¢des nos bancos, ou seja, como os dados serdo efetivamente armazenados e acessados no sistema.

No dmbito deste documento da ET-ADGV SPU, o qual apresenta o modelo conceitual, os atributos sdo nomeados conforme uma convencao
distinta daquela adotada nos modelos ldgico e fisico, isso é, no banco de dados da IDE SPU. Especificamente, no modelo conceitual utiliza-se o padrao
camelCase, no qual a separacdo semantica entre palavras é realizada por meio da alternancia entre letras minusculas e maiusculas (por exemplo:
areaOficial). Ressalta-se que essa convencdo é compativel com o padrao estabelecido pela ET-EDGV no contexto da Infraestrutura Nacional de Dados
Espaciais (INDE).

Em contrapartida, no banco de dados fisicamente implementado, adota-se o padrao snake_case, no qual a separacao é feita por meio do

o on

caractere underscore (por exemplo: area_oficial). Tal distingdo decorre de requisitos técnicos e boas praticas associadas ao sistema gerenciador de

banco de dados, que privilegia o uso de identificadores em letras minusculas e com separadores explicitos, a fim de assegurar consisténcia,
portabilidade e evitar ambiguidades na interpretacdo dos identificadores.
Nesse contexto, a adocdo desses trés niveis de modelagem garante que o usuario final dos dados da SPU tenha acesso a informacgdes bem

estruturadas, independentemente da complexidade técnica envolvida em sua implementacdo. Isso significa que, mesmo ao consumir os dados por
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meio de distintos geosservicos, tal como o GEOportal da SPU e o Visualizador da INDE, o usudrio interage com uma representa¢ao padronizada e

coerente do patrimonio imobilidrio, sem precisar lidar com as diferengas internas entre o modelo conceitual e fisico.

ARQUIVOS ‘SEMENTES’

Este documento disponibiliza tabelas com atributos descritivos com tipos e valores diversos. Para os atributos que possuem listas de dominios
fechados (codelists) os valores a serem utilizados no preenchimento devem ser agueles que contam no codelist (Lista de Cddigos) correspondentes e

previamente definidos e documentados pela SPU.

A sinalizagao daqueles que possuam uma lista de valores é identificado na tabela da classe de objetos onde, na coluna ‘Dominio’ é apresentado

o nome do codeList com link para a tabela correspondente. Na Figura 1 a seguir é o destacado atributo ‘nivelPrecisaoCart’

Classe Descrigdo Codigo Geometria
Trecho_Drenagem Trecho de drenagem é a representagdo aproximada dos fluxos de correntes presentes em um trecho de 1.2.2
curso d'agua.
Atributo Tipo (tamanho) Descricdo Dominio Requisito
Indica se o trecho de drenagem esta encoberto por uma superficie.
encoberto Booleano Exemplo: trechos de drenagem em cursos d'agua, em dreas urbanas, em valas - 1
fechadas.
nivelPrecisaoCart Nivel_Precisao_Cartografia Indica o nivel de precisdo da geometria da feiglo. Nivel Precisao_Cartografia 1
idProdutoCartografico Inteiro Indica o cddigo do metadado cadastrado no GEOdados. A ser preenchido 0..1

Figura 1. Identificacdo de atributo que possui lista de dominios predefinidos (CodelList)

Ao implementar fisicamente o banco de dados foram criadas tabelas para cada uma das listas de cdédigos documentadas nesta ET-EDGV e a

identificacdo dos valores destas listas é feita pela chave/cédigos, coluna ilustrada na Figura 2, a seguir:
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VALOR NOME/VALOR DESCRICAQ
Codigo Nivel Precisao Cartografia Indica o nivel de precisdo de uma feigio obtida a partir de um Produto Cartografico.
1 -Desconh:acido Desconhecido
2 CDG em Pequenas Escalas Produto gerados a partir de produtos cartograficos oficiais de Pequenas e Médias Escalas
3 Google Earth Produtos gerados a partir de vetorizagdo de imagens do Google Earth ou similares
4 GPS de navegacdo Produtos Gerados a partir de pontos obtidos por GPS de navegacdo
5 Imagens aéreas orbitais Produtos Gerados a partir de classificagdo e vetorizag&o de Imagens de Satélites ou radares orbitais
6 CDG Geolocalizado Produtos gerados a partir de vetorizag2o de produtos originalmente analogicos e geolocalizados
7 CDG Georreferenciado Produtos Gerados a partir de vetorizagtes de produtos georreferenciados
8 Ortofoto Produtos gerados a partir da vetorizagdo de ortofotos
9 GPS Geodésico Produtos gerados a partir de levantamentos de campo de alta precis8o (GPS Geodésico)
10 Levantamento Cadastral P_rodutos gerados a partir de restituicdo de levantamentos em escala cadastral (Voo aerofotogramétrico, perfilamento a laser
LiDAR, etc.)
1 Drone Produtos gerados a partir de aerolevantamentos realizados com uso de Drones
12 Memorial Descritivo Produtos gerados a partir de materializag8o de Memoaorial Descritivo com coordenadas
13 Topografia Classica Produtos gerados a partir do uso de equipamentos de medig8o local, como Teodolito e Estagdo Total.
14 Trena Produtos gerados a partir do uso de equipamentos de medicdo manual como trena.
15 Vetorizacdo em tela Produto gerado a partir da vetorizag8o em tela por meio do SPUnet.

Figura 2. Tabela Nivel_Precisao_Cartografia contendo lista de cédigos e valores para o atributo ‘NivelPrecisaoCart’

Portanto, ao criar um arquivo que sera utilizado como camada em um projeto SIG e se esta camada tem o propdsito de ser enviada para

armazenamento no banco de dadas da IDE SPU, este devera ser criado com uma estrutura que o referido banco possa receber, entdo algumas regras

devem ser seguidas:

1) A primitiva geométrica deve ser correspondente;

2) Todos os atributos devem ser criados com os tipos previstos nesta ET-EDGV SPU;

1 SUMARIO

ORG. MANUAL

REGRAS TOPO. MODELO CONC. TAB. CLASSES CODELISTS 13




Secretaria de Patrimdnio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

3) Ao preencher um atributo atentar-se aos tipos de valores permitidos, ou seja, para os campos abertos se numérico (inteiro com 64bits ou
real), se alfanumérico, que tenha valor dentro dos limites de caracteres permitidos, se o requisito de obrigatoriedade é 1, estes campos,
obrigatoriamente, devem ser preenchidos;

4) Paracriar um arquivo ‘semente’, limpo de geometrias, atentar-se tanto aos itens acima quanto ao tipo de campo que deve ser criado quando
os valores sdo de listas de cédigos (codelLists), ou seja, os campos devem ser do tipo inteiro com 64bits (integer64), isso porque este campo
devera receber o nimero do cédigo como na figura anterior e ndo o seu valor descritivo, a correlagdo sera automaticamente, por meio de
fungdo, dentro do BDG IDE SPU.

Esta orientagdo ndo se aplica aos campos que tem valores diferentes de inteiro, que ndo possuem listas de cddigos, ou seja, sdo dos tipos
alfanumérico e do tipo numero real.

5) EXCECAO a regra anterior se aplica ao atributo de nome ‘UF’, neste, o campo deverd ser do tipo alfanumérico com 2 (dois) caracteres string
(2). Isso porque, exclusivamente para este atributo, tanto o cédigo quanto o valor descritivo sdo iguais e correspondem a sigla da Unidade

da Federacdo (UF).

Para facilitar o processo e manter a integridade dos seus dados a SPU criou os ‘Arquivos Sementes’ com a estrutura apresentada na

Especificacdo Técnica para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais (ET-EDGV SPU 4.0) e os disponibiliza em seus canais.

REGRAS TOPOLOGICAS

A modelagem OMT-G prevé os relacionamentos topoldgicos espaciais entre classes de objetos instancidveis, no modelo de dados, os

relacionamentos espaciais sdo apresentados em forma de linha pontilhada e as rela¢gGes topoldgicas possiveis sdo apresentadas na Figura 3.
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RELAGAC ENTRE PONTOS RELAGCAC ENTRE PONTO E LINHA RELAGAO ENTRE LINHAS RELAGCAO ENTRE LINHA E POLIGONO
Disjunto e e Disjunto a @ Disjunto — Disjunto D)
Perto de @D Toca/adjacente —a Toca | Adjacente _(::l
Coincidente (5] Perto de ™, ® e Cruza = Perto de 4 : @
Acima/abaixo ST : Sobre Coincidente AB Dentro @
Em frente a ®....0 Acimarsabaixo Acimasabaixo o Acima/abaixo ?

Adjacente — Cruza ?D
RELACAO ENTRE POLIGONOS RELACAO ENTRE PONTO E POLIGONO Perio de NEW Atravesca =
Disjunto -C::) Disjunto e ¢ D Entre | 1] Em frente a | D
Contém @ Toca/adjacente e Paralelo a - Toca O
Dentro o Perto de o Sobre N
Igual ® Dentro de e
Encontram 5 Acimasabaixo c;:,
Caobre @ Em frente a ] C::)
Coberto por @
Sobreposicao q:)

Figura 3. RelacGes topoldgicas possiveis entre geometrias.

A Figura 3 acima apresenta todas os relacionamentos possiveis identificadas para quaisquer relacionamentos espaciais entre geometrias, o que
ndo quer dizer que todas eles acontecem entre as classes de objetos da Infraestrutura da Dados Espaciais da SPU (IDE SPU), portanto, para as camadas
representadas no diagrama do modelo conceitual da SPU foram documentados os relacionamentos que devem ser seguidos como regras, em resumo,

apresentados somente aqueles que devem ser tomados relacdes necessarias para correta representacao das relagées interclasses e entre classes.
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Essas relagOes, agora documentadas como regras topoldgicas devem podem ser acessadas na Metodologia da Conversdao cartografica:
Validagdo Topoldgica. Nele, além de orientagdes para revisao e validagao da qualidade das geometrias e dos atributos, apresenta as etapas do processo

e, em anexo, as regras que devem ser seguidas para integridade dos seus dados, apresentando a classe de objetos, a descricdo da regra, o tipo de

relagdo espacial e qual agao deve ser tomada quando a regra nao é atendida.
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ANEXO A - MODELO CONCEITUAL DE DADOS CARTOGRAFICOS DO SISTEMA DE PATRIMONIO DA UNIAO

A seguir o diagrama do modelo conceitual de dados geoespaciais vetoriais para sistematizacdao das camadas de dados geoespaciais necessarias
para o negécio da SPU.

O referido diagrama pode ser acessado em extensao ULM e quando implementado em script para banco de dados em linguagem SQL. Nele sdo
modelados 3 grupos de informacdes definidos a partir da sua escala de representacdo (Grande, Pequena e Tematica), o que pode ser observado no
prefixo de cada uma das 13 Categorias de informagdes constantes, MapTopoGe, MapTopoPE e CT, respectivamente.

Cada uma dessas categorias de informacdes reorganizam as classes de objetos segundo suas caracteristicas e comportamentos comuns, aquelas
relacionadas a transporte, por exemplo, estdo da Categoria MapTopoPE SISTEMA DE TRANSPORTE.

No diagrama também sdo apresentadas classes de objetos que trazem o detalhamento para representacdo da geometria, podendo ser
especializada de acordo a escala ou forma. Nelas também sdo apresentados os relacionamentos possiveis, destacando os espaciais com linhas
pontilhadas com suas cardinalidades, ou seja, quantidades de relagdes sdo possiveis, apresenta primitivas geométricas para melhor representacao da

instancia, relaciona os atributos necessdrios com seus tipos e listas de dominios quando existentes.
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ANEXO B — TABELAS DE CLASSES DE OBJETOS DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO EM PEQUENAS, GRANDES
ESCALAS E DA CATEGORIA TEMATICA SPU.

1. Mapeamento Topografico de Pequenas Escalas

1.1. MapTopoPE ENERGIA E COMUNICACOES

—
T I Est_Gerad_Energia_L <<Poligono > MapTopoPE Classe bases - Faixa_Dominio s o —Dentro de
1
| | 1 |
—b
|:| Est_Gerad_Energia_ A |__ _ v | * I Est_Gerad_Energia_P Dentro de 1 _] |
| L |

| |

I = Trecho_Energia_Comunic Sﬁ? Ponto_Energia_Comunic
‘_.—L +IdGeometria:Integer +IdGeometria:Integer
Est_Gerad_Energia +geometriaAproximada:Boolean +geometriaAproximada:Boolean
. +nome:String +nome:String
+dGeometria:Integer +espede=Espede_Trecho_Energia +operacional =Auxiliar
+geometriaAproximada:Boolean +posicaoRelativa=Posicao_Relativa +situacaoFisica=Situacao_Fisica
+nome:String +operacional =Auxiliar +ovgd=Auxiliar h
+ceg:String +situacaoFisica=Situacao_Fisica +alturaEstimada:Float
+tipoEstGerad=Tipo_Est_Gerad +emDuto:Boolean +tipoPontoEnc=Tipo_Ponto_Enc
+operacional =Auxiliar +tipoTrecho=Tipo_Trecho +tipoTorre:Tipo Torr_e -
+situacaoFisica:Situacao_Fisica +tipoTrechoComunic=Tipo_Trecha_Comunic +posicaoReIEdiﬁ_c=Posicao Rel_Edific
+potendaOut:Float +matCondutor=Mat_Condutor +modalidade =Modalidade i
+nivelPrecisaoCart=Nivel_Predsao_Cartografia +nivelPrecisaoCart=Nivel_Precisao_Cartografia +torre:Boolean
+idprodutc!Cartograﬁco:Integer +dProdutoCartografico:Integer +tipoPontoEnergiaComunic=Tipo_Ponto_Energia_Comunic
+fonte:String ; » +fonte:String +nivelPrecisaoCart=Nivel_Precisao_Cartografia
+escalaNumerica:String +escalaNumerica:String +dProdutoCartografico:Integer
+dataUltimaAtualizacao:Date +dataUltimaAtualizacao:Date +fonte:String
I | | +escalaNumerica:String
i | . . +dataUltimaAtualizacao:Date
I | 15 | 0.
|
| S |
Rt e = = = ]

Atualizado em : 28/05/2026
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1.1.1.

Ponto_Energia_Comunic

Pontos de energia e/ou comunicacdo sdo constru¢des destinadas a sustentar elementos de energia e/ou comunicagao,
também podem estar isoladas como dispositivos para captagdo/transmissdo das ondas eletromagnéticas nas faixas de
radiofrequéncia.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Ponto;

2) Deve ser inserido um ponto onde for identificada uma feigdo correspondente a uma torre de energia e/ou
comunica¢do ou uma antena de comunicagéo.

Atributos da classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

5) situacaoFisica = Situacao Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

6) ovgd = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

7) alturaEstimada = A ser preenchido;

8) tipoPontoEnc = Tipo Ponto_Enc (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

9) tipoTorre = Tipo Torre (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) posicaoRelEdific = Posicao_Rel Edific (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

11) modalidade = Modalidade (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

12) torre=V | F;

13) tipoPontoEnergiaComunic = Tipo Ponto Energia Comunic (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
14) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
15) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

16) fonte = A ser preenchido;

17) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

18) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).
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Relacionamentos: Wm—— wo,_E
1) Um objeto desta classe relaciona-se espacialmente do tipo Toca com Trecho_Energia_Comunic; [ Trecho .‘.’9_\'{",'9,",.] : l ceszeszzoeessoon
2) Um ou mais objetos desta classe relaciona-se espacialmente do tipo Dentro de com Faixa_Dominio. . .'}3;:',.:-.’ - :;:i:t:;'.' ~~~~~ ‘\\- """""" =

- e N - |

e pes | Faixa_oominto |
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1.1.2. Trecho_Energia_Comunic

Classe Cédigo Geometria
Trecho_Energia_Comunic 1.1.2 -
Método de Confeccio Tlustracio
Trecho de energia ou comunicacdo € o meio fisico que permite o fluxo de dados ou energia elétrica. Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha; Estaco Gerador
cstacao Gerad
2) As geometrias que representam as linhas de energia ou comunicagdo devem ser desenhadas por trecho, sendo o e R s
inicio e o fim do trecho determinado onde existir interferéncias como, por exemplo, Pontos de Energia e/ou PR R

Comunicagio.

Atributos da classe:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

especie = Especie_Trecho Energia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
posicaoRelativa = Posicao Relativa (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
emDuto =V | F;

tipoTrecho = Tipo_Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) tipoTrechoComunic = Tipo Trecho Comunic (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
11) matCondutor = Mat_Condutor (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

12) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
13) idProdutoCartografico = A ser preenchido:

14) fonte = A ser preenchido;

15) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

16) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:

1) Um ou mais objetos desta classe possuem relacionamento espacial do tipo Dentro de com Faixa_Dominio;

2) Um ou mais objetos dessa classe possuem relacionamento espacial do tipo Toca com Ponto_Energia_Comunic;

Um ou mais objetos dessa classe possuem relacionamento espacial do tipo Toca com Est_Gerad_Energia.
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1.1.3. Est_Gerad_Energia

Estacdo geradora de energia ¢ uma construgdo que abriga os equipamentos ¢ edificagdes necessarias a geragdo de

energia.

Regra:

1)

Primitiva geométrica do tipo Ponto. Linha ou Area.

Atributos da classe:

1)
2)
3)
4
5)
6)
7)
8)
9)

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

ceg = A ser preenchido;

tipoEstGerad = Tipo_Est Gerad (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

potenciaOut = A ser preenchido;

nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

11) fonte = A ser preenchido;

12) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

13) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Trecho Energia
Quebramar Molhe

Joamesy .. _Ponta_Energia_Comunic |

Y/ ..+ = Faxa_Dominio ""\

Y N . Trecho_Energia_Comunic

[

Tracho_Dranagem
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Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe possue relacionamento espacial do tipo Toca com Trecho_Energia Comunic.

Y

[Trecho_Energe Comuni |
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1.2. MapTopoPE HIDROGRAFIA

CT - AREA PATRIMONIO IMOBILIARIO PUBLICO FEDERAL - Espelho_Dagua_Federal

<<generica> > MapTopoPE SISTEMA DE TRANSPORTE - Estrut_Apoio_Transporte

Massa_Dagua

+IdGeometria:Integer
+geometriaAproximada:Boolean
+nome;String
+tipoMassaDagua=Tipo_Massa_Dagua
+regime=Regime

+salgada=Auxiliar

+dominialidade =Jurisdicao
+artifidal=Auxiliar
+possuiTrechoDrenagem:Boolean
+nivelPrecisaoCart=Nivel_Precisao_Cartografia
+dProdutoCartografico:Integer
+fonte:String

+escalaNumerica:String
+dataUltimaAtualizacao:Date

.
Contém

CT - AREA PATRIMONIO IMOBILIARIO PUBLICO FEDERAL - Tiha_Federal

(o Trecho_Drenagem

+IdGeometria:Integer

1 +geometriaAproximada:Boolean

+nome:String

+navegavelSPU=Auxiliar
HarguraMedia:Float
+regime=Regime

|:| I Terreno_Sujeito_Inundacao

+ldGeometria:Integer
+geometriaAproximada:Boolean

+nome:String

+periodicidadeInunda:String
+nivelPrecisaoCart=Nivel_Precisao_Cartografia

<<poligono >> Terra_Originalmente_Uniao

+encoberto:Boolean

>
dentro de

DI Tha

| I I I I -HidProdutoCartografico:Integer 0..*
| +fonte:String

I Lo I | 1 | +escalaNumerica:String
| I I | | +dataUltimaAtualizacao:Date 00| — —
] Ty

() e

| | | (]:onhém [ ] <<Generica>> CB RELEVO - Ponto_Cotado_Batimetrico | 0..1
| i '
| 0.* |:| | Canal_vala_A
| I I !_ ______ <<Generica>> CB RELEVO - Curva_Batimetrica
| I I Dentro de
| I Adjacente I = = =
| I I — <<poligono>> CT - AREA PATRIMONIO IMOBILIARIO PUBLICO FEDERAL - Bens_Originalmente_Uniao

|
T !
| R | MapTopoPE LIMITES E LOCALIDADES - Desapropriacao_Reservatorio 1 I
|
|
|

+fonte:String

¥ +escalaNumerica:String
+dataUltimaAtualizacao:Date

-+tipaTrechoDrenagem=Tipo_Trecho_Drenagem

+nivelPrecisaoCart=Nivel_Precisao_Cartografia
+HdProdutoCartografico:Integer

l

—
dentro de (se for canal)

| [
| 7| o.01.4

|

|

Forma _ Forma

| | Canal_Vala_L

Canal_Vala

+operacional=Auxiliar
+situacaoFisica=Situacao_Fisica
+matConstr=Mat_Constr
+usoPrindpal=Uso_Prindpal
+finalidade =Finalidade_Galeria_Bueiro

+tipollha=Tipo_Iha

.= | +sedeMunicipio:Boolean

<<Generica>> CB RELEVO Elemento_Fisiografico

Atualizado em : 28/05/2026
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1.2.1. Canal_Vala

Classe Cédigo Geometria
Canal_Vala 1.2.1 — [ ]
Método de Confeccido Tlustragao

Canal ou vala é uma escavagao ou fosso que conduz aguas, que se especializa em canal ou vala.

Edificacao \ Trecho,_Drenagem
¥\l

Regras: \
1) Primitiva geométrica do tipo Linha ou Area; %

. . . r r . . A . . ~ /
2) O Canal é uma estrutura artificial. Nesse sentido, ¢ possivel que ocorra alguma inconsisténcia na dire¢do do \

: \ | Canal_A |
Trecho_Drenagem dentro do objeto. S

3) Nao ha objetos da classe Trecho_Drenagem sobre as valas. Trecho_Rodoviario
Atributos da classe:

1) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

2) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
3) matConstr = Mat_Constr (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) wusoPrincipal = Uso_Principal (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

Fox Maritima

5) finalidade = Finalidade Galeria Bueiro (Vide ET-EDGV SPU 4.0). '
Atributos herdados: | Area Densamente Edificada |

Tracho_Drenagem

Elemento_Fisiografico:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido; nn

6) fonte = A ser preenchido;

7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Irr.‘r.ho,l;o'n.x;rim‘
L = B Chnal vl ]

Alteracao Fisiografica Antropica:
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Caédigo Geometria

Canal_Vala 1.2.1 B |:|

1) tipoAlterAntrop: Tipo_ Alter Antrop ="Canal” ou “Vala” (Vide ET-EDGV SPU 4.0).

Classe

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe pode conter, se a primitiva geométrica for poligono, ou coincidir, se for linha, com um objeto

da classe Trecho_Drenagem;
2) Canal_vala é uma especializacdo de Alteracao_Fisiografica Antropica.

Canal_Vala_L
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1.2.2. Trecho_Drenagem

Classe Cédigo Geometria
Trecho_Drenagem 1.2.2 S
Método Tlustracao

Trecho de drenagem ¢ a representacdo aproximada dos fluxos de correntes presentes em um trecho de curso d'agua.

Regras:

1)
2)
3)
4)

5)
6)

Primitiva geométrica do tipo Linha;

Todos os objetos sdo adquiridos de montante a jusante;

Dentro de objetos do tipo Massa_Dagua, os objetos Trecho_Drenagem descrevem o fluxo principal da corrente;

Caso o objeto seja o inicio da rede de drenagem e o operador ndo seja capaz de distinguir se ha fluxo de agua, entdo o regime ¢
“Temporario” nos 2 cm iniciais;

Os objetos desta classe sdo usados para montar a rede de drenagem, logo sdo considerados os arcos de um grafo;

Observar as regras especificas para alguns casos particulares na sequéncia.

Atributos da classe:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

tipoTrechoDrenagem = Tipo Trecho Drenagem (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
navegavelSPU = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

larguraMedia = A ser preenchido;

regime = Regime (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

encoberto =V | F (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

11) fonte = A ser preenchido;

12) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

13) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);

Relacionamentos:

1)

recho_Drenagem deve estar dentro de Canal_Vala_A (quando sobrepostos);
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2) Trecho_Drenagem deve coincidir com Canal_Vala_L (quando sobrepostos);
3) Um ou mais objetos do Trecho_Drenagem podem estar dentro de Massa_Dagua (a depender da escala);
4) Um ou mais objetos do Trecho_Drenagem possuem relacionamento espacial do tipo adjacente a Terreno_Sujeito_Inundacao.
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1° caso particular: tocando Massa_Dagua (Oceano ou Enseada ou Baia)

Regras:
1) Um objeto da classe Trecho_Drenagem deve ser finalizado em um objeto da classe Massa_Dagua, se tipoMassaDagua = “Oceano” ou
“Baia” ou “Enseada”.

2° caso particular: tocando Massa_Dagua (Rio ou Represa/Agude)

Regras:

1) Um objeto da classe Trecho_Drenagem, relativo a um afluente, deve ser finalizado quando encontrar um objeto da classe Massa Dagua.
A partir deste ponto, ¢ iniciado um novo objeto da classe Trecho Drenagem que segue até o objeto da classe Trecho_Drenagem mais
proximo daquele finalizado, seguindo o angulo de entrada menor que 90°;

2) Um objeto da classe Trecho_Drenagem ¢ gerado coincidindo com a calha principal do rio, porém, como normalmente ela nio é
identificavel, utilizar o eixo central em relagdo as margens para defini-lo, respeitando-se as Leis do Modelado;

3) A ocorréncia, em um objeto da classe Massa_Dagua, de uma curva acentuada em suas margens indica a maior velocidade da corrente
junto a parte externa desta curva. Portanto é natural que esta curva atraia o eixo que define o Trecho_Drenagem.
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3° caso particular: dentro de Massa_Dagua, com a presencga de ilhas.

Regras:
1) Quando ocorrerem objetos da classe Ilha em um objeto da classe Massa_Dagua, o tragado do objeto da classe Trecho_Drenagem sera
feito pelo eixo central do objeto da classe Massa_Dagua, contornando sempre que necessario os objetos da classe Ilha;

2) Os objetos bancos de areia serdo contornados se, em agua, estiver emerso e o tamanho do objeto sugerir que o fluxo da corrente passa ao
largo.
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1.2.3. Massa_Dagua
Classe Cédigo Geometria
Massa_Dagua 1.2.3 I:I
Método de Confec¢ao Tlustracao

Massa d’agua ¢ um corpo d’agua representado por poligono, tais como oceano, baias, rios, enseadas, meandros abandonados, lagos, lagoas,
lagunas e as represas/ agudes.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo area.
2) Ilhas da primitiva geométrica poligono furam (koles) o objeto do tipo Massa Dagua.

Atributos da classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nome = A ser preenchido;

4) tipoMassaDagua = Tipo Massa Dagua (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) regime = Regime (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

6) salgada = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

7) dominialidade = Jurisdicao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

8) artificial = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

9) possuiTrechoDrenagem =V |F;

10) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
11) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

12) fonte = A ser preenchido;

13) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

14) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe Massa_Dagua pode conter alguns tipos de Estrut_Apoio_Transporte;
2) Um objeto desta Massa_Dagua deve conter, ser cruzado ou atravessado por Trecho_Drenagem;
3) Um ou mais objetos de Massa_Dagua podem estar adjacentes a Terreno_Sujeito_Inundacao;

Aratadourn Terrenal

Ares Densamemte Edficada

Trecho_Dvonagem

Nassa_Dagua

| Masss_Dagus

Trecho_Orenegem
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4) Um ou mais objetos de Massa_Dagua podem estar adjacentes a Bens_Uniao;

5) Um objeto desta Massa_Dagua pode conter, ser cruzado ou atravessado por Curva_Batimetrica;
6) Um objeto desta Massa_Dagua pode conter Ponto_Cotado_Batimetrico;

7) Um objeto desta Massa_Dagua pode conter ou estar adjacente a Ilha.

1.2.4. Terreno_Sujeito_Inundacao

Terreno sujeito a inundagdo é uma area passivel de inundagio sazonal ou esporadica, decorrente de sua proximidade com cursos d’agua.
Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =YV | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) periodicidadeInunda = A ser preenchido;

5) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
6) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

7) fonte = A ser preenchido;

8) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

9) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Um ou mais objetos do Terreno_Sujeito_Inundacao podem estar adjacentes a Massa_Dagua,;
2) Um ou mais objetos do Terreno_Sujeito_Inundacao podem estar adjacentes a Trecho_Drenagem.
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1.2.5. llha

Ilha ¢ a porgdo de terra emersa circundada de agua doce ou salgada em toda a sua periferia.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;
2) Gera um hole (furo) na Massa_Dagua;
3) Um objeto desta classe somente existe dentro de um objeto da classe Massa_Dagua.

Atributos da classe:
1) tipollha =Tipo Ilha (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
2) sedeMunicipio=V |F.

Atributos herdados:
Elemento_Fisiografico:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
6) fonte = A ser preenchido;
7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Elemento_Fisiografico_Natural:
1) tipoAlemNat = Tipo Elem Nat="Ilha” (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
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Relacionamentos:
1) E uma especializagio de Elemento_Fisiografico Natural;

2) Possui relacionamento espacial do tipo Dentro de com objeto da classe Massa_Dagua;

3) Pode relacionar-se espacialmente do tipo Contém/Cobre objetos da classe Bens_Uniao.
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1.3. MapTopoPE LIMITES E LOCALIDADES
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1.3.1. Area_Especial - Ndo instancidvel

1.3.2. Faixa_Fronteira

A faixa de fronteira: é a faixa de 150 (cento e cinquenta) quilometros de largura, ao longo das fronteiras terrestres, considerada
fundamental para defesa do territorio nacional, nos termos da Lei n° 6.634, de 1979 de 2 de maio de 1979, e do § 2° do art. 20 da
Constituicao Federal de 1988.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos herdados
Area_Especial:
1) idGeometria = a ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V |F;
3) nome = a ser preenchido;
4) codlIdentificadorUnico = a ser preenchido;
5) arealegal = a ser preenchido;
6) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
8) fonte = A ser preenchido;
9) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
10) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) E uma especializagdo de Area_Especial;
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1.3.3. Assentamento_Federal

Classe Cadigo Geometria
Assentamento_Federal 1.3.3 =
Método de Confec¢ao Tlustracao

Uma area que compreende um conjunto de unidades agricolas independentes entre si, instaladas pelo Incra onde originalmente
existia um imével rural que pertencia a um proprietario, até a emissdo do titulo de dominio, o lote pertence ao INCRA.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:
1) cdSipra = A ser preenchido (Ex.: AM0007000);

3) municipio = A ser preenchido; I R

4) areaOficial = A ser preenchido (em hectares, Ex.: 689000.0000); AN
5) capacidade = A ser preenchido;
6) nuFamilias = A ser preenchido; Edi hcacao

Trecho_Drenagem

7) fase = A ser preenchido (0 a 9);

8) dataCriacao = A ser preenchido ( dd/mm/aaaa); . '
9) formaObtencao = A ser preenchido (Vide ET-EDGV SPU 4.0); .
10) dataObtencao = A ser preenchido ( dd/mm/aaaa); m {
11) areaAproximada = A ser preenchido; .
12) sr = A ser preenchido (01 a 30, Ex. SR 15 — Amazonas) :
13) situacao = A ser preenchido; e

Atributos herdados
Area_Especial:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V |F;
3) nome = a ser preenchido;
4) codIdentificadorUnico = a ser preenchido;
5) arealegal = a ser preenchido;
6) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
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7) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

8) fonte = A ser preenchido;

9) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

10) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa.

Relacionamentos:
1) E uma especializagdo de Area_Especial;
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1.3.4. Desapropriacao_Reservatorio

Corresponde a area que representa o limite entre o que é indenizavel pelo enchimento do reservatorio, a linha que delimita a area
de desapropriacdo em reservatorios ¢ formada pela chamada cota de desapropriagdo ou cota de seguranca.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:
1) cotaMaximaReservatorio = a ser preenchido;
2) cotaDasapropriacao = a ser preenchido;
3) cotaMaximorum = a ser preenchido;
4) areaAproximada = a ser preenchido;

Atributos herdados:
Area_Especial:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V |F;
3) nome = a ser preenchido;
4) codldentificadorUnico = a ser preenchido;
5) arealegal = a ser preenchido;
6) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

8) fonte = A ser preenchido;
9) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
10) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) E uma especializagdo de Area_Especial;
2) Relaciona-se espacialmente do tipo contém uma Massa_Dagua.
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1.3.5. Terra_Quilombola

As terras ocupadas por remanescentes sdo areas das comunidades dos quilombos utilizadas para a garantia de sua reproducdo
fisica, social, econ6mica e cultural.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:

1) cdQuilomb = a ser preenchido;

2) sr=aser preenchido, (01 a 30. Ex. SR 15 — Amazonas);
3) pa=aser preenchido;

4) municipio = a ser preenchido;

5) uf=Sigla UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

6) dataPublicacao = a ser preenchido;

7) nuFamilias = a ser preenchido;

8) dataTitulacao = a ser preenchido;

9) areaOficial = a ser preenchido ( Ex.: 689000.0000);
10) cdSipra = a ser preenchido (Ex.: AM0007000);

11) descricao = a ser preenchido;

12) situacaoTitularidade = a ser preenchido;

13) dataDecreto = a ser preenchido;

14) tipoLevantamento = a ser preenchido;

15) areaAproximada = a ser preenchido;

16) perimetro = a ser preenchido;

17) esfera = a ser preenchido;

18) fase = a ser preenchido;

19) responsavel = a ser preenchido;

Atributos herdados:
Area_Especial:

1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V |F;
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3) nome = a ser preenchido;

4) codldentificadorUnico = a ser preenchido;

5) arealegal = a ser preenchido;

6) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

8) fonte = A ser preenchido;

9) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

10) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) FE uma especializacio de Area_Especial;

42



Secretaria de Patrimdnio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

1.3.6. Unidade_Protegida

Sdo areas que t€ém como objetivo preservar e conservar o patrimonio natural de nossos ecossistemas, garantindo seus aspectos
ecologicos, geoldgicos, historicos e culturais.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:
1) anoCriacao = a ser preenchido (Ex.: 2000);
2) historicoModificacoes = a ser preenchido (Ex.: Decreto-Lei 2000, de 30 DEZ 2000, criagéo ;
3) sigla = a ser preenchido (Ex.: ARIE);
4) atoLegal = a ser preenchido (Ex.: Decreto-Lei 2000, de 30 DEZ 2000);
5) areaOficial = a ser preenchido (Ex.: 1.000.000 km?);
6) administracio = a ser preenchido;
7) classificagdo = a ser preenchido (Ex.: Reserva Ecologica);
8) jurisdicao = Jurisdicao = “Federal”
9) tipoUnidProtegida = Tipo_Unidade Protegida (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
10) fonte = A ser preenchido;
11) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
12) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Atributos herdados (Area_Especial):
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V |F;
3) nome = a ser preenchido;
4) codldentificadorUnico = a ser preenchido;
5) arealegal = a ser preenchido;
6) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7)
8)

idProdutoCartografico = A ser preenchido;
fonte = A ser preenchido;

43



Secretaria de Patrimdnio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

9) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
10) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) E uma especializagio de Area_Especial;
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1.3.7. Localidade

Localidade ¢ conceituada como sendo todo lugar do territorio nacional onde exista um aglomerado permanente de ha

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto;
2) Informagao fornecida pelo IBGE. Nao deve ser adquirida.

Atributos da classe:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) tipoLocalidade = Tipo Localidade (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) latitude = A ser preenchido automaticamente;
6) longitude = A ser preenchido automaticamente;
7) anoReferencia = A ser preenchido;
8) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
9) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
10) fonte = A ser preenchido;
11) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
12) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:

1) Objetos desta Classe devem estar Dentro de das classes de Area_Politico_Administrativa.

2) E uma especializagio de Area_Politico_Administrativa.

bitantes.
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1.3.8. Area_Politico_Administrativa - Ndo instancidvel

1.3.9. Pais

Pais ¢ um poligono referente ao espago geografico abrangido por um Estado Nacional soberano.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Area;

2) A defini¢do do perimetro ¢ legal;

3) No Brasil a responsabilidade é da Comissdo Brasileira Demarcadora de Limites (CBDL).

Atributos da classe:

1) codIs03166 = A ser preenchido (Codificagdo internacional ISO 3166 para nomenclatura de Na¢des com 3 digitos. Ex.: BRA;
2) sigla = A ser preenchido; Ex.:BR;

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =YV | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

6) fonte = A ser preenchido;

7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) E uma especializagio de Area_Politico_Administrativa.
2) Um objeto desta classe é formado pela unido dos objetos da classe Unidade_Federacao que o compdem.

Marco de limite
internacional

-
.'.,...'
0
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1.3.10. Unidade_Federacao

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Area (geo-objetos ou subdivisio planar);
2) A definigdo do perimetro ¢ legal.

Atributos da Classe:
1) geocodigo = A ser preenchido; Ex.: 31.
2) UF = UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
6) fonte = A ser preenchido;
7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) E uma especializagio de Area_Politico Administrativa;
2) O conjunto de geo-objetos da Unidade_Federacao devem formar a area do Pais ( Brasil);
3) Um objeto desta classe é formado pela unido dos objetos da classe Municipio que o compdem.

Poligono referente a unidade politico-administrativa que representa os Estados membros da Federag@o e mais o Distrito Federal.

[Unidade_Federacao 1 |
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1.3.11. Municipio

Municipio € um poligono referente a unidade politico administrativa criada por meio de leis ordinarias das Assembleias Legislativas
de cada Unidade da Federagao.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Area (geo-objetos ou subdivisio planar);
2) A definigdo do perimetro ¢ legal.

Atributos da Classe:
1) geocodigo = A ser preenchido; Ex.: 3120904.
2) anoDeReferencia = A ser preenchido;

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
idProdutoCartografico = A ser preenchido;

fonte = A ser preenchido;

escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

I D2V

Relacionamentos:
1) E uma especializagio de Area_Politico_Administrativa;
2)  Um objeto desta classe ¢ formado pela unido dos objetos da classe Distrito que o compdem.
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1.3.12. Distrito

Distrito ¢ uma unidade administrativa interna ao Municipio. Sua criagdo, desmembramento ou fusdo se faz por lei municipal,
observada a continuidade territorial e os requisitos previstos em lei complementar estadual.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Area (geo-objetos ou subdivisio planar);
2) A definig¢@o do perimetro ¢ legal.

Atributos da Classe:
1) geocodigo = A ser preenchido; Ex.: 312090410.
2) anoDeReferencia = A ser preenchido;

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

6) fonte = A ser preenchido;

7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos
1) E uma especializagio de Area_Politico_ Administrativa.
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Classe Cédigo Geometria
Bairro 1.3.13 I:I
Método de Confeccio Tlustragao

E uma area dentro de uma cidade ou municipio,
mundo.

Regras:

)]
2)

Primitiva geométrica do tipo Area;
A defini¢do do perimetro ¢ legal.

Atributos da Classe:

1)

anoDeReferencia = A ser preenchido;

sendo a unidade minima de urbanizagdo existente na maioria das cidades do

2) geocodigo = A ser preenchido; Ex.: 3120904.

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

idGeometria = A ser preenchido;
geometriaAproximada =V | F;
nome = A ser preenchido;

nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).

idProdutoCartografico = A ser preenchido;
fonte = A ser preenchido;

escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido

(dd/mm/aaaa).

‘erimetro wrbano
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1.3.14. Quadra

E unidade territorial de coleta das operagdes censitarias, definido pelo IBGE, com limites fisicos identificados, em areas continuas
e respeitando a divisdo politico-administrativa do Brasil.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:
1) geocodigo = A ser preenchido;
2) tipoNatureza = Tipo Natureza (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

6) fonte = A ser preenchido;

7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Objetos desta Classe sdo especializagdes da Classe Area_Politico_ Administrativa.
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1.3.15. Setor_Censitario

E unidade territorial de coleta das operagdes censitarias, definido pelo IBGE, com limites fisicos identificados, em areas continuas
e respeitando a divisdo politico-administrativa do Brasil.

Regra:
2) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:
3) geocodigo = A ser preenchido;
4) tipoNatureza = Tipo_ Natureza (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):
9) idGeometria = A ser preenchido;
10) geometriaAproximada =V | F;
11) nome = A ser preenchido;
12) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
13) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
14) fonte = A ser preenchido;
15) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
16) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
2) Objetos desta Classe sdo especializagdes da Classe Area_Politico_ Administrativa.

Setoe_Censitanio 1

'wm_(;enéim 5 sctor_(cn;ltm 6

Setor_Censitano 2

Setee Cersitatio 7
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1.3.16. Terra_Indigena

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area e Ponto;

Atributos da Classe:
1)situacaoJuridica = Situacao_Juridica (Vide ET-EDGV SPU 4.0).;
2) dataSituacaoJuridica = a ser preenchido;
3) grupoEtnico = a ser preenchido;
4) perimetroOficial = a ser preenchido ( Ex.: 689000.0000);
5) classificaciio = a ser preenchido
6) jurisdicao = Jurisdicao (Vide ET-EDGV SPU 4.0).;
7) administra¢do = Administracao (Vide ET-EDGV SPU 4.0). ( Ex.: Federal);

Atributos herdados:
Area_Especial:
1) IdGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V |F;
3) nome = a ser preenchido;
4) codldentificadorUnico = a ser preenchido;
5) arealegal = a ser preenchido;
6) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
8) fonte = A ser preenchido;
9) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
10) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Terra indigena é um poligono correspondente a terra tradicionalmente ocupada por indigenas ou silvicolas, por eles habitada, em carater
permanente, utilizada para suas atividades produtivas, imprescindivel a preservagdo dos recursos ambientais necessarios ao seu bem-estar e
necessaria a sua reproducdo fisica e cultural, segundo seus usos, costumes e tradi¢des, conforme paragrafo 1° do artigo 231 da Constituicao
Federal de 1988.
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Relacionamentos:

1) E uma especializagio de Area_Especial;
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1.4. MapTopoPE PONTOS DE REFERENCIAS

{:{ Pto_Geod_Topo_Controle

+IdGeometria:Integer
+geometriaAproximada:Boolean
+tipoRef;Tipo_Ref

Hatitude:String

+ongitude:String

+este:Float

+norte:Float

+fusoUTM:String
+altitudeOrtométrica:Float
+altitudeNormal:Float
+ondulacaoGeoidal:Float
+fatorConversao:Float
+sistemaGeodesico=Sistema_Geodesico
+outraRefPlan:String

+referencialAltim =Referandial_Altim
+outraRefAltim:String
+orgaoEnteResp:String
+codPonto:String

+obs:String

+tipoPonto=Tipo_Ponto
+tipoPtoRefGeodTopo=Tipo_Pto_Ref_Geod_Topo
+altutudeGeometrica:Float
+nivelPredsaoCart=Nivel_Precisao_Cartografia
+dProdutoCartografico:Integer

Atualizado em : 28/05/2026
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1.4.1. Pto_Geod_Topo_Controle

E um conjunto de pontos que se classificam em ponto de referéncia geodésico ou topografico ou ponto de controle.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Ponto;

2) O objeto deve ser criado com referéncia a coordenadas oficiais do orgdo responsavel ou utilizando a metodologia de
transferéncia de bases geodésicas.

Atributos da Classe:
1) idGeometria = A ser preenchido;2) geometriaAproximada=V | F;
3) tipoRef =Tipo Ref (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) latitude = A ser preenchido;
5) longitude = A ser preenchido;
6) este = A ser preenchido;
7) norte = A ser preenchido;
8) fusoUTM = A ser preenchido;
9) altitudeOrtometrica = A ser preenchido;11) altitudeOrtometrica = A ser preenchido;
12) altitudeGeometrica = A ser preenchido;
13) altitudeNormal = A ser preenchido;
14) ondulacaoGeoidal = A ser preenchido;
15) fatorConversao = A ser preenchido;
16) sistemaGeodesico = SistemaGeodesico (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
17) outraRefPlan = A ser preenchido;
18) referencial Altim = Referencial Altim (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
19) outraRefAlt = A ser preenchido;
20) orgaoEnteResp = A ser preenchido;
21) codPonto = A ser preenchido;
22) obs = A ser preenchido;
23) tipoPonto =Tipo Ponto (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
24) tipoPtoRefGeodTopo = Tipo-Pto-Ref-Geod-Topo
25) nivelPrecisaoCart = A ser preenchido;
26) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
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1.

5. MapTopoPE RELEVO

Ponto_Cotado_Batimetrico

Ponto_Hipsometrico

+nivelPrecisaoCart:Nivel_Precisao_Cartografia

ey
— _Dendode | <<Poligono>> MapTopoPE HIDROGRAFIA - Massa_dagua
[ 1 1
T e —
[ () Curva_Batimetrica Isolinha_Hiposometrica e
A +profundidade:Integer +Id'Geometria'Inhe =0
:Integer s
+geometriaAproximada:Boolean +Idi:|()en§:;:r'l:ma'80 S
+nivelPrecisaoCart:Nivel_Precisao_Cartografia e g
+idP! fico:
+finrt‘:-l :;oirc‘::rtogra Laateges +idProdutoCartografico:Integer
+dataUltimaAtualizacao:Date : o
O +dataUltimaAlteracao:Date
: 0.* s P

+depressao:Boolean
+tipoCurvaNivel=Tipo_Curva_Nivel

—
Sobrepde

Elemento_Fisiografico

< <Poligono > > MapTopoPE HIDROGRAFIA - Canal_Vala

Alteracao_Fisiografica_Antropica

+tipoAlterAntrop=Tipo_Alter_Antrop

| +ipoElemNat=Tipo_Elem_Nat

+nivelPrecisaoCart:Nivel_Precisao_Cartografia
#eProdtoCartograficonteger

+profundidade:Float
%" | Ponto_Cotado_Altmetrico

+cotaComprovada:Boolean
+cota:Float

Terreno_Exposto

[]

iﬁ, Elemento_Fisiografico_P

<<Poligono> > MapTopoPE HIDROGRAFIA - Ilha

Elemento_Fisiografico_L

+IdGeometria:Integer
+geometriaAproximada:Boolean
+tipoTerrExp=Tipo_Terreno_Exposto
+causaExposicao=Causa_Exposicao
+nivelPrecisaoCart:Nivel_Precisao_Cartografia
+idProdutoCartografico:Integer

+fonte:String

+escalaNumerica:String
+dataUltimaAtualizacao:Date

Elemento_Fisiografico_A

Atualizado em : 28/05/2026
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1.5.1. Ponto_ Hipsometrico - Ndo instancidvel

1.5.2. Ponto_Cotado_Altimetrico

Ponto cotado altimétrico ¢ um ponto com cota de altitude conhecida.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto;
2) Nao ha pontos cotados sobre objetos da classe Massa_Dagua.

Atributos da classe:
1) cotaComprovada=V |F

2) cota = A preencher.

Atributos herdados (Ponto_Hipsometrico):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

5) fonte = A ser preenchido;

6) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

7) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Os objetos desta classe sdo especializagdes de Ponto_Hipsometrico;
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1.5.3. Ponto_Cotado_Batimetrico

Ponto cotado batimétrico é um ponto com cota de profundidade conhecida.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto;
2) Um objeto desta classe somente existe dentro de um objeto Massa_Dagua.

Atributos da Classe:
1) profundidade = A ser preenchido;

Atributos herdados (Ponto_Hipsometrico):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

5) fonte = A ser preenchido;

6) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

7) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Os objetos desta classe sdo especializagdes de Ponto_Hipsometrico;
2) Possuem relacionamento espacial do tipo Dentro de com a classe Massa_dagua.

1.5.4. Elemento_Fisiografico - NdGo instancidvel

1.5.5. Alteracao_Fisiografica_Antropica
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Classe Cédigo Geometria
Alteracao_Fisiografica_Antropica 1.5.5 _* [
Método de Confeccao Hustracio

Alteragao fisiografica antrdpica € a alteracdo que o relevo sofre em fun¢do da ocupacdo humana do terreno para um determinado fim.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto ou Linha ou Area;
2) Adquirir na classe corresponde a especializagdo, se for o caso (Canal ou Vala).

Atributos da Classe:
1) tipoAlterAntrop = Tipo_ Alter Antrop (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

Atributos herdados (Elemento_Fisiografico):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

6) fonte = A ser preenchido;

7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Os objetos desta classe sdo especializagdes de Elemento_Fisiografico;
2) Possuem relacionamento espacial do tipo sobrepde com a classe Elemento_Fisiografico;

.;nﬁ;y:.x:,lumwx.ra Antrupea A |

(Catxa de empressma)

!
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1.5.6. Elemento_Fisiografico_Natural

Elemento fisiografico natural ¢ uma formagéo na superficie terrestre originada por fendmenos naturais.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Ponto, Linha ou Area;

2) As praias devem ser adquiridas como Terreno_Exposto ¢ um ponto da classe Elemento_Fisiografico_Natural do tipo “Praia”;

3)Devido a imprecisdo na delimitagdo de morros e montanhas, estes devem ser representados por um objeto de primitiva geométrica ponto
da classe Elemento_Fisiografico_Natural, com o atributo tipoElemNat = “Morro* ou “Montanha”.

4)Sempre que for possivel delimitar morro ou montanha, utilizar a primitiva geométrica poligono. Esta delimitacdo deve ser realizada
utilizando a curva de nivel mais proxima da base da elevagao.

Atributos da Classe:
1) tipoElemNat = Tipo Elem Nat (Vide ET-EDGV SPU 4.0).

Atributos herdados (Elemento_Fisiografico):
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido; T e
6) fonte = A ser preenchido; * "';.f"...“"t"“...".:.‘:.i‘.“.."‘...“
7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000); aon
8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Os objetos desta classe sdo especializacdes de Elemento_Fisiografico;

61



Secretaria de Patrimdnio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

1.5.7. Isolinha_Hipsometrica - Ndo instancidvel

1.5.8. Curva_Nivel

Curva de nivel é uma linha continua e nem sempre fechada que representa a sucessdo dos pontos de mesma altitude sobre o terreno, referidos
ao “Datum” vertical estabelecido.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha;
2) E uma isolinha, logo ndo ha descontinuidades, apenas na borda do produto;
3) Observar as regras especificas para alguns casos particulares na sequéncia.

Atributos da Classe:
1) cota= A ser preenchido;
2) depressao =V | F;
3) tipoCurvaNivel = Tipo_Curva Nivel (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

Atributos herdados (Isolinha Hipsometrica):
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
5) fonte = A ser preenchido;
6) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
7) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe sdo especializagdes de Isolinha_Hipsometrica
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1° caso particular: encontrando Barragem, Corte ou Aterro

Regras:
1) A geometria dos objetos da classe Curva_Nivel deve ser tragada de forma continua, ou seja, sem sec¢des nas linhas;

2) Em casos de pareddes ocasionados por cortes, aterros ou barragens de estrutura rigida, cujo angulo destes sejam de 90° com o
horizonte, pode ocorrer sobreposigdes visuais.

2° caso particular: cruzando os objetos Trecho_Drenagem.

Regra:
1) Os vértices dos objetos da classe Curva_Nivel mais proximos da linha de drenagem devem, sempre que possivel, estar sobre o
trecho de drenagem, tolerando-se uma distincia deste vértice a linha de drenagem de até 0,3 mm na escala da carta.

3° caso particular: encontrando um objeto da classe Massa_Dagua (Rio) ou Canal_A ouVala_A

Regras:

1) Se um objeto da classe Curva_Nivel cruzar um objeto da classe Massa_Dagua com fluxo (Rio), a curva de nivel devera ser adquirida
em linha reta. Para efeito desta especificagdo técnica, considera-se esta linha reta como o prolongamento da curva de nivel;

2) O mesmo vale para objetos do tipo Canal ou Vala com representacdo poligono.
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1.5.9. Curva_Batimetrica

Para zonas oceanicas: Linha imaginaria que une pontos de mesma profundidade em relagcdo as médias das baixa-mares de sizigia (nivel de

redugdo local).

Para massas d’agua interiores: Linha imaginaria que une pontos de mesma profundidade em relagdo as médias das minimas das vazantes
(nivel de redug@o local).
Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Linha;

2) E uma isolinha, logo néo ha descontinuidades, apenas na borda do produto;

3) Um objeto desta classe somente existe dentro de um objeto Massa_Dagua.

Atributos da Classe:
1) profundidade = A ser preenchido;

Atributos herdados (Isolinha_Hipsometrica):
1) geometriaAproximada =V | F;
2) idGeometria = A ser preenchido;
3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
5) fonte = A ser preenchido;
6) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
7) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Sao especializagdes de Isolinha_Hipsometrica;
2) Possuem relacionamento espacial do tipo Dentro de com Massa_dagua.
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1.5.10. Terreno_Exposto

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Terreno exposto ¢ um local que tem como caracteristica a exposi¢do do solo, a preponderante auséncia de vegetacdo, mesmo que apresente
elementos de vegetacdo esparsos irrelevantes no contexto da area. Alguns elementos com solo exposto podem ser representados também
como Elementos Fisiograficos Naturais, como dunas, praias, falésia, entre outros, tendo suas areas sobrepostas ao terreno exposto.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Area;

2) Objetos lineares que cruzam o objeto desta classe ndo dividem o terreno exposto;

3) Caso seja possivel fotointerpretar o tipo do terreno, entdo preencher o atributo tipoTerrenoExposto.

Atributos da Classe:

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

tipoTerrExp = Tipo_Terreno Exposto (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
causaExposicao = Causa_Exposicao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
idProdutoCartografico = A ser preenchido;

fonte = A ser preenchido;

escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).
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1.5.11. Gruta_Caverna

Indica o ponto de entrada de cavidade de formas variadas que aparece mais frequentemente nas rochas calcarias ou em arenitos de cimento
calcario ¢/ou a linha do circuito da cavidade. Caracterizadas e cadastradas como de dominio da unido relacionadas no Art. 20 da Constitui¢do

Federal, Decreto-Lei n® 9.760 de 1946..

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto ¢ Linha;
Atributos da Classe:
1) fonte = A ser preenchido;

2) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
3) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Atributos herdado:
Bens_Originalmente_Uniao:

1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) areaAproximada =
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

Elemento_Fisiografico:
1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nome = A ser preenchido;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

6) fonte = A ser preenchido;

7) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

8) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Elemento_Fisiografico_Natural:
1) tipoElemNat = Tipo Elem Nat = “Caverna ou Gruta” (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
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1.6.

<<Poligono>> MapTopoPE HIDROGRAFIA - Massa_dagua

MapTopoPE SISTEMA DE TRANSPORTE

[

[Estrut_Apoio_Transporte_A
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+nome:String

+fonte:String

+ldGeometria:Integer
+geometriaAproximada:Boolean

+modalUso=Modal_Uso
+administracao=Administracao

+Hurisdicao =lurisdicao

+concessionaria:String

+operacional=Auxiliar
wmmoﬁﬂqﬁﬁmo_ﬁﬁm
+tipoEstApoioTransp= Tipo_Est_Apoio_Transp
+nivelPrecisaoCart=Nivel_Predsao_Cartografia
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+sigla:String
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Hurisdicao =lurisdicao
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+nrFaixas:Integer
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+canteiroDivisorio:Boolean
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+acostamento:Boolean
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T
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+IdGeometria:Integer
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+bitola=Bitola
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+concessionaria:String
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Atualizado em : 28/05/2026
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1.6.1.

Estrut_Apoio_Transporte

Estrutura de transporte ¢ uma classe de objetos que representa o conjunto de elementos de transporte que agrega elementos de apoio a
todos os subsistemas de transporte.

Regra:
1) Primitiva geométrica dos tipos Ponto, Linha ou Area.
2) Deve ser desenhado sempre que houver uma fei¢do dos tipos listados como dominios do atributo tipoEstApoioTransporte.

Atributos da Classe:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) modalUso = Modal Uso (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) administra¢ao = Administracao;
6) jurisdi¢do = Jurisdicao;
7) consessionaria = A ser preenchido;
8) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
9) situacaoFisica = Situacao Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
10) tipoEstApoioTransp = Tipo Est Apoio Transp (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
11) nivelPrecisaoCart =Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
12) tipoExposicao = Tipo Exposicao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
13) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
14) fonte = A ser preenchido;
15) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
16) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:

1) Um ou mais objetos desta classe pode possuir relacionamentos espaciais do tipo toca/cruza/Atravessa com Trecho_Rodoviario,
Trecho_Ferroviario e Trecho_Arruamento;

2) Um ou mais objetos desta classe pode possuir um relacionamento espacial do tipo contém/contido com Massa_Dagua.

Estrat Agoko, anpore 2
Trehe_Fenoemn |
| (Paw tdm-f:’bl-—'a-q W«:m’t
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1.6.2. Estacao_Ferroviaria

Classe Cadigo Geometria
Estacao_Ferroviaria 1.6.2 i%
Método Ilustracao

Instalagdo existente em um itinerario de um sistema de transporte ferroviario para atender passageiros e cargas.

Regras:
1) Primitiva geométrica dos tipos Ponto.

Atributos da classe:
1) km = Ferroviario (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

Atributos herdados (Estrut_Apoio_Transporte):
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) modalUso = Modal_Uso = ‘Ferroviario’ (Vide ET-EDGV SPU 4.0) ; Estacac_Ferraviaria
5) administracio = Administracao;

6) jurisdi¢do = Jurisdicao; T— “
7) consessionaria = A ser preenchido;

8) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0); S |

9) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0); S g
10) tipoEstApoioTransp = Tipo Estrut Apoio Transp="Estacdo” (Vide ET-EDGV SPU 4.0); — 7 1

11) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0). Py~ ey e E} N e I

12) tipoExposicao = Tipo Exposicao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
13)idProdutoCartografico = A ser preenchido;

14) fonte = A ser preenchido;

15) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

16) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe toca um ou mais objetos da classe Trecho_Ferroviario;
2) Estacao_ Ferroviaria é uma especializagdo da classe Estrut_Apoio_Transporte.
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1.6.3. Trecho_Rodoviario

Trecho rodoviario ¢ a segmentacdo correspondente a uma ou mais rodovias definidas entre dois pontos rodoviarios. A segmentacido de
rodovias em trechos ¢ determinada pela necessidade da geracdo dos pontos rodoviarios, os quais podem, entre outros, sinalizar alteragdo das
caracteristicas técnicas de um trecho rodovidrio em relacdo ao anterior O Trecho rodoviario pode ser representado, segundo a escala do
mapeamento, pela geometria do tipo linha sobre o eixo quando numa escala menor que ndo permite identificar as suas duas bordas. Quando
a escala permitir a identificagdo das bordas da via, pode ser gerado tanto o poligono, a linha do eixo ou ambos, correspondentes a via.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Linha ou Area;

2) A primitiva geométrica area so ¢ usada nas classes maiores que 1:25.000;

3) Os objetos desta classe sdo usados para montar a rede rodovidria, logo sdo os arcos de um grafo;
Verificar o caso particular na sequéncia.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) sigla = A ser preenchido;

5) codTrechoRod = A ser preenchido;

6) tipoVia = Tipo Via (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

7) jurisdicao = Jurisdicao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

8) administracao = Administracao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
9) concessionaria = A ser preenchido;

10) revestimento = Revestimento (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
11) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

12) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
13) nrPistas = A ser preenchido;

14) nrFaixas = A ser preenchido;

15) trafego = Trafego (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

16) canteiroDivisorio = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
17) limiteVelocidade = A ser preenchido;

18) trechoEmPerimetroUrbano =V | F;

19) acostamento =V | F;
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20) tipoPavimentacao: Tipo Pavimentacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
21) nivelPrecisaoCart =Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).

22) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

23) fonte = A ser preenchido;

24) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

25) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe pode possuir um relacionamento espacial do tipo toca com Estrut_Apoio_Transporte.
2) Um objeto desta Classe pode ser utilizado como um Trecho_Arruamento.

3) Envolvendo o trecho rodoviario deve existir uma Faixa_Dominio.

Caso particular: canteiro passivel de ser adquirido

Regras:

1) A primitiva geométrica linha ¢ tragada no eixo central do trecho rodoviario, mesmo no caso de trechos com multiplas pistas;

2) Se as vias estiverem separadas por canteiro e estiverem a uma distancia de pelo menos 2 mm na escala, entdo os eixos da via rodoviaria
serdo todos adquiridos (cada pista possuira um eixo);

Eut_Apaio_Trampone A
(Paagem Devade ou Madato)

tho Rodoviana.
{Rodovia, nristas= 2|
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1.6.4. Trecho_Ferroviario

D
2)
3)

4)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Conjunto de duas ou mais fiadas de trilhos assentados ¢ fixadas paralelamente sobre dormentes, constituindo a superficie de rolamento.

Regras:

Primitiva geométrica do tipo Linha;

Os objetos desta classe sdo usados para montar a rede ferroviaria, logo sdo considerados os arcos de um grafo;

Dependendo da escala, se for possivel identificar de forma separada duas linhas paralelas, essas sdo adquiridas separadamente (nrLinhas
= 1). Caso contrario, adquirir apenas uma linha e ajustar nrLinhas = 2.

Um Trecho_Ferroviario deve ser vetorizado entre dois pontos. Os limites de um trecho sao interferéncias dos tipos: mudanca de nome,
cruzamentos, interrupgdes, bifurcagdes, passagens de niveis, tineis, entroncamentos etc.

Atributos da Classe:

idGeometria = A ser preenchido

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

codTrechoFerrov = A ser preenchido;

posicaoRelativa= Posicao_Relativa (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
tipoTrechoFerrov = Tipo Trecho Ferrov (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
bitola = Bitola (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

eletrificada = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

nrLinhas = Nr_Linhas (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) emArruamento = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

11) jurisdicao = Jurisdicao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

12) administracao = Administracao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

13) concessionaria = A ser preenchido;

14) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

15) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

16) cargaSuportMaxima = A ser preenchido;

17) nivelPrecisaoCart =Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
18) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

19) fonte = A ser preenchido;

Gaber l
/[ 2 Trecno_Aooowiana_A |
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20) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
21) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:

Um objeto desta classe pode possuir um relacionamento espacial do tipo toca com Estrut_Apoio_Transporte;
Envolvendo o Trecho_Ferroviario deve existir uma Faixa_Dominio.

1.6.5. Trecho_Duto

1
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

Trecho de duto é um segmento de um duto cuja finalidade é conduzir solidos, gases, liquidos entre os quais combustiveis, agua e afluentes.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) A ponte s6 € adquirida se o trecho duto necessita de uma estrutura auxiliar para cruzar o curso d’agua.
3) Um trecho de duto deve ser desenhado entre dois pontos. Os limites de um trecho sdo interferéncias dos tipos: mudanga de nome,

cruzamentos, interrupgdes, bifurcagdes, aterrados ou superficiais, emersos ou submersos etc.

Atributos da Classe:

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

tipoTrechoDuto = Tipo_Trecho Duto (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
matTransp = Mat Transp (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

setor = Setor (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

posicaoRelativa = Posicao_Relativa (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
matConstr = Mat_Constr (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
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9) nrDutos = A ser preenchido;

10) situacaoEspacial = Situacao_Espacial (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

11) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

12) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

13) nivelPrecisaoCart =Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
14) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

15) fonte = A ser preenchido;

16) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

17) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Envolvendo um Trecho de duto deve existir Dentro de uma Faixa_Dominio.
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1.7. MapTopoGE VEGETACAO

Vegetacao_P |:|

Vegetacao_A

Vegetacao

+IdGeometria:Integer
+geometriaAproximada:Boolean
+nhome:String

+dassificacaoPorte =Classificacao_Porte
+densidade =Densidade
+tipoVeg=Tipo_Vegetacao
+nivelPredsaoCart=Nivel_Precisao_Cartografia
+dProdutoCartografico:Integer
+fonte:String

+escalaNumerica:String
+dataUltimaAtualizacao:Date

Atualizado em : 28/05/2026
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1.7.1. Vegetacao

Vegetagdo ¢ uma classe abstrata com atributos comuns a todas as classes de vegetacdo, sejam elas naturais ou antropizadas.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area e ponto;

2) Objetos desta classe devem ser vetorizados nos limites do poligono identificado para quaisquer dos tipos de vegetagdo relacionados no
codelist: Tipo_Vegetacao,

3) Esta geometria serd adquirida pela visualizacdo dos limites do objeto;

4) Os objetos desta classe fazem parte da cobertura terrestre, ou seja, ndo sobrepdem Massa_Dagua, Terreno_Exposto ou Benfeitoria;

5) Os objetos continuos deste classe, quando forem “cruzados” por um objeto, onde a dimensdo largura ndo seja adquirida em escala
(primitiva geométrica do tipo linha), como por exemplo: Trecho_Drenagem, Trecho_Rodoviario ou Trecho_Ferroviario, ndo
deverdo ser divididos (ver figura ao lado);

6) O atributo “geometriaAproximada” pode ser verdadeiro em muitos casos.

Atributos da Classe:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) classificacaoPorte = Classificacao Porte(Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) densidade = Densidade (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
6) tipoVeg = Tipo Vegetacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
8) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
9) fonte = A ser preenchido;
10) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);
11) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).
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2. Mapeamento Topografico de Grandes Escalas

2.1. MapTopoGE CLASSES BASE DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO EM GRANDES ESCALAS

[ B e R L T rup— }_

L

[F <alree > >VapTopoPt SITTIMA IF TRANSPORTE - Trecne_Dut BT

0y o O.°
<Olenercy > WMaTa00RE SISTEMA OF TRANSPORTE - Ssyun_Asoe_Treraports l_ Taca

o e e e e, e, e G, S e, < S

L ) [ 1
_l <alrtas MWoTooobt SITOEMA DE TRANGPORTE . Treshe Rodiraats

—p
< TR0 CONG >

l Trecho_Amamerts

TS ———

Hredvoceasiat sibes _Preates_Catoyats
Sevodutotar ogrefes: Intager

shmesing

el Arereaziing

Ansinade om : 28/05/ 2026

..

77



Secretaria de Patrimdnio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

2.1.1. Trecho_Arruamento

Trecho de arruamento é um trecho de uma via interna de uma &rea urbana. E a segmentagdo definida entre dois pontos de arruamentos.
A segmentacdo de arruamento em trechos é determinada pela necessidade da geragdo de quebras de continuidade em arruamentos, como
alteracgdo das caracteristicas técnicas de um trecho arruamento em relagdo ao anterior, cruzamentos, bifurcagdes, entre outros.

O Trecho arruamento pode ser representado, segundo a escala do mapeamento, pela geometria do tipo linha sobre o eixo quando numa

escala menor que ndo permita identificar as suas bordas. Quando a escala permitir a identificagdo das bordas da via, pode ser gerado tanto
o poligono, a linha do eixo ou ambos, correspondentes a via.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou area;

2) A primitiva geométrica area so ¢ usada nas classes maiores que 1:25.000;

3) Os objetos desta classe (linha) sdo usados para montar um arruamento, logo sdo considerados os arcos de um grafo;

4) Verificar o caso particular na sequéncia.

5) Um trecho arruamento deve ser desenhado entre dois pontos. Os limites de um trecho sdo interferéncias dos tipos: mudanga de nome,
cruzamentos, interrup¢des, bifurcagdes etc.

6) A primitiva geométrica linha € tragada no eixo central do trecho de arruamento, mesmo no caso de trechos com multiplas vias;

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) revestimento = Revestimento (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

5) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

6) situacaoFisica = Situacao Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7) nrFaixas = A ser preenchido;

8) nrPistas = A ser preenchido;

9) trafego = Trafego (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) canteiroDivisorio = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
11) tipoVia = Tipo_Via (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

12) tipoPavimentacao = Tipo Pavimentacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
13) meioFio =V | F;

14) sarjeta=V | F;
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15) nivelPrecisaoCart =Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
16) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

17) fonte = A ser preenchido;

18) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex: 1.250.000);

19) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe pode ser utilizado como um objeto da classe Trecho_Rodoviario;
2) Objetos desta classe podem possuir relacionamentos espaciais com Estrut_Apoio_Transporte

79



Secretaria de Patrimdnio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

2.1.2. Terreno_Cartorial

Terreno cartorial é o resultado de uma operacdo de loteamento ou desmembramento realizada em areas urbanas, de expansio
urbana ou rurais, de terras da Unido, pelo Estado ou por particulares. A classificag@o de terreno cartorial também se destina a
espagos fisicos em aguas publicas da Unido. Observadas as disposi¢des legais pertinentes.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;
2) A linha que delimita o Terreno_Cartorial do imdvel deve ser desenhada nas extremidades da area legalmente
constituida.
Atributos da Classe:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada=YV | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) nomeCartorio = A ser preenchido;
5) ¢codCNS = A ser preenchido ( XX. XXX-X Ex.:15.284-3);
6) terrenoLimitrofe =V | F;
7) nuMatriculaCartorio = A ser preenchido;
8) nuLivroCartorio = A ser preenchido;
9) nuFolhaCartorio = A ser preenchido;

10) dataRegistroCartorio = A ser preenchido (Data);

11) areaCartorio = A ser preenchido;

12) lograCartorio = A ser preenchido;

13) dominioUniao = A ser preenchido;

14) codINCRA = A ser preenchido;

15) codCAR = A ser preenchido;

16) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
17) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

18) fracaoldeal = A ser preenchido (Valor entre O e 1).

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe contém um ou mais objetos da classe Terreno_Cadastral;

80



Secretaria de Patrimdnio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

2) Um objeto da classe Terreno_Cartorial contém objeto da classe Localizacao_Imével,

3) Esta classe pode conter nenhum ou muitos objetos da classe Benfeitoria;

4) Esta classe pode conter nenhum ou muitos objetos da classe Bens Originalmente Uniao;

5) Um ou mais objeto desta classe relaciona-se espacialmente do tipo Dentro de com um ou mais objetos da classe
Area_Politico_Administrativa.

2.1.3. Terreno_Cadastral

O terreno cadastral € o produto descritivo com geometria do tipo poligono obtido por técnicas de agrimensura e cartografia que
objetiva delimitar e documentar os limites e caracteristicas fisicas dos imoveis, considerando somente suas delimitagdes fisicas
ou declaratorias e possuem vital importancia para a gestdo da administragdo publica. Nesta classe estdo incluidos apenas as
fei¢cdes do cadastro da SPU.

Terreno_Cadastral

Terreno_Cartorial

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:

1) idGeometria= A ser preenchido.

2) geometriaAproximada=YV | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) tipoLogradouro = Tipo Logradouro (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) legradouro = A ser preenchido;

6) numero = A ser preenchido;

7) bairro = A ser preenchido;

8) cep = A ser preenchido;

9) anoDeReferencia = A ser preenchido;

10) nivelPrecisaoCart =Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
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11) idProdutoCartografico = A ser preenchido;
12) fracaoldeal = A ser preenchido (Valor entre 0 ¢ 1).

Relacionamentos:
1) Um ou mais objetos devem estar contidos/coincidentes a um Terreno_Cartorial,
2) Esta classe pode conter nenhum ou muitos objetos da classe Bens Originalmente Uniao.
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2.1.4. Terreno Cadastral de Apoio

O terreno cadastral apoio é o produto descritivo com geometria do tipo poligono obtido por técnicas de agrimensura e cartografia
gue objetiva delimitar e documentar os limites e caracteristicas fisicas dos imdveis, considerando somente suas delimitagGes fisicas
ou declaratdrias e possuem vital importancia para a gestdo da administracdo publica. Estdo nessa classe o material produzido por
outras institui¢Ges, restituigdes cadastrais que ndo necessariamente representam imoveis da SPU, por ex: Cadastro Multifinalitario
Municipal, Restituicdo Cartografica Cadastral.

Terreno_Cartorial Terreno_Cadastral

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:

1) idGeometria= A ser preenchido.

2) geometriaAproximada=YV | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) inscricaoMunicipal = a ser preenchido;

5) tipoLogradouro = Tipo_Logradouro (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
6) logradouro = A ser preenchido;

7) numero = A ser preenchido;

8) bairro = A ser preenchido; AHamento
9) cep = A ser preenchido;

10) anoDeReferencia = A ser preenchido;

11) nivelPrecisaoCart =Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
12) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

13) fracaoldeal = A ser preenchido (Valor entre O e 1).

Relacionamentos:
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2.1.5. Faixa_Dominio

A Faixa de Dominio é uma estrutura fisica linear que delimita a circunscrigdo de trechos de energia e comunicagdo, de duto,
ferroviario, rodovidrio e pontos de energia e comunicagdo destinadas a sua prote¢do e definida mediante aos seus tragados e as
larguras médias

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

2) Uma faixa de dominio normalmente ¢ gerada utilizando as ferramentas de offset para ambos os lados ou buffer no trecho
correspondente. A largura desta faixa ¢ variavel.

3) Unidade de medida utilizada é metro.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada=V |F;

3) nome = A ser preenchido;

4) larguraMedia = A ser preenchido;

5) nivelPrecisaoCart =Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
6) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

7) tipoFaixaDominio = Tipo_Faixa_Dominio (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
8) Fonte = A ser preenchido;

9) EscalaNumerica = A ser preenchido;

10) DataUltimaAtualizacao = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe possui relacionamentos espaciais do tipo contem com as classes Trecho Energia Comunic,
Ponto_Energia_Comunic, Trecho_Duto, Trecho_Rodoviario, Trecho_Ferroviario, Trecho_Drenagem.

2) Um ou mais objetos desta classe podem ter um relacionamento espacial do tipo contem com a classe Terreno_Cartorial.

Ponto_Energia_Comunic

Faixa_Dominio [~

| Trecho_Rodoviario |
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Categoria Tematica do Patrimonio Imobiliario Publico do Brasil

3.1. CT-IMOVEL
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3.1.1. Localizacao_Ilmovel

Representa a localizagdo de um bem imodvel cadastrado em um dos sistemas da SPU, que pode representar uma unidade autdnoma, um
terreno, uma gleba, etc.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto.
2) O ponto de representagdo do imovel deve ser desenhado sobre a testada principal do imével.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) rip = A ser preenchido

3) sistemaFonte = Sistema_Fonte (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

4) ripPrimitivo = A ser preenchido

5) matricula = A ser preenchido

6) nomeCartorio = A ser preenchido

7) dataRegistroCartorio = A ser preenchido

8) inscricaoMunicipal = A ser preenchido (N&o deve haver espaco ou caractere especial)
9) classeImovel = Classificacao_Imovel (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

10) conceituacaolmovel = Conceituacao_Imovel (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
11) tipoNatureza = Tipo Natureza (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

12) tipolmovel = Tipo Imovel (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

13) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

14) municipio = A ser preenchido

15) bairro = A ser preenchido

16) enderego = A ser preenchido

17) cep = A ser preenchido

18) latitude = A ser preenchido (Ex.: -17.932512°)

19) longitude = A ser preenchido (Ex.: -17.932512°)

20) nivelPrecisaolmovel = Nivel Precisao_Imovel (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
21) imovelllha = Em_Ilha (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

22) espolio = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

23) orgaoExtinto = A ser preenchido

24) proprietarioOficial = Tipo Proprietario (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
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26) situacaolncorporacao = Situacao Incorporacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

27) datalncorporacao = A ser preenchido

28) fundamentolncorporacao = Fundamento_Incorpora (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
29) formaAquisicao = Forma Aquisicao (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

30) dataAvaliacaolmovel = A ser preenchido
31) dataCadastrolmovel = A ser preenchido
32) processolmovel = A ser preenchido

33) processoDemarcacao (LPM/LMEO) = A ser preenchido
34) nrLogradouroTrechoCalcPvg = A ser preenchido

35) nomeLogradouroCalcPvg = A ser preenchido
36) valorm2TestadaCalcPvg = A ser preenchido
37) dataAvalTEstadaCalcPvg = A ser preenchido

38) situacaoTestada = Situacao_Testada (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
39) tipoFracaoldeal = Tipo Fracao Ideal (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

40) fracaoldealCalculada = A ser preenchido
41) fatorCorretivo = A ser preenchido

42) subjudice = V/F

43) datalnformacao = A ser preenchido

44) ripUtilizacao = A ser preenchido

45) tipoDestinacao = Tipo_Destinacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
46) tipoOcupacao = Tipo_Ocupacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
47) poderResponsavel = Poder Responsavel (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

48) orgaoSuperiorResp = A ser preenchido

49) orgaoResp = A ser preenchido

50) ugCpfCnpjResponsavel = A ser preenchido
51) responsavelUg = A ser preenchido

52) nacionalidadeResp = A ser preenchido

53) personJuridicaResp = A ser preenchido

54) carente = V/F

55) dataAvaliacaoUtilizacao = A ser preenchido

56) nivelRigorAvaliacao = Rigor Avaliacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

57) validadeAvaliacao = A ser preenchido
58) dataCadUtilizacao = A ser preenchido
59) datalnicioUtilizacao = A ser preenchido
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60) dataFimUtilizacao = A ser preenchido

61) processoUtilizacao = A ser preenchido

62) nomeBeneficiario = A ser preenchido

63) cpfCnpjBeneficiario = A ser preenchido
64) encargoCesssao = A ser preenchido

65) objetivoCessao = A ser preenchido

66) fracaoldealUtilizacao = A ser preenchido
67) taxaOcupacao = Taxa_Ocupacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
68) areaTerreno = A ser preenchido

69) vrPatrimonial = A ser preenchido

70) vrContabilizado = A ser preenchido

71) areaConstruida = A ser preenchido

72) areaPertencenteUniao = A ser preenchido
73) areaUniaoUtilizada = A ser preenchido
74) areaPrimitivaUtilizada = A ser preenchido
75) vrUtilizacao = A ser preenchido

76) vrTerrenolmovel = A ser preenchido

77) vrTerrenoUtilizacao = A ser preenchido
78) vrAluguel = A ser preenchido

79) vrBenfeitoria = A ser preenchido

80) situacaolmovel = A ser preenchido

81) geocodigo = A ser preenchido (Valor entre 1100015 e 5300108)
82) idProdutoCartografico =.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Dentro de com objeto(s) da classe Terreno_Cartorial;
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3.1.2. Benfeitoria - Ndo instanciavel

3.1.3. Edificacao

Edificacdo é uma construcdo ou quaisquer obras arquitetonicas exemplo: edificio, casa, galpao, etc, normalmente destinadas aos principais
usos do imével como: residencial, comercial, industrial entre outros.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto ou Area;

Atributos da Classe:
1) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
2) turistica = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
3) cultura = Auxiliar (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) administragdo = Administracao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) alturaAproximada = A ser preenchido;
6) numeroPavimentos = A ser preenchido.

Atributos herdados (Benfeitoria):
1) idGeometria = A ser preenchido.
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4)matConstr = Mat_Constr (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5)situacaoFisica = Situacao Fisica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
6)areaConstruida = A ser preenchido;
7T)nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
8)idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe sdao especializagdes da classe Benfeitoria;
2) Um ou mais objetos desta classe possuem um relacionamento espacial do tipo contém ou cobre com objeto da classe
Terreno_Cadastral;
1) Um ou mais objetos desta classe possuem um relacionamento espacial do tipo contém ou cobre com objeto da classe
Terreno_Cartorial.
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3.2. CT- AREA PATRIMONIO IMOBILIARIO DA UNIAO

1

|

|

|

| | T
| | | OO | |
| — i )
| A= |
| L |
| <artas e 3 .
|

|

R L R <<nres €T UMITE 0 - (T

Atualizaco om - 28052026




Secretaria de Patrimonio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

3.2.1. Bens_Originalmente_Unidao — Ndo instancidvel

3.2.2. Terreno_Marinha
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Séo poligonos de dominio da Unido e possuem limites identificados por uma faixa de 33 metros a partir da Linha de Preamar Média
(LPM) do ano de 1831 ao longo da costa maritima e das margens de rios e lagoas que sofram influéncia das marés (até¢ 5 cm).

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.
2) O poligono deve ser constituido pela area formada entre as linhas Lpm e Ltm.

Atributos da Classe:

1) pa= A ser preenchido;

2) etapaDemarcacao = Etapa Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
3) situacaoTrecho = Situacao Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) nomeTrecho = A ser preenchido;

5) areaOficial = A ser preenchido;

6) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

7) dataDeterminacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);

8) dataAprovacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) Bens Originalmente Unido

2) idGeometria = A ser preenchido.

3) geometriaAproximada =V |F;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) areaAproximada = A ser preenchido;

6) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe € uma especializagdo de Bens_Originalmente_Uniao.

2) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objeto(s) da classe Lpm e Ltm.
3) Um objeto desta classe deve ser adjacente Terreno_Acrescido_Marinha.
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3.2.3. Terreno_Acrescido_Marinha

Sdo poligonos de dominio da Unido e possuem limites identificados como aqueles formados natural ou artificialmente (ex: aterros) a partir
da linha de Preamar Média (LPM) do ano de 1831, para o lado do mar ou dos rios ¢ lagoas que sofram influéncia das marés (até Scm).

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Poligono.
2) O poligono deve ser constituido pela area formada entre as linhas Lpm ¢ a linha de costa.

Atributos da Classe:

1) pa= A ser preenchido;

2) etapaDemarcacao = Etapa Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0); Besmarko. Fgogabeo, NanwaA
3) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) nomeTrecho = A ser preenchido;

5) areaOficial = A ser preenchido;

6) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

7) dataDeterminacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);
8) dataAprovacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

9) Bens Originalmente Uniao

10) idGeometria = A ser preenchido.

11) geometriaAproximada =V | F;

12) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
13) areaAproximada = A ser preenchido;

14) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe é uma especializagio de Bens_Originalmente_Uniao.
2) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objeto(s) da classe Lpm e Terreno_Marinha.
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3.2.4. Terreno_Marginal

Séo poligonos de dominio da Unido e possuem limites identificados por uma faixa de 15 metros, medidos horizontalmente para a parte da
terra, contado a partir da Linha Média de Enchentes Ordinarias (LMEQO) do ano de 1867 em rios, lagos ou quaisquer correntes d'agua
federais ou de trechos de rios navegaveis, mesmo que de dominio de outras esferas se em terras da Unido;

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

2) O poligono deve ser constituido pela area formada entre as linhas Lmeo e Litm.
Atributos da Classe:

1) pa= A ser preenchido;

2) etapaDemarcacao = Etapa_Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
3) situacaoTrecho = Situacao Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) nomeTrecho = A ser preenchido;

5) areaOficial = A ser preenchido;

6) uf=UF;

7) dataDeterminacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);

8) dataAprovacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) Bens_Originalmente Uniao

2) idGeometria = A ser preenchido.

3) geometriaAproximada =V | F;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) areaAproximada = A ser preenchido;

6) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe € uma especializagdo de Bens_Uniao.
2) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objeto da classe Lmeo e Litm.

LMD £k R e Gt Crshdiad) |
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3) Um objeto desta classe deve ser adjacente Terreno_Acrescido_Marginal.

3.2.5. Terreno_Acrescido_Marginal

Sao poligonos de dominio da Unido e possuem limites identificados como aqueles formados natural ou artificialmente (ex: aterros) a partir

da Linha Média de Enchentes Ordinarias (LMEO) do ano de 1867, para o lado dos rios, lagos ou quaisquer correntes d'agua federais ou de

trechos de rios navegaveis, mesmo que de dominio de outras esferas se em terras da Unido.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.
2) O poligono deve ser constituido pela area formada entre as linhas Lmeo e a linha de delimita a Massa_Dagua.

Atributos da Classe:

1) pa= A ser preenchido;

2) etapaDemarcacao = Etapa Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
3) situacaoTrecho = Situacao Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) nomeTrecho = A ser preenchido;

5) areaOficial = A ser preenchido;

6) uf=UF;

7) dataDeterminacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);

8) dataAprovacao = A ser preenchido (dd/mm/aaaa).
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Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) Bens Originalmente Uniao

2) idGeometria = A ser preenchido.

3) geometriaAproximada =V | F;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) areaAproximada = A ser preenchido;

6) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe é uma especializagdo de Bens_Orignalmente_Uniao.

2) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objeto(s) da classe Lmeo e Terreno_Marginal.

3.2.6. Espelho_Dagua_Federal

Indica poligonal de espelho d’agua caracterizado como patriménio da Unido.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.
2) O poligono deve ser constituido pela area formada no limite maximo do espelho d’agua.

Atributos da Classe:

1) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

2) geocodigo = A ser preenchido (valor entre 1100015 e 5300108);
3) municipio = A ser preenchido;
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nome = A ser preenchido;
5) pa= A ser preenchido;

6) tipoEspelhoDagua = Tipo_Espelho Dagua(Vide ET-EDGV SPU 4.0) ;
7) numeroRelatorio = A ser preechido;
8) dataRelatorio = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);
9) areaOficial = A ser preechido;
10) termolncorporacao = A ser preechido.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe € uma especializagdo de Bens_Orignalmente_Uniao;
2) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Contem com objeto da classe Massa_Dagua.
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3.2.7. llha_Federal

Indica poligonal de ilha caracterizado como patriménio da Unido.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

2) O poligono deve ser constituido pela porgado de terra cercada por agua em todos os lados, especificamente da classe MapTopoPE
HIDROGRAFIA — Massa_dagua.

3) Assim como na classe MapTopoPE HIDROGRAFIA - Ilha, a feicdo da Ilha fura a area da classe MapTopoPE
HIDROGRAFIA — Massa_dagua.

Atributos da Classe:

1) uf= UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

6) geocodigo = A ser preenchido (valor entre 1100015 e 5300108);
7) municipio = A ser preenchido;

8) nome = A ser preenchido;

9) pa= A ser preenchido;

11) tipollha = Tipo Ilha Federal; UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
12) numeroRelatorio = A ser preechido;

13) dataRelatorio = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);

14) areaOficial = A ser preechido;

15) termolncorporacao = A ser preechido.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =YV | F;

3) mnivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.
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Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe é uma especializagdo de Bens_Orignalmente_Uniao;
2) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Contem com objeto da classe Massa_Dagua.

3.2.8. Praia_Federal

Indica poligonal de praia caracterizada como patrimdnio da Unido.
Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:
1) uf= UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
2) geocodigo = A ser preenchido (valor entre 1100015 e 5300108);
3) municipio = A ser preenchido;
4) nome = A ser preenchido;
5) pa = A ser preenchido;
6) tipoPraia = Tipo Praia Federal(Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7) numeroRelatorio = A ser preechido;
8) dataRelatorio = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);
9) areaOficial = A ser preechido;
10) termolIncorporacao = A ser preechido.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):
1) idGeometria = A ser preenchido.
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2) geometriaAproximada =YV | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe ¢ uma especializagdo de Bens_Orignalmente_Uniao;
2) Um objeto desta classe pode ter um relacionamento espacial do tipo adjacente com objeto da classe Faixa_Seguranca.

3.2.9. Manguezal_Federal

Indica a poligonal caracterizada como mangue caracterizado como patriménio da Unido

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:
1) uf= UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0)
2) geocodigo = A ser preenchido (valor entre 1100015 e 5300108);
3) municipio = A ser preenchido;
4) nome = A ser preenchido;
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5) pa = A ser preenchido;
6) numeroRelatorio = A ser preechido;

7) dataRelatorio = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);
8) areaOficial = A ser preechido;

9) termolncorporacao = A ser preechido.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =YV | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe € uma especializagdo de Bens_Orignalmente_Uniao;

3.2.10. Varzea_federal

Indica a poligonal caracterizada como mangue caracterizado como patrimoénio da Unido

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.
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Atributos da Classe:

1) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

2) geocodigo = A ser preenchido (valor entre 1100015 e 5300108);
3) municipio = A ser preenchido;

4) nome = A ser preenchido;

5) pa= A ser preenchido;

6) numeroRelatorio = A ser preechido;

7) dataRelatorio = A ser preenchido (dd/mm/aaaa);

8) areaOficial = A ser preechido;

9) termolncorporacao = A ser preechido.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe € uma especializagdo de Bens_Orignalmente_Uniao;
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3.2.11. Suspensao_Cancelamento

Indica as areas que possuem ou possuiram suspensdo/cancelamento.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) uf= UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

2) motivacaoSuspensaoCancelamento = Motivacao_Suspensao_Cancelamento (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
3) pa= A ser preenchido;

4) etapaDemarcacao = Etapa Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

S) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

6) nomeTrecho = A ser preenchido;

7) reaAproximada = A ser preechido;

8) statusSuspensaoCancelamento = Status_Suspensao_Cancelamento (Vide ET-EDGV SPU 4.0).

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =YV | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe ¢ uma especializacdo de Bens_Orignalmente_Uniao;
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3.2.12. Faixa_Seguranca

E uma area formada por uma faixa que circunda/acompanha um monumento ou limite geografico, definida por uma largura predeterminada
e serve para protegdo do referido monumento ou limite.
Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =YV | F;

3) nome = A ser preenchido

4) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
5) areaAproximada = A ser preenchido;

6) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe podem ter relacionamentos espaciais do tipo Adjacente com objeto da classe Praia_Federal.
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3.2.13. Sitio_Arquologico

Sitio arqueolégico ¢ um local onde ficaram preservados testemunhos e evidéncias de atividades do passado e com valor historico.

Caracterizados e cadastrados como de dominio da Unido relacionadas no Art. 20 da constitui¢ao Federal, Decreto-Lei n® 9.760 de 1946.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto ou Area;

Atributos da Classe:

1) nome = A ser preenchido;

2) turistica=V | F;

3) cultura = Auxiliar = Sim (Vide ET-EDGV SPU 4.0)

4) fonte = A ser preenchido;

5) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex.: 1:250.000);

6) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (Ex.: Ex.: 30/08/1982);

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =YV | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe ¢ uma especializagdo de Bens_Originalmente_Uniao;
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3.3. CT-LIMITE PATRIMONIO IMOBILIARIO DA UNIAO
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3.3.1. Limite_Bens_Originalmente_Uniao — Ndo instancidvel

3.3.2. LMEO

Corresponde a um trecho da linha que identifica a média das enchentes ordindrias de rios, lagos ou quaisquer correntes d'dguas federais e
fora do alcance de marés no ano de 1867.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha;

Atributos da Classe:

1) pa= A ser preenchido;

2) etapaDemarcacao = Etapa Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
3) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) nomeTrecho = A ser preenchido (Para trechos compostos usar Inicio-Fim);
5) nomeRio = A ser preenchido;

6) extensaoAproximada = A ser preenchido;

7) normaReferencia = Norma Referencia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
8) uf=UF;

9) dataDeterminacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);

10) dataAprovacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982).

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

107



Secretaria de Patrimdnio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

1) Objetos desta classe sdo Adjacentes a objetos da classe Trecho_Terreno_Marginal.
2) Objetos desta classe sdo Adjacentes a objetos da classe Trecho_Terreno_Acrescido_Marginal.
3) Um objeto desta classe é uma especializagdo de Limite_Bens_Uniao.

3.3.3. LPM

Corresponde a um trecho de linha que identifica o preamar médio do ano de 1831 ao longo da costa maritima e das margens de rios e
lagoas que sofram influéncia das marés (Até Scm).

Regra:

1)  Primitiva geométrica do tipo Linha.

2) A linha que identifica o Trecho_LPM deve ser obtida como sendo a linha que identifica o Preamar médio do ano de 1831 ao longo
da costa maritima e das margens de rios e lagoas que sofram influéncia das marés (Até Scm). Seguindo orientagdes de normativos
especificos.

Atributos da Classe:

1) pa= A ser preenchido;

2) etapaDemarcacao = Etapa Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

3) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) nomeTrecho = A ser preenchido (Para trechos compostos usar Inicio-Fim);
5) extensaoAproximada = A ser preenchido;

6) normaReferencia = Norma Referencia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

7) uf=
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8) dataDeterminacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);
9) dataAprovacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982).

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):
1) idGeometria = A ser preenchido.
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe sdo Adjacente por objetos da classe Trecho_Terreno_Marinha e Trecho_Terreno_Acrescido_Marinha.
2) Um objeto desta classe ¢ uma especializagdo de Limite_Bens_Uniao.
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3.34. LTM

Corresponde a um trecho da linha tracada paralelamente a Linha de Preamar Médio - LPM, a uma distancia de 33 metros, medidos
horizontalmente para a parte do continente ao longo da costa maritima e das margens de rios e lagoas que sofram influéncia das marés (Até
Scm).

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha.

Atributos da Classe:

1) pa= A ser preenchido;

2) etapaDemarcacao = Etapa_Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

3) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) nomeTrecho = A ser preenchido (Para trechos compostos usar Inicio-Fim);
5) extensaoAproximada = A ser preenchido;

6) normaReferencia = Norma Referencia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

7) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

8) dataDeterminacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);

9) dataAprovacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982).

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):
1) idGeometria = A ser preenchido.
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe sdo Adjacentes a objetos da classe Trecho_Terreno_Marinha.
2) Um objeto desta classe é uma especializacdo de Limite_Bens_Uniao.
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3.3.5. LLTM

Corresponde a um trecho da linha tragada paralelamente a linha média de enchentes Ordinarias - LMEO, a uma distancia de 15
metros, medidos horizontalmente para a parte da terra em rios, lagos ou quaisquer correntes d'aguas federais fora do alcance de
marés.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha.

Atributos da Classe:

1) pa= A ser preenchido;

2) etapaDemarcacao = Etapa Demarcacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
3) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) mnomeTrecho = A ser preenchido (Para trechos compostos usar Inicio-Fim);
5) nomeRio = A ser preenchido;

6) extensaoAproximada = A ser preenchido;

7) normaReferencia = Norma Referencia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
8) uf=UUF;

9) dataDeterminacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);

10) dataAprovacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982).

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe sdo Adjacente a classe Trecho_Terreno_Marginal.
2) Um objeto desta classe é uma especializagdo de Limite_Bens_Uniao.
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3.3.6. Linha_Costa

Do ponto de vista fisico, a linha de costa corresponde simplesmente ao limite entre o continente e a por¢do adjacente ao mar, onde ndo
ha efetiva a¢do marinha, concretizado pela presenca de falésias, no limite entre a vegetacdo e a praia, ou nos costdes rochosos, ou por
qualquer outra fei¢do que marque o inicio do continente.

Regra:
1)  Primitiva geométrica do tipo Linha;
2) A linha de costa é gerada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE.

Atributos da Classe:

1) fonte = A ser preenchido;

2) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex.: 1:250.000);

3) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982).

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada=V | F;
3)  nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
4)  idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Objetos desta classe possuem relacionamentos espaciais do tipo Adjacente com objetos da classe Mar_Territorial;
2) Um objeto desta classe € uma especializagdo de Limite_Bens_Uniao.
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3.3.7. Limite_Mar_Territorial

E a faixa de aguas costeiras que alcanca a largura de 12 milhas nauticas ou 22,22 quilémetros medido a partir da linha de costa do Brasil,
definida pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE.

Regra:
1) Erimitiva geométrica do tipo Linha.
2) E uma linha paralela a linha de costa brasileira com uma distancia de 22,22 km para dentro do oceano.

Atributos da Classe:

1) fonte = A ser preenchido;

2) escalaNumerica = A ser preenchido (Ex.: 1:250.000);

3) dataUltimaAtualizacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982).

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada=YV | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 3.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe € uma especializagdo de Limite_Bens_Uniao.
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3.4. CT-DESTINAGAO DO PATRIMONIO IMOBILIARIO DA UNIAO

Atualizado em : 28/05/2026
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3.4.1. Trecho_TAGP

Indica a delimitag@o das areas de uso comum do povo objeto de transferéncia aos municipios por meio do Termo de Adesdo a Gestdo de
Praias (TAGP), nos termos do art. 14 da lei 13.240 de 30 de dezembro de 2015.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) mnome = A ser preenchido;

3) pa= A ser preenchido;

4) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

5) municipio = A ser preenchido;

6) geocodigo = A ser preenchido (Ex.: Valor entre 1100015 e 5300108);
7) dataPublicacao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);

8) areaAproximada = A ser calculado;

9) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
10) idProdutoCartografico = A ser preenchido;

11) tipoPoligonal = Poligonal TAGP (Vide ET-EDGV SPU 4.0).
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3.4.2. Unidade_Paisagem_PGI

Unidades identificadas na Fase 1 do Diagndstico de PGI, validadas durante a Etapa 1 da Oficina na Fase 2 do Diagnoéstico do PG,
conforme orienta¢des do manual do Projeto Orla.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) mnome = A ser preenchido;

3) trecho = A ser preenchido;

4) pa= A ser preenchido;

5) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

6) municipio = A ser preenchido;

7) geocodigo = A ser preenchido (Ex.: Valor entre 1100015 e 5300108);
8) anoPGI = A ser preenchido (Ex.: 2025);

9) situacaoPGI = Situacao_PGI (Vide ET-EDGYV SPU 4.0);

10) areaAproximada = A ser calculado;

11) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
12) idProdutoCartografico = A ser preenchido.
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3.4.3. Disponibilidade_Aguas_Publicas

Classe Cédigo Geometria
Unidade_Paisagem_PGI 3.4.3 []
Método de Confecgao Ilustracao

Conjunto de areas analisadas e com disponibilidade declarada de aguas publicas.

Regra:

)]

Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

idGeometria = A ser preenchido;

pa = A ser preenchido;

interessado = A ser preenchido;

uf = UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

municipio = A ser preenchido;

geocodigo = A ser preenchido (Ex.: Valor entre 1100015 e 5300108);
numeroCertidaoDisponibilidade = A ser preenchido;
dataEmissaoCertidaoDisponibilidade = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);

10) dataEncerramentoCertidao = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);
11) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
12) idProdutoCartografico = A ser preenchido.
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3.4.4. Destinacao_Aguas_Publicas

Conjunto de areas que houve expedicdo de contrato de cessdo de aguas publicas.

Regra:
1)Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) rip = A ser preenchido;

3) pa= A ser preenchido;

4) municipio = A ser preenchido;

5) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

6) geocodigo = A ser preenchido;

7) areaOficial = A ser preenchido;

8) areaAproximada = A ser calculado;

9) utilizacao = Utilizacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) instrumento = Instrumento Destinacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
11) utilizacaoEspecifica = Utilizacao_Especifica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
12) numeroContrato = A ser preenchido;

13) datalnicioContrato = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);

14) ano = A ser preenchido (Ex.: 1982);

15) dataTerminoContrato = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982);

16) responsavel = A ser preenchido;

17) valorCessao = A ser preenchido;

18) valorTerreno = A ser preenchido;

19) valorProjeto = A ser preenchido;

20) espelhoDagua = Tipo_Espelho Dagua (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
21) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
22) idProdutoCartografico = A ser preenchido
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3.4.5. PDISP

Areas declaradas por portaria para Interesse de Servigo Publico.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido

2) numeroPDISP = A ser preenchido

3) dataPublicacaoPDISP = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982)

5) utilizacdo = Utilizacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

5) dataRevogacaoPDISP = A ser preenchido (Ex.: 30/08/1982)

7) situacaoPDISP = Situacao PDISP (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

8) utilizacaoEspecifica = UtilizacaoEspecifica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
9) escala = A ser preenchido (Ex.: 1:250.000);

10) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
11) idProdutoCartografico = A ser preenchido
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3.4.6. Regularizacao_Fundiaria
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Areas destinadas a Regularizagdo Fundiaria

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) pa= A ser preenchido;

3) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

4) rip = A ser preenchido;
5) natureza = Tipo Natureza (Vide ET-EDGV SPU 4.0); g
6) conceituagdo = Classificacao Caracterizacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
7) geocodigo = A ser preenchido;

8) municipio = A ser preenchido;

9) tipoLogradouro = Tipo Logradouro (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) logradouro = A ser preenchido;

11) numero = A ser preenchido;

12) complemento = A ser preenchido;

13) bairro = A ser preenchido;

14) nuFamilia = A ser preenchido;

15) nuDomicilios = A ser preenchido;

16) beneficiario = A ser preenchido;

17) dataGeDesup = A ser preenchido;

18) dataAssContrato = A ser preenchido;

19) dataExtrato = A ser preenchido;

20) ano = A ser preenchido;

21) utilizacao = Utilizacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

22) utilizacaoEspecifica = UtilizacaoEspecifica (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
23) instrumento = Instrumento Destinacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
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24) tipoBeneficiario = Tipo Beneficiario (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

25) condUrbana = A ser preenchido;

26) areaOficial = A ser preenchido;

27) valor = A ser preenchido;

28) origemRecurso = Origem_Recurso (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

29) 10) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
30) idProdutoCartografico = A ser preenchido

122



Secretaria de Patrimonio da Unido — SPU/MGI

Especificagdes Técnicas para Aquisicdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

3.5. CT-FISCALIZACAO DO PATRIMONIO IMOBILIARIO DA UNIAO
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3.5.1. Acoes_Fiscalizatorias_Realizadas

E um conjunto de pontos que representam agdes de fiscalizagdes realizadas pela SPU.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido

2) codFiscalizacao = A ser preenchido (Ex: F 2025 AC _0001);

3) latitude = A ser preenchido (Ex.: -017.932512°);

4) longitude = A ser preenchido (Ex.: -017.932512°);

5) rip = A ser preenchido;

6) pa= A ser preenchido;

7) rfi= A ser preenchido;

8) dataFiscalizacao = A ser preenchido;

9) classificacaolmovel = Classificacao _Imovel (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

10) classificacaoCaracterizacao = Classificacao_Caracterizacao (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

11) municipio = A ser preenchido;

12) geocodigo = A ser preenchido (Valor entre 1100015 e 5300108);

13) uf=UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

14) fiscalizacaoDireta = A ser preenchido

15) fiscalizacaoTAGP = A ser preenchido

16) enquadramentoPAF = Enquadramento PAF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
17) multa = A ser preenchido;18) embargo = A ser preenchido;
18) remocaoDemolicao = A ser preenchido;
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19) indenizacaoDesocupacao = A ser preenchido;
20) nomeAutuado = A ser preenchido;

21) cpfCnpjAutuado = A ser preenchido;

22) anoFiscalizacao = A ser preenchido.
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3.5.3. Area_Autuada

E um conjunto de poligono que representam agdes de fiscalizagdes realizadas e autuadas pela SPU.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) codFiscalizacao = A ser preenchido (Ex: F 2025 AC _0001);

3) codAreaFiscalizada = A ser preenchido (Ex: F 2025 AC 0001);
4) area= A ser preenchido;

5) nivelPrecisaoCart = Nivel Precisao Cartografia (Vide ET-EDGV SPU 4.0);
6) rip = A ser preenchido;

7) pa= A ser preenchido;

8) rfi= A ser preenchido;

9) dataAutuacao = A ser preenchido;

10) multa = A ser preenchido;

11) embargo = A ser preenchido;

12) remocaoDemolicao = A ser preenchido;

13) indenizacaoDesocupacao = A ser preenchido;

14) municipio = A ser preenchido;

15) geocodigo = A ser preenchido (Valor entre 1100015 e 5300108);
16) uf =UF (Vide ET-EDGV SPU 4.0);

17) nomeAutuado = A ser preenchido;

18) cpfCnpjAutuado = A ser preenchido;
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19) anoAutuacao = A ser preenchido.
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