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O Grupo de Estudos e Pesquisas em Politicas, Praticas e Conteudos Curriculares em
Humanidades na escola (gePecH) foi criado em 2021 com a reunido de experientes

pesquisadores da Fundagao Joaquim Nabuco integrantes do Mestrado Profissional de Sociologia
em Rede Nacional (ProfSocio).

Tem como objetivo desenvolver estudos e pesquisas que discutem politicas educacionais e
curriculares; analise e avaliagdo de materiais didaticos, praticas pedagogicas, conteudos
curriculares e processos de transposicao didatica entre os saberes cientificos das Humanidades e
os saberes escolares, com énfase nas Ciéncias Sociais. Também, tem interesse em produzir e
testar materiais didaticos, materiais instrucionais e praticas pedagogicas, inclusive para formagao
docente, baseadas no uso da pesquisa como principio pedagdgico, nos usos das Tecnologias
Digitais de Informagé@o e Comunicacao e no estimulo a aprendizagem significativa. Suas linhas de
pesquisa sao:

Politicas de educacgao e curriculo

Visa desenvolver estudos e pesquisas que discutem politicas educacionais e curriculares, olhando
para as condi¢des de oferta das Humanidades na escola, com énfase nas Ciéncias Sociais.

Praticas de ensino
e conteudos curriculares

Visa desenvolver estudos e pesquisas que discutem a analise e avaliagdo de materiais didaticos,
praticas pedagdgicas, conteudos curriculares e processos de transposi¢cdo didatica entre os
saberes cientificos das Humanidades e os saberes escolares, com énfase nas Ciéncias Sociais.
Também, tem interesse em produzir e testar materiais didaticos, materiais instrucionais e praticas
pedagogicas, inclusive para formagao docente, baseadas no uso da pesquisa como principio
pedagogico, nos usos das Tecnologias Digitais de Informagado e Comunicagdo e no estimulo a
aprendizagem significativa.

A pesquisa Humanidades no ensino médio é o primeiro trabalho produzido pelo gePecH, e foi
realizada no periodo de novembro de 2021 a dezembro de 2024.




Apresentacao

A pesquisa Humanidades no Ensino Médio tem como marco temporal a aprovagao da Lei 13.415 de 16 de
fevereiro de 2017, conhecida como Lei do Novo Ensino Médio. Entre as alteragdes estabelecidas por este
novo documento, destacamos a ampliagao da carga horaria total da etapa de ensino, a qual passou de 2.400
horas para 3.000 horas, e a divisdo do tempo escolar entre Formagao Geral Basica (maximo de 1.800 horas)
e Itinerdrios Formativos (minimo de 1.200 horas). A reformulagdo dos curriculos para composicdo da
Formacao Geral Basica foi condicionada pela Base Nacional Comum Curricular, em sua versao para o ensino
médio aprovada em dezembro de 2018, que organiza os componentes curriculares em Areas do
Conhecimento: I. Linguagens e suas Tecnologias; Il - Matematica e suas Tecnologias; Il - Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias; IV - Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Para criagdao dos arranjos
curriculares para oferta dos Itinerarios Formativos, além das quatro areas de conhecimento, foi incluida
também a Formacao Técnica e Profissional.

Nestes oito anos (2017-2024) vivenciamos diversos desafios, incluindo trocas de governo (Governos Temer,
Bolsonaro e Lula) e na gestdo do Ministério da Educagdo, responsavel em coordenar nacionalmente as
mudancas; crise sanitaria provocada pelo virus Covid-19; trocas de governos estaduais, incubidos de
implementar o novo modelo de oferta do ensino médio; o crescimento da demanda de movimentos sociais
pela revogacao da Lei 13.415/2027; a sangao pelo Presidente Lula da Lei 14.945/2024, que estabelece a
Politica Nacional de Ensino Médio.

Este relatério documenta e analisa alguns desses movimentos, focando nas circunstancias de
implementagao da Lei 13.415/2017, particularmente no que se refere a Base Nacional Comum Curricular e a
sua “tradugao” concreta nos curriculos estaduais. O que esta implicado nessa politica de curriculo? Sob que
condi¢des a BNCC foi interpretada e transformada em propostas curriculares para os sistemas estaduais de
ensino? Como esta pensada a distribuicdo dos conteldos didaticos na base comum e parte diversificada
dos itinerarios formativos, referentes a area das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas?

Compreendendo o curriculo como politica e como pratica social, além da analise das condi¢cbes de
producado e implementagao dos novos documentos normativos da Educagao Basica brasileira, a pesquisa
teve como objetos também os recursos didaticos produzidos e imaginados que poderdo influenciar
diretamente no fazer pedagdgico dos professores responsaveis pelos componentes curriculares em foco.
Por isso, analisamos o Plano Nacional do Livro Didatico (PNLD 2020/2021), em seus editais e nos produtos
aprovados, como politica publica nacional de grande relevancia para a pratica docente nas escolas publicas.

Com vistas a propor contribuicdes para uma educagao critica humanista, buscamos imaginar outras
possibilidades de recursos didaticos e praticas pedagdgicas a partir da compreensao do modelo de
educagdo publica que esta em construgao, tendo em vista a identificagdo de suas formas de constituicao, as
oportunidades abertas e também as ameacgas prementes ao modelo de sociedade que vislumbramos neste
século XXI. Neste sentido, o projeto tem um carater de inovagao pedagdgica ao conceber novas praticas, a
seguir enumeradas em forma de protétipos de metodologias para a educacgéao, que incluem as Tecnologias
Digitais de Informac&o e Comunicagédo (TDIC) no contexto da Sociedade do Conhecimento.

05


https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/lei-n-14.945-de-31-de-julho-de-2024-575696390
https://www.gov.br/mec/pt-br/areas-de-atuacao/eb/politica-nacional-ensino-medio

Objetivos da pesquisa

Objetivo geral

Analisar o processo de mudanca curricular do Ensino Médio na area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas com vistas a propor contribuicdes para uma educacao
critica humanista.

Objetivos especificos

@ Sistematizar os processos estaduais de mudanga curricular, com destaque para
a Sociologia, e analisar as condi¢des nas quais o debate, a elaboragéo e a
definicdo se deram;

® Analisar os recursos didaticos da area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas aprovados no PNLD 2020 no que se refere as presencgas e auséncias
das Ciéncias Sociais;

® Pesquisar e desenvolver propostas de literacias criticas nos campos
literario-informativo e imagético para professores;

® Desenvolver protétipos de praticas pedagdgicas e recursos didaticos para o
ensino de Humanidades no Ensino Médio com vistas a uma educagéo critica
humanista.




Organizagao

do relatorio

A pesquisa Humanidades no Ensino Médio foi estruturada em trés agdes. Cada uma gerou
aportes para os achados da pesquisa de modo a propor contribui¢des para uma educagao critica
humanista. As metodologias utilizadas por cada agao permitiram abarcar atividades de pesquisa
em redes de colaboragao, formagao de novos pesquisadores, agdes educativas e de divulgagao
cientifica. Desta forma, foram produzidos diversos produtos, entre seminarios, orientagées de
projetos de iniciagao cientifica e trabalhos de conclusdo de curso de mestrado profissional,
eventos de apresentagao publica de resultados parciais e finais, apresentagao oral em eventos
cientificos, publicagdes em anais, videos, sites, redes sociais.

Mediante tamanha diversidade, este documento para divulgagcdo publica dos resultados da
pesquisa foi organizado de modo a evidenciar seus principais achados e a compilar as
contribuicdes de cada agdo. Ele funciona como um catalogo, indicando onde poderdo ser
encontrados os produtos da pesquisa.

Acoes

Avaliagdo dos processos de definicao
curricular para a Sociologia no Ensino Médio
brasileiro

Seminarios
Original para publica¢ao de livro

Trabalhos de iniciacdo cientifica As Ciéncias Sociais no novo livro didatico
e de mestrado profissional para o ensino médio

Relatério de pesquisa quali/quanti - MedialLit
Prototipagdo de praticas pedagogicas e Intervencbes pedagogicas
recursos didaticos para o ensino de Materiais didaticos multimodais

H idad . 2di Cursos de extensao
umanidades nNno ensino medio EXpOSigéO em eventos




Resumo Executivo

As transformacgdes no ensino médio brasileiro, impulsionadas por reformas educacionais nas
ultimas décadas, provocaram mudangas significativas na estrutura curricular e na abordagem
pedagdgica das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. A flexibilizagdo dos componentes
curriculares, a reorganizagao dos materiais didaticos e a adogao de novos formatos de ensino
geraram intensos debates sobre os impactos dessas modificagdes na formagao dos estudantes.
Diante desse cenario, diversas pesquisas académicas buscaram compreender as consequéncias
dessas reformas, analisando a implementagao das politicas educacionais e suas implicagbes para
disciplinas como a Sociologia. O presente relatério sintetiza os resultados de um conjunto de
investigagbes que, entre 2022 e 2024, examinaram os efeitos dessas mudangas no curriculo
escolar, nos materiais didaticos e nas praticas pedagdgicas, oferecendo uma visao critica sobre os
desafios e perspectivas para o ensino das Humanidades no Brasil.

A reforma do ensino médio brasileiro, instituida pela Lei n® 13.415/2017, gerou mudangas
significativas na estrutura curricular e abriu um amplo debate sobre seus impactos na formagao
dos estudantes. Uma das principais controvérsias diz respeito a disciplina de Sociologia, cuja
presencga no curriculo foi fragilizada pela flexibilizacdo da estrutura disciplinar. Apesar da sua
citagdo como “estudos e projetos” estar prevista na lei, sua inclusdao nao foi claramente definida,
deixando espacgo para interpretagdes variadas nos curriculos estaduais, o que resultou em disputas
sobre seu papel na educacgao basica.

Para entender os impactos dessa reforma, a A¢ao 1 da pesquisa contou com a parceria do Comité
de Ensino de Sociologia da Sociedade Brasileira de Sociologia. O estudo, realizado entre 2023 e
2024, contou com a colaboragdo de 28 pesquisadores de diversas instituicdes e estados
brasileiros. O objetivo foi analisar como a Sociologia foi incorporada nos curriculos estaduais e as
disputas que marcaram esse processo. As entregas envolveram a realizagdo de seminarios,
permitindo um acompanhamento detalhado das diferentes abordagens adotadas pelos estados e
promovendo discussdes sobre a implementag¢ao da reforma.

O resultado desse trabalho culminou em um seminario hibrido, realizado em outubro de 2023, que
reuniu especialistas e pesquisadores para avaliar o impacto da reforma e produzir uma carta aberta
direcionada ao Ministério da Educagao. O evento abordou questdes centrais como a definicdo da
estrutura curricular, a participacao de diferentes atores na formulacao das diretrizes e a situagao
atual da implementagao do novo modelo de ensino médio. Apds o evento, foram reunidos textos
que compdem o ebook “A presencga da Sociologia no curriculos estaduais durante a Reforma do
Ensino Médio”, o qual sintetiza algumas das contribuicoes apresentadas no evento, oferecendo
uma analise critica das mudangas e seus desdobramentos na disciplina de Sociologia, além de
evidenciar os desafios e disputas que ainda permeiam as mudangas no modelo educacional.




Em paralelo a andlise dos curriculos estaduais, a Agao 2 focou nas mudangas implementadas
com o Plano Nacional do Livro Didatico 2021. A agao integra um conjunto de pesquisas de
iniciagdo cientifica e mestrado dedicadas a analisar as transformagdes nos materiais didaticos,
com énfase no impacto da reforma do Ensino Médio e da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (CHSA). O foco central é investigar como a
reestruturagdo do PNLD 2021, que substituiu a organizagdo por disciplinas por modelos
interdisciplinares e "Projetos Integradores’, afetou a autonomia disciplinar, a profundidade
conceitual e a pratica pedagdgica. Estudos comparativos entre os editais de 2018 e 2021
revelaram redugdo drastica de conteddo (de 2.528 para 960 paginas nas CHSA) e diluigdo
tematica, com abordagens criticas substituidas por generalizagdes, especialmente na Sociologia,
cujo papel foi marginalizado. A BNCC, ao priorizar competéncias genéricas sem delimitar
diretrizes disciplinares, intensificou a "desdisciplinarizacdo", fragilizando a identidade das
Ciéncias Sociais no curriculo.

Os subprojetos vinculados a agdo destacaram consequéncias praticas dessas mudangas.
Analises do curriculo de Pernambuco apontaram fragilidades na implementacdo de politicas
antirracistas, com acbes concentradas em cultura afro-brasileira e negligenciando povos
indigenas e quilombolas. Pesquisas com docentes revelaram resisténcia ao modelo
interdisciplinar: 75% preferem livros disciplinares anteriores, e 43% reduziram o uso dos materiais
poés-reforma. Paralelamente, iniciativas inovadoras emergiram, como a criagdo de um guia
didatico que integra producao audiovisual ao ensino de Sociologia, promovendo engajamento
critico e adaptagdo a realidades locais. Esses esforgos ilustram a importancia de recursos
complementares para suprir lacunas dos materiais oficiais.

A reintroducao de livros disciplinares no PNLD 2024 representa uma oportunidade para
reequilibrar rigor conceitual e integragdo tematica, mas exige dialogo com professores e
investimento em formacgao continuada. Futuras pesquisas devem monitorar a implementag¢ao do
novo edital, avaliar a abordagem de temas sensiveis (como relagdes raciais e de género) e
fortalecer a articulagao entre politicas publicas, produgao de materiais e realidades escolares. A
valorizagdo das Ciéncias Humanas depende da sintese entre pesquisa académica, escuta
docente e compromisso com uma educagao critica e plural.

Compreendendo a necessidade de propor alternativas para o ensino das Humanidades na escola
mediante um cenario conturbado de mudangas, a Agao 3 teve como objetivo desenvolver
protétipos de praticas pedagdgicas e recursos didaticos para o ensino de Humanidades no
Ensino Médio com vistas a uma educacao critica humanista. Durante a pesquisa, foram criados,
testados e analisados diversos protétipos que proporcionaram novas abordagens pedagdgicas. O
relatorio resultante documenta essas experiéncias, que envolveram multiplas metodologias e
publicos, visando a construgdo de um ambiente colaborativo de aprendizagem, além de aproximar
a pesquisa cientifica da pratica pedagodgica na Educacgao Basica.

Dentre os prototipos desenvolvidos, destacam-se o medialLit, focado na literacia midiatica para
professores de Sociologia; o imageH, uma plataforma voltada para o ensino das Humanidades a
partir da Cultura Visual; "Lorotas Urbanas", que explorou narrativas espaciais com Realidade
Virtual; e "IP em: Sociedade do Controle", uma histéria em quadrinhos digital que abordou a
relagao das juventudes com as Tecnologias Digitais. Além disso, a pesquisa gerou outras




iniciativas, como oficinas, exposi¢oes virtuais e produg¢des audiovisuais imersivas, demonstrando
o impacto dessas experimentag¢des no contexto educacional.

Os resultados apontam para a criagdo de uma comunidade de praticas que envolveu professores
e estudantes de diferentes niveis de ensino, fortalecendo os letramentos cientifico, digital e
pedagogico. A pesquisa demonstrou o potencial das Tecnologias Digitais para transformar a
educacgao, inspirando novas praticas pedagdgicas e contribuindo para a formagao critica de
jovens e adultos. A continuidade do curso multiHexperiéncias e a difusdo das atividades do
multiHlab em redes sociais e em seu site institucional reforgam a importancia da disseminagao
desse conhecimento para ampliar seu impacto.

A finalizagdo da pesquisa em fevereiro de 2025 é marcada por novas mudangas nas politicas
curriculares nacionais. A Lei n® 14.945, sancionada em 31 de julho de 2024, introduz uma nova
estrutura para o ensino médio no Brasil, com implementagéo prevista para o ano letivo de 2025.
Esta legislacdo altera a Lei n® 9.394/1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional) e
revoga parcialmente a Lei n® 13.415/2017, que havia promovido uma reforma significativa no
ensino médio. Entre as principais mudancas, destaca-se o aumento da carga horaria destinada a
formacao geral bdsica de 1.800 para 2.400 horas, abrangendo todas as disciplinas da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Novamente, fez-se necessdrio que as Secretarias Estaduais
de Educacgao reformulassem seus curriculos, indicando a distribuicdo da carga horaria entre as
disciplinas da Formacao Geral Basica, o que podera representar mais tempo dedicado a area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, permitindo a inclusdo de objetos de aprendizagem antes
retirados dos documentos oficiais. Este cenario refor¢ca a importancia dos registros e analises
realizados pela pesquisa Humanidades no Ensino Médio como base para pesquisas futuras
interessadas em acompanhar as presentes e futuras mudancgas nas politicas educacionais para a
formacao basica dos jovens brasileiros.




Avaliacao dos processos de
definicao curricular para a

Sociologia no ensino médio
brasileiro



Apresentac¢ao

Esta acdo foi realizada por meio de uma ampla equipe de pesquisadores e pesquisadoras
vinculados ao tema da Sociologia na Educagao Basica no Brasil. Sua articulagao resultou de uma
iniciativa do Profsocio/Fundaj e o Comité de Pesquisa em Ensino de Sociologia da Sociedade
Brasileira de Sociologia, liderado por pesquisadores da Rede Profsocio, o professor Joanildo Burity
e as professoras Sueli Mendonga (Profsocio/Unesp-Marilia) e Danyelle Nilin (Profsocio/UFC,
coordenadora nacional da rede).

Teve por objetivo o acompanhamento e avaliagdo dos processos de formalizagdo curricular da
Sociologia decorrentes da implementacdo da reforma do Ensino Médio (Lei 13.415/17), que
tiveram inicio em todo o Brasil no ano de 2022. A agao sistematizou os processos estaduais de
mudangca curricular para a Sociologia no ambito da nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e analisou as condigdes nas quais o debate, a elaboragao e as defini¢gdes se realizaram.

0 estudo se organizou a partir das seguintes questdes de pesquisa:

e Como a Sociologia foi incorporada nos curriculos estaduais a partir da nova BNCC?
* Que processos e disputas (politicas de curriculo) definem essa incorporagao?

e Como avaliar o resultado pedagdgico e sociocultural das definicdes assumidas?

De modo a orientar o trabalho de pesquisa em rede de colaboracgao, foram definidos os seguintes
critérios de observagcado tendo em vista que o processo de implementacdo da nova politica
educacional e a pesquisa aconteciam simultaneamente (durante os anos de 2022 e 2023):

Os processos de formulagao da proposta, seu conteudo e o estagio em que se encontram
localmente

Rede de atores envolvidos no processo

Participagao docente e discente

Os debates envolvidos e identificaveis nos desenhos definidos

Avaliagao didatico-pedagdgica dos desenhos assumidos

Questoes sobre formagao docente para o novo cenario

De modo a acompanhar a subsidiar o debate informado sobre as condigcdes de defini¢cdo e
implementacao dos novos curriculos estaduais, trazendo o foco para a presenga da Sociologia nos
novos desenhos curriculares, a agdo promoveu dois seminarios e, como produto final, entrega o
original para publicagao de livro registrando este momento da histéria da Educagao Basica no
Brasil.




Seminarios

Para realizagao da acao “Avaliagdo dos processos de definicdo curricular para a Sociologia no
ensino médio brasileiro” foi reunida uma grande equipe de colaboradores provenientes de todos os
estados da federagdo e Distrito Federal. Como produtos desta agado, foram realizados dois
seminadrios. Os eventos contaram com transmissdao ao vivo pelo YouTube, permanecendo
disponiveis no canal oficial da Fundaj na plataforma.

O primeiro seminario foi realizado em formato online distribuido em quatro encontros realizados
nos dias 13, 20 e 27 de junho e 04 de julho de 2022. Apresentou resultados parciais do
levantamento da presengca da Sociologia nos desenhos -curriculares estaduais. Estiveram
representados o Distrito Federal e os seguintes estados: Pernambuco, Ceara, Paraiba, Alagoas, Sao
Paulo, Rio de Janeiro, Minas Gerais, Espirito Santo, Parand, Santa Catarina, Rio Grande do Sul,
Amapa, Mato Grosso do Sul, Goidas. Com a disponibilizagdo das transmissdes no canal oficial da
Fundaj no YouTube, registrou em 18.02.25 a marca de 2.908 visualizagoes.

O segundo Seminario foi realizado em formato hibrido, com apresentagdes presenciais realizadas
na Sala Aloisio Magalhaes do Campus Derby da Fundagao Joaquim Nabuco e participagdes online
com projecdao em teldo. Aconteceu nos dias 09 e 10 de outubro de 2023. Neste momento,
apresentou os resultados finais do acompanhamento da implementagao dos novos curriculos, o
que permitiu reunir textos de alguns estados para produgao do ebook. O evento contou com ampla
divulgacdo pela Fundaj e pela Rede ProfSocio, engajando representantes do Distrito Federal e 26
estados da federagao. As gravagodes disponiveis no YouTube atingiram até 18.02.25 o importante
nuamero de 4.900 visualizagdes.
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Seminario 2022

Os prints de tela abaixo apresentam os participantes do Seminario “A sociologia na Reforma
do Ensino Médio nos Estados”, informando também o nimero de visualizagées da gravagao

disponivel no YouTube. Os videos podem ser acessados por esse link.
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Total de 2.908 visualizagoes no YouTube.



https://www.youtube.com/c/Funda%C3%A7%C3%A3oJoaquimNabuco/streams

Seminario 2023

A realizagdo do Seminario “Sociologia no Novo Ensino Médio” nos dias 09 e 10 de outubro de
2023 marcou o fortalecimento desta rede de pesquisadores interessados em contribuir para o
fortalecimento do ensino de Sociologia na Educagao Basica. Como resultado, ao final do evento,
foi produzida uma Carta Aberta ao MEC com proposigoes para a revisdo dos modelos
curriculares estaduais. As gravagdes estao disponiveis aqui.
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Original para publicagao

Os pesquisadores Joanildo Burity, Viviane Toraci, Sueli Mendonga, Cristiano das Neves Bodart e
Adriana Ferreira atuaram como organizadores de livro para futura publicagao intitulado “A presenca
da Sociologia no curriculos estaduais durante a Reforma do Ensino Médio”. O original traz artigos
produzidos por colaboradores de todas as regides do Brasil, gerando um registro histérico deste
momento da Educacgéo Basica. Trazemos neste catalogo uma apresentacao do trabalho realizado,
que esperamos em breve seja publicado para circulagao digital.

A reforma do ensino médio brasileiro, instituida pela Lei n® 13.415/2017, marcou uma
transformacgao significativa no cenario educacional do pais, tanto pela reestruturagao curricular
proposta quanto pelos debates e controvérsias gerados em torno de sua implementagdo. As
mudancgas implementadas com a reforma e as novas Diretrizes Curriculares Nacionais definidas
com base nela tém gerado amplos debates sobre seus impactos na formagao critica dos
estudantes e na presencga das Ciéncias Humanas na grade curricular. Este livro examina, de forma
critica, os impactos dessa reforma na disciplina de Sociologia, destacando sua trajetoria, disputas e
reconfiguragdes nos curriculos estaduais.

A reforma do ensino médio ficou longe de ser uma unanimidade e foi marcada por
descontinuidades no processo, tanto institucionais como das concepgbes curriculares e
pedagdgicas que a inspiraram. Um dos lugares onde essas descontinuidades primeiro se
manifestaram foi no questionamento dado a organizagao disciplinar do curriculo em nome de uma
flexibilizagao ditada por diagndsticos como desinteresse dos estudantes, distanciamento entre os
conteudos estudados e a realidade, sobrecarga de conhecimentos formais para uma etapa de
formacao que deveria abrir-se para a profissionalizagao, etc.

Nessas discussdes, a Sociologia foi particularmente alvo de ataques e tentativas de (mais uma vez)
retira-la do curriculo escolar. Ja nado estava no ensino fundamental e quase desapareceu do ensino
médio. Pela resisténcia organizada das associagdes cientificas, algum efeito foi alcangado e a Lei
13.415 faz uma referéncia a obrigatoriedade da Sociologia no curriculo do ensino médio, sob a
forma de "estudos e praticas". Mas nao definiu nem lugares nem formas de inclusdao dessa
referéncia obrigatdria. Restou aos processos vivenciados em cada sistema estadual de ensino
definirem como essa referéncia nao-disciplinar a Sociologia como disciplina - o que afinal
significariam estudos e praticas de Sociologia? - se traduziria nos documentos curriculares. Pairou,
portanto, uma indefinicdo que abriu margem a muitos formatos, mas também requereu muitas
disputas.




O Grupo de Estudos e Pesquisas em Politicas, Praticas e Conteudos Curriculares em Humanidades
na Escola-GePecH, ligado ao Profsocio/Fundaj e o Comité de Ensino de Sociologia da Sociedade
Brasileira de Sociologia realizaram, entre 2021 e 2023, um acompanhamento do processo de
implementacgao da nova lei do ensino médio em vista de um mapeamento nacional dos impactos
da reforma no contexto da sociologia escolar. Foi 6 formada uma rede colaborativa, com 28
pesquisadores/as de dez estados brasileiros (trés do Nordeste; dois do Centro-Oeste; trés do
Sudeste; e dois do Sul), de dezenove instituicdes de ensino e pesquisa publicas e uma privada,
além de uma secretaria de educagao estadual. Essa rede foi expandida mais adiante, com a
realizagao de duas rodadas de lives, uma em junho de 2022 e outra em outubro de 2023, nas quais
se apresentaram dados de pesquisa dos estados incluidos desde o inicio — Alagoas, Cear3g,
Pernambuco, Goids, Mato Grosso do Sul, Minas Gerais, Rio de Janeiro, Sdo Paulo, Parana e Santa
Catarina — e de pessoas convidadas, oriundas de outros estados brasileiros. Nas lives de 2022,
foram acrescentados os estados do Amap4a (incorporando a regido Norte a discussdo), Paraiba,
Distrito Federal e Rio Grande do Sul. Nas lives de 2023, apenas o estado de Roraima nao foi
contemplado nas discussdes, em razdo de uma desisténcia de ultima hora. Esta ultima atividade
ocorreu dias ap6s o envio do PL 5230/2023 a Camara dos Deputados para tramitagdo em regime
de urgéncia, que propunha uma interrup¢ao do calendario de implementagdao dos curriculos
definidos a partir da lei 13415/2017, e a revisdao da mesma. A coordenagao do projeto esteve sob a
responsabilidade do pesquisador Joanildo Burity, da Fundaj.

O entendimento basico do projeto foi de que o estudo das praticas curriculares envolve duas
dimensdes principais: (a) construgdo das propostas curriculares e (b) definicdo dos procedimentos

didatico-pedagdgicos relativos a sua implementagdo. Para a compreensdo dessas dimensdes é
preciso se considerar o ambiente sociocultural e politico de formulagdo das normativas
curriculares e o debate técnico referente a modelos de construgdo curricular e de sua
operacionalizagdo. Nesse entendimento, as politicas curriculares ndao apenas atravessam
contextos distintos, mas estdo sujeitas a disputas e mudancas (inclusive no plano da
implementacédo) que ndo podem ser captadas apenas com foco na dimensdo estatal daquelas
politicas (LOPES, 2008; BOWE; BALL; GOLD, 2017; SILVA; MARTINS, 2020).

Desde os anos 1990 se consolidou no cenario internacional uma vigorosa tendéncia a realizagao
de reformas educacionais, com impactos crescentes em termos de difusdo e mesmo pressoes
para sua implementagdao em contextos nacionais dos paises do Sul. O que alguns autores chamam
de Movimento de Reforma Educacional Global (BOWE; BALL; GOLD, 2017; VERGER; PARCERISA;
FONTDEVILA, 2018; MCLAUGHLIN; RUBY, 2021; BARBOSA; FIGUEIREDO, 2023; GONGCALVES;
DEITOS, 2024), embora envolva atores transnacionais e multilaterais, se orientou a produzir
reformas nacionais, a partir da normatividade estatal, ainda que seguindo diferentes caminhos. A
luz desses debates e da perspectiva de politicas de curriculo assumida, algumas questdes
nortearam o trabalho de todos os grupos nos estados contemplados no projeto:

e Como a sociologia esta sendo incorporada nos curriculos estaduais a partir da nova BNCC?

e Que processos e disputas definem essa incorporagao?

e Como avaliar o resultado pedagdgico e sociocultural das definicbes assumidas?




Além de reunides internas de discussao, que ocorreram nos primeiros meses do projeto, o trabalho
transcorreu em cada estado e culminou em dois momentos de apresentagéo publica, sem prejuizo
de publicagdes-interim que seus e suas participantes vieram a realizar sobre o tema. O primeiro
momento, ocorrido entre 13 de junho e 4 de julho de 2022, envolveu a realizagao de quatro lives
sob o tema “A Sociologia na Reforma do Ensino Médio nos Estados”, envolvendo 14 estados
contemplados pelo trabalho da equipe do projeto. As sessdes foram organizadas de forma
regional, comecando pelo Nordeste (CE, PB, PE e AL), seguido de Sudeste (MG, RJ, SP), Sul (PR, SC,
RS) e Norte/Centro-Oeste (AP, GO, DF, MS). Aquela altura, 25 estados ja tinham tido seus
documentos curriculares homologados e estavam em fase inicial de implementagao da proposta1l.
Em dois estados, o referencial curricular fora aprovado pelo Conselho Estadual de Educagéo (CEE)
e aguardava homologacgéao ou publicagdo: AL, TO. Nenhuma regulamentagdao complementar2 fora
ainda concluida: estando em andamento em trés estados3 e sequer tinham sido iniciadas em
outros trés.

0 segundo momento foi a realizagdo de um seminario hibrido, em outubro de 2023, realizado na
Fundagdo Joaquim Nabuco, em Recife, e transmitido online,4 com participagdo ampliada por
convidados dos estados que nao estavam representados originalmente no projeto. Desta feita,
apenas um estado brasileiro nao pode ser discutido, tendo em vista uma circunstancia imprevista.
O seminario “A Sociologia no Novo Ensino Médio” ofereceu um panorama quase completo do
cendrio nacional, em torno de trés eixos: (a) como se definiu a estrutura curricular e o lugar da
Sociologia no novo ensino médio; (b) que atores participaram na constru¢do da proposta e como a
influenciaram; (c) qual a situagdo atual da implementacdo do novo desenho curricular. Como
resultado das discussdes, o Seminario produziu uma carta aberta, que foi enviada ao Ministério da
Educagado, com um posicionamento sobre o carater e o destino da reforma. O presente livro retne
dezesseis das contribuicdes apresentadas oralmente naquela oportunidade e posteriormente
revisadas e atualizadas.

Formac¢ao de novos pesquisadores

Constituiu-se como subprojeto desta agao o trabalho de conclusdo de curso no Mestrado
Profissional de Sociologia em Rede Nacional na Fundagdo Joaquim Nabuco (ProfSocio/Fundaj)
de Elyne Paiva de Moraes Rodrigues, sob orientagao da Profa. Dra. Viviane Toraci. Com o titulo
“A presenga da Sociologia nos Itinerarios Formativos do curriculo de Pernambuco”, contribuiu no
aporte de conhecimentos sobre as condi¢gbdes de implementagao de conteudos da Sociologia no
contexto das trilhas de aprendizagem propostas pelo Governo de Pernambuco. Elyne apresentou
os resultados de sua dissertacdo no Seminario de 2023 e é coautora do artigo sobre
Pernambuco incluido no original do livro. Seu trabalho completo esta disponivel na plataforma
EduCapes: http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/870582 .



http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/870582

As Ciéncias Sociais no
novo livro didatico para
O ensino medio




Os livros didaticos e
a reforma do Ensino Médio

A agdo tem resultado em pesquisas de mestrado e iniciagao cientifica que possuem, em comum, a
identificagdo, selegdo e categorizagao, nos editais do PNLD, nos Guias do Livro Didatico e nas
obras aprovadas nos editais do PNLD de 2018 e 2021, bem como no documento final da Base
Nacional Comum Curricular, as referéncias implicitas ou explicitas ao campo das Ciéncias Sociais
no curriculo escolar.

Os livros didaticos desempenham um papel fundamental na compreensdao de como autores,
conceitos, temas e problemas de uma disciplina sdo apresentados ao publico em geral. Conforme
aponta Meucci (2014), essa fungdo educacional torna os livros didaticos elementos culturais
privilegiados para a analise dos processos de produgcdo, disseminagcdo e rotinizagdo do
conhecimento na sociedade. Diferentemente de obras voltadas ao aprofundamento de temas
especificos ou a publicos especializados, os livros didaticos sdo elaborados para atender as
necessidades dos alunos da educacao basica, funcionando como instrumentos fundamentais no
ensino e aprendizagem. A forma como os conteudos sado organizados e apresentados influencia a
percepgdo dos estudantes sobre a disciplina e reflete as intengdes de difundir o conhecimento
cientifico de maneira acessivel.

Além disso, os livros didaticos podem ser analisados em uma perspectiva mais ampla,
considerando tanto a construgdo das disciplinas representadas em seus conteudos quanto a
prépria historia e caracteristicas que moldaram esse formato disciplinar ao longo do tempo.

Um exemplo disso é o caso da Sociologia, que passou a integrar o Programa Nacional do Livro e
Material Didatico (PNLD) em 2012, quando dois livros foram aprovados entre 14 inscritos. Em
2015, o numero de obras aprovadas subiu para seis, de um total de 13 submetidas, enquanto no
edital de 2018, foram cinco livros aprovados entre 12 inscritos. Contudo, o edital de 2021 alterou
significativamente esse cenario, eliminando a organizagao por disciplinas e adotando um modelo
baseado em Projetos Integradores ou Areas de Conhecimento, comprometendo o status da
sociologia como uma disciplina escolar autébnoma (BRASIL, 2019).

Para efeito de comparagdo, no edital de 2018 foram avaliados livros de doze disciplinas:
portugués, matematica, fisica, quimica, biologia, geografia, histéria, inglés, espanhol, filosofia,
sociologia e artes. Dessas, apenas filosofia, sociologia e artes tiveram suas obras concentradas
em um unico volume consumivel para o ensino médio, enquanto as demais contavam com
colegdes reutilizaveis compostas por trés volumes, um para cada ano do ciclo (BRASIL, 2015).




Ja o edital de 2021 apresentou uma reestruturagdo completa, avaliando cinco tipos diversos de
materiais didaticos: 1) Projetos Integradores e Projeto de Vida; 2) Obras Didaticas por Areas do
Conhecimento e Obras Didaticas Especificas; 3) Obras de Formagao Continuada para professores
e equipes gestoras; 4) Recursos Digitais; e 5) Obras Literarias. As doze disciplinas do edital anterior
foram reorganizadas em quatro Areas do Conhecimento — Linguagens e suas Tecnologias;
Matematica e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; e Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas — e em um componente especifico denominado “Projeto de Vida”. Além disso, o
edital exigiu que todas as obras atendessem de forma explicita as competéncias estabelecidas
pela Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018).

Quadro 1 : OBRAS DE CHSA APROVADAS NOS PNLDS

Colegtes Volumes por colegdo

Historia 13

3
Geografia 14 3
1
1

Filosofia 8

Sociologia 5

CHSA

Projetos Integradores da area de
CHSA

CHSA em dialogo com a Matematica

Formacao Continuada - Sociologia

Formacao Continuada - Filosofia

Formacio Continuada - Historia

Formacio Continuada - Geografia




Um ponto relevante a ser mencionado é que as cole¢des aprovadas no PNLD 2021 apresentam
uma quantidade de pdaginas significativamente menor em comparagdo com a soma das obras
destinadas as quatro disciplinas nos editais anteriores. Essa reducao levou a exclusao de diversos
conteudos que, antes da reforma, integravam o curriculo do Ensino Médio (Quadro 2).

Quadro 2: Nomero maximo de paginas do livro do estudante

Maximo de paginas Volumes Total por disciplina Total por area

Historia

Geografia

Filosofia

Sociologia

CHSA

Projetos Integradores da area de
CHSA

CHSA em dialogo com a
Matematica

Essa mudanca pode ser percebida ao analisar os limites maximos de paginas estabelecidos no
edital do PNLD 2018 para os livros das disciplinas de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Naquele edital, ao somar os trés volumes das cole¢des de geografia e histéria com os livros de
sociologia e filosofia, o total permitido para os materiais destinados aos estudantes era de até
2.528 paginas (para os manuais dos professores, o limite chegava a 3.368 paginas).

No entanto, no edital do PNLD 2021, as cole¢des de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, agora
compostas por seis volumes, tiveram o limite maximo reduzido para um total de 960 paginas para
os livros dos estudantes (1.728 paginas para os manuais dos professores), evidenciando uma
expressiva diminuicdo no espago disponivel para a abordagem dos conteudos. Nao é apenas a
carga horaria das disciplinas que foi impactada com a reforma, mas também o conteudo previsto
para cada area do conhecimento.




Formag¢ao de novos pesquisadores

Sob orientagdo dos pesquisadores Allan Monteiro e Tulio Velho Barreto, esta agdao desenvolveu
subprojetos de pesquisa na forma de trabalhos de conclusao de curso de mestrado profissional e
iniciagcdo cientifica. Sua execugao, além de gerar dados e analises, contribuiu na formagao de
novos pesquisadores. Todos os trabalhos em suas versbes completas estdao disponiveis na
Plataforma EduCapes. Neste catalogo, incluimos os links para acesso no titulo de cada obra.

Todas as analises consideraram, em graus variados, este cenario de transformagdes substanciais
na organizagao e estrutura dos livros didaticos e do curriculo escolar como um todo. Alguns
desses trabalhos envolvem a andlise de conteudos ou temas especificos nos livros didaticos,
buscando identificar a maneira como determinados assuntos, teorias ou conceitos sao
apresentados, as vezes envolvendo a comparagao entre os materiais didaticos aprovados no PNLD
2018 e os que foram aprovados no PNLD 2021.

E o caso da pesquisa de mestrado que resultou no TCC de Luciano Medrado, intitulada O 'Novo’
Ensino Médio: uma analise descritiva das categorias raciais no material didatico de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, orientado por Allan Monteiro. A pesquisa desenvolveu uma analise
descritiva a respeito do tratamento dado aos conteudos referentes ao tema das relagdes raciais —
mais especificamente ao conceito de raga, racismo e preconceito racial — presentes na colegao
Moderna Plus, da Editora Moderna, aprovada no edital do PNLD 2021. A analise incluiu uma
comparagao com o livro Sociologia em Movimento, também da Editora Moderna, aprovado no
PNLD 2018.

A colegcao Moderna Plus é o resultado da fusdo de quatro livros/colegées da Editora Moderna
aprovados nos editais do PNLD anteriores ao de 2021 para as quatro disciplinas das Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas: “Filosofando”, para a Filosofia; “Sociologia em Movimento”, para a
Sociologia; “Histdria - Das Cavernas ao Terceiro Milénio”, para a disciplina de Histéria; e “Conexdes
- Estudos de Geografia Geral e do Brasil”, para a disciplina de Geografia. Todos os autores desses
livros e colegbes disciplinares trabalharam na elaboragdo conjunta da colegao interdisciplinar
Moderna Plus, reproduzindo muitos conteudos presentes nas publicagdes dos PNLDs anteriores e
adaptando-os as regras e normas do edital do PNLD 2021.



https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/922009
https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/922009
https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/922009

Outra pesquisa que também envolveu a analise de conteudo de livros didaticos foi desenvolvida
por Roderick Santos Viana, resultando em seu trabalho de conclusdo no Profsocio/Fundaj,
intitulado Luz, camera e imaginagao socioldgica: guia didatico para o ensino de Sociologia por

meio da producao de curta-metragem nas escolas, defendido e aprovado em setembro de 2024,

sob orientagdo de Allan Monteiro. O material didatico foi elaborado com base na experiéncia do
autor como professor de Sociologia no ensino médio de uma escola da periferia de Manaus-AM.

Luz, Camera e
Imaginagao
Sociologica:

Guia didatico para o ensino de
Sociologia por meio da produgao de
curta-metragem nas escolas

Roderick Santos Viana

A escola em que leciona realizou, nos anos de 2014,
2015, 2019 e 2023, edigdes de um festival de curtas-
metragens produzidos pelos proprios alunos, com
orientagcdo dos professores, tratando de temas
relacionados as Humanidades. Com base nessa
vivéncia, o autor produziu um guia didatico voltado a
outros professores e que aproxima o ensino de
Sociologia a linguagem audiovisual, promovendo o
exercicio da imaginagao sociologica por meio da
producdo de curta-metragem nas escolas. Vale
destacar que a experiéncia académica no Profsocio
teve papel fundamental no olhar distanciado e na
reflexdo do autor sobre sua experiéncia escolar com
os festivais, reformulando praticas e conferindo
outras camadas de sentido a sua atuagao docente.
Isso comprova a importancia da formagao
continuada proporcionada pelo Profsocio na
melhoria da qualidade do ensino.
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No que se refere aos objetivos da agao em que esta inserida, merece destaque o fato da produgao
do guia ter sido precedida de uma analise de algumas cole¢des didaticas aprovadas no PNLD de
2021, com a intengdo de sondar em que medida a producdo de audiovisual é considerada como
estratégia pedagdgica nos livros didaticos em circulagdo. As colegdes pesquisadas foram as da
Editora Moderna: colegdo Moderna Plus, colecao Identidade em Acgéao, colegdo Dialogos e colegao
Conexbes. Cada um dos volumes das colegdes é tematizado e problematizado a partir das
categorias da area das CHSA: tempo e espaco; territorio e fronteira; individuo, natureza, sociedade,
cultura e ética; politica e trabalho. As trés primeiras cole¢gées organizam os volumes em capitulos,
para os quais sao recomendadas abordagens tedricas especificas a cada uma das disciplinas que
integram o componente curricular: filosofia, geografia, histéria e sociologia.

Das trés coleg¢des, somente a colegdo Didlogo possui capitulos com abordagem interdisciplinar,
sendo também a colegdo com o maior numero de capitulos por volume - dezesseis em cada. Por
outro lado, a colegdo Moderna Plus é a que contém o menor numero de capitulos por volume - seis
em cada - e os organiza da seguinte forma: dois de histéria, dois de geografia, um de filosofia e um
de sociologia. A colecao Identidade em Agéo é a mais equilibrada na distribuicao de capitulos por
disciplina. Cada volume possui oito capitulos, sendo dois para cada disciplina. A colecdo Conexdes
se diferencia das demais por organizar os volumes em unidades. Cada volume possui quatro
unidades. As recomendag¢des de abordagens, por sua vez, ocorrem por conteudos distribuidos ao
longo das unidades.

O trabalho de Roderick pode ser considerado como muito mais do que um material didatico, pois
remete a uma experiéncia anterior de intervencdo (por meio dos festivais), ao mesmo tempo em
que inclui analise e pesquisa das cole¢des didaticas em circulagao, ilustrando, em sintese, varias
das qualidades que o Profsocio busca agregar a formagao continuada dos professores da rede
publica brasileira. Seu trabalho também reflete o alcance e a importancia do curso da Fundaj antes
do ingresso de novas IES associadas a rede Profsocio, ao proporcionar formagao continuada para
professores de outras regides, especialmente da Regido Norte, contribuindo para diminuir as
desigualdades regionais no ambito da pés-graduacao.

Vale mencionar que o trabalho de Roderick foi escolhido pelo colegiado do Profsocio/Fundaj como
o TCC de destaque dentre os 74 trabalhos defendidos no quadriénio de 2021 a 2024. Também
como parte da pesquisa, Roderick apresentou o trabalho O audiovisual como ferramenta de ensino
de Sociologia nas cole¢coes de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas da Editora Moderna no 2°
Semindrio Nacional ProfSocio (2023), em coautoria com seu orientador, Allan Monteiro. Ambos
apresentaram também o trabalho intitulado Sociologia e audiovisual nas colegoes de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas: o caso da editora Moderna no 8° Encontro Nacional de Ensino de
Sociologia na Educagdo Bdasica (ENESEB), em 2023. H4 ainda a previsdo de submissdo de um
artigo resultante da pesquisa, de autoria de Roderick, Allan Monteiro e Viviane Toraci.
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Outra pesquisa que analisa obras didaticas foi realizada pelo voluntario de iniciagdo cientifica
Gustavo Leonardo Barreto Silva, orientado por Allan Monteiro, que desenvolveu o subprojeto
Andlise comparativa dos editais do Plano Nacional do Livro e Material Didatico (PNLD) a luz da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O trabalho discute o descompasso entre a proposta da
BNCC de disseminar a “interdisciplinaridade” por dareas de conhecimento, repercutindo na
producao dos livros didaticos alinhados a um processo oposto de “desdisciplinarizagao”. O fato da
BNCC nao delimitar a abordagem de conhecimento por cada disciplina, reconhecimento que seria
uma das caracteristicas da interdisciplinaridade, dificulta a identificagcdo objetiva do lugar das
ciéncias sociais na area de conhecimento das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas do Ensino
Médio. Mesmo que as cole¢cdes analisadas — Moderna Plus e a InterA¢gdao Humanas — busquem
definir orientagdes didaticas do perfil do professor para desenvolver a aprendizagem de uma
determinada unidade e a definicdo de competéncias por conteudo de disciplinas, sem “dissolvé-
las” totalmente, apresentando abordagens transdisciplinares, a dimenséao do problema é maior. Na
maioria das vezes, os conteudos de sociologia sdo associados a “atualidades” e existe um
“enxugamento” geral dos conteddos das ciéncias humanas nesse novo contexto dos novos
materiais didaticos. Além disso, tal cendrio carece de dispositivos legais e curriculares para definir
as competéncias e habilidades correspondentes a cada disciplina. Também, a possibilidade do
conteudo ser ministrado por professores de “amplo saber” de outras areas do conhecimento e a
viabilidade para que o curriculo seja adaptado a nivel estadual, sujeito aos diferentes alinhamentos
politico-ideoldgicos das gestdes educacionais, tornam esse contexto mais complexo e desafiador.
A pesquisa resultou na apresentacao do trabalho Da interdisciplinaridade a “desdisciplinarizagao”:
uma analise do lugar da Sociologia escolar nos livros didaticos de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas do Ensino Médio, no 8° Encontro Nacional de Ensino de Sociologia na Educacgao Basica
(ENESEB), em 2023, de autoria de Gustavo Barreto e Allan Monteiro. Gustavo também apresentou
seu relatério de pesquisa na 192 Jornada de Iniciacdo Cientifica da Fundaj, realizada em 2023,
tendo sido um dos trés premiados com destaque pela Jornada, e também um dos dois indicados
pelo Comité de IC da Fundaj para representar a instituicdo no 21° Prémio Destaque na Iniciagcao
Cientifica e Tecnoldgica - 2023, do CNPq.

Também a bolsista Anne Vitoria Leite Xaves, orientada por Tulio Velho Barreto, desenvolveu o
subprojeto O lugar da sociologia no novo livro didatico para o ensino médio: uma analise
comparativa dos Guias do Livro Didatico 2018 e 2021. O estudo investiga os livros didaticos como
dispositivos politicos e culturais, ampliando a no¢gao de Bourdieu sobre capital cultural ao dialogar
com a ideia foucaultiana de “dispositivo”. A autora demonstra que esses materiais nao apenas
traduzem curriculos oficiais para professores e alunos, mas também materializam escolhas sobre
quais saberes sao legitimados e alinhados a projetos sociopoliticos. Ao comparar o Guia do Livro
Didatico da Sociologia (2018) com o Guia de Ciéncias Humanas e Sociais (2021), evidencia-se um
esvaziamento do papel critico das Ciéncias Sociais no hovo Ensino Médio.




A BNCC, ao nao prescrever diretrizes especificas para a disciplina, refor¢a sua subordinagdo a uma
formacao geral enxuta, reduzindo seu espago para debates essenciais ao letramento critico. Essa
marginalizagdo é interpretada como parte de uma histérica instabilidade da Sociologia nos
curriculos, sujeita a intermiténcias conforme oscilagdes ideoldgicas.

Em novo ciclo de pesquisa (2023-2024), a estudante executou o subprojeto intitulado Educagao
para as Relagdes Etnico-raciais em Pernambuco: legislagdes, praticas pedagégicas e
fundamentos tedricos no novo Curriculo para o Ensino Médio, ainda sob a orientagdo de Tulio
Velho Barreto. Nessa pesquisa, Anne focaliza a implementagcdo da Lei n° 10.639/2003 em
Pernambuco, analisando como o curriculo estadual (reformulado pelo Novo Ensino Médio)
incorpora as tematicas étnico-raciais. Apesar do avango em listar “Histdrias Africanas, Afro-
brasileiras e Indigenas” como temas transversais, a autora aponta fragilidades nas propostas
praticas para uma educagao antirracista. A redugao da carga horaria da Formagao Basica — com
Sociologia e Filosofia restritas as séries iniciais — limita a discussao estrutural das desigualdades,
priorizando abordagens superficiais. Além disso, a analise do Plano Estadual de Educacgédo (2015-
2025) e do Plano de Promogédo da Igualdade Racial (2016-2018) revela incoeréncias: embora os
documentos defendam a diversidade, as agdes concretas (como formagdes docentes e materiais
pedagdgicos) sdo esparsas e desequilibradas.

Por fim, o exame dos Relatérios Anuais de Indicadores (2018-2022) confirma a disparidade entre
discursos e praticas. Das 20 agdes mapeadas, a maioria concentra-se em cultura afro-brasileira,
enquanto iniciativas voltadas a povos indigenas, quilombolas e ciganos sao raras, ignorando a
pluralidade étnica de Pernambuco. A autora critica a superficialidade das politicas, que falham em
combater o racismo estrutural ao nao integrar as tematicas de forma transversal e critica. O
estudo conclui que, mesmo com marcos legais progressistas, a efetividade das politicas
educacionais depende de investimento em formagdo docente, ampliagdo de disciplinas
humanistas e enfrentamento de l6gicas neoliberais que fragilizam o ensino publico.

A pesquisa gerou produgdes académicas significativas, incluindo o poster e resumo Entre a
fragmentacao e a integracao disciplinar: notas preliminares acerca do componente curricular da
Sociologia dentro do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) de 2021, apresentado por Anne
Xaves e Tulio Velho Barreto no 8° Encontro Nacional de Ensino de Sociologia na Educagao Basica
(ENESEB, 2023). No mesmo ano, Xaves participou do IX Congresso Nacional de Educacéo
(CONEDU) com o artigo A Sociologia e o novo livro didatico: notas acerca da influéncia das
ciéncias sociais no processo de integracao curricular do PNLD 2021, publicado nos Anais do
evento e premiado com mengao honrosa pela Fundagao. Além disso, apresentou seu trabalho no
9° Encontro de Pesquisa Educacional em Pernambuco (epePE), com publicagdo nos Anais, e foi
reconhecida como aluna destaque da Jornada de Iniciagdo Cientifica da instituicdo (JOIC 2024)
durante a apresentagao dos relatdrios finais.
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Vale ainda destacar a pesquisa de Edja Maria da Silva, aluna do Profsocio, intitulada O uso dos
livros didaticos de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas no novo Ensino Médio: uma investigagao
da perspectiva docente, que tem a finalidade de verificar, por meio da aplicagao de questionario e
realizacdo de entrevistas entre professores de humanidades da rede publica de ensino (todos
estudantes de mestrados profissionais da area de humanidades), a utilizacdo do livro didatico de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, em vista da recente reforma do Ensino Médio e
consequentes alteragdes no formato dos livros didaticos da area, a partir do PNLD de 2021. A
aluna é orientada por Allan Monteiro. A pesquisa ainda encontra-se em fase de producgao de dados,
mas os dados preliminares ja permitem antever algumas conclusdes. Os dados obtidos em 60
respostas ao questionario desta pesquisa indicam que a maioria (70%) dos professores de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas avaliam o livro didatico como sendo um recurso muito
importante. Alids, essa é praticamente a mesma porcentagem dos que afirmaram sempre utilizar
os livros didaticos disciplinares antes da reforma do ensino médio. Na mesma linha, 75% dos
respondentes afirmam que o modelo anterior de livro didatico, especifico por disciplinas e
aprovado nos editais de PNLDs anteriores ao de 2021, é o que melhor atende suas necessidades
pedagogicas. No entanto, mais da metade dos respondentes reconhecem nao utilizar ou utilizar
raramente o modelo atual de livro didatico. Esse conjunto de dados corrobora a percepgao de 43%
dos respondentes que passaram a utilizar menos o livro didatico ao longo de sua atuagao docente.
De maneira geral, os dados levantados até o momento mostram que os professores que
responderam o questionario, todos discentes dos mestrados profissionais na area de humanas,
vém deixando de utilizar o livro didatico como apoio ao processo de ensino-aprendizagem. A
pesquisa ainda esta na etapa de realizagao de entrevistas com um grupo de professores sorteados
entre os respondentes dos questionarios.

Esses dados preliminares foram relatados em artigo recentemente apresentado e submetido para
publicagdo nos anais do 9° Epepe, intitulado A utilizacao dos livros didaticos de Ciéncias
Humanas em seu novo formato interdisciplinar (2024), de autoria de Edja Maria da Silva e seu
orientador Allan Monteiro.

Os estudos desenvolvidos no ambito desta acdo evidenciam que as transformagdes recentes no
PNLD, alinhadas a reforma do Ensino Médio e a BNCC, impactaram profundamente a estruturagao
dos livros didaticos das quatro disciplinas das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (CHSA). A
transicdo de uma organizagdo disciplinar para modelos interdisciplinares ou por areas de
conhecimento, como ocorreu no PNLD 2021, resultou em redugao significativa de conteudos,
fragilizacdo da autonomia disciplinar (especialmente da sociologia, no caso desta agdo) e desafios
pedagogicos para docentes, que demonstram resisténcia ao novo formato. A analise comparativa
entre edicOes anteriores (2018) e a mais recente (2021) revela ndo apenas um "enxugamento"
quantitativo, mas também uma diluigdo conceitual, com diversos temas sendo tratados de forma
superficial ou associados a abordagens genéricas de "atualidades”.
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A retomada de livros disciplinares no préximo edital do PNLD (2024) abre caminhos para reverter
parte dessas limitagdes, mas também exige reflexdes criticas. Como as quatro disciplinas
(sociologia, filosofia, histéria e geografia) serdo articuladas sem reproduzir a fragmentagdo
anterior a reforma nem perder o potencial interdisciplinar experimentado no ultimo PNLD? Como
preparar professores para transitar entre modelos disciplinares e interdisciplinares, especialmente
em contextos de desigualdade regional? A pesquisa de Anne Xaves sugere que a efetividade das
politicas depende de investimento em formagao docente e enfrentamento de Iégicas neoliberais. A
experiéncia de Roderick Viana, com o uso do audiovisual, aponta para o valor de materiais
complementares que dialoguem com realidades locais e linguagens contemporaneas. Como as
colegOes futuras abordardao questdes como relagbes raciais, género e periferias, considerando
criticas a superficialidade identificada em pesquisas como a de Luciano Medrado? Qual o papel da
BNCC na definicdo de competéncias especificas por disciplina, evitando a "desdisciplinarizagao"
apontada por Gustavo Barreto e o esvaziamento disciplinar identificado por Anne Xaves? Além
disso, os dados preliminares da pesquisa de Edja Maria da Silva reforgam a urgéncia de ouvir os
docentes: se 75% preferem o modelo disciplinar anterior, é crucial investigar como os novos livros
podem resgatar aspectos valorizados sem retroceder em eventuais inovagdes. Por fim, a
experiéncia bem-sucedida de integragcdo entre pesquisa académica, formagao continuada
(Profsocio) e producdo de materiais alternativos (como o guia de Roderick) destaca a importancia
de articular centros de formagao e redes de ensino na construgao de recursos que combinem rigor
disciplinar, relevancia social e engajamento discente.

Em sintese, o retorno aos livros disciplinares no PNLD representa uma oportunidade para reavaliar
criticamente os erros e acertos da ultima década, garantindo que as Ciéncias Humanas e Sociais
ocupem um lugar central na formacgao cidada, sem abrir mao de sua profundidade epistemoldgica
e pluralidade tematica.




Prototipacao de praticas
pedagoégicas e recursos
didaticos para o ensino
de Humanidades no
Ensino Médio

@ MmultiHlab



@ multiHlab

A prototipacdo de praticas pedagdgicas e recursos didaticos para o ensino de Humanidades no
Ensino Médio contou com a infraestrutura e a equipe do Laboratério Multiusuarios em

Humanidades (multiHlab) para seu desenvolvimento e aplicagdo. O laboratério foi implantado em

2017 como equipamento do Mestrado Profissional de Sociologia em Rede Nacional na Fundagao
Joaquim Nabuco, com recursos concedidos por edital da Fundacdao de Amparo a Ciéncia e
Tecnologia de Pernambuco (Facepe). Sob coordenacdo da pesquisadora Viviane Toraci, realiza
atividades de pesquisa, ensino e extensao para o desenvolvimento e aperfeicoamento de praticas
pedagogicas e conteudos didaticos multimodais voltados a formagéao de professores e a formacgao
de redes de conhecimento entre pos-graduacao, graduagao e educacao basica.

O multiHIab trabalha para que as comunidades cientifica e escolar tenham maior acesso a praticas
pedagdgicas e materiais didaticos produzidos a partir de uma melhor compreensao das
potencialidades das Tecnologias Digitais na Educacdo. Para romper as barreiras entre a pratica
cientifica e o cotidiano escolar, desenvolve Projetos Coletivos em Humanidades, reunindo
pesquisadores, professores do ensino superior e basico, estudantes do ensino médio, graduagao e
poés-graduacgao.

Sao conceito basilares do trabalho desenvolvido no multiHlab:

Humanidades
Digitais

0 ensino de Humanidades
concebido a partir das
|6gicas digitais. Aporte de
conhecimentos de diversas
areas em criagdes coletivas
abertas, gerando um
ecossistema plural capaz
de abracar a diversidade de
conhecimentos.

Multi
letramentos

Mover-se na Sociedade do
Conhecimento requer criar novos
caminhos. Letramento cientifico como
lupa para compreender os fendmenos
sociais. Letramento digital para
transformar ideias em projetos.
Letramento pedagdgico para
recontextualizar e significar. Na
recombinacao, gerar propostas
pedagodgicas inovadoras.




Metodologia

As atividades desenvolvidas no laboratério utilizam abordagens qualitativas, de natureza aplicada.
A articulagdo entre a pratica e a reflexdo sobre a pratica é construida a partir da pesquisa-agao
colaborativa. Esta presente em todos os projetos - formando a base da sua metodologia de
trabalho - o movimento continuo de reflexdo na agao, reflexdo sobre a agao e metarreflexao.

Reflexao na agao

O processo de criagao dos protétipos, como projetos
coletivos, convida os participantes a refletirem sobre
0s objetivos pedagdgicos e as metodologias
capazes de ampliar o envolvimento dos estudantes
na pratica educativa. Planejamento, execugao e
testagem como fases que exigem a todo momento
reflexdo na acao, para que todos sejam impactados
pelo conhecimento que circula com as ideias
compartilhadas.

Reflexao sobre a acao

Logo que concluido o processo de
prototipagem e testagem, quando ainda
temos os participantes bastante envolvidos,
provocamos a reflexao sobre a acao,
buscando socializar os aprendizados de
cada um e registrar os impactos da agao.




Prototipos

No periodo de realizagdo da pesquisa Humanidades no Ensino Médio, a equipe do multiHlab
trabalhou ao lado das pesquisadoras Viviane Toraci, Patricia Bandeira de Melo e Cibele Barbosa na
criagao, desenvolvimento, testagem, registro e reflexdo de protétipos com vistas a uma educagao
critica humanista.

Neste relatério sdo apresentadas as experiéncias realizadas com diferentes tecnologias digitais,
linguagens, publicos e metodologias. O ponto em comum é o objetivo de criar um ambiente
colaborativo de aprendizagem e desenvolvimento, contribuindo para a formagdo de novos
pesquisadores (entre estudantes de graduacdo e pds-graduagdo) e para a aproximacgao entre a
pesquisa cientifica e a pratica pedagogica na Educagao Basica.

O primeiro protétipo recebeu o nome de medialit - remetendo ao seu foco na Literacia Midiatica de
professores do Ensino Médio. A pesquisa mediaLit propos desenvolver em uma turma de cursistas
do Mestrado Profissional de Sociologia em Rede Nacional (ProfSocio) as competéncias midiaticas
necessarias para a recepgao, a producdo e o compartilhamento de mensagens nas diversas
midias, habilitando-os a se tornarem educadores capacitados a utilizar as midias como forma de
promogao do conhecimento e da identificagcdo de informagbes falsas, imprecisas e de
desinformagdo no campo das Ciéncias Humanas, em particular da Sociologia. A partir desta
experiéncia, que contou com instrumentos de avaliagdo de seus efeitos, trazemos neste relatorio
inferéncias capazes de auxiliar a proposigédo de agdes de formacao inicial e continuada no campo
do letramento midiatico.

O segundo protétipo - imageH - teve como escopo o desenvolvimento de uma ferramenta digital
dedicada a aproximar o publico docente escolar, em especial da area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, das pesquisas desenvolvidas nos ultimos anos no campo da Cultura Visual. Foi
criado um site, tendo como publico-alvo professores da educacgao basica, propondo reflexdes a
partir da cultura visual capazes de estimular praticas pedagdgicas reflexivas. Seus conteldos
alcangam também estudantes das licenciaturas e pesquisadores. A proposta de aprendizagem do
imageH esta inserida no contexto da curadoria, indicando repositérios e ocupando o ambiente
virtual com o propésito de colocar conteudos imagéticos para além da mera posic¢ao de ilustragao,
contextualizando reflexdes que possibilitem o questionamento a partir da cultura visual para
estudantes e professores.

Destacamos aqui a poténcia dos protétipos em provocar reflexdes e novas ideias. A partir da
experiéncia vivenciada com o imageH, foram gerados outros quatro produtos derivados, também
apresentados aqui: site Comunicagéao, Cultura e Midias Sociais; site Pensocio; exposi¢ao virtual O
sinal esta entre nds; Oficina Imagens do Cotidiano.




O terceiro protétipo traz o tema "Lorotas Urbanas”, trabalhando a produgao de narrativas espaciais
com uso de Realidade Virtual. O objetivo foi experimentar o uso de novas técnicas no ambito da
producado audiovisual imersiva e na construgdo de narrativas espaciais. Inspirados pela obra
“Almanaque Pernambucano dos Causos, Mal-assombros e Lorotas”, escrita pelos pesquisadores
Roberto Beltrdo e Rubia Loéssio (Editora Massangana, 2014), o projeto testou aplicacbes
pedagogicas de produgao audiovisual em 360° e o ambiente de construgao de projetos no Google
Earth, trabalhando as relagdes entre cidade, cultura, historia e criagdo. O projeto foi levado para a
Escola de Referéncia em Ensino Médio Prof. Candido Duarte na forma de uma oficina de produgao
audiovisual em 360°, ganhando novas produgdes originais realizadas pelos estudantes.

Como quarto protétipo apresentamos “IP em: Sociedade do Controle”, histéria em quadrinhos
produzida a partir de fotografias manipuladas em aplicativo gratuito para dispositivos moveis. Na
rede mundial de computadores cada dispositivo é identificado por um numero, entendido pelos
servidores web como um enderego para o qual devem enviar as informagdes solicitadas. Trata-se
da identificagcdo da maquina pelo “protocolo da internet” (em inglés, Internet Protocol - IP). Assim, é
formada uma rede de comunicagao entre maquinas, que se reconhecem e conversam. Nas redes,
nao somos reconhecidos como pessoas, mas como maquinas que solicitam e enviam dados,
como um IP. Nas redes somos todos IP. Em sua primeira aventura, IP se vé atado pelas condigbes
de existéncia na Sociedade do Controle. Acredita estar no comando de suas agdes e escolhas na
rede, mas a medida que mergulha nas profundezas das tecnologias vai percebendo os limites da
sua condicao de usuario. A narrativa foi utilizada para abordar as condi¢gdes de sociabilidade das

Juventudes mediante a forte presenga das Tecnologias Digitais, huma agado que envolveu
estudantes na producgao dos textos para a narrativa visual.

Nosso personagem [P também esteve presente na comunicagao cientifica produzida pelo
bolsistas 2023-2024 do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao Cientifica para o Ensino
Médio (PIBIC-EM/Fundaj/CNPq), os quais desenvolveram a pesquisa “Zero a Z”, interessada em
compreender as relagdes intergeracionais com as Tecnologias Digitais dos jovens da Geragao Z,
aqueles nascidos entre 1990 e 2010, e seus responsaveis.

Em sua segunda aventura, IP lutou contra o Fantasma da Fake News em um video produzido com
a técnica de stop motion, o qual integra a exposigao virtual Jogo de Camadas, ultimo protétipo
desenvolvido no ambito da pesquisa Humanidades no Ensino Médio.

Duas novas produgdes originais foram desenvolvidas para participagdes do multiHlab no REC'n
"Play - Festival de Tecnologia realizado no Bairro do Recife pelo Porto Digital, Ampla e Sebrae.
Considerado o maior evento gratuito de tecnologia e inovagao do Brasil, conta com diversas
atividades interativas, artisticas, culturais e de formagado. Em 2023, o multiHlab apresentou a
producao imersiva “Quatro séculos em um quildmetro”, video captado em 360° para visualizagao
em o6culos de Realidade Virtual no qual a professora de histéria da UFRPE Marcilia Gama percorre
a Rua do Imperador Pedro Il narrando a histéria contida em suas edificagdes seculares.




Ja em 2024, a experiéncia teve como base a criagdo com uso de Inteligéncia Artificial, com a
producdo audiovisual “Tecnologias da Virada”. Associando historia e tecnologia, o publico que
visitou a Arena IA refletiu sobre o conceito de progresso e as escolhas feitas pela Humanidade.
Depois, o video foi incorporado a exposigao virtual Jogo de Camadas.

O ultimo protétipo produzido no ambito da pesquisa Humanidades no Ensino Médio foi a
exposigdo virtual “Jogo de Camadas”, a qual reflete sobre as condi¢cdes atuais de criagdo e
circulagao técnica de imagens, trazendo dados histéricos, usos de inteligéncia artificial, circulagédo
por redes sociotécnicas. A exposig¢ao sera divulgada durante o ano de 2025, levando para o publico
discussdes sobre relagdes éticas com as imagens. Jogo de Camadas é composta por quatro
elementos: 1. Camadas de histéria - uma linha do tempo sobre a manipulagdo de imagens
técnicas; 2. Camadas de criagao - trazendo a produgao audiovisual “Tecnologias da Virada”; 3.
Camadas de Desinformagao - apresentando o video em stop motion “IP VS. o Fantasma da Fake
News”; 4. Camadas de IA - diagrama com links para as diversas plataformas de Inteligéncia
Artificial disponiveis hoje. Reunidos num unico site, os 4 elementos criam uma narrativa capaz de
provocar reflexdes sobre como neste principio do século XXI, voltamos a velhos dilemas éticos,
nascidos junto com as tecnologias de produgcédo de imagens. E agregamos novos, desenvolvidos
com as Inteligéncias Artificiais. Nuances que se sobrepdem, como camadas.

Por fim, apresentamos a sequéncia da oferta do curso multiHexperiéncias, que tem como
propésito compartilhar os conhecimentos acumulados pela equipe do multiHlab no uso de
Tecnologias Digitais na Educagao, promovendo o multiletramento dos participantes.

Como estratégia de comunicagao cientifica, todas as experiéncias realizadas pelo multiHlab sédo
publicadas nas redes sociais (Instagram, Facebook e YouTube - @multihlab) e em seu site
institucional www.multihlab.com .

Resultados

Esta agdo da pesquisa “Humanidades no Ensino Médio” cumpriu seu objetivo de experimentar os
usos de diversas Tecnologias Digitais em processos de ensino-aprendizagem das Humanidades
na escola. Configurando uma comunidade de praticas, envolveu um grande numero de professores
e estudantes do ensino médio, da graduacao e da pos-graduagcao em experiéncias significativas e
inspiradoras. Como resultados, apresentamos um acumulado de técnicas, ideias e exemplos de
possibilidades para o desenvolvimento dos letramentos cientifico, digital e pedagogico de jovens e
adultos, contribuindo para futuras agdes com vistas a uma educagao critica humanista.



http://www.multihlab.com/
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Apresentac¢ao

A pesquisa-agao medialLit se estruturou como um prototipo que se propés a desenvolver em uma
turma de estudantes do Mestrado Profissional de Sociologia em Rede Nacional (ProfSocio) as
competéncias midiaticas necessarias para a recepgao, a produgdo e o compartilhamento de
mensagens nas diversas midias, habilitando-os a se tornarem educadores capacitados a utilizar as
midias como forma de promog¢ao do conhecimento e da identificagdo de informacdes falsas,
imprecisas e de desinformagao no campo das Ciéncias Humanas, em particular da Sociologia.

A pesquisa parte do conceito de letramento ou literacia para os meios de comunicagao, que na era
da Sociedade do Conhecimento perpassa as redes digitais e os inumeros aplicativos e plataformas
(tais como Facebook, Instagram, WhatsApp e Telegram), pensando no conjunto de saberes
necessarios para o uso critico destes meios. O letramento para as midias resume as competéncias
ou habilidades que o individuo adquire no processo de formagao formal, informal ou ndo formal,
reunindo os saberes dos quais deve fazer uso em suas interagées com as midias digitais. A partir
desta experiéncia, que contou com instrumentos de avaliagdo de seus efeitos, apresentamos no
relatério da pesquisa inferéncias capazes de auxiliar a proposigcao de ag¢des de formagao inicial e
continuada no campo da educagao midiatica.

} s %ggwfl"’{j O relatério esta dividido em seis partes.
: ummma_ MIMN Em seu primeiro capitulo, traz-se uma
rngG @ ‘@— g - » revisdo conceitual, trabalhando o
' entendimento sobre letramento como
competéncia, destacando o0s usos
sociais de habilidades linguisticas que
podem influenciar o nivel de integragao
dos individuos na Sociedade do

{ Conhecimento.

Imagem gerada pelos autores co uso e IA.

Veremos que a concepgao de letramento ou literacia recebe entdo diferentes qualificagées,
importando para esta pesquisa suas exigéncias basicas - disposi¢cdes para as praticas sociais de
consumo e produgao de informagao nas diversas esferas sociais - e suas aplicagées especificas
no campo dos letramentos digital e midiatico. Ressaltamos a compreensao de que controlar
tecnicamente um dispositivo ndo encerra em si outras habilidades, como a competéncia critica de
perceber a veracidade de uma mensagem ou noticia, 0 que demonstra a relevancia de se pensar
uma pedagogia que articule as ciéncias da comunicagao e a sociologia orientada a promogao da
literacia midiatica e informacional — sobretudo num contexto em que se verifica o crescimento do
fendmeno da desinformacao.



https://drive.google.com/file/d/1jMEk7Dskx7iVmUxITqRiCC_yInffoRY9/view?usp=sharing

Entretanto, demonstramos que alcancar altos niveis de letramentos digital e midiatico ndo séo
garantias da promoc¢ao de uma cidadania ativa. Entdo, qual outro elemento poderia contribuir para
o desenvolvimento de sociedades mais justas? Trazemos, assim, ao lado da literacia, a
preocupagao em ofertar oportunidades educacionais para o desenvolvimento do pensamento
critico. Enquanto os saberes se constituem em abstragdes, as competéncias se dao na ordem das
praticas sociais, ou seja, no exercicio pratico dos saberes, que ocorre na relagao do individuo com
a realidade social. Por isso, a literatura especializada afirma que ser competente é ser dotado de
mecanismos de reflexao critica que permitem ao individuo questionar, ponderar e avaliar o mundo
social em que esta inserido.

No capitulo 2 trazemos uma anadlise documental de referéncias mundiais que estabelecem
critérios para identificacdo dos niveis de letramento da populagao, considerando seus contextos
sociais e exigéncias da contemporaneidade, a exemplo da presengca das tecnologias de
informagao e comunicagao nas praticas cotidianas. Veremos que a pauta de preocupagdes da
Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educacgao, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), da Organizagéo
para a Cooperagao e Desenvolvimento Econémico (OCDE) e da Unido Europeia j4 incluia este tema
desde a década de 1990, a exemplo do Estudo Nacional de Literacia realizado em Portugal. Sao
apresentados estudos como a Pesquisa Internacional de Literacia de Adultos (IALS) e o Programa
Internacional para a Avaliacdo das Competéncias dos Adultos (PIAAC), realizados nos anos 2000,
os quais discutiram os fundamentos das competéncias-chave na Sociedade do Conhecimento.

No @mbito brasileiro, destacamos as iniciativas implementadas no terceiro Governo Lula, a partir
de 2023, com a criagao do departamento orientado para Direitos na Rede e a Educagao Midiatica,
estabelecido pelo decreto 11.362/23, seguido da aprovacao da Lei 14.533/2023, que instituiu a
Politica Nacional de Educag¢do Digital. Assim, demonstramos que além de tomar para si
preocupagdes que foram anteriormente apontadas por diferentes inquéritos de abrangéncia
internacional, nossa pesquisa também atende a um debate que esta oficialmente na agenda
brasileira.

D o FALSE . o (AL @ Ainda, o capitulo 2 coloca em discussao
- relacdo entre letramento midiatico e
participagcdo cidada. A partir de
resultados de pesquisas realizadas em
Portugal, € demonstrado que nao ha
relagao direta entre as partes, visto que
individuos com altos niveis de literacia
(incluindo o digital e mididtico) nao
demonstram interesse em manter uma
participacao cidada ativa.




O terceiro capitulo informa os objetivos e a metodologia da pesquisa. Nossa investigagao se
propds a acompanhar, por meio de um estudo tedrico empiricamente orientado, quais os niveis de
competéncia que os educandos adentraram na unidade curricular (UC) medialLit:Letramento para
as midias digitais e ensino de Sociologia na escola - ofertada como eletiva em curso de mestrado
profissional para professores da Educagao Basica - e como sairam apdés aplicagao de método de
ensino com base freiriana, de modo a observar a elevagao dos graus de literacia para as midias.

A metodologia adotada teve como
objetivo geral verificar se houve
alteracdo nos graus de letramento para
as midias em estudantes de mestrado
profissional apdés a participagdo em
unidade curricular de base freiriana. Para
isso, a pesquisa foi estruturada em
quatro fases:

1. Aplicagdo de um questionario eletronico online (Google Forms) para registro do nivel de
letramento para as midias dos mestrandos matriculados na Rede ProfSocio;

2. Realizacao da Unidade Curricular,;

3. Aplicacao de atividade individual junto aos estudantes da UC para verificagdo de mudancgas no
nivel de letramento para as midias;

4. Coleta e andlise dos dados.

Esta pesquisa teve carater qualitativo e quantitativo. Os dados quantitativos foram analisados com
uso de software SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) para geragdo e manipulacéo de
banco de dados. Os dados qualitativos foram considerados com base na analise do discurso.

No capitulo 4 trazemos os resultados da pesquisa, explicitando o método freiriano de constituicao
do programa da unidade curricular mediaLit e os achados em relagao a variagao de competéncias
associadas ao letramento midiatico dos concluintes da UC. Primeiro sdo apresentados os
resultados obtidos a partir da andlise dos dados quantitativos obtidos com a aplicagao do
questionario online.

Além de uma caracterizagao geral da amostra de inquiridos, nesta se¢cao também se observa
algumas das praticas indicativas dos niveis de letramento dos individuos, observados a partir da
relacdo entre contexto familiar de origem e estimulo a leitura, por um lado, e, por outro, por meio de
um exame da relagao estabelecida com as midias digitais.




Para contribuir na realizacdo do estudo quantitativo, foi convidado o docente e pesquisador
Rodrigo Vieira de Assis, do Centro de Investigagcdo e Estudos de Sociologia do Iscte — Instituto
Universitario de Lisboa, para colaborar no desenvolvimento do questionario e, posteriormente,
desenvolver uma analise do banco de dados construido com as respostas dos inquiridos.

Os dados qualitativos foram obtidos no questionario, quando os estudantes responderam a
perguntas abertas. Esta andlise destaca as preocupacdes com a formagdo continuada de
professores de modo que alcancem niveis adequados de competéncias em letramentos digital e
midiatico para atuacao na comunidade escolar. Além disso, apresentamos no presente documento
um caso individual baseado no relato de um dos estudantes que optou por realizar a unidade
curricular. Este relato foi recolhido a partir da conducao de uma entrevista semiestruturada apds a
conclusao da disciplina e, aqui, é recuperado para refletir sobre os efeitos, a escala individual, da
formacao oferecida no decorrer desta pesquisa.

Por fim, sdo apresentadas as consideracdes finais. Consideramos que a disciplina avangou na
promocao do pensamento critico entre os discentes. No entanto, embora tenhamos relatos como
os que destacamos e alguns dados apontem para uma mudanca atitudinal na segunda fase da
pesquisa, com a aplicagdo do segundo questionario com aqueles que cursaram a UC, concluimos
que apenas a oferta de uma disciplina ndo é o suficiente para uma mudanca real de atitude. Isso
ficou evidente quando, no momento em que tinham disponiveis as ferramentas para realizar
checagens de informagdes, elas nao foram efetivamente aplicadas, embora os estudantes tenham
demonstrado um alto indice de confianca em sua capacidade de identificar informacgdes falsas.
Isso nao resulta em dizermos que a educagdo midiatica nao vale a pena, mas sim que o0s
individuos sdo autores do seu processo de aprendizagem e como tal precisam assumir uma
postura ativa: A aprendizagem, acontecendo no quadro do processo de socializagcao, resulta
efetivamente de um trabalho de cada individuo sobre si proprio, em interagdo com os outros, ao
longo da sua vida, a partir do seu patriménio de experiéncias (Anibal, 2014, p. 28).

Como Anibal (2014) afirma, a
aprendizagem é resultado do processo
de socializagao, o que quer dizer que a
forma e o tipo de -capital cultural
acumulado em cada contexto individual
repercutem nos modos de avangar sobre
os niveis de letramento midiatico, bem
como dos usos das tecnologias digitais
da informacéao e da comunicacgao.

O acumulo de capital cultural (Bourdieu, 2012) em cada contexto de existéncia ird influenciar os

usos das tecnologias digitais da informacdo e da comunicagédo (TDIC). Individuos que, além de

possuirem melhores condi¢gées socioecondémicas, apresentam maior preparo cognitivo, cultural e
digital tendem a utilizar os meios de comunicagdo de maneira mais qualificada. Porém, eles
precisam assumir uma atitude ativa e usar as ferramentas que lhes sdo oferecidas no processo de
aprendizagem, dando continuidade e consisténcia ao progresso do seu saber.




Conforme diz Avila (2008, p.121), as experiéncias individuais representam o instante em que os
individuos acionam ou mobilizam diferentes tipos de competéncias. Essas praticas sdao uma
condicao fundamental para a aquisicdo, o desenvolvimento e a atualizagdo dessas habilidades.
Como estas competéncias podem ser mobilizadas em diferentes contextos de existéncia,
constituindo-se em uma disposic¢ao transversal, podem vir a ser acionadas em momentos distintos
de vida de cada um dos educandos.

A aposta que fazemos é que este processo siga continuamente em cada um dos que tiveram a
oportunidade de cursar a unidade curricular medialLit: Letramento para as midias digitais e ensino
de Sociologia na escola, e em todos os que venham a ter a oportunidade de participar de um
programa de educagao midiatica, de modo a reverter a tendéncia indicada no relatério anual do
Férum Econémico Mundial (FEM), que aponta a desinformagdo como o principal risco para os
paises de todo o mundo até 2027. A experiéncia do medialLit com certeza deve ser expandida e
melhorada e, a luz da nova lei 14.533/2023, pensar a educagado midiatica como um direito
acessivel a todos os estudantes e individuos dentro e fora dos espagos formais de educagéo.




MUDANCAS ATITUDINAIS

Narrativa sobre o
mestrando Sidnei Silveira

Sidnei Luis Silveira foi estudante da disciplina mediaLit no segundo semestre de
2022. Ele participou da unidade curricular dentro do formato metodoldgico freiriano,
numa perspectiva de pesquisa-agao. Ao inserir-se em curso de formagao continuada
para professores da Educacao Basica, esperava-se que alguns mestrandos
alcancassem mudancas atitudinais primeiro no ambito pessoal para entdo alcancar
reflexos em sua pratica profissional como docente. Sidnei foi um deles.

Relato pessoal sobre o
impacto da UC na
pratica docente

Os dados coletados pelos questionarios
aplicados a todos os estudantes foram capazes
de registrar o antes e depois dentro de um
limitado periodo temporal: inicio da unidade
curricular em marcgo de 2022 e finalizagao do
curso em 22 de novembro do mesmo ano. Ao
definir este instrumento de pesquisa, estadvamos
cientes de suas limitagdes. Mudancgas na pratica
docente somente poderiam ser verificadas a
partir de estudos longitudinais. Quatro meses
apos o encerramento do curso, Sidnei nos enviou
por e-mail uma mensagem.




Sidnei Silveira na entrega do
prémio Akademos de
Educacao pelo projeto “Trilhe
no Fato, nao na Fake”

E-mail enviado por Sidnei.
Bom dia Professoras Patricia e Viviane,

Gostaria de informar que ganhei em 3° lugar o
Prémio Akademos de Educagéo na categoria
Ensino Médio, com um projeto sobre fake
news (informagdes falsas) que s6 foi possivel
apos comegar a cursar a disciplina eletiva com
ves duas. Agradego muito por todo
ensinamento que me transmitiram nas aulas,
mesmo com todas as minhas faltas, pois se
nao fosse nossas aulas, com os textos,
dialogos, trocas de informagbes
provavelmente nao teria chegado a ideia de
escrever o projeto "Trilhe no Fato, ndo no Fake"
e aplicar aos meus alunos do 2° ano do Novo
Ensino Médio na Trilha do Aprofundamento em
Ciéncias Humanas.

Fonte: Acervo pessoal de Sidnei Silveira

Muito obrigado.

O Prémio Akademos de

Educacao tem como objetivo

reconhecer as melhores Sidnei Luis Silveira
Mestrando e Pesquisador

préticas dida’tico-pedagégicas, Mestrado Profissional de Sociologia em Rede
desenvolvidas em institui(;(”)es Nacional - Universidade Federal do Parana-

: e FPR - Nuicl E Direi

de ensino de Joinville, que U. ucleo de Estudo dos Direitos da
; ' Crianga e do Adolescente

valorizem a aprendizagem

significativa dos educandos e

que gerem impacto para a

comunidade.

Atenciosamente,




O fato de Sidnei ter reconhecido as contribuicdes de sua participacao na
unidade curricular para a realizagdo de um projeto premiado na escola é
parte da percepc¢cao do impacto que a UC teve sobre os mestrandos e
permite que possamos analisar de forma qualitativa os resultados do curso.

Construimos essa narrativa a partir dos dados coletados pelo questionario
eletrénico aplicado em 22 de novembro de 2022 e por entrevista
semiestruturada realizada de forma online em 20 de junho de 2023.

Este distanciamento temporal propiciou ao mestrando a realizacao de
metarreflexdao sobre suas praticas docentes e os resultados alcangados
por projeto voltado para a promoc¢ao do letramento midiatico da
comunidade escolar em que o mestrando esta inserido.

Fonte: Acervo pessoal de Sidnei Silveira




NARRATIVA

Letramento midiatico
na escola
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Textos produzidos com
base em dados coletados
no questionario de saida gy
da pesquisa e entrevista 4
semiestruturada

|.Prefiro ser professor

2.Meu cotidiano na escola publica em Santa Catarina
3.Nivel de letramento midiatico

4.Projeto premiado




PREFIRO SER
PROFESSOR

Sidnei nao pensava em ser professor. Primeiro, iniciou o curso de Direito e chegou
a cursar até o 3° ano. Durante esta graduacao, trabalhava na catequese da igreja e
ja gostava de dar aulas. Percebendo sua vocacao, uma amiga o convidou para dar
aulas de Sociologia em uma escola particular da cidade de Itapua, litoral norte de
Santa Catarina. Ainda sem formacao pedagogica, para se preparar para estar em
sala de aula, ele assistiu aulas pelo YouTube. A partir dessa experiéncia, comegou
a se interessar em fazer uma licenciatura. Foi quando desistiu do curso de Direito e
iniciou a licenciatura em Sociologia em curso semipresencial de instituicao de
ensino particular. Para complementar sua formacgao, buscava videoaulas e livros.
Neste momento, assumiu seu orgulho em fazer parte de uma familia de
professoras (avos, tias, irmas) e hoje afirma que nao conseguiria mais viver fora de
sala de aula.

O orgulho em ser professor transparece em seu depoimento quando relata que
esta trabalhando em uma escola localizada em bairro considerado violento, onde
acontecem disputas de faccdes criminosas. Mas mesmo assim, o trabalho que
realizou permitiu que seus estudantes concorressem em premiacao como unica
escola publica entre varias escolas particulares.

“Tenho orgulho de
fazer parte de uma
familia de professoras
- avos, tias e irmas.”

Sidnei Silveira




MEU COTIDIANO NA
ESCOLA PUBLICA EM
SANTA CATARINA

Sidnei leciona na rede publica estadual de Santa Catarina desde 2017, ministrando aulas de
Sociologia e algumas vezes de Filosofia. Desde 2021 estda como contratado na escola atual
localizada no bairro de Jardim Paraiso, em Joinville (SC), na qual péde desenvolver seu trabalho de
conclusao de curso do ProfSocio. Sua atuagao tem sido nas trés séries do ensino médio. Desde
2020 trabalha em escolas-piloto do Novo Ensino Médio, lecionando além de Sociologia, unidades
curriculares das trilhas de aprofundamento, a exemplo de Tecnologias Digitais e Internet como
espaco social; e Sociologia do turismo.

Ultimo concurso para
professores em Santa Catarina

foi realizado em 2017

Ao descrever seu cotidiano como docente, Sidnei chamou
atencao para as diferencas entre as escolas publicas que
receberam os investimentos para sua classificacdo como
“piloto” e as que nao receberam. Além da infraestrutura, ele
comentou sobre as condicdes de trabalho. Como esta em
escola piloto, em sua carga horaria sao reservadas 5 aulas de
planejamento, momento de reunidao dos professores de
Humanas para constru¢gao das ementas das trilhas, sequéncias
didaticas, preenchimento da plataforma. Entretanto, a partir de
2024 o estado ja informou que nao havera mais esse tempo,
pois o Novo Ensino Médio “ja estaria pronto”, principalmente
com a intensificacdo dos processos de plataformizacdao da
educacao. Os planos de aula sdo preparados por conteudistas e
disponibilizados na plataforma do governo estadual, limitando a
autonomia docente.




Nivel de letramento

Sidnei Luis Silveira, do sexo masculino,
em novembro de 2022 contava com 38
anos de idade, casado e sem filhos,
declarou-se como da cor preta. Cursou o
ensino fundamental e médio em escola
publica. No ensino superior, iniciou o
curso de Direito, mas abandonou o
bacharelado para se formar como
licenciado em Sociologia em uma
instituicao privada de educacgao. Tem
duas especializagdes: em Metodologia do
Ensino de Sociologia e da Filosofia; e em
Educacao, Politica e Sociedade. Foi aluno
da Rede ProfSocio na associada
Universidade Federal do Parana
(Curitiba), integrante da turma 2022. Nos
ultimos trés anos, lecionou na escola as
disciplinas de Sociologia, Geografia,
Filosofia e Francés.

Sua mae conta com o0 ensino
fundamental incompleto e seu pai
com ensino médio completo. A mae,
auxiliar de servigos gerais e o pai
profissional autébnomo. Sua renda
média familiar € acima de 10
salarios minimos.

Quando crianca, ele nunca via seus
pais ou familiares lendo. Mesmo que
eles nunca lessem para o menino,
algumas vezes eles lhe deram livros
ilustrados, como também algumas
vezes ele trocava, emprestava ou
pegava emprestado livros dos seus
colegas. Lembra que seus avés o
incentivaram a ler e hoje gosta da
leitura, pois se considera um curioso
e gosta de aprender. Em casa, tem
livros para estudo, de cunho
profissional, e também de literatura e
lazer. Ao longo de sua vida,
considera que a época em que mais
leu foi durante seu ensino médio,
pois naquele tempo dedicava-se
apenas aos estudos. Ja na
faculdade, precisou estudar e
trabalhar, dando preferéncia as
leituras técnicas. Sente-se confiante
em sua capacidade de ler e escrever.




Nivel de letramento midiat

Sidnei ndo se recorda quando acessou a internet
pela primeira vez. Hoje, utiliza todos os
equipamentos citados pela pesquisa: smart TV,
radio (em casa, no trabalho ou no carro), celular
tipo smartphone, tablet, computador portatil com
acesso a Internet, computador de mesa com
acesso a Internet. Tem acesso a internet Wi-fi em
toda sua casa. Assume ser consumidor de
conteudos, ja tendo pago assinatura para acesso
online a meios de comunicagao como jornais e
revistas e em casa tem acesso a canais de
televisdo por assinatura e servigos de televisao
por streaming. Assim, sempre acessa conteldos
pela smart TV, gosta de livros impressos e
eletronicos, costuma frequentar o cinema e ler
conteudos de jornais e revistas online. Sempre
utiliza computador e smartphone, mas nao usa
console para games ou tablet. Muitas vezes
escuta podcasts, sempre realiza downloads e
consultas a bibliotecas online e bancos de
dados, e muitas vezes faz uploads e conversa
com pessoas desconhecidas pela internet. Usa
sempre as redes sociais e gosta de conversar
online com os amigos. Também costuma muitas
vezes jogar online e ouvir musica.

Muitas vezes |é blogs, mas nunca faz
comentarios online nem chegou a criar seu
proprio blog. Sempre realiza pesquisas online,
envia e recebe e-mails. Mantém perfis no
Facebook, WhatsApp, Instagram, Snapchat e
YouTube. Em suas redes sociais, sempre esta
publicando conteudos proprios, raramente
compartilha contelidos de terceiros e somente
algumas vezes comenta em posts de seus
contatos. Mas nao costuma comentar sobre
atualidades ou em posts de veiculos de
comunicagdo ou de desconhecidos. Muitas
vezes |é opinides com as quais discorda.
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Num dia comum de seu cotidiano,
utiliza até trés horas do dia assistindo,
lendo ou ouvindo noticias sobre
politica e assuntos da atualidade,
indicando seu interesse em estar bem
informado.

Usa diferentes aparelhos para procurar
informagdes e noticias, entretenimento,
para aprender e ter acesso a cultura.
Nestes suportes, usa firewall, software
de seguranca, pacote antivirus ou anti-
spyware, filtros de e-mail ou softwares
que possam bloquear e-mails
indesejados ou spam, exclui cookies do
navegador da web, baixa as
atualizagOes de software mais
recentes para os dispositivos quando
solicitado, faz backup rotineiro das
informagdes em seus dispositivos, usa
senhas fortes online ou em
dispositivos usados para ficar online,
usa a tecnologia de impressao digital
ou reconhecimento facial para acessar
um dispositivo ou aplicativo, como
também para fazer compras online, o
que demonstra o cuidado com seus
dados pessoais.

"-
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Nivel de letramento midiatico

Pensando em maneiras diferentes de
tentar melhorar a situagao do pais ou em
ajudar a evitar que coisas erradas
acontegam, durante os ultimos 12 meses
anteriores a aplicacao da pesquisa, Sidnei
boicotou certos produtos ou servigos,
comentou uma noticia em um meio de
comunicagao, postou ou compartilhou
algo sobre politica, em blogs, via e-mail ou
via redes sociais, enviou noticias ou fotos
para algum meio de comunicagao e foi
voluntario em organizagdes sem fins
lucrativos ou organizacdes nao
governamentais. Entretanto, ndo tomou
parte em uma ou mais manifestagdes
coletivas, ndo assinou uma petigado online,
nao criou uma pagina em rede social, nao
assinou um artigo de opiniao em algum
meio de comunicagao nem escreveu um
livro. Em sua opiniao, os meios de
comunicacao e as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacédo (TDIC) sao
extremamente importantes para o
funcionamento da democracia em geral.

Apds sua participacao na unidade
curricular, Sidnei respondeu em
questionario final que compreende
como letramento para os meios de
comunicacao a capacidade do
individuo de ler e escrever, e
principalmente compreender o que
esta lendo e escrevendo. Considera
que o letramento compreende uma
leitura critica e reflexiva pautada na
teoria de um perito ou na ciéncia.

Pensando em sua condigao de
educador, foi instigado a imaginar
como seria possivel a promog¢ao nos
educandos de habilidades para a
identificagdo de informacgdes falsas,
imprecisas e de desinformacgao nos
diversos meios de comunicacao.
Considerou que nem sempre temos
tempo para as ferramentas de
checagem, mas podemos de uma
forma simples refletir sobre a
informacao: se ha légica no titulo,
identificar qual foi o site ou quem
trouxe a informacéao, se ha
comentarios ou se é algum tipo de
publicidade. Seriam algumas
checagens rapidas que podem ajudar
os educandos a aferir a veracidade
da informacao.




PROJETO PREMIADO

Trilhe no Fato,
nao na Fake

Foi durante o mestrado que conheceu
as questdes ligadas ao letramento
midiatico. Antes da participagdao em
nossa unidade curricular nado teve
acesso a formagdes sobre o tema. Por
desconhecimento, também nunca o
havia trabalhado em suas aulas na
escola. A participagao na UC o levou a
pensar um projeto para uma trilha de
aprofundamento das Ciéncias
Humanas em sua escola. Percebia
naquele momento que os estudantes
estavam brigando muito por questdes
eleitorais. Via que nao criavam
conteudos, mas compartilhavam muito.
E percebeu no grupo de Whatsapp a
circulagao dessas informagdes, o que
poderia inclusive levantar debates
sobre questdes legais, como crimes de
injuria.

Foi entdo que formulou o projeto
“Trilhe no Fato, e nao na Fake”,
abordando como as informacgdes
falsas produzidas e compartilhadas
nas redes sociais podem ser julgadas
como crimes, que a internet nao é
“uma terra sem lei”. Como em seu
horario contava com 3 aulas
germinadas, para desenvolvimento do
projeto aplicou a metodologia que
havia vivenciado em nossa UC,
associando na mesma aula uma
discussao tedrica e uma atividade
pratica.

O projeto foi reconhecido com o Prémio
Akademos de Educacao 2022, da
Associacao Empresarial de Joinville
(ACIJ), ficando em terceiro lugar na
categoria Ensino Médio e Educacéao de
Jovens e Adultos. Organizado pelo Nucleo
de Tecnologia e Inovagdo com apoio do
Nucleo de Educacgao, o concurso recebeu
62 inscrigbes de praticas implementadas
em 2022 e selecionou vinte projetos em
sete categorias, da educacgao infantil a
poés-graduacao. Partindo da pergunta “Até
gue ponto uma noticia baseada em
informagdes falsas pode prejudicar um
pais inteiro ou um individuo?”, abordou em
sala de aula as possiveis consequéncias
provocadas pelas informagdes falsas que
circulam nas redes.

Com aulas expositivas, praticas e ludicas,
com debates e rodas de conversa acerca
do assunto, os estudantes elaboraram e
organizaram o juri simulado a partir da
criagao e compartilhamento de uma
noticia falsa que levou um cidadao a
responder penalmente e civilmente pelo
crime de injuria, calinia e difamacgao.




SEQUENCIA DIDATICA

Atividades realizadas

ATIVIDADE |

e Elaboracao pelos estudantes de
cartazes com informacgdes falsas que
foram fixados pela escola para
observar seu impacto na comunidade
escolar (professores, alunos,
funciondrios, pais e responsaveis).

ATIVIDADE 3

e Aulas de preparagao do juri
simulado, constituindo defesa,
acusacao, testemunhas,
jurados, perito judicial e uma
equipe de reportagem.

ATIVIDADE 2

e Criagao de um perfil no Twitter com
publicagdo de uma informagéo falsa
que propositalmente foi compartilhada,
gerando diversas reagoes e
comentarios capazes de configurar
provas para realizagao de um juri
simulado. Logo apos o perfil fui
excluido das redes e enviado um e-mail
a rede social Twitter explicando que se
tratava de uma pratica pedagdgica.




RESULTADOS
Mudancas atitudinais

OBJETIVO GERAL

Compreender os principios,
garantias, direitos e deveres dos
usuarios da internet no Brasil

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estimular a pratica habitual da leitura
cuidadosa e reflexiva, e o habito de
interrogar;

Levar o estudante a refletir sobre seu
papel no combate a desinformacgao;

Promover a tolerancia nas redes
sociais e na sala de aula;

Propor solugdes para reduzir o
impacto das noticias falsas na
comunidade escolar;

Ter ciéncia que pode ser
responsabilizado por conteudos
criados, postados e compartilhados
nas redes sociais;

Compreender as consequéncias
legais do ato criminoso.

Apds a conclusao do projeto,

os professores perceberam mudangas
nas atitudes dos estudantes, com
posicionamentos criticos em relagao a
informagdes recebidas pelas redes
sociais, o conteudo das mensagens
enviadas no grupo de WhatsApp da
sala de aula e a diminuigao das
discussoOes e atritos consequentes de
mensagens recebidas.

Sidnei reforgou que experienciar como
professor esta metodologia mudou
sua atuacao docente, influenciando
também outros professores da escola.
Antes usava como ferramenta
somente os cadernos dos estudantes.
Neste projeto, comegou a usar os
tablets da escola, salvando arquivos
na nuvem. Também propés a
realizagdo de pesquisas na internet,
acessando com os estudantes o site
do IBGE para identificagao de dados
sobre o bairro onde esta localizada a
escola. Passou a utilizar mais o
espaco do Laboratorio de Ciéncias
Humanas, usufruindo de um ambiente
mais descontraido e colaborativo.
Identificou que sua pratica se tornou
mais participativa, estimulando o
protagonismo do estudante e o
desenvolvimento do seu pensamento
critico.







l.Apresentac¢ao

O prototipo imageH configura-se como um projeto de extensdao integrado ao
multiHlab, cujo escopo é o desenvolvimento de uma ferramenta digital dedicada a
aproximar o publico docente escolar, em especial da area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, das pesquisas desenvolvidas nos ultimos anos no campo da
Cultura Visual.

O material tem como publico-alvo professores da educacdao basica, propondo
reflexdes a partir da cultura visual capazes de estimular praticas pedagodgicas
reflexivas. Seus conteudos alcangam também estudantes das licenciaturas e
pesquisadores. A proposta de aprendizagem do_imageH esta inserida no contexto da
curadoria, indicando repositérios e ocupando o ambiente virtual com o propdsito de
colocar conteudos imagéticos para além da mera posicao de ilustracgao,
contextualizando reflexdes que possibilitem o questionamento a partir da cultura
visual para estudantes e professores.

O modelo de interagcdao escolhido consistiu na elaboragdo de um ambiente online
construido e alimentado por meio de um processo colaborativo entre pesquisadores
Fundaj, mestrandos ProfSocio, bolsistas multiHlab e estudantes da licenciatura em
Ciéncias Sociais da UFPE. Configura-se como um protétipo de material didatico
multimodal, o qual permitiu a equipe testar linguagens e oferecer contelddos originais
de forma a contribuir para uma melhor compreensao das potencialidades do uso de
imagens (estaticas e em movimento) no ensino de Humanidades na escola.

De modo articulado, o site também apresenta um espaco de experimentacao e
divulgacdo de exposi¢Oes virtuais. Nesse sentido, a partir de estudos voltados a
comunicacao em redes sociais e midias digitais integradas ao ensino de Humanidades
(Sociologia, Histéria, Geografia e Filosofia), busca-se divulgar pesquisas cientificas
referentes ao campo da imagem e seus usos no intuito de traduzi-las e transpd-las em
um ambiente virtual interativo no qual essas discussdes e resultados possam ser
incorporados as praticas escolares.

O site esta disponivel em: https://imagehmultihlab.wixsite.com/humanidades

Pesquisadores: Viviane Toraci, Cibele Barbosa, Cristiano Borba.

Bolsistas Facepe: Mariana Gomes, Guilherme Falcdo, Jéssika Miranda, Matheus
Bandeira, Rosilene Silva, Marcela Aquino, Emmanuel Damasio.

Estagiaria: Gabriela Soares

Colaboradores: Igor Ruann, Gabriel Peters, Rita de Cassia Araujo, Mércia Passos, Aline
Oliveira, Cristiane Arruda, Bruno Pinangé, Ellen Cristina.



https://imagehmultihlab.wixsite.com/humanidades
https://imagehmultihlab.wixsite.com/humanidades

2. Metodologia

O principio metodoldégico central a iniciativa € o da experimentagcdo em nivel de
prototipagem com subsequente e imediato processo de acompanhamento e avaliagao
dos produtos como meio para um ciclo continuo de feedback para o aprimoramento
de técnicas, linguagens e formatos (ALESSIO et al, 2017).

Partindo da hipétese de que os professores utilizam imagens no ensino de
Humanidades na escola de forma simplesmente figurativa, principalmente para
composicao de slides como material de apoio pedagdgico, realizamos em 2021.2 um
grupo focal com professores/cursistas ProfSocio/Fundaj com o objetivo de identificar
seus principais usos das imagens em sala de aula e como se da o processo de
curadoria para selegcao destes elementos visuais. A partir dos achados trazidos pelas
falas dos professores no grupo, definimos as secdes para composicdo do site
imageH, tendo como meta tornar-se um espaco de referéncia e inspiragdo para
docentes do campo das Humanidades na Educacgao Basica.
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3. Conteldo original

O principal conteudo disponibilizado pelo site foi produzido na forma de textos,
divididos nas subsec¢cdes “Artigos” e “Na sala de aula”. Os artigos utilizam linguagem
nao académica, aproximando-se do publico-alvo, de modo a dialogar com as praticas
pedagdgicas, num esforgco criativo de sugestdo de usos de bancos de imagens,
acervos digitais, sites, entre outros objetos digitais disponiveis para acesso livre na
internet que poderao contribuir para a pratica educativa. No total, foram produzidos
40 artigos, tendo como autores integrantes da equipe fixa do projeto e colaboradores
convidados.
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A subsecdo “Na sala de aula” tem como foco o uso de producgdes audiovisuais,
identificando documentarios, séries e filmes capazes de estimular discussdées na
escola no campo do ensino de Sociologia. No total, foram produzidas oito sugestdes.
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A intencao inicial da secao “Materiais pedagdgicos” foi estimular o envio por
professores da educagcdo bdasica e estudantes (de licenciatura e mestrados
profissionais) de materiais pedagdgicos produzidos por eles, de modo a criar uma
comunidade colaborativa. A primeira versao do protétipo fazia esse convite, trazendo
um formulario eletrénico para envio das informagdes e do material em PDF para
analise e publicagdo. Entretanto, ndo recebemos contribuigdes, o que inviabilizou sua
continuidade. Na segunda versdo do site, a secao foi mantida para disponibilizar os
unicos dois materiais recebidos.
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Enquanto os textos trabalharam referéncias visuais disponiveis na internet, a segao
“ExposicOes” ofereceu um espacgo de divulgagdao e reflexdo com base na produgao
autoral de imagens. Contamos com 4 exposic¢des, tendo sido produzidas por cursistas
do ProfSocio/Fundaj; mestranda/professora da educagédo basica com seus estudantes
do 3° ano do Ensino Médio da Escola Alzira da Fonseca Breuel (Jaboatdo dos
Guararapes/PE); estudante de Ciéncias Sociais da UFAL; e equipe de bolsistas
multiHlab.
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Além dos conteudos disponiveis no site, o projeto imageH também experimentou a
producao e circulagdo de informacgdes cientificas em redes sociais. O site foi lancado
com postagens no Instagram e Facebook (@multihlab.imageh) em julho de 2021 com
publicagao do ultimo post em 16 de agosto de 2023, totalizando 134 publicagdes.

Conteldo produzido pelo projeto
Artigos - 40

Na Sala de Aula - 8

Materiais Pedagégicos - 2
Exposi¢coes - 4

Post em redes sociais - 134

4. AcOes e produtos derivados

O prototipo imageH constituiu um experimento capaz de ampliar os conhecimentos e
a identificagcdo criativa das potencialidades do uso de linguagens hipermodais em
processos de ensino-aprendizagem das Humanidades na escola. A partir desta
pesquisa-acao colaborativa, que contou com o envolvimento de pesquisadores,
professores e estudantes da educagdo basica, graduagdo e pds-graduacao, foi
possivel aplicar a proposta de trabalho do multiHlab, trabalhando abordagens
qualitativas, de natureza aplicada. A articulagao entre a pratica e a reflexdo sobre a
pratica, num movimento continuo de reflexdo na acgédo, reflexdo sobre a acgdo e
metarreflexdo, levou a geragao de varios produtos derivados inspirados pela vivéncia
do projeto imageH.

4.] Site Comunicag¢ao, Cultura e Midias Sociais

Sob orientagcdo da pesquisadora Viviane Toraci, foi defendido em 2023 por Mércia
Passos o trabalho de conclusdao de curso no Mestrado Profissional de Sociologia em
Rede Nacional o site Cultura, Comunicagdo e Midias Sociais, disponivel em
https://merciapassos.wixsite.com/ccms. Para sua criagdo, foi utilizada a experiéncia
da equipe no uso da plataforma Wix, a mesma utilizada no projeto imageH.
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https://merciapassos.wixsite.com/ccms

O trabalho apresenta um material didatico que tem como objetivo auxiliar professores
de Sociologia, Filosofia, Geografia, Historia e Lingua Portuguesa na aplicagdao do
componente curricular Cultura, Comunicagcao e Midias Digitais, presente no Curriculo
de Pernambuco do Novo Ensino Médio. O site esta distribuido em trés blocos: Cultura,
Comunicacado e Midias Sociais. Cada bloco se subdivide em temas especificos por
area e o usuario podera visitar de forma nao linear todo o conteudo, utilizando-o de
acordo com o seu proéprio planejamento de aula. Cada tema apresentado traz um texto
explicativo, videos complementares e slides didaticos para uso em sala de aula,
incluindo uma sugestao de atividade para a turma.

A proposta de material didatico interativo multimodal desenvolvida por Mércia Passos
coloca-se como uma referéncia para os cursistas da Rede ProfSocio, estimulando a
producdao de novos materiais com uso das Tecnologias Digitais, ampliando assim os
esforgcos de multiletramento no mestrado e no ambiente escolar.

4.2 Site Pensocio

A bolsista multiHlab Mariana Gomes, integrante do projeto imageH, sob orientagao da
pesquisadora Viviane Toraci, defendeu em 2023 como trabalho de conclusao de curso
de licenciatura em Ciéncias Sociais na Universidade Federal de Pernambuco o site
Pensocio, disponivel em https://pensociol.wixsite.com/pensocio/

Sua vivéncia no projeto imageH e também o exemplo trazido pelo trabalho de Mércia
Passos estimularam a aplicagcdo de seus aprendizados na produgdao de conteudo
original com o objetivo de contribuir para a partilha do pensamento social produzido
por Harriet Martineau e seus desdobramentos na histéria da Teoria Social. Para
composicao do site, foram selecionadas indicagdes de artigos, sites, livros e
producdes que debatem e dialogam acerca de suas passagens.
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https://pensocio1.wixsite.com/pensocio/

4.3 Narrativas do Olhar

Narrativas do Olhar foi uma exposigao virtual no site do imageH, realizada pela
professora Maria da Penha Oliveira, mestranda e orientanda da prof@ Cibele Barbosa, a
partir de um projeto de oficinas pedagdgicas realizado na escola Alzira da Fonseca
Breaul, bairro de Cajueiro Seco, na cidade de Jaboatdo dos Guararapes (PE). Com o
intuito de conciliar fotografia e o conteido programatico da disciplina sociologia, as
oficinas tiveram como tema norteador o mundo do trabalho, a partir das narrativas
imagéticas dos estudantes em seu cotidiano.

4.4 Exposicao virtual “O sinal esta entre nés”

O sinal esta entre nos - exposi¢cao virtual realizada pela equipe do multiHlab para o
site imageH - traz representac¢des visuais de termos popularizados pelo uso das
Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacdao. As imagens querem representar
as relagcdes entre nossos corpos e os sinais emitidos pelo complexo de maquinas e
linguagens computacionais, esses atravessamentos que conformam novas
sociabilidades. Sinais que nos rodeiam, que estao entre nds e nos afetam.
Significacoes, relacdes, imaginarios.
O SINAL

ESTA
ENTRE NOS




A cada exposicao realizada no site imageH, a equipe experimentou novas
possibilidades técnicas dentro da plataforma Wix. A ultima exposigao, criada pela
equipe do multiHlab, sofisticou o uso do ambiente multimodal da internet, trabalhando
simultaneamente com produg¢do de trilha sonora original, produgdo fotografica,
criacao de texto, design de interface e criacdo de ambiente fisico para trabalho
itinerante. Ao trazer como tema a influéncia do uso das Tecnologias Digitais em nosso
cotidiano, o trabalho permitiu dialogar com diversos publicos em ag¢des online e
presenciais.

Para o langamento da exposicdao em marco de 2023, foi criada uma série com nove
posts veiculados no perfil oficial do multiHlab no Instagram e no Facebook. Eles
continham outras fotografias e termos, funcionando como uma extensao da exposigao
no site. Também, a pesquisadora Viviane Toraci escreveu um texto para a secgao
Artigos do imageH com o titulo “Vocé também sente que o sinal estda entre nds?”,
discutindo o tema da exposigao.

Em abril de 2023 a equipe do multiHlab participou do Ill Congresso Internacional de
Humanidades Digitais (HDRio2023), realizado pela Associagdo Brasileira de
Humanidades Digitais na UNIRIO. A participag¢do incluiu a apresentagao da exposigao
“O sinal esta entre n6s” com sua estrutura itinerante, composta por tapete simulando
um circuito eletréonico, banner com a marca da exposi¢cdo e tablets com fones de
ouvido para fruicdo das obras pelo publico. O didlogo com os visitantes foi
estimulante, gerando uma série de cinco videos publicados no Instagram do multiHlab
com relatos sobre os significados da exposigao.

A estrutura itinerante foi levada também para o estande da Fundaj na XIV Bienal
Internacional do Livro de Pernambuco (outubro/2023) e para o hall do Museu do
Homem do Nordeste durante atividades com estudantes na 202 Semana Nacional de
Ciéncia e Tecnologia na Fundaj (novembro/2023).

Também esta disponivel nas redes sociais do multiHlab quatro videos gravados com a
equipe criadora da exposi¢cao explicando como tudo foi pensado e realizado.
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4.5 Oficina Imagens do Cotidiano

A experiéncia de produgdo da exposi¢cao “O sinal esta entre n6s” para o site imageH
inspirou a oferta de uma unidade curricular em parceria com a EREM Prof. Candido
Duarte (Apipucos/Recife). Entre 12 de maio e 04 de julho de 2023 trabalhamos com os
estudantes do 2° ano do ensino médio na oficina Imagens do Cotidiano. O convite
partiu da professora Jeane Tendrio, responsavel em ministrar esta unidade curricular
obrigatéria integrante de Itinerario Formativo em Pernambuco.

A UC Imagens do Cotidiano trabalha com os eixos estruturantes de investigacao
cientifica e processos criativos. Como principais objetivos, quer investigar e analisar
os efeitos dos sentidos presentes nos discursos materializados em produgdes visuais;
e reconhecer e elaborar processos criativos. A oficina foi composta por 12 encontros
presenciais.

Desde nosso primeiro encontro, foi langada a ideia de construirmos juntos uma
exposicao fotografica virtual. Como exemplo, apresentamos a exposi¢cao “O sinal esta
entre nos”, na qual utilizamos a plataforma Wix. Desta vez, nossa proposta foi
experimentar a produgcao na plataforma Canva, com a criagdo de uma pagina web.
Nossa experimentagdo comegou ja na construgdo do portfdlio da oficina disponivel
em_magens do Cotidiano (canva.site), etapa de aprendizado da equipe multiHlab para
uso desta nova funcionalidade.

Imagens do cotidiano

@ multiHiab

Nossa demanda inicial para os estudantes foi a produgdo de uma fotografia utilizando
seus proprios celulares. A imagem deveria retratar um objeto presente em suas casas
com algum significado afetivo. Com um prazo de uma semana, eles deveriam produzir
a foto e nos enviar por e-mail, acompanhada de um titulo e um texto explicativo de
forma a comunicar o afeto envolvido, destacando a ideia de afeto como aquilo que
nos afeta, seja positiva ou negativamente.

Seguimos os encontros no esfor¢go de pensar a producgao fotografica a partir de
técnicas de iluminagdo, enquadramento, preparagdo de cenario, levando os
estudantes a produzir, analisar, produzir novas imagens a partir das criticas, usar
aplicativos de edi¢cdao de imagens pelo celular. Terminado o prazo de entrega das
fotografias, comegcamos a pensar qual efeito de sentido encontramos neste conjunto
de imagens e afetos?



https://imagensdocotidiano.my.canva.site/

Percebemos que as fotografias falavam sobre lembrancas do passado, como objetos
que foram de suas avds, antigos brinquedos de infancia, memoarias do periodo de
pandemia. Outras traziam o que lhes faz sentir bem no presente, como a relagdao com
a bola de vblei e instrumentos musicais. E algumas projetavam desejos para o futuro,
pensamentos sobre atuacao profissional. Assim, entendemos que um fio condutor
poderia ser o conceito de Tempo, tdo importante para compreensao da Humanidade
em suas diversas concepgoes: filosofica, cientifica, ritualistica, criativa.

Refletimos que a ideia do Tempo é uma construcao social e que diferentes sociedades
a concebem de diversas formas, a exemplo dos trés tempos gregos (khrénos, kairés e
aion), dos calendarios (solar, lunar, egipcio, maia), dos multiversos. Chegamos ao
simbolo do infinito, que em seu movimento continuo, encontra na intersec¢do dos
tempos da meméria (passado) e da imaginagéao (futuro), o fugaz agora (presente). Dai
emergiu o tema da nossa exposigao virtual “Tempos: agora, memdaria, imaginagao”.

Divididos em comissdes, os estudantes realizaram o trabalho de criagdo da identidade
visual da exposicdao, do projeto expositivo da exposicdo virtual com uso da
funcionalidade “criacdo de pagina web” na plataforma Canva, redigiram o texto,
criaram a trilha sonora original e desenvolveram os materiais para apresentagao do
trabalho para a comunidade escolar. A exposi¢cdo pode ser visitada em_Tempos
(canva.site).

Para a equipe do multiHlab, a experiéncia nos fez refletir sobre estratégias
pedagogicas para desenvolvimento de produgdes artisticas na escola com uso das
Tecnologias Digitais, como também novos usos para a plataforma Canva.



https://tempos.my.canva.site/
https://tempos.my.canva.site/
https://tempos.my.canva.site/

4.6 Apresentagao de relato de experiéncia no
X111 Seminario Internacional de la Red Estrado

De 20 a 22 de setembro de 2023 aconteceu o Xlll Seminario Internacional de la Red
Estrado, realizado na Universidade Nacional de La Plata, Argentina. Foi apresentado
no evento o relato de experiéncia “Projeto imageH. Pesquisa, formagao e
comunicagao online para ampliar a Cultura Visual no ensino de Humanidades na
escola”, com autoria de Viviane Toraci, Cibele Barbosa, Mariana Gomes, Rosilene
Pereira da Silva, Marcela de Aquino e Emmanuel Damasio. O texto completo foi
publicado em anais do evento, disponivel em
https://congresos.fahce.unlp.edu.ar/seminarioredestrado/xiii-seminario.

5. Encerramento do projeto

Em dezembro de 2023 encerramos o projeto imageH. Ele cumpriu sua fungdo como
protétipo e permanece a disposi¢cao do publico em seu enderego web. Neste relatério,
destacamos sua capacidade de gerar aprendizados e novas criagdes, configurando um
marco entre as experiéncias desenvolvidas pelo multiHlab no ambito da pesquisa
Humanidades no Ensino Médio.



https://congresos.fahce.unlp.edu.ar/seminarioredestrado/xiii-seminario




l.Apresentacao

A experiéncia Lorotas Urbanas teve como principio testar o desenvolvimento de
narrativas espaciais com uso de camera 360° e storytelling no ambiente Projeto da
plataforma online Google Earth. Ele representou uma verdadeira imersdao da equipe
multiHlab, que durou todo o ano de 2022.

Nosso objetivo foi experimentar o uso de novas técnicas no ambito da producao
audiovisual imersiva e na construgao de narrativas espaciais. Além do aprendizado
técnico, refletimos sobre os possiveis usos pedagdgicos, fazendo a conexdao entre o
espago da cidade e a cultura local. Assim, inspirados pela obra “Almanaque
Pernambucano dos Causos, mal-assombros e Lorotas”, escrito pelos pesquisadores
Roberto Beltrdo e Rubia Léssio (Editora Massangana, 2014), pensamos em encenar
“apari¢coes” de figuras fantasmagoricas avistadas pelas ruas de Recife e Olinda.

Roberto Beltrio | Rabia Lossio

Almanaque

Pernambucano
dos Causos, Mal-assombros e Lorotas
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2. Narrativas espaciais

Dentre as varias lorotas narradas no livro, escolhemos inicialmente trés delas que
permitissem a gravacao in loco, atuando como personagens a propria equipe do
multiHlab. As lorotas “O Pai do Mangue”, “Vampiro Macobéba” e “A Perna Cabeluda”
foram as escolhidas. As gravagdes foram realizadas em um unico dia e em trés locais
diferentes: no Recife, nos bairros das Gracas e Centro; e em Olinda, no centro
histérico. Os videos estdo disponiveis para visualizagcdo em RV (Realidade Virtual com
uso de 6culos para imersao 360°) no_canal multiHlab no YouTube.

Essa etapa da experiéncia permitiu muitos aprendizados da equipe, sendo necessario
pensar ndao mais um enquadramento de camera, mas a visualizagcdao completa do
espacgo de acordo com a escolha do usuario. Também, trouxe o desafio de aprender a
editar videos em 360° inserindo novos elementos como vinhetas de abertura e
encerramento e a gravagdao de um novo personagem, O nosso apresentador
misterioso.

Para ampliar a imersdao no espago da cidade, utilizamos um novo ambiente para
construcao de narrativas espaciais: a plataforma online Google Earth. Usamos a
funcdo “Projeto”, que permite marcar pontos no mapa e relacionar a uma janela de
informacgdes.

Também permite explorar o espago com visualizagcdao 2D, 3D e street view. Assim,
além de conhecer a lorota da Perna Cabeluda, que atacava na Rua da Aurora no Recife,
vocé também pode “testemunhar” sua aparicao atacando a equipe do multiHlab em
pleno ano de 2022 e “passear” nessa famosa rua do centro da cidade. Um novo jeito
de trabalhar lendas urbanas na escola com uso de Tecnologias Digitais imersivas.

Clique na imagem para navegar pelo projeto no Google Earth



https://www.youtube.com/@multiHlab/playlists
https://earth.google.com/web/@-8.2412794,-36.44392666,757.14561509a,684821.16633587d,30y,0h,0t,0r/data=MikKJwolCiExNm5iX3lZbmpyMkNjWDJhZVNnNENhc1hKeTJpNURmMVEgAQ
https://earth.google.com/web/@-8.2412794,-36.44392666,757.14561509a,684821.16633587d,30y,0h,0t,0r/data=MikKJwolCiExNm5iX3lZbmpyMkNjWDJhZVNnNENhc1hKeTJpNURmMVEgAQ

3. Oficinas para estudantes

A experiéncia apresentou grande potencial de uso das técnicas aprendidas em
processos de ensino-aprendizagem, gerando duas ag¢des de intervencdo na escola. A
primeira foi a realizagdo da_oficina de Producgédo audiovisual em 360° com alunos do
Ensino Médio da EREM Prof® Candido Duarte durante a Feira de Linguagens da
Candido (FLICAND). Inspirados pelo projeto, gravaram novas lorotas em 360°, desta
vez ambientadas em cidades do interior de Pernambuco, tema da Flicand, finalizando
com exposicao dos videos na escola com visualizagdo espacial do mapa de
Pernambuco e localizagao das cidades no projeto do Google Earth.

A segunda intervengao na escola aconteceu em conjunto com a equipe do_Sociolab
Fundaj_2022/2023, quando utilizamos novamente a funcdao Projeto do Google Earth,
desta vez para construir um grafico radial demonstrando a area de abrangéncia da
escola de acordo com o local de moradia dos estudantes. O mapa 2D impresso virou
mural na escola e reproduzimos sua estrutura radial com uma grande instalagéao
artistica. Essa experiéncia foi registrada em video e esta disponivel no Canal
multiHlab no YouTube.
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https://www.multihlab.com/cursos
https://www.multihlab.com/cursos
https://sociolabfundaj.wixsite.com/meusite
https://sociolabfundaj.wixsite.com/meusite
https://sociolabfundaj.wixsite.com/meusite

4. Uso das redes sociais

Para divulgar os aprendizados do projeto, brincamos que “as lorotas comecgaram nas
redes sociais”. De 29 de julho a 28 de outubro de 2022 publicamos trés séries de
postagens. A primeira, chamada de “Missdo: Gambiarras 360°”, apresentou o passo a
passo das técnicas que utilizamos, evidenciando o uso das tecnologias imersivas,
como a camera de 360° além do processo de edicdao e adaptacao. A segunda série
trouxe spoilers do que estava por vir.

Criamos o multiHlab News para divulgacao de “noticias” de carater duvidoso sobre
alguns acontecimentos na cidade e no préprio laboratério. A nossa ancora “Maria
Ana” noticiava os relatos sobre estranhas aparicdes. A terceira série revelou o
mistério, apresentando o projeto, divulgando os videos e fazendo o convite para
acessar o_link do Google Earth em que o projeto Lorotas Urbanas poderia ser
visualizado em sua totalidade.

Toda a producao audiovisual do projeto Lorotas Urbanas estd disponivel em:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLmjx0a2nvqxZc40ubZ569g9r6z3INwFrzY

W multiniab
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APARIGEC 01:PAI DO MANSUR APARTGRO 03:PERNA CABELUDA



https://earth.google.com/earth/d/16nb_yYnjr2CcX2aeSg4CasXJy2i5Df1Q?usp=sharing
https://www.youtube.com/playlist?list=PLmjxOa2nvqxZc4OubZ56g9r6z3lNwFrzY
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|. Apresentacao

Com o objetivo de refletir sobre as condi¢gdes de sociabilidade das Juventudes
mediante a forte presenca das Tecnologias Digitais, a equipe do multiHlab produziu
uma experiéncia utilizando a linguagem dos quadrinhos, criando um “herd6i” chamado
IP.

Na rede mundial de computadores cada dispositivo é identificado por um numero,
entendido pelos servidores web como um enderego para o qual devem enviar as
informagdes solicitadas. Trata-se da identificacdo da maquina pelo “protocolo da
internet” (em inglés, Internet Protocol - IP). Assim, é formada uma rede de
comunicagao entre maquinas, que se reconhecem e conversam. Nas redes, ndo somos
reconhecidos como pessoas, mas como maquinas que solicitam e enviam dados,
como um IP. Nas redes somos todos IP.

Em sua primeira aventura, IP se vé atado pelas condi¢bdes de existéncia na Sociedade
do Controle. Acredita estar no comando de suas ag¢des e escolhas na rede, mas a
medida que mergulha nas profundezas das tecnologias vai percebendo os limites da
sua condigdo de usuario. A criagao da histéria em quadrinhos utilizou um celular para
fotografar as cenas que depois receberam a aplicagao de filtro no aplicativo gratuito
Comica.




2. Produ¢ao colaborativa
com estudantes

A primeira etapa do projeto foi produzir as imagens, constituindo uma narrativa
compartilhada pela equipe. Mas qual seria a interpretagcdo dos jovens? Quais historias
eles contariam a partir destas imagens? Nossa primeira experiéncia aconteceu
durante a 202 Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, em ag¢ao promovida pelo
multiHlab no hall do Museu do Homem do Nordeste no dia 10 de novembro de 2023.

Convidamos os estudantes do 9° ano do ensino fundamental da Escola Nilo Pereira
para pensar com a gente essa narrativa. A partir de suas escritas, incluimos nos
qguadrinhos alguns textos que dao forma a essa producao colaborativa. Essa versao
foi publicada no Instagram do multiHlab.
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COMO SERIA ENTRAR
NELA, SERA QUE POSS0
SER ABDUZIDO?"

*..DEPOIS DE UM TEMPO ELE
ESCORREGA E FICA PRESO NOS
F105 PELO RESTO DO DIA,
SIMBEOLIZANDO O DESCONTROLE
DA INTERNET®

“IP ENTROU NO
COMPUTADOR ACHANDD
QUE SER1A UMA BOA IDETA
LOGO DEPOIS DE NAVEGAR
POR VARIOS SITES E
APLICATIVOS, E FOI SE
AVENTURANDO PELO
MUKDO DA INTERNET....




3. IP no PIBIC-EM/Fundaj/CNPq

Nosso herdi inspirou a equipe de bolsistas 2023-2024 do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagao Cientifica para o Ensino Médio. Interessados em compreender as
relagdes intergeracionais com as Tecnologias Digitais dos jovens da Geragao Z,
aqueles nascidos entre 1990 e 2010, e seus responsaveis, viram em IP o personagem
ideal para integrar a comunicacgao cientifica do projeto.

Ele esteve presente nos produtos de comunicagao da pesquisa Zero a Z, incluindo
site, banner e poéster cientifico. Da mesma forma que IP, os bolsistas viveram
aventuras para descobrir sobre as profundezas das redes digitais. Todo o percurso
esta registrado no site https://pibic7ed.wixsite.com/pibic-em-7ed .

L 22500 2 [

Vocé ja se perguntou sobre
como nos relacionamos com
as Tecnologias Digitais?

A equipe do multiHlab também contribuiu na produgao da temporada de podcast para
o Canal Sociolab Fundaj no Spotify intitulada “PodZero a Z: a geragdo Z conversa com
vocé”. Nela, os bolsistas PIBIC-EM compartilham as reflexdes realizadas no processo
da pesquisa: perguntas, metodologias, achados e até mesmo as duvidas que surgem
ao longo do caminho. O primeiro episédio foi gravado no estudio do multiHIlab,
trazendo os questionamentos e ideias iniciais da pesquisa. O segundo episddio teve a
parceria do estudio Malungos para captagao do audio e aborda os primeiros achados
da pesquisa, refletindo sobre as diferengas intergeracionais. E o terceiro episodio
fecha a temporada com uma conversa com a analise dos dados e reflexdes da equipe.



https://pibic7ed.wixsite.com/pibic-em-7ed
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O encerramento do trabalho foi marcado pela participagdao dos bolsistas na XX
Jornada de Iniciagdo Cientifica da Fundagado Joaquim Nabuco (03 de outubro de
2024), quando apresentaram uma instalagdo artistica composta por equipamentos
tecnoldégicos capazes de contar a histéria e provocar memorias afetivas da relagao
das pessoas com as tecnologias de informagcdao e comunicagdo. A ideia foi
desenvolvida colaborativamente no Atelié multiHlab.

A instalagdo artistica e os resultados da pesquisa também foram apresentados em
evento na escola de origem dos bolsistas - EREM Prof. Candido Duarte
(Apipucos/Recife) - e no 9° Encontro de Pesquisa Educacional em Pernambuco
(epePE), realizado na Universidade Federal de Pernambuco no periodo de 22 a 24 de
outubro de 2024.




4. IP VS. o Fantasma da Fake News

Em sua segunda aventura, IP lutou contra o Fantasma da Fake News em um video
produzido com a técnica de stop motion, o qual integra a exposicao virtual Jogo de
Camadas, lancada em janeiro de 2025.

Na producgédo, IP recebe uma informagao falsa e acaba compartilhando em seus
grupos de Whatsapp antes de checar sua veracidade. Ele percebe entdao que o
Fantasma da Fake News o estd rondando e inicia uma luta contra a desinformacgao.
Consegue afastar dele o infeliz, mas o mal ja estava feito e o Fantasma da Fake News
continua atacando outros personagens que receberam a mensagem compartilhada por
IP.

Ao integrar a exposicao virtual Jogo de Camadas, a producao sera divulgada e
trabalhada junto ao publico durante o ano de 2025, podendo inspirar novos produtos
derivados e protétipos.




* o
PartICIPacées O multiHlab esteve presente nas edicdes

2023 e 2024 do REC'n’Play - Festival de
Tecnologia realizado no Bairro do Recife pelo
no Porto Digital, Ampla e Sebrae. Considerado o
maior evento (gratuito de tecnologia e
inovagao do Brasil, conta com diversas

Y 4
REC n Play atividades interativas, artisticas, culturais e

de formacgao.

I.Edicao 2023: Quatro séculos

em um quildmetro

Entre os dias 19 e 20 de outubro de 2023, a equipe do multiHlab expds no REC'n"Play a
experiéncia em realidade virtual “Quatro séculos em um quilémetro”.

A produgcdo é um video em 360° para visualizagcdao em 6culos de Realidade Virtual no
qual a professora e pesquisadora do departamento de Histoéria da Universidade Federal
Rural de Pernambuco, Marcilia Gama, nos guia em uma visita pela Rua do Imperador
Pedro Il, localizada no bairro de Santo Antdnio, Recife, PE.

O projeto desenvolvido pelo multiHlab teve como objetivo realizar uma produgao
audiovisual interativa, apresentando-se como um registro histérico imersivo. Para sua
execucdao foram utilizadas trés cameras: uma para captagdo em 360° uma
convencional de celular e uma GoPro. A edigcao e finalizagao ficou por conta da equipe
do multiHlab.




Durante a exposi¢cdo no festival REC n’ Play, o publico pé6de conhecer um pouco da
historia dos prédios localizados na Rua do Imperador, lugar que abriga, por exemplo, o
Arquivo Publico de Pernambuco, a Igreja da Ordem Terceira de Sdo Francisco (Capela
Dourada) e a antiga Fabrica Lafayette. Uma novidade para quem passa todos os dias
naquela regido e nao tinha a dimensao cultural das narrativas que contribuem com a
historia do Recife e do Brasil.

O publico presente na exposi¢gao, com faixas etarias variadas, demonstrou bastante
curiosidade e interesse na proposta. Predominou no publico visitante o desejo de
experimentar algo novo. Estudantes da Rede Estadual de Educagao de Pernambuco, por
exemplo, viram na experiéncia um modo de acessar outros lugares vistos apenas por
fotografias ou pelo Street View do Google Maps.

FALAS DOS VISITANTES

“A gente consegue conhecer um pouquinho da histéria de onde a gente mora e
das ruas. E muito importante culturalmente e historicamente, e a experiéncia
que a gente tem no 360° é totalmente imersiva e vale a pena participar”.

Juan Carlos, estudante do ensino médio.

“Eu, por exemplo, nunca tinha passado por uma experiéncia de realidade virtual
e ter essa oportunidade aqui para mim foi muito bacana e muito inspirador
também, porque eu nunca parei para prestar muita aten¢dao nesses videos em
360° e ainda mais as histérias que foram trazidas dentro do contexto do video.
Vocé olha para o lado, olha pro outro e vocé consegue ver a vida acontecer ali,
entendeu?”

Gryghor, estudante de Desenvolvimento de Sistemas da Escola Técnica Estadual
Porto Digital.

“Eu me senti de verdade |4 na Rua do Imperador, deu pra ver tudo, ela
explicando tudo. Eu acho que essa tecnologia é muito importante pra gente
valorizar a histéria do Recife.”

Brenda, comerciante.

A experimentacdo na producdo de videos imersivos tem demonstrado como essa
linguagem pode ser explorada em diversos contextos artisticos e educacionais,
representando uma nova possibilidade para a produgdo de registros documentais e
materiais de apoio didatico. Assim, ressaltamos a importancia em desenvolver
capacidade técnica para sua producao e utilizagcdo em sala de aula, bem como o
vislumbre pelos atores educacionais das potencialidades de sua aplicagao.




2. Edicdo 2024: Tecnologias da Virada

Entre os dias 6 e 9 de novembro de 2024, o multiHlab marcou presen¢a no REC'n’Play, o
Carnaval do Conhecimento, no vibrante Bairro do Recife. O evento, que teve como tema
“O Futuro nos Conecta”, trouxe a tona discussdes profundas sobre como a tecnologia
impacta nossas vidas, transforma as conexdes humanas e molda a sociedade.

Como parte dessa celebracdo de inovagcdo e criatividade, apresentamos a obra
audiovisual “Tecnologias da Virada”, uma produgao multiHlab criada originalmente para
o festival. A obra é uma imersao visual e reflexiva que conecta momentos histoéricos de
transformacao ao avancgo tecnoldgico atual.

Inspirada pelo tema “O Futuro nos Conecta”, revisitamos o modernismo do inicio do
século XX, uma época marcada por reformas urbanas significativas no Bairro do Recife,
simbolizando o progresso material da época. Hoje, na virada do século XX para o XXI, o
progresso assume outra dimensao: do material ele se torna digital, impulsionado pela
Inteligéncia Artificial que permeia cada vez mais o0 nosso cotidiano.

A narrativa utilizou fotografias histéricas do Bairro do Recife produzidas por Benicio
Dias, preservadas e digitalizadas pela Fundagcdo Joaquim Nabuco, manipuladas com
uso de aplicagdes de IA. Essa abordagem busca ilustrar os pensamentos e desafios de
diferentes épocas de grandes transformacgdes, enquanto explora como as inteligéncias
humana e artificial podem dialogar com o passado para inspirar o futuro.
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Compartilhamos a obra com os visitantes da Arena IA, espago no REC'n'Play dedicado
as aplicagbes com uso de Inteligéncia Artificial. Durante as exibi¢gdes, tivemos a
oportunidade de dialogar diretamente com o publico sobre os processos criativos e
técnicos utilizados na producao.

Foi fascinante apresentar como cada detalhe da obra foi pensado para conectar
memoaria e inovagdo. Explicamos como as fotografias histéricas foram manipuladas
com ferramentas de IA, tornando-se pecas-chave para a narrativa visual. Também
discutimos os desafios e reflexdes que surgiram ao integrar tecnologia e arte, além de
compartilhar insights sobre a importancia de preservar o passado para projetar
possibilidades para o futuro.

Os visitantes demonstraram grande interesse, fazendo perguntas, compartilhando
percepcdes e se engajando em conversas inspiradoras sobre o papel da tecnologia em
nossas vidas. Essa troca foi uma oportunidade valiosa de aproximar o publico da
esséncia do multiHlab: unir humanidades, inovacdo e tecnologia para estimular novas
formas de produzir e comunicar conhecimentos.

“Tecnologias da Virada” nao é apenas uma obra audiovisual, mas um convite para
refletirmos sobre como enxergamos o conceito de progresso. Ao unir memoria e
inovagdo, queremos inspirar novas perspectivas para o futuro, mostrando que as
transformagdes que vivemos hoje também dialogam com a histéria e os registros do
passado. O video esta disponivel no canal multiHlab no Youtube e integra a exposigcao
virtual Jogo de Camadas.

As participagcdes do multiHlab no REC'n"Play tem representado importantes momentos
de didlogo com o publico sobre nossas relagdes com as Tecnologias Digitais e seus
potenciais usos em processos de ensino-aprendizagem. Um dos principais publicos-
alvo do festival sdo estudantes e professores da Educagdo Basica, os quais tém
comparecido com entusiasmo ao Bairro do Recife, dispostos a trocar ideias e aprender
juntos.




Como ultimo protétipo integrante da pesquisa Humanidades no Ensino Médio
desenvolvido no ambito do multiHlab, apresentamos a exposi¢gao virtual Jogo de
Camadas. Disponivel na URL https://jogodecamadasexpo.wixsite.com/my-site, teve
como proposta curatorial abordar as condi¢gdes atuais de criagao e circulagao técnica
de imagens, trazendo dados histéricos, usos de inteligéncia artificial, circulagao por
redes sociotécnicas. Quer discutir o atual tensionamento entre verdade e mentira,
informacado e desinformacao, conhecimento e manipulagdo. Trabalhamos a ideia de que
neste principio do século XXI, voltamos a velhos dilemas éticos, nascidos junto com as
tecnologias de producdao de imagens. E agregamos novos, desenvolvidos com as
Inteligéncias Artificiais. Nuances que se sobrepdem, como camadas.

criatividade, codificacao e revalucdo,

poder de criar ¢ -mud as for usado para tensi fron tre verdade e mentira,
no campo. das mas

gamos novos, desenvalvidos com as Inteligéncias A
camadas.



https://jogodecamadasexpo.wixsite.com/my-site

A exposicao é formada por quatro elementos. Em Camadas de Histdria, apresentamos
uma linha do tempo que tem inicio em 1826, com o registro da primeira fotografia.
Entra no século XX, com o uso da manipulagdo de imagens como estratégia de Guerra
até o inicio da Era Digital, com o uso de softwares de edigdo. No século XXI, o destaque
para o uso de Inteligéncias Artificiais e 0 advento do termo DeepFake.

<camadas_de_historia>
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Em Camadas de Criagao, trouxemos como contraponto as potencialidades criativas
trazidas pelas imagens digitais, inclusive aquelas produzidas com uso de Inteligéncias
Artificiais. Trouxemos para a exposi¢gdo o video “Tecnologias da Virada”, produzido
originalmente para participagdo do multiHlab no REC'n"Play 2024. Para inserir-se no
contexto, destacamos as camadas envolvidas na produgao da obra, contribuindo para
uma melhor compreensao dos processos de produgao audiovisual com uso de IA. O
resultado é uma obra coletiva, incluindo imaginagdo humana e interpretagdes advindas
dos prompts que alimentaram as inteligéncias artificiais.

Imagens podem s=-r criadas, alleradas, mixadas
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O terceiro elemento, chamado de Camadas de Desinformacao, traz o video “IP VS. o
Fantasma da Fake News”, produgcdao em stop motion criada no estudio do multiHlab.
Nosso personagem IP (Internet Protocol) vive uma nova aventura ao perceber que néo
checou uma informacgao falsa antes de compartilha-la em seus grupos de Whatsapp. O
Fantasma da Fake News comecga a persegui-lo e comec¢a uma luta para derrota-lo. A
producao traz para discussdao como o ciclo da desinformagao comega em quem produz,
mas somente é completado com aqueles que a circulam.

<camadas_de_desinformacao>
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A exposicao finaliza com Camadas de IA, um diagrama que demonstra visualmente a
proliferacdo e popularizagdo do uso de Inteligéncias Artificiais para produgdo de
conteudos. Entre plataformas gratuitas e pagas, estdao a disposi¢cdo ferramentas para
criacdo e manipulagdao de imagens. Camadas de decisGes a tomar: o que irei usar,
como irei usar, para quais fins, sob quais principios éticos.

Langada nas redes sociais do multiHlab em janeiro de 2025, a exposi¢cdao sera
trabalhada como material de apoio didatico para realizagdo de agdes junto ao publico
jovem, promovendo discussdes sobre o tema e oportunidades de cursos de extensao
que abordarao o uso de plataformas de Inteligéncia Artificial em processos criativos.
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|. Apresentac¢ao

Como parte da pesquisa “Humanidades no Ensino Médio”, em seu objetivo de
compartilhar experiéncias capazes de contribuir para uma educagao critica
humanista, a equipe do multiHlab ofertou diversas edigdes do curso
multiHexperiéncias em diferentes formatos e para publicos distintos.

A proposta do curso € apresentar em cada encontro uma experiéncia realizada pelo
laboratorio, destacando os objetivos pedagogicos e as tecnologias digitais
empregadas. Os cursistas experimentam o uso das ferramentas, como produgao de
blogs, podcasts, uso da plataforma de design Canva, criagcdo de roteiros audiovisuais
e storyboard, narrativas espaciais, entre outras técnicas, associando as habilidades
para o desenvolvimento dos letramentos cientifico, pedagogico e digital.

Além de uma oportunidade para compartilhamento de nossas experiéncias, o curso
funcionou como atividade formativa para a equipe do multiHlab, exercitando a
utilizacdo da plataforma Even3 para divulgacgao e inscrigdes, a producao de planos de
aula e a ministragcao de aulas online e presenciais.

2. Parceria com licenciaturas
de Ciéncias Sociais

Como integrante da Rede ProfSocio, o multiHlab vem se aproximando das institui¢cdes
associadas ao mestrado. A primeira parceria para oferta do curso multiHexperiéncias
em modalidade remota para bolsistas do PIBID e Residéncia Pedagdgica de licenciatura
em Ciéncias Sociais foi com a Universidade Estadual de Londrina, ainda no ano de
2021, a qual resultou no Guia Didatico “Pergunta ao Prof: produgédo audiovisual e ensino
de Sociologia”.

Do éxito da parceria multiHlab e UEL vem o convite para novamente atuar junto aos
bolsistas do PIBID e Residéncia Pedagoégica da UEL, agregando agora também os
programas da Universidade Estadual de Maringa (UEM). Esta grande equipe vivenciou o
curso multiHexperiéncias no periodo de 10 a 26 de janeiro de 2023.

De maio a junho de 2023 foi a vez dos licenciandos da Universidade Federal de Juiz de
Fora, em parceria com a equipe do Observatério Mineiro de Projeto de Vida,
coordenado pela Profa. Rogéria Martins. Trabalhamos de forma remota para
desenvolver ideias para a presenga digital do observatorio fazendo uso das
plataformas Canva e Wix.




De 22 de junho a 20 de julho de 2023 realizamos mais uma edigdo do curso
multiHexperiéncias em parceria com a disciplina de Estagio Curricular Supervisionado
em Ciéncias Sociais Il da Universidade Federal de Pernambuco, sob responsabilidade
da Profa. Tatiane Moura. Essa foi nossa primeira edigdo presencial, ministrada em
laboratério de informatica da UFPE.

Entre 24 e 27 de julho de 2023, a coordenadora do multiHlab, Viviane Toraci, participou
de atividades presenciais a convite da Especializacdo em Ensino de Sociologia,
juntamente com os Programas Federais Residéncia Pedagdgica (PRP) e PIBID da
Universidade Estadual de Londrina. As atividades incluiram participagdo como
avaliadora externa em banca de doutorado (PPGSOC - UEL); reunido com estudantes
do curso de especializagdao em Ensino de Sociologia na UEL e na Universidade Estadual
de Maringa; participagdo em roda de conversa com professores/as, estudantes do

ensino médio em escola publica de Londrina; proferimento da palestra: “Humanidades
Digitais e Educagdo”; ministragcdo da oficina “Principios das Humanidades Digitais
aplicados ao ensino de Sociologia na escola" para estudantes do curso de
especializacdo em Ensino de Sociologia, residentes (PRP); pibidianos; professores/as
de Sociologia no ensino médio.




De 02 a 17 de agosto de 2023 foi a vez dos bolsistas da Residéncia Pedagdgica da
licenciatura em Ciéncias Sociais da Universidade Federal de Campina Grande, sob a
coordenacao da Profa. Assunc¢do Lima de Paulo, compondo seis encontros.

Em parceria com a Universidade Federal do Ceara, o curso aconteceu de 09 de
setembro a 09 de outubro de 2023. E de 04 de janeiro a 08 de fevereiro de 2024

realizamos a ultima edigdo em parceria com a Universidade Estadual de Mato Grosso
do Sul.

2. Oficina na Especializagao

em Gestao Educacional

Como parte integrante do Semindrio Tematico “Tecnologias e Inteligéncia Artificial” (30
horas/aula), a coordenadora do multiHlab Viviane Toraci ministrou em 11 de junho de
2024 a oficina online “multiHexperiéncias”, com duracdao de 4 horas/aula, para os
cursistas da Especializagdo em Gestdao Educacional promovida pela Diretoria de
Formacgao Profissional e Inovagao da Fundagao Joaquim Nabuco.

3. Disciplina optativa online
no ProfSocio

A partir da experiéncia das edigcdes do curso multiHexperiéncias e as referéncias
tedricas trabalhadas no ambito das pesquisas realizadas pela equipe do multiHlab, foi
ofertada para a Rede ProfSocio pela Profa. Dra. Viviane Toraci no semestre 2024.2 a
disciplina optativa online “ multiHexperiéncias: estudos e praticas das Humanidades
Digitais na escola”, composta por 45 horas/aula ministradas de forma sincrona pelo
Google Meet e com uso do ambiente virtual de aprendizagem Google Sala de Aula. A
convite da professora ministrante, participaram das oficinas de producado digital as
egressas ProfSocio Mércia Passos, Rosilene Pereira da Silva e Jéssika Miranda e as
egressas multiHlab Karla Delgado e Mariana Gomes. As vagas foram ofertadas para os
cursistas de todas as instituicdes integrantes da Rede ProfSocio, contando com 12
cursistas concluintes.




Objetivos de aprendizagem

I. Acessar discussdes cientificas no campo da Sociologia e da
Antropologia do Digital de modo a conduzir debates informados
no ambiente escolar.

2. Desenvolver o multiletramento, trabalhando a associagao
entre os letramentos cientifico, digital e pedagdgico.

3. Conhecer diferentes experiéncias pedagédgicas com uso de
plataformas online de uso gratuito.

A realizagcdo das edi¢gdes do curso multiHexperiéncias para licenciandos, docentes da
Educacdo Basica e mestrandos ProfSocio tem demonstrado o potencial das
experiéncias e metodologias desenvolvidas pela equipe do multiHlab. Os cursistas
afirmam o quanto o curso contribuiu para seu multiletramento, aproximando-os das
linguagens digitais a partir de um olhar cientifico e pedagdgico.




Seminario final

Humanidades no Ensino Médio

Em 28 de novembro de 2024 foi realizado o seminario de apresentagdo publica de
resultados da pesquisa Humanidades no Ensino Médio. A atividade presencial com
transmissdo ao vivo pelo YouTube oficial da Fundaj aconteceu na Sala Calouste
Gulbenkian do Campus Casa Forte/Fundaj e contou com a participagdo do Diretor de
Pesquisas Sociais da instituicao - Wilson Fusco; da coordenadora da pesquisa Viviane
Toraci; dos coordenadores de acdes Allan Monteiro, Tulio Velho Barreto e Joanildo
Burity; e das pesquisadoras Marie Jane Soares Carvalho e Cibele Barbosa.

Foram apresentados os principais achados da pesquisa, os quais compdem este
documento de divulgagcdo cientifica. Com a realizagao do evento, a equipe teve como
propésito ampliar o didalogo com a comunidade cientifica a partir das anadlises e
propostas desenvolvidas pela equipe.

A gravacao do seminario pode ser acessada no canal oficial da Fundaj no YouTube.

SEMINARIO HUMANIDADES
NO ENSINO MEDIO
Entrada lita

Seminario Humanidades no Ensino Medio

curriculos, recursos didaticos
e praticas pedagopgicas

St Pon g
gePocH pgsicn§ ~uzst BRABI

Semindrio Humanidades no Ensine Médio
Tundagiodoxi-  Qmesa v b |G comna



https://www.youtube.com/watch?v=IndrHNz3NVs
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