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APRESENTACAO

O predominio e a onipresenc¢a das linguagens midiaticas no
século 21 exigem novas habilidades e competéncias para o exerci-
cio da cidadania. Incorporar tais competéncias no desenvolvimento
do profissionalismo docente é necessario, urgente e um projeto a
ser construido ao longo da carreira. Os professores respondem pela
formagdo direta da cidadania de seus estudantes que precisam exer-
citar a proatividade no campo social por meio, também, mas nao
exclusivamente, de midias digitais. Tal tarefa nao é exclusiva dos
professores, mas eles estdo entre as pessoas mais importantes para
levar a bom termo o desenvolvimento de tais competéncias e habi-
lidades. E disso que as autoras se ocupam no livro.

O livro trata em detalhe as competéncias e as habilidades fun-
damentais para o desenvolvimento dos multiletramentos. Nestes
ganham relevancia o letramento cientifico, o pensamento critico e
o trabalho colaborativo. As competéncias precisam ser formadas,
pois ninguém nasce com elas. Como estamos no ambito da forma-
¢do continuada de professores, as autoras tratam de discorrer sobre
o profissionalismo docente, pois sao os professores que realizam o
trabalho sistematico junto aos estudantes. As autoras assumem o
paradigma da Educagdo 3.0, sustentada por multiletramentos que
compreendem competéncias e habilidades enderegadas aos estu-
dantes, com propostas concretas de como se pode realiza-las nas
abordagens didaticas. O que mostram, com os planos e as ativida-
des, é um exemplo de onde partir demonstrando as abordagens e os
atos necessarios nas atividades pedagogicas.

O livro, como abordagem sobre a Educagao 3.0, destina-se a
todas as dreas do curriculo escolar, mas os exemplos se enderecam

15



particularmente ao componente curricular da Sociologia. Com isso,
as autoras concretizam a transposicao didatica, exemplificando-a por
meio das atividades para a Sociologia, o que facilita a demonstragao
do que pode ser realizado em outros componentes curriculares.

A obra se insere num esforgo maior, hoje, abarcado pelo cam-
po das Humanidades Digitais. As autoras compartilham de um
pensamento critico, além das questdes técnicas, que inserem os es-
tudos da Pedagogia, da Comunicagao, da Sociologia, da Educagao
nas discussdes acerca das novas formas do viver e da representacdo
das produgoes humanas.

Recife, maio de 2022

Marie Jane Soares Carvalho
e Viviane Toraci Alonso de Andrade
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RESUMO EXECUTIVO

O foco deste livro é a Educagao 3.0 e a proposta é o desen-
volvimento de planos de curso para formagao continuada de pro-
fessores que atuam no ensino médio na area das Ciéncias Humanas,
principalmente, mas ndo exclusivamente, no componente curri-
cular da Sociologia. Partimos da compreensao conceitual sobre os
multiletramentos, entre os quais enfatizamos o letramento digital
e o letramento cientifico, como fundamental para atuar numa so-
ciedade sempre em constante e rapida transformacao. O letramen-
to pedagogico se endereca, especificamente, aos professores, como
parte do seu profissionalismo docente.

A matriz metodoldgica orientadora dos cursos de formagao
continuada é a simetria invertida. Os professores em formacao
realizam as experiéncias daquilo que propordo aos seus estudan-
tes. O pressuposto é que os professores necessitam oportunidades
para explorar as arquiteturas pedagdgicas, as aprendizagens pri-
vilegiadas, as implicagdes associadas com o modo pelo qual eles
interagem com o curriculo, os estudantes, as competéncias e as ha-
bilidades, a avaliagdo e a autoavaliacao formativas.

Multiletramentos é o conceito-chave da Educacio 3.0 e en-
volve as competéncias e as habilidades a desenvolver ao longo da
vida para lidar, funcionar, participar e criar na ordem global, insti-
tucional e cultural emergente e cambiante. Pressupde o uso inten-
sivo das tecnologias digitais e a apropriacao critica das gramaticas
que as acompanham.

As competéncias e as habilidades atualizam o que os estu-
dantes necessitam para trabalhar, exercer a cidadania e desenvolver
a autoformagao com vistas a fazer parte do século 21. Os post-
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-millennials se deparam com tecnologias em constante evolu¢ao e
transformacgao, muitas vezes inexistentes para a geragao anterior.
A atualizagao e transformagado das tecnologias, no decurso de um
espaco de tempo breve, modificam a relagdo das pessoas com o
mundo da vida. Por isso, os multiletramentos sao o paradigma da
Educacido 3.0 ao enfatizar para os estudantes a qualidade da ativida-
de intelectual congruente com as suas agdes no curso de aprendiza-
gens auténticas, criadas pelos professores.

As arquiteturas pedagogicas sio métodos de trabalho di-
datico estruturantes da cognicdo, de atitudes e agcdes que se quer
desenvolver e fixar. Criam-se pedagogias ativas para aprendizagens
ativas. Sobressaem-se os projetos de aprendizagem e o trabalho co-
laborativo como metodologias para desenvolver os multiletramen-
tos e o pensamento critico.

O desenvolvimento do pensamento critico demanda que os
professores conhegcam este pensamento complexo para saber como
desenvolvé-lo em sala de aula. Dispdem-se de grades explicativas
sobre as competéncias e as as habilidades do pensamento critico e
complexo e de ferramentas para a ativagdo cognitiva.

Os critérios para a selecao de contetido programatico de-
terminam as fronteiras da nossa agao pedagogica. Os quatro primei-
ros critérios, abaixo, respondem ao curriculo e o quinto a formagao
continuada dos professores da educagdo basica.

Os erros conceituais sdo formados tanto externa quanto in-
ternamente nas escolas. Como descontrui-los? Primeiro, identificar
as concepgoes prévias dos estudantes. Segundo, analisar o curriculo
escolar, os livros, os materiais didaticos e as pedagogias privilegiadas
para compreender o sistema de reciprocidade na formagao do erro
conceitual. Terceiro, aplicar a ativagdo cognitiva, o trabalho colabo-
rativo e as metodologias ativas para desenvolver o pensamento criti-
co e internalizar o conhecimento com base em modelos cientificos.
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As competéncias e as habilidades sdo objeto de estudo
para os professores que devem desenvolvé-las para si com vistas
ao trabalho em sala de aula. Quatro critérios orientam a sele¢do
das competéncias: (a) rigor implica exigéncia alta para os estudan-
tes; (b) contetidos fortes implicam em foco; (c) estratégias diddticas
diversificadas implicam em oferta abundante; (d) progressdo na
aprendizagem implica em empoderamento. As atividades pedagoé-
gicas tem o foco em uma competéncia de cada vez.

O pensamento critico encerra muitas habilidades trans-
versais as abordagens e aos conteudos. Envolve niveis de comple-
xidade e se beneficia das estratégias de ativacdo cognitiva e das
pedagogias abertas. Agregamos as competéncias do pensamento
critico, observando as convergéncias entre aquelas especificadas
para o letramento digital e o cientifico.

O trabalho colaborativo é um fator preponderante para a
aprendizagem. Realiza-se melhor com uma proposta pedagdgi-
ca aberta, envolvendo a experimenta¢do e a descoberta. Ha con-
di¢des para o trabalho extramuros escolar, pois as criangas e os
jovens no Brasil tém acesso expressivo a Internet. A maior parte
delas navega por celular e realiza, por conta prépria, inimeras ati-
vidades que interessam a escolarizagao.

O profissionalismo docente ¢ definido por dominios que
incidem sobre a atuagdo competente dos professores. Os princi-
pios e critérios para o desenvolvimento do profissionalismo do-
cente sdo: (a) a convergéncia entre teoria e prdtica realizada a
partir de aprendizagem construida na a¢ao, na qual se sobressai o
uso das tecnologias digitais; (b) a formagdo de redes de pares en-
vida a autonomia e o trabalho colaborativo; (c) a contextualizagdo
e culturas de criagdo de aprendizagem a ser realizada por meio de
pesquisa e planejamentos abertos.

Os planos de curso sugerem ordenamentos pedagogicos
possiveis. Propomos quatro planos de cursos que enfocam: (1) os
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multiletramentos; (2) o trabalho colaborativo; (3) os projetos de
aprendizagem e; (4) as experiéncias com realidade virtual.

Os Recursos Educacionais Abertos e a Educa¢dao Aberta an-
dam juntos. A selecao desses recursos atende a principios e crité-
rios, conforme a Declaracdo da Cidade do Cabo. Privilegiamos os
recursos afins com a area das Ciéncias Humanas.
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1. EDUCACAO 3.0

A educacio ndo é um caso de “contar”
e ser informado, mas um processo ativo

e construtivo.
(DEWEY, 1974)

A Educagdo 3.0 compreende a ampliagdo de modos de inte-
grar as tecnologias digitais na aprendizagem como parte essencial
dos modos de operar na vida cotidiana. A terminologia Educa¢ao
3.0 tem a ver com a prdpria evolugdo das tecnologias que sao aper-
feicoadas, criadas, disponibilizadas e adotadas no mundo da vida e,
consequentemente, no ensino e na aprendizagem. A confluéncia de
novos aportes trazidos pelo desenvolvimento das tecnologias, das
redes sociais, da compreensdo mais profunda sobre os processos
cognitivos, de reformas educacionais e de ordenamentos legais alte-
ram os modos como se processa a escolarizagao.

Sdo inumeros os programas novos, bem como temos a mao
dispositivos moveis, que facilitam, melhoram e ampliam o que po-
demos fazer e criar nos processos educativos. Ao mesmo tempo,
trata-se também de disposi¢des que temos e formamos para a ado-
¢ao das tecnologias e de pedagogias que criem espagos genuinos
ao ensino e a aprendizagem. Isso implica uma alteragdo profunda
no paradigma que orienta o que fazemos todos os dias em nossas
escolas e salas de aula. Se pensamos, sentimos e projetamos uma es-
colarizagdo assentada na apropriagao e recria¢ao de aprendizagens,
e ndo como transferéncia de informacao, entdo todos os nossos atos
pedagdgicos cotidianos serdo convergentes com este pressuposto.
Isso exige envolvimento em desaprender o modus operandi e a dis-
posicdo em aprender constantemente o que pode tornar a aprendi-
zagem mais fecunda e mais significativa aos estudantes.

21



A Educagido 3.0 oferece possibilidades para a inovagdo dis-
ruptiva com a incorporagao da aprendizagem hibrida, online,
orientada ao desenvolvimento de competéncias e habilidades.
Fundamentalmente, esta perspectiva defende que transformar a
escolarizagao é reconstrui-la permanentemente no dialogo com o
mundo da vida. O principal protagonista neste cendrio digital é
o estudante e, portanto, estamos falando de uma educagéo ativa,
centrada no que ele experimenta com vistas a sua compreensao
e criagdo. Isso implica em personalizar a aprendizagem que, por
seu turno, demandara tecnologias atualizadas para atender as salas
de aula com metodologias ativas centrada no estudante individu-
al ou em grupos pequenos de estudantes. O uso de dispositivos
computacionais nas salas de aula responde a uma pedagogia cen-
trada no estudante e seu uso deve ser previsto para ser disruptivo.
Estamos falando de uma pedagogia que se concretiza na interface
entre trés polos: provocar desequilibrios, sustentar a reconstrugdo
do conhecimento e apostar no pensamento criativo para a resolu-
¢do de problemas. A inovagao disruptiva pode contornar barreiras
que impedem as tentativas de reforma curricular, embora esta seja
uma das tarefas mais dificeis. Quem sabe a Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAOQ, 2017) possa
representar esta abertura disruptiva no curriculo!

A ideia de uma educagdo centrada na atividade, experimen-
tacdo e descoberta pelo estudante ndo é nova. Autores que se de-
brugaram sobre a area educacional com ideias seminais, como as de
Jean Piaget, John Dewey, Seymour Papert, Paulo Freire, Marshall
McLuhan, Noam Chomsky sempre defenderam este paradigma,
ainda que o tenham feito com os fundamentos teéricos e em dareas
disciplinares muito diferentes. Mas, entdo, o que é novo aqui? Pri-
meiro, é o avango de conhecimentos sobre a cogni¢ao e a capacida-
de de demonstragido dos processos que se operam na mente quando
aprendemos. Segundo, ¢ a prdpria evolugao das tecnologias que per-
mite realizar cada vez mais uma educac¢do centrada no estudante e
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no mundo da vida, para além daquilo que a prépria escola poderia
realizar dentro de seus muros. A escola ndo perdeu sua importin-
cia, ao contrario, ela pode ser ainda mais fundamental na conducao
do processo educativo ao compreender e utilizar as tecnologias di-
gitais com vistas a desenvolver o potencial de cada estudante para
seguir aprendendo, compreender o mundo que vive e criar artefatos
e novos modos de existir. A escola também oferece a oportunidade
a cada estudante para estar com os outros e com os adultos que os
guiam. E esta convivéncia ¢ incomensuravel para o incremento das
capacidades de estudantes e professores para lidarem com o mundo.

A “Educacao 3.0 é o que [...] n6s podemos aspirar na edu-
cacdo de nossos estudantes, em todos os niveis, de modo a pro-
mover as habilidades para o século 21 e a prepara-los para os
trabalhos do amanha” (BORDEN, 2015)". O que distingue a Edu-
cagdo 3.0 da 2.0 e da 1.0 ¢ tanto os paradigmas que as informam
quanto as possibilidades objetivas do que se pode realizar com as
tecnologias disponiveis a educagdo. O foco, os limites e as possi-
bilidades abertas para a Educa¢do 1.0 respondem diretamente ao
que oferecem as tecnologias desenvolvidas no inicio da popula-
rizagdo dos computadores e da Internet.

O modelo da web 1.0, basicamente, enderecava-se a uma
abordagem de cima para baixo. Os criadores de contetudo e pro-
gramas eram poucos e a maioria das pessoas se situava no outro
polo, como consumidor de contetido. Exemplo desta concep¢ao é
que as paginas web 1.0 sdo fechadas a edi¢ao. A informagao, assim
disposta, depende da atualizagdo por algumas pessoas, no caso do
webmaster. A web 1.0 se concentrou em apresentar conteudo dadas
as limitagoes das tecnologias digitais, mas isso aconteceu, também,
em razao das limitagdes de um tempo e de como se entendeu o que
¢ o conhecimento e quem tem a autoridade para produzi-lo. Seu
paradigma orientador é guardar e transferir informacao. Neste ce-

"Todas as citagGes estrangeiras foram traduzidas livremente pelas autoras.
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nério, a educagao ¢ dependente do mesmo paradigma e de atos que
envolvem a produgdo circunscrita a poucas pessoas, a transferéncia
de conteudos como meio de interac¢do e o consumo de informacao
com a preponderancia do professor e dos especialistas em detri-
mento da autonomia dos estudantes e das pessoas em geral.

A web 2.0 representa um avanco consideravel em comparagao
a primeira geragao. As tecnologias deste momento permitem trocas
e sao estimulantes a criagdo, a edi¢do e a colaboragdo. Altera-se o
polo da recepgao que passar a ser o de participagdo, proatividade
e engajamento social. O que observamos ¢ uma mudanca de para-
digma que incentiva e modifica quem pode dizer e fazer o qué. A
educagdo ganhou um aliado poderoso para seu desenvolvimento,
incluindo intimeras possibilidades de interacdo entre professores e
estudantes, entre os proprios estudantes e entre eles e os especialis-
tas. Blogues, wikis, redes sociais, plataformas virtuais, aplicativos,
dispositivos méveis sao exemplos que registram a produgio, o en-
gajamento, a comunicag¢ao e os modos de operar no cotidiano.

A web 3.0 ao agregar maior poténcia para criar, conectar,
distribuir as informagdes e comunicar os conhecimentos oferece a
ideia tangivel de que o contetdo esta livre e prontamente disponivel
para a inven¢do. Definitivamente, as distdncias de espaco e tempo
estdo dissolvidas. Ao mesmo tempo, esta web mais aberta cria
outros desafios. Com a abundéancia de informagao ¢, ainda, mais
necessario o pensamento critico, o trabalho colaborativo e a
criatividade embebida nos problemas e nas solugdes do mundo
que habitamos, do lugar no qual existimos que se inicia perto da
casa e se expande para religar o local e o global. O que sustenta
esta nova ordem ¢ a necessidade de abordagens interdisciplinares,
interculturais e interinstitucionais. A distin¢do entre artefatos,
pessoas e processos ¢ dissolvida diante do projeto de realizar algo.
Na educagdo 3.0, as familias sao inseridas nos projetos educacionais
de um modo como néo se pode realizar antes. Exemplo que serve de
demonstracao disso é a plataforma educacional da Nova Zelandia
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(NEW ZEALAND; MINISTRY OF EDUCATION, 2016) que per-
mite as familias conhecerem, envolverem-se e decidirem os rumos
do curriculo para seus filhos. Do ponto de vista pedagégico, as me-
todologias ativas, o ensino hibrido, a personalizacdo do aprender e
a desterritorializagdo dos espacos e tempos unicos para conhecer
ganham maior envergadura para a realizagdo das aprendizagens.
Nao sdo ideias novas, todavia ganham poténcia para se desenvolver
no interior de um paradigma que valoriza o interesse, a iniciativa,
a criatividade, a resolugdo de problemas, o trabalho colaborativo, a
dissolucdo de fronteiras entre campos disciplinares e especialistas
para abordar questdes de interesse comum.

Com a Educagdo 3.0. as salas de aula podem abandonar o
modo de aula magna, de palestra informativa, de abordagem cen-
trada no que o professor tem a dizer e mobilizar as energias dos
alunos para realizar a aprendizagem interativa e experimental. E
desafiador imaginar uma forma de apropria¢ao de conhecimento,
no qual o ponto forte esta no deslocamento constante da aprendi-
zagem, na impossibilidade de uniformidade e de controle pelo pro-
fessor. Nenhum aluno estara no mesmo ponto de conhecimento, no
mesmo estagio ou no mesmo modo de aprender. A personalizacido
implica nisso: descontrole controlado. Ndo se tem controle sobre
a forma de aprender, a quantidade e os conteiidos que se apren-
de, mas como professores sabemos dizer o que aquele estudante
aprendeu e a profundidade do que sabe. Tais ideias nao significam
a exclusdo do conhecimento acumulado pelos professores do que
realmente faz a diferenga na aprendizagem, nem exclui a sistemati-
zagdo de contetidos necessarios as aprendizagens especificas.

O que impede que se realize melhor o ensino e a aprendiza-
gem com o uso das tecnologias?

Por certo, em paises como o Brasil, o grande limitador da
web 2.0 e da 3.0 é a propria indisponibilidade de infraestrutura nas
escolas que dificulta a inclusdo digital de parcelas significativas da
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populagdo. As escolas publicas tem recursos tecnoldgicos limi-
tadissimos com um numero de computadores que mal atende a
necessidade minima de alunos e professores, o que impossibilita o
desenvolvimento e a experimentagdo pedagogica (BRASIL; INSTI-
TUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIO-
NAIS ANISIO TEIXEIRA - INER 2017). Com isso, as escolas e
os professores se veem limitados nas suas possibilidades reais de
aproveitar o que web 2.0 e 3.0 oferecem.

A maior parte dos aplicativos ndo é pensada para realizar os
objetivos educacionais. Eles sdo mais afeitos ao entretenimento,
como no caso dos jogos digitais. Eventualmente, esses podem ser
trabalhados em convergéncia com objetivos educacionais, mas ha
limitagdes. Os aplicativos educacionais sdo pobres em apresen-
tar desafios intelectuais aos alunos. Basicamente, desconhecem
como se opera a aprendizagem na cogni¢do e, portanto, pouco
oferecem ao intelecto ou ao aprofundamento de uma questdao. A
pesquisa precisard avan¢ar para propor programas apropriados
a pedagogia centrada na proatividade do aluno, de modo que as
familias e os professores os busquem para realizar uma educagio
personalizada (KEATS; SCHMIDT, 2007).

Igualmente, as plataformas educacionais necessitam propor
uma melhor abordagem pedagégica com vistas a sua incorporagao
nas escolas, a exemplo dos esforgos que sio empreendidos pela Khan
Academy (2006). As plataformas educacionais, ainda, necessitam ser
facilmente disponibilizadas para uso pelas familias e escolas, de modo
que elas possam ser customizadas para maximizar as pedagogias.

As tecnologias digitais sdo tanto os recursos disponiveis para
o desenvolvimento do pensamento critico, da criatividade e do tra-
balho colaborativo, quanto modificam a prdpria pessoa e com isso
as relagdes sociais. Na célebre frase de John Culkin, ao defender as
ideias de Marshall McLuhan desenvolvidas no livro Os Meios de
Comunica¢ao como Extensdo do Homem (MCLUHAN, 1969), en-
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contramos as tecnologias interpretadas para além da sua via instru-
mental, quando o autor escreve: “nés criamos as ferramentas e as
ferramentas nos recriam” (CULKIN, 1967, p. 70). Esta frase resume
a ideia de que as tecnologias da informagdo e comunicagao, assim
como todas as tecnologias, ndo sdo somente ferramentas e meios
para realizar algo, mas, sim, criagdes que modificam o meio am-
biente que habitamos e, por conseguinte, modificam os sentidos e,
com isso, nossa percepgao, cognicao, propriocepgao etc. Essas mu-
dancas tecnologicas alteram nossa relagao substantiva com o mun-
do da vida. As tecnologias sdo uma extensdo dos nossos proprios
sentidos, interagem com eles e modificam a relagao entre as pessoas
e a nossa relagdo com o mundo objetivo. A ferramenta nao ¢ so-
mente um veiculo, ela modifica o contetido e altera 0 modo como
pensamos e agimos (MCLUHAN, 1969).

A onipresenca das linguagens midiaticas e as mudangas sociais
dai decorrentes pressupdem sujeitos proativos capazes de construir
multiletramentos ao longo da vida. Sao exigéncias sempre novas que
se colocam diante de todos e demandam habilidades e competéncias
especificas para viver melhor e participar do mundo da vida. Esta-
mos diante de uma gramatica de diferentes sistemas semioticos a
exigir apropriacgdo, desenvolvimento e participagao social.

A escola ¢ uma das institui¢oes que se apropria desses siste-
mas semidticos de um modo particular, porque tem em vista o tra-
balho pedagégico, a formagao de estudantes e a ampliagdo de seu
repertdrio de experiéncias e, consequentemente, o conhecimento do
mundo da vida. Incorporar tais competéncias no desenvolvimento
do profissionalismo docente é necessario, urgente, e um projeto a ser
construido ao longo da carreira. A meta é que todos os professores
e os estudantes disponham de ferramentas conceituais, estratégicas,
operacionais que os ajudem a lidar e a viver a cidadania neste univer-
so de camadas multiplas. E disso que nos ocupamos no Capitulo 2
- Multiletramentos ao abordar o conceito de multiletramentos e ao
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distinguir as habilidades e as competéncias que precisamos investir
durante a escolarizagao para atender a Educagéo 3.0.

Multiletramentos envolve as competéncias e as habilidades
a desenvolver ao longo da vida para lidar, funcionar, participar e
criar na ordem global, institucional e cultural emergente e cam-
biante. Pressupde o uso intensivo das tecnologias digitais e a apro-
priagdo critica das gramaticas que as acompanham. Neste processo
sao fundamentais o letramento digital, o letramento cientifico e o
trabalho colaborativo. Aprender, desaprender e reaprender, isto é,
criar a melhor capacidade de aprendizado na era da informacgao
para professores e estudantes.

O desenvolvimento dos multiletramentos envolve projetar
arquiteturas pedagogicas concebendo a formagdo académica como
um processo de construgdo ativa. Nao se aprende, de modo geral,
nem se aprende, particularmente, a usar tecnologias digitais, re-
cebendo informagdes. As informagdes sio importantes, mas sdo
insuficientes para formar conhecimento. A nossa contribui¢io é a
apresentacao de propostas pedagdgicas que melhor encontram a ta-
refa de desenvolver os multiletramentos. Destacamos as atividades
pedagogicas, que sustentam o letramento cientifico e o letramento
digital, para criar as condigdes de estruturagdo do pensamento cri-
tico. Consideramos que a estruturagao cognitiva se realiza por meio
de uma pedagogia do pensamento critico, detalhadamente, descrita
e enderecada no Capitulo 3 - TransFormAc¢ao como Metodologia.

Os efeitos do trabalho pedagdgico na aprendizagem advém
do desenvolvimento de contetidos sobre os quais aplicamos uma
série de tratamentos metodoldgicos e técnicos. A arquitetura de
projetos de aprendizagem oferece dire¢des metodoldgicas e técni-
cas para o trabalho com a resolu¢ao de problemas, a ativagdo cog-
nitiva e o pensamento critico. Todas estas dire¢oes se constroem
no exercicio da aprendizagem colaborativa. O Capitulo 3, também,
ocupa-se da compreensdo do trabalho colaborativo como susten-
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tacdo da pesquisa-agdo e, a0 mesmo tempo, da pesquisa-formagao.
Ambas estao enderecadas aos professores e aos estudantes como
principio para a produgao do curriculo e dos proprios sujeitos que
ai se envolvem. As experiéncias proporcionadas pela pesquisa-agao,
formadoras e auto-formadoras, desenvolvem-se e articulam-se na
situagdo biografica e no trabalho colaborativo.

Para a construgao de aprendizagens novas serd necessario inves-
tir em metodologias que desestabilizem as certezas, os conhecimen-
tos prévios e as logicas de atribuicdo de sentido que levam as pessoas
e os grupos a funcionarem de determinado modo. Se desejamos isso,
como devemos proceder para realizar estas aprendizagens novas? En-
tre tantos conteidos e metodologias, o que realmente merece nossa
aten¢ao? Para comegar, precisamos de critérios orientadores.

Os critérios definem as fronteiras das abordagens e os princi-
pios criam uma perspectiva orientadora as nossas propostas. Am-
bos orientam quais sdo as atividades, os contetidos e as abordagens
metodoldgicas que devemos privilegiar para fazer frente aos desa-
fios que cada um levanta. Para esta proposta, definimos critérios
que orientam a selecdo de contetido programatico para os cursos de
formagdo continuada de professores da educagdo basica e reunimos
principios que refletem a importancia desta formagdo e o que se
deve considerar para aprimorar o profissionalismo docente.

No Capitulo 4 - Critérios para o conteudo programatico
ocupamo-nos de critérios orientadores para a selecdo de atividades
pedagogicas e dos procedimentos com os quais os professores ne-
cessitam lidar. O primeiro critério atende a um problema universal:
o erro conceitual. O seu enfrentamento requer que se trabalhe com
outros dois critérios que encerram a ativagdo cognitiva e o desen-
volvimento do pensamento critico. Entdo, os cursos de formacao
necessitam trabalhar com as metodologias nas quais estes dois mo-
vimentos estejam contemplados nas atividades.
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Outro critério deve atender as competéncias e as habilidades
a desenvolver para estudantes e professores. Tais competéncias se
referem as habilidades do pensamento critico, ao letramento digi-
tal e ao letramento cientifico. E, aqui, é fundamental centrar o tra-
balho a partir de uma competéncia e desdobra-la nas demais que
lhes respondem necessariamente. O que importa é tornar explicita
a solidariedade entre as competéncias e as habilidades para diferen-
tes propositos: seja para o letramento digital ou para o letramento
cientifico e sua concretizacao a partir da formagao do pensamento
critico. A explicitagdo dessas competéncias necessita estar contem-
plada no planejamento como algo que se deve buscar e para a qual
poderiamos atribuir-lhe o status de metas a atingir. Com certeza
muitas competéncias e habilidades sdo trabalhadas pelos professo-
res nas diferentes atividades que propdem. Nosso propdsito é con-
tribuir para que essas competéncias e habilidades sejam trazidas
para o primeiro plano, planejadas, conscientemente trabalhadas e
tornadas visiveis aos estudantes, de modo que possam observa-las
em si, isto é, saber-se competente em algo.

Nos critérios privilegiamos as atividades que solicitam o tra-
balho colaborativo. Este é tanto um critério, um principio para viver
com os outros, quanto uma competéncia que demanda muitas habi-
lidades. Mas o fato de estar apresentado como critério diz respeito a
énfase que atribuimos a perspectiva de maximizar as aprendizagens
cognitivas e sociais. Parece, a primeira vista, simples trabalhar cola-
borativamente; algo que se faria simplesmente juntando pessoas. Mas
juntar pessoas é promover agrupamento e ndo grupo, e menos ainda
que elas tenham disposi¢ao, formagao e interesse em se envolver em
projetos que reiinem pessoas com diferentes forcas, qualidades e co-
nhecimentos. Este tipo de trabalho, devido a sofisticagao tecnologi-
ca, agregou outras demandas como, por exemplo, executar projetos
com pessoas que provavelmente ndo encontraremos pessoalmente.

E o reconhecimento de competéncias e habilidades especifi-
cas de cada sujeito, o respeito as diferentes perspectivas de ver uma
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questdo e o espirito, genuinamente, receptivo que estio envolvidos
no trabalho colaborativo. E isso se aprende desde que se oferecam
atividades, igualmente, genuinas na solicitagdo de trabalho colabo-
rativo. Executa-se melhor um objetivo e se aprende muito mais tra-
balhando com os outros do que fazer o trabalho sozinho. Todavia,
devemos reconhecer que o trabalho colaborativo ¢ um dos desafios
mais dificeis de se realizar plenamente, dadas as inumeras variaveis
pessoais, profissionais e institucionais que concorrem para o seu su-
cesso. Como equilibrar relagdes de poder, reconhecimento e vaida-
des pessoais entre os membros de uma equipe de modo que possam
dar o melhor de si? Nao ha uma unica resposta capaz de enfrentar
tal desafio, mas ha conhecimentos e propostas anteriores que podem
nos ajudar a construir, paulatinamente, um clima institucional capaz
de responder, equitativamente, a todos que se envolvem em traba-
lho colaborativo. A equidade nas relagdes e nos reconhecimentos é o
fundamento para sustentar o trabalho colaborativo.

Ainda, no Capitulo 4, resgatamos os principios para cons-
truirmos o profissionalismo docente. Promover a experiéncia do
professor constitui o objetivo articulador de propostas de cursos de
formacao continuada. Passar pela experiéncia, do que deve abordar
e como pode realizar o trabalho pedagdgico, aproxima o professor
daquilo que fara em sala de aula. Certamente, reconhecemos que
o contexto da comunidade escolar e, sobretudo, o cotidiano das sa-
las de aula sdo feitos de imprevisibilidades. Muitas de nossas agoes,
como professores, respondem por enfrentar crises e urgéncias no co-
tidiano. Nem por isso, podemos prescindir da oferta de formagoes
continuadas que ajudem os professores, propondo-lhes atividades
que antecipem a pratica pedagogica. E mais do que isso, oferecer
conteudos e atividades com embasamento em pesquisa, estruturan-
tes de aprendizagens e esclarecidos quanto as concepgdes de socie-
dade, conhecimento e aprendizagem que defendem, é concretizar o
que se denomina compromisso social de uma institui¢ao educadora.
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Oferecer formacdo continuada aos professores com propos-
tas concretizadas a partir de planos de cursos que, com pequenos
ajustes, podem ser replicados nas salas de aula, mostra a valorizacao
do trabalho do professor. O primeiro plano de curso contém uma
parte que se destina aos professores, pois trabalha sobre conceitos
que perpassam as atividades posteriores com o letramento digital e
o letramento cientifico. Os demais planos sdo pensados na interface
entre a formagao dos professores e a dos estudantes e, por isso, sdo
facilmente replicaveis nas salas de aula.

O Capitulo 5 - Planos e Atividades apresenta quatro planeja-
mentos que atendem a perspectiva da Educagdo 3.0. Igualmente, os
planos de curso contemplam todas as variaveis e as condi¢des que
podemos antecipar para realizar uma agdo pedagdgica maximizada
em conteidos e modos de aprendé-los. O principio que sustenta os
planos de curso é a aprendizagem como processo e ndo como evento.
O pressuposto é que os professores criam o que experimentam. Os
planos e as atividades propostos foram organizados como autoins-
trucionais, tendo em vista sua disponibiliza¢gdo em cursos online. As
propostas estdo sob o registro Creative Commons para uso nao co-
mercial e podem ser ofertadas em qualquer modalidade.

As propostas pedagdgicas se enderecam para os componen-
tes curriculares das Ciéncias Humanas. Entretanto, a descri¢do das
atividades, para fins de clareza, exigiu que nos ativéssemos a um
componente, no qual trabalhamos com a Sociologia. A transposi-
¢do didatica para outras areas e outros componentes curriculares
exigird recriagdo e adaptagao das atividades.

O primeiro plano de curso - Multiletramentos concentra-se
no desenvolvimento dos conceitos de letramento cientifico e letra-
mento digital e o esclarecimento sobre as competéncias e as habi-
lidades do pensamento critico. Estes conceitos estdao desenvolvidos
no capitulo 2, sdo fundamentais para a realizagdo da Educagdo 3.0 e
por isso a formagao docente exige sua apropriagao.
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O segundo plano - Trabalho colaborativo desenvolve a ex-
periéncia dos professores com o trabalho em equipe. Este traba-
lho é proposto para a apropriagdo da area das Ciéncias Humanas e
do componente curricular da Sociologia a partir da Base Nacional
Comum Curricular. A principal atividade é criar um itinerario so-
cioldgico e, a partir deste, construir um guia turistico sociologico.
Desenvolve-se o letramento pedagdgico e o letramento digital no
exercicio de uma atividade ludica.

O terceiro plano - Projetos de Aprendizagem trata dos projetos
como metodologia, aqui denominada como arquitetura pedagogica,
que faz a transposicao didatica do modus operandi da pesquisa aca-
démica para a realizagdo de pesquisa no cotidiano da escola e dos es-
tudantes do ensino médio. A realizagdo de projetos de aprendizagem
no curriculo significa investir na formagao do letramento cientifico,
do letramento digital e na constru¢ao do pensamento critico para
os professores e os estudantes. Para tanto, os proprios professores
experimentam a realizagao de projetos de aprendizagem com vistas
a sentir as dificuldades, as alegrias, as incertezas e perceber o senso
de trabalho bem feito, dever cumprido, comprometimento compar-
tilhado no grupo que, provavelmente, seus estudantes sentirdo ou
deverdo ser ajudados a busca-los. Ao mesmo tempo, os professores
perceberao os alcances, as limitagdes, os desafios e os novos possiveis
que se abrem para aprender a aprender.

E neste espirito que pensamos no quarto plano de curso -
Criagao de realidade virtual com a produgéo de fotos em 360°. Estas
fotoesferas criam a dimensao virtual e a sensac¢do, para o observa-
dor, de que se esta no local. Entdo, aqui a proposta é que os profes-
sores criem realidades virtuais para a Sociologia, o que implica dar
uma caracterizagao as fotoesferas por meio da criagdo de narrativas.
O objeto da realidade virtual nao fala por si sobre as questdes da So-
ciologia ou de qualquer componente curricular, é necessario criar o
contexto que é dado pelas narrativas. E o autor da realidade virtual
que conta a histdria e torna visivel certos processos sociais daquele
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lugar, das pessoas e do tempo da sua existéncia. Para a execugdo das
narrativas oferecemos a sugestio de caminho, chamado spark-line.
Poderiamos ter escolhido outros caminhos, mas aqui nosso propé-
sito é a iniciagdo e ndo cobrir as inimeras possibilidades. Cada um
pode investir em outras formas para dar corpo as narrativas.

O postulado epistemoldgico destas experiéncias, propostas
nos planos de curso, é pensar e fomentar a aprendizagem na agao
ao propor isso na formagao continuada. A concretude de uma expe-
riéncia nao faz tudo para o conhecimento, mas ela é uma abertura
importante para mobilizar o desejo de prosseguir com a investiga-
¢do, a experimentacdo, a descoberta, e 0 que esses movimentos tra-
zem consigo para contribuir com a reflexdo e as agdes futuras.

Por fim, o Capitulo 6 - Recursos Educacionais Abertos se
ocupa de recursos que atendem aos principios da Declara¢ao da
Cidade do Cabo e aos critérios que os tornam verdadeiramente
publicos. Significa defender o acesso gratuito, irrestrito e a per-
missao legal para baixa-los, usa-los, traduzi-los e, eventualmente,
modifica-los, mantendo o respeito pela autoria. Dada a infinidade
de recursos que dispomos na Internet, alguns parecendo recur-
sos educacionais abertos, consideramos oportuno estabelecer cri-
térios delimitadores para a selecido e qualificagdo desses recursos.
Seguimos o espirito e as indicagoes das declaragdes que fomentam
a educagdo aberta e o conhecimento como bem social e publico.
Os critérios para selecionar os recursos educacionais abertos de-
vem atender ao: (a) compartilhamento por meio de licengas livres;
(b) formato adaptavel a qualquer plataforma tecnolédgica e formatos
acessiveis; e (c) fomento a proatividade. Distinguimos o tipo de re-
curso, distribuindo-os por: (i) portal ou plataforma de recursos; (ii)
recursos com orientacdo completa e especifica aos professores; (iii)
recursos de apoio, que servem para ajudar no enriquecimento das
aulas. Destacamos os recursos destinados a dar apoio ao ensino e a
aprendizagem na escola ou enderecados a autoformagao.
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Um dos aspectos mais importantes de tudo o que preparamos
aqui é a valorizagao da especificidade do trabalho pedagégico reali-
zado pelo professor, em especial o planejamento, o desenvolvimento,
o acompanhamento e a avaliagdo das aprendizagens de estudantes
do ensino basico. O planejamento com objetivos claros e agdes que
os encontram efetivamente, representa a centralidade do que fize-
mos, mas sobretudo, do que defendemos. E do étre du métier, de
quem se envolve com o ensino e a aprendizagem, realizar um plane-
jamento criterioso e executa-lo diligentemente. Esperamos que cada
professor recrie seu proprio modo de abordar o trabalho pedagégico
ao acolher as competéncias e habilidades prezadas na Educagao 3.0.

A formacéo continuada, a autoformacao e o trabalho com-
partilhado sao momentos do mesmo esfor¢o para realizar a me-
lhor educacido que estd ao nosso alcance. E este o espirito que
guia o trabalho que apresentamos.
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2. MULTILETRAMENTOS

Diante do real, aquilo que cremos saber
com clareza ofusca o que deveriamos
saber. Quando o espirito se apresenta a
cultura cientifica, nunca é jovem. Alias,
¢ bem velho, porque tem a idade de seus
preconceitos. Aceder a ciéncia é rejuvenescer
espiritualmente, é aceitar uma brusca
mutagdo que contradiz o passado.

(BACHELARD, 1996)

A imagem da garrafa langcada a0 mar com uma mensagem
escrita na esperanca de que o mar a levasse para outros lugares e
que alguém a lesse e a compreendesse é de um passado romantico
e, entretanto, real. Tem sentido imagina-la como acontecimento no
inicio do século 20, dada a limitagao de tecnologias e conhecimen-
tos adequados, e para uma populagdo largamente analfabeta, na
qual o letramento mais importante era ler uma mensagem escrita’.
O século 20 encerrou com a multiplicagao de suportes para criar, le-
var e trazer mensagens hipertextuais, hipermidiaticas, e, na mesma
propor¢ao, a exigéncia de letramento se multiplicou.

A hipertextualidade cria um mosaico de textos, sons, ima-
gens, movimentos, realidades imersivas, desterritorializacdo do
corpo etc., e gera uma profusao de informagdes, mensagens e ex-
periéncias sensoriais. O fluxo destas informagdes, mensagens e ex-
periéncias se da por meio de multiplas plataformas midiaticas. “A
coopera¢do entre as multiplas industrias mididticas e o comporta-

1 “Uma garrafa com cartdo postal langada no mar entre 1904 e 1906 foi encontrada por um casal em
uma praia na localidade de Amrum, na Alemanha. Seria a mensagem em uma garrafa mais antiga a
ser encontrada, ja que o atual recorde pertence a uma garrafa langada em 1913 e que foi achada 101
anos mais tarde.” Disponivel em: <http://gl.globo.com/planeta-bizarro/noticia/2015/08/garrafa-
-com-mensagem-lancada-no-mar-e-achada-apos-mais-de-100-anos.html>. Acesso em 25 out. 2016.
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mento migratério das audiéncias [...] as mudangas tecnoldgicas,
industriais, culturais e sociais” criam “o mundo da convergéncia
midiatica” (JENKINS, 2008, p. 14). Para conhecer e compreen-
der este mundo de convergéncia digital precisamos trabalhar com
plataformas, codigos e significagdes em mutagao permanente. O
desconhecimento e a falta de destreza em se movimentar neste uni-
verso informacional pode por em risco a propria sobrevivéncia e
o bem-estar de pessoas. Poderia soar como uma previsao, simples-
mente, apocaliptica se ndo fosse real, infelizmente.

Embora as mensagens midiaticas parecam autoevidentes, elas
carregam camadas de conceitos, inten¢des, ideias, programas, ideo-
logias particulares sobre o mundo de quem a concebe, para o bem
ou para o mal. Se desejamos que nossos filhos saibam lidar com este
mundo, eles precisardo aprender a navegar nesta cultura multimidia-
tica. Mas esta navegacao nao ¢é a de qualquer tipo, ela é exigente com
todos e nos lembra que os mais adaptaveis sao aqueles que melhor
lidam com o mundo da vida e, neste, as camadas de informagoes
distribuidas em géneros e suportes mutaveis. Destarte, “sobrevivem
[...] os que possuem a melhor capacidade de aprendizado e sociabi-
lidade e as vantagens bioestéticas” (SLOTERDIJK, 2016).

Nossos estudantes precisardo ser fluentes em ler e escrever
com todas essas gramaticas e, nds, as familias e os professores, pre-
cisaremos ajuda-los a se movimentar criticamente neste universo
(THOMAN; JOLLS, 2005). Para tanto, nés, também, temos que con-
tinuamente nos educar. Aprender, desaprender e reaprender, isto é,
criar a melhor capacidade de aprendizado na era da informagéo. Para
isso, sera necessario o desenvolvimento de multiletramentos acopla-
do as arquiteturas de aprendizagem sustentaveis e estruturantes.

O que sao os multiletramentos e por que trabalhar com este
conceito? Cope e Kalantzis (2005, p. 5) defendem ‘multiletramen-
tos’ a partir de argumentos importantes que lidam com a ordem
global, institucional e cultural emergente. “O primeiro argumento
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diz respeito a multiplicidade de canais de comunicagdo e midias; o
segundo remete a crescente diversidade linguistica e cultural”. Os
multiletramentos incluem a gramatica de diferentes sistemas semi-
oOticos. A referéncia sdo as gramaticas de sistemas tais como: a fil-
mografia, a fotografia, os gestos, a iconografia, os textos e seus mais
diversos géneros, os hipertextos, a musica etc. Todos tém criagdo,
uso, critica e recriacdo em contextos especiﬁcos, social e historica-
mente situados. A realidade dessas gramaticas é operada, vivida e
integrada de modo singular. E a escola ¢ uma das institui¢des que se
apropria desses sistemas semidticos de um modo particular, porque
tem em vista o trabalho pedagogico, a formagdo de estudantes e a
ampliacao de seu repertorio de experiéncias e, consequentemente,
o conhecimento do mundo da vida. A perspectiva dessa apropria-
¢do singular, realizada pelos professores nas escolas, tem como meta
que todos os estudantes disponham de ferramentas conceituais, es-
tratégicas, operacionais que os ajudem a lidar e a viver uma cidada-
nia proativa neste universo de camadas multiplas.

O desenvolvimento dos multiletramentos envolve projetar
uma pedagogia dos multiletramentos, ou seja, o trabalho com os
professores envolve um projeto de construgdo e reconstru¢do do
letramento pedagdgico ao longo de sua experiéncia profissional,
como parte do profissionalismo docente. O primeiro letramento
dos multiletramentos, para os profissionais do magistério, é o letra-
mento pedagogico. O que requer apropriar-se das mudangas gera-
das pela incorporagao massiva das novas linguagens, presentes na
gramatica das midias digitais no cotidiano do mundo da vida. Para
dar conta do letramento pedagdgico na area de gramaticas digitais,
o profissional da educagdo tera que construir o seu letramento digi-
tal para, em seguida, dar conta do trabalho pedagogico.

Para os alunos, o primeiro letramento vem como parte do que
justifica a prépria existéncia da escolarizagdo: o desenvolvimento
do pensamento racional por meio de formagao do espirito cienti-
fico. Certamente, a leitura e a escrita sdo letramentos de base que
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sustentam todos os demais. O letramento cientifico é parte da cul-
tura cientifica e, portanto, de uma racionalidade a ser aprendida e
desenvolvida para ser aplicada na compreensao dos fenomenos e na
resolucdo de problemas no mundo da vida.

2.1. Letramento cientifico

Na literatura nos deparamos com trés conceitos que se referem
a formacao cientifica na educagao basica. Sdo eles: alfabetizacdo
cientifica, letramento cientifico e cultura cientifica ou encultura-
¢do cientifica. O primeiro é o mais encontrado, conforme a revisao
realizada por Sasseron e Carvalho (2011). O conceito de alfabeti-
zagdo cientifica, no Brasil, estd amparado nas argumentagdes frei-
reanas, como ato politico. Envolve o dominio técnico consciente,
no qual “ler e escrever como momentos inseparaveis de um mesmo
processo - o da compreensao e o dominio da lingua e da linguagem”
(FREIRE, 1984, p. 56). Embora Freire tenha atribuido um contetido
fortemente politico e social ao ato de se alfabetizar, nas escolas o
conceito é comumente praticado como o ato de aprender a ler, es-
crever e compreender o codigo linguistico e seu uso cotidiano esta
vinculado, predominantemente, aos livros didaticos. Nas praticas
pedagogicas escolares de alfabetizagdo ¢ incomum ver abordagens
que enfatizem as perspectivas filosofica e politica da alfabetizagao.
Entdo, mesmo considerando que o conceito freireano importa para
o letramento cientifico, a pratica escolarizada do conceito de alfa-
betiza¢do o traduz de modo mais restrito.

O conceito de cultura cientifica tem o proposito de inserir os
estudantes em mais uma cultura com linguagem, saber-fazer e for-
mas de pensar préprias. Trazer os estudantes para este campo requer
aprender o que faz um conhecimento ser chamado de ciéncia, suas
prerrogativas, seus pressupostos, seus métodos e seus desdobramen-
tos na sociedade. E ver o conhecimento cientifico como uma das
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mais importantes realizacbes humanas que se inscreve na cultura
geral como produto e processo ao criar novas culturas. O que chama
atengdo na literatura é que o conhecimento cientifico para a escola
bésica é pensado como uma apropriacao de fatos cientificos e suas
implicagdes sociais. Pensar a ciéncia é debater sobre problemas le-
vantados por ela e posicionar-se em relacdo a esses. Isso é essencial,
mas necessita da racionalidade instrumental, ou seja, replicar, re-
criar experimentos e andlises e, eventualmente, criar conhecimento
e tecnologias informados pelo pensamento cientifico.

O conceito de letramento cientifico parte das ideias de Magda
Soares (2003, p. 9-10) para quem “ler um texto, como vocé esta fazen-
do agora, é instaurar uma situagao discursiva [...] escrevo este texto
como o estou escrevendo - neste estilo, com esta organizagao, distri-
buindo assim as ideias, dividindo-as em periodos e paragrafos assim
como estou fazendo, langando mao de certos ‘protocolos de leitura”

A exigéncia do letramento cientifico ¢ o dominio de uma lin-
guagem que tem certos “protocolos de leitura” e certos protocolos de
realizacdo. Esses dominios sdo fundamentais, mas o letramento vai
além e se define como “o estado ou a condigdo que adquire um gru-
po social ou um individuo como consequéncia de ter-se apropriado
da escrita” (SOARES, 2003, p. 18). Para Soares (op. cit.) uma pessoa
pode ser analfabeta e, a0 mesmo tempo, letrada, porque o letramen-
to é mais que o dominio de cédigos linguisticos.

O letramento pressupde um sujeito ativo, capaz de ali-
mentar-se de ideias, retroalimentar-se e recriar sua existéncia por
meio de sua participa¢do no mundo da vida, isto ¢, ele se envolve
adequada, critica e competentemente em praticas sociais. “Ao em-
pregar o termo letramento, busca-se enfatizar a fungao social da
educagdo cientifica contrapondo-se ao restrito significado de alfa-
betizagdo escolar” (SANTOS, 2007, p. 479).

Santos (2007, p. 480) esclarece que “o letramento dos ci-
dadaos vai desde o letramento no sentido do entendimento de
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principios bésicos de fendmenos do cotidiano até a capacidade
de tomada de decisao em questdes relativas a ciéncia e tecno-
logia em que estejam diretamente envolvidos, sejam decisoes
pessoais ou de interesse publico.”

Sabendo-se da importancia do letramento cientifico para
a cidadania, quais instrumentos pedagégicos dispomos que po-
dem contribuir, efetivamente, para a sua realizagdo? Nossa pro-
posta sera o desenvolvimento de arquiteturas pedagogicas como
metodologias que contemplam os principios de autonomia e pen-
samento critico e os suportes necessarios para o envolvimento
pessoal numa sociedade que tem como um de seus pilares de fun-
cionamento as tecnologias digitais.

Entre as competéncias que precisamos desenvolver, uma das
mais importantes na contemporaneidade é o letramento digital. Este
¢ definido como um amplo leque de habilidades necessarias que am-
pliam, melhoram, modificam a vida pessoal e a vida em sociedade.
Ainda ¢ tateante o modo como se faz o trabalho com as tecnologias
digitais nas escolas. Temos experiéncias e sugestdes desenvolvidas
em lugares diferentes. Algumas se mostram efetivas, outras precisam
de mais tempo de avaliagdo para dimensionar seu impacto sobre a
aprendizagem. O que temos certeza, no estado em que se encontram
as tecnologias digitais e a interagdo das pessoas com elas, desde tenra
idade, é que “todos os estudantes devem aprender com uma combi-
nagdo de textos impressos e digitais, até mesmo os mais jovens [...]
Vocé ndo espera eles serem proficientes em um para abordar o outro.
Isto requer desenvolvimento simultaneo” (HEITIN, 2016, s/p).

O texto a que nos referimos neste trabalho nao ¢é restrito aos
codigos escritos e aos suportes que o entregam, no qual o mais
usado é o suporte impresso. Preferimos trabalhar com o conceito
de gramaticas em vez de textos, porque o ultimo remete pronta-
mente a um texto linear, importante, é claro, mas insuficiente para
dar conta das leituras que precisamos desenvolver. As gramaticas
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digitais dizem respeito ao leque de modos e suportes para reali-
zar e entregar uma visao particular sobre um fato social. Para ter
acesso as gramaticas digitais devemos conhecer, usar, criar e recriar
as diferentes produ¢des midiaticas e suas visdes particulares para
efetuar leituras e, a partir disso, ampliar a compreensao e a a¢do
no mundo. Sao estas gramaticas que solicitam multiletramentos e
nestes se inserem as competéncias e habilidades que precisamos
para funcionar no mundo digital.

2.2. Competéncias e habilidades para um mundo digital

Exatamente, o que ¢ importante desenvolver? Especificamen-
te, a literatura (THOMAN; JOLLS, 2005; EVENS FOUNDATION,
2015) aborda cinco habilidades que compdem o letramento digital.
Sao elas: (1) acessar; (2) analisar; (3) avaliar; (4) criar; e (5) comunicar.

O documento da UNESCO (2009, p. 3), preparatdrio para
a orientacdo aos professores da educagdo basica, faz uma distin-
¢do entre essas habilidades ao detalhar aspectos a considerar. Os
Quadros 1 e 2 mostram os atos e os objetivos do que é necessario
as pessoas realizarem com vistas a lidar com o mundo contempo-
raneo, no qual, paulatinamente, desaparecem as fontes fisicas em
favor das fontes virtuais?.

QUADRO 1 - OS ATOS DO LETRAMENTO DIGITAL

Definigao e Localizagao
articulagdoda | e acessoa
informagao informacao

Comunicagao
e uso ético da
informagao

Avaliacdo da | Organizacao Uso da
informagdo |dainformacdo| informagao

Fonte: UNESCO (2009).

3 Exemplo concreto deste desaparecimento dos elementos do mundo fisico pode ser verificado
no fechamento das agéncias bancarias no mundo todo, porque as operagdes foram transferidas
para a prépria pessoa realiza-las virtualmente por meio dos aplicativos nos smartphones. As bi-
bliotecas e os museus tém seus objetos cada vez mais apresentados virtualmente. As tarefas
que necessitamos para buscar produgdes cientificas se transferiram do espago fisico das prateleiras
nas bibliotecas universitarias para o espago virtual de comunidades federadas ou disponiveis como
recursos educacionais abertos.
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QUADRO 2 - OBJETIVOS PARA O LETRAMENTO EM MiDIAS DIGITAIS

Compreender
o papel e as
fungoes da

midia

Compreender
as condigdes
sob as quais
as midias sdao
produzidas

Criticamente
analisar e ava-
liar o conteddo

da midia

Uso da midia para a
participagdo demo-
cratica, o dialogo
intercultural e a
aprendizagem

Produzir
conteddo

Alexander Adams Becker e Cummins (2016) apresentam trés

Fonte: UNESCO (2009).

modelos de letramento, a saber:

FIGURA 1 - MODELOS DE LETRAMENTO
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Familiaridade com o uso de ferramentas digitais
basicas, tais como software de produtividade,
software do tipo office, manipulacao de imagens,
aplicativos e conteddos na nuvem e ferramentas
de autoria de conteddo.

Inclui todos os aspectos do letramen-
to universal e requer mais habilidades
técnicas que conduzem a produgdo de
contelido enriquecido. Isso inclui edicao
de video, edicao e criacao de audio, ani-
macao e compreensao dos dispositivos
computacionais, conhecimento de lingua-

gens, cidadania digital e conhecimento de
br direitos autorais.




Fonte: Alexander, Adams Becker e Cummins (2016).

O que se observa é que as competéncias para o letramento di-
gital tém foco enderecgado, sobretudo, para as praticas no mundo da
vida e secundariamente para as ferramentas tecnoldgicas. As ultimas
sdo importantes, mas é a formagdo para a cidadania, a proatividade
e 0 pensamento critico que sustentam fundamentalmente o inves-
timento educacional. Evidentemente, é necessdrio manter o passo
com a apropriagdo de novos suportes e ferramentas digitais. Esses,
também, mais do que artefatos engenhosos, modificam nossa rela-
¢do com o entorno social e solicitam ampliagdao da nossa inteligéncia.

Para traduzir, mais especificamente, os modelos de letramento
dados pela UNESCO (2009) ha intimeras indicagdes de associagdes,
governos nacionais e locais que esmiugcam as competéncias e as habi-
lidades para os cidadaos do século 21. Sobretudo, essas competéncias
sao definidas para um publico alvo em formagéo: as novas geragoes
de estudantes e seus professores que respondem pela formacao.
Neste estudo, trabalhamos mais proximamente, mas nao exclusiva-
mente, com as orientagdes dadas pela Sociedade Internacional para
Tecnologias em Educagao (ISTE). Iniciamos com as indicagdes para
os estudantes e adiante para os professores.
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Para os estudantes, a International Society for Technology
in Education - ISTE (2016) subscreve sete dominios, a saber: (1)
Aprendiz empoderado; (2) Cidadania digital; (3) Construtor de co-
nhecimento; (4) Projetista inovador; (5) Pensador computacional;
(6) Comunicador criativo; e (7) Colaborador global.

Para cada um desses dominios ha uma rela¢ao de habilidades
a desenvolver.

QUADRO 3 - COMPETENCIAS E HABILIDADES DO
LETRAMENTO DIGITAL ISTE - ESTUDANTES

Competéncia = Os estudantes... = Habilidades

usam a tecnologia
para ter um papel
ativo na selegao,
conquista e de-

a) Articular e propor objetivos de apren-
dizagem pessoais ao desenvolver es-
tratégias de uso das tecnologias para
alcanca- los;

b) Construir redes e customizar o seu am-
biente de aprendizagem de modo a sus-
tentar o seu processo de aprendizagem;

c) Usar a tecnologia para buscar feedback
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interconectado; e
agem de um modo
seguro, legal e
ético.

Aprendiz = que informe e melhore suas praticas; e
monstracao dos - :
empoderado - ob'g . demonstrar seus conhecimentos numa
jetivos de .
a : variedade de formatos;
prendizagem, A .
: d) Compreender os conceitos fundamentais
informados pela < >
By de operagao das tecnologias; demons-
trar a habilidade de escolher, usar os
diagnosticos e as solugdes de problemas
para as tecnologias; e transferir co-
nhecimentos para explorar tecnologias
emergentes.

a) Cultivar e administrar sua identidade
digital e sua reputagao; ter conscién-
cia de que seus atos permanecem no

reconhecem seus mundo digital;
g!lrg(jltc:js, respons_a— b) Engajar-se em comportamento seguro,
lidades e opor positivo, legal e ético, incluindo as inte-
tunidades para ragoes sociais online;
Cid?dania \é'\t/g’bz?hrgpgﬁ% c) Demonstrar compreensao e respeito
digital mundo digital dos direitos e obrigacées de uso e

compartilhamento da propriedade
intelectual;

d) Administrar os seus dados pessoais
para manter a privacidade e a segu-
ranca digital; e estar consciente sobre
a coleta de dados digitais usados para
monitorar sua navegacao.




Construtor de
conhecimento

realizam critica-
mente curadoria
de uma varieda-
de de recursos
usando ferramen-
tas digitais para
construir conhe-
cimento, produzir
artefatos e reali-
zar experiéncias
de aprendizagem
significativas
para si e para os
outros.

a) Empregar estratégias de pesquisa para
localizar informacao e outros recursos
para o seu desenvolvimento criativo e
intelectual;

b) Avaliar a fidedignidade, perspectiva,
credibilidade e relevancia de informacao,
midia, dados e outros recursos;

c) Selecionar informacao de recursos
digitais usando uma variedade de fer-
ramentas e métodos para criar colegoes
de artefatos que demonstram conexoes
significativas ou conclusoes;

d) Construir conhecimento ao explorar
questoes do mundo real; desenvolver
ideias e teorias para conseguir respostas
e solugoes.

Projetista
inovador

usam uma
variedade de
tecnologias em
um processo
de design para
identificar

e resolver
problemas ao
criar solugoes
novas, lteis e
imaginativas.

a) Conhecer e usar o processo de projeto
(design) para gerar ideias, testar teorias,
criar artefatos inovadores e resolver pro-
blemas auténticos;

b) Selecionar e usar ferramentas digitais
para planejar e administrar um processo
de projeto que considera as limitagoes e
os riscos calculados;

c) Desenvolver, testar e refinar prototipos
como parte de um projeto em processo;

d) Desenvolver a tolerancia para a ambigui-
dade, a perseveranca e a capacidade para
trabalhar com problemas abertos.

Pensador
computacional

desenvolvem

e empregam
estratégias para
compreender

e resolver
problemas ao
buscar o poder
de métodos tec-
nologicos para
testar solugoes.

a) Formular defini¢oes de problemas para
uso de métodos assistidos por tecnolo-
gia, tais como: analise de dados, mode-
los abstratos e pensamento algoritmico
para explorar e encontrar solugodes;

b) Coletar dados ou identificar conjuntos
de dados relevantes; usar ferramentas
digitais para analisa-los e representa-
-los de varios modos com vistas a faci-
litar a tomada de decisao e a resolucao
de problemas;

c) Decompor um problema em pequenas
partes, extrair informacao-chave, desen-
volver modelos descritivos para compre-
ender sistemas complexos e facilitar sua
resolucgao;

d) Compreender a automagao do trabalho
e 0 uso de pensamento algoritmico para
desenvolver sequéncias de passos e
criar solugoes automatizadas.
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Comunicador
criativo

comunicam-se
claramente e ex-
pressam-se cria-
tivamente para
uma variedade
de propositos
usando platafor-
mas, ferramentas,
estilos, formatos
e midias digitais
apropriados para
seus objetivos.

a) Escolher plataformas e ferramentas
apropriadas que encontrem seus obje-
tivos de criagdo e comunicagao;

b) Criar trabalhos originais ou reprojeta-
dos responsavelmente ou mixar recur-
sos digitais em novas criagoes;

c) Comunicar ideias complexas claramen-
te ao criar e usar uma variedade de
objetos digitais como visualizagoes,
modelos ou simulagodes;

d) Publicar ou apresentar conteldo que
customiza a mensagem e o meio para
publico-alvo.

Colaborador
global

usam ferramen-
tas digitais para
expandir suas
perspectivas e
enriquecer suas
aprendizagens
ao colaborar com
outros e traba-
Llhar efetivamen-
te em grupos
locais e globais.

a) Usar as ferramentas digitais para se co-
nectar com aprendizes com diferentes
historias de vida e culturas, engajando-
-se de modo que expanda a compreen-
sao e a aprendizagem matuas;

b) Usar as tecnologias colaborativas
para trabalhar com outros, incluindo
os pares, membros da comunida-
de e especialistas para examinar
questoes e problemas de diferentes
perspectivas;

c) Contibuir construtivamente com pro-
jetos em grupo, assumindo papéis
e responsabilidades para trabalhar
efetivamente por objetivos comuns;

d) Explorar questdes locais e globais
e usar as tecnologias colaborativas
para trabalhar e levantar solugoes
com outros.

Para os professores, as competéncias e habilidades devem sus-
tentar agdes que promovam o que esta descrito para os estudantes.
Certamente, os professores, também, devem ter certo dominio do

Fonte: Quadro compilado e adaptado da ISTE (2016).

que ¢ esperado dos estudantes, ou seja, eles devem promover o seu

letramento digital na mesma dire¢ao. Mas as competéncias para os
professores sdo, prioritariamente, de outra ordem, pois dizem res-

48




peito ao dominio pedagdgico, isto é, o que deve ser pensado e rea-
lizado como sustentagao ao letramento digital dos seus estudantes.

Competéncia

Os professores...

usam seu conhe-
cimento sobre o
conteldo, ensino,
aprendizagem

QUADRO 4 - COMPETENCIAS E HABILIDADES DO
LETRAMENTO DIGITAL ISTE - PROFESSORES

Habilidades

a) Promover, apoiar e modelar o pensamen-
to criativo e a inventividade;

b) Engajar os estudantes na exploragao de
questoes do mundo real e resolver proble-
mas auténticos usando recursos e ferramen-
tas digitais;

experiéncias
e avaliacoes
para a apren-
dizagem na
era digital

Facilitar e tecnologia
e inspirar para facilitar c) Promover a reflexao dos estudantes usan-
a aprendi- as experiéncias do ferramentas colaborativas com vistas
zagemea que avancam a ao esclarecimento do pensamento concei-
criatividade aprendizagem, a tual, planejamento e processo criativo dos
criatividade e a A
inovagao nos am- !
bientes presencial d) Modelar a construcao do conhecimento
e online. pelo engajamento com estudantes e outros
participantes em ambiente presencial e
virtual.
a) Projetar ou adaptar experiéncias de
aprendizagem relevantes que incorporam
ferramentas e recursos digitais para promo-
projetam, desen- ver a aprendizagem e a criatividades dos
volvem e avaliam estudantes;
experié.ncias de b) Desenvolver meio ambiente enriquecido
aprendizagem tecnologicamente que possibilite a todos
) ;l;'lc’gr;ggafsé:gc_or- 0s e.es.tuda.ntes buscar as suas cyr.iosidadets
Projetar e mentas e recursos individuais e se tornar um participante ativo
desenvolver ao estabelecer os seus objetivos educacio-

contemporaneos
para maximizar
a aprendizagem
de contelido em
contexto e desen-
volver conheci-
mento, habili-
dades e atitudes
identificados nos
padroes para os
estudantes.

nais, administrando a sua propria aprendi-
zagem e avaliando o seu proprio progresso;

c) Customizar e personalizar as atividades
de aprendizagem para alcancar os diferen-
tes estilos de aprendizagem dos estudantes,
trabalhando estratégias e habilidades que
usam recursos e ferramentas digitais;

d) Prover os estudantes com mdltipla e
variada avaliagao formativa e somativa
alinhada com os padroes de contelido e
tecnologicos; e usar os dados para informar
0 ensino e a aprendizagem.
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Modelar a
aprendizagem
e o trabalho
para a era
digital

demonstram
conhecimentos,
habilidades e
processos de
trabalho repre-
sentativos de

um profissional
inovador que vive
numa sociedade
global e digital.

a) Demonstrar fluéncia em sistemas tecno-
logicos e transferir o conhecimento para
situagoes e tecnologias novas;

b) Colaborar com os estudantes, os pares,
as familias e os membros da comunidade
usando ferramentas e recursos digitais para
apoiar 0 sucesso e a inovagao proposta
pelos estudantes;

c) Comunicar informacoes e ideias relevan-
tes aos estudantes, as familias e aos pares
usando diferentes suportes e midias da era
digital;

d) Modelar e facilitar o uso efetivo de ferra-
mentas digitais emergentes e correntes para
localizar, analisar, avaliar e usar recursos in-
formacionais com vistas a apoiar a pesquisa
e a aprendizagem.

Promover e
modelar a
cidadania e a
responsabili-
dade digital

compreendem as
questoes sociais
locais e globais, e
as responsabilida-
des que envolvem
a cultura digital
ao demonstrar
comportamento
legal e ético na
sua pratica profis-
sional.

a) Defender, modelar e ensinar o uso segu-
ro, legal e ético da tecnologia e informagao
digital, incluindo o respeito pelos direitos
de propriedade intelectual e a documenta-
¢ao apropriada das fontes;

b) Enderecar as necessidades de todos os
estudantes ao usar estratégias centradas
no aluno e ao prover acesso equitativo para
a apropriagao de ferramentas e recursos
digitais;

c) Promover a etiqueta digital e as inte-
ragoes sociais responsaveis no uso das
tecnologias e das informacoes;

d) Desenvolver a compreensao cultural e a
consciéncia global pelo engajamento com
colegas e estudantes de outras culturas
usando as ferramentas de comunicagao e
colaboragao da era digital.

Dedicar-se ao
crescimento
e alideranca
profissional

melhorar conti-
nuamente a sua
pratica profis-
sional; modelar

a sua aprendiza-
gem ao longo da
vida e mostrar
lideranga na sua
escola e comuni-
dade profissional
a0 promover e
demonstrar o uso
efetivo de ferra-
mentas e recursos
digitais.

a) Participar em comunidades de aprendiza-
gem locais e globais para explorar aplica-
¢oes criativas de tecnologias com vistas a
aumentar a aprendizagem dos estudantes;

b) Ter iniciativa e demonstrar uma visao

of technology infusion ao participar de
decisoes compartilhadas, desenvolvendo a
lideranca e as habilidade tecnolégicas de
outros;

c) Avaliar e refletir regularmente sobre as
pesquisas correntes e a pratica profissional
para fazer uso efetivo de ferramentas e re-
cursos digitais para apoiar a aprendizagem
dos estudantes;

d) Contribuir para a efetividade, a vitalidade
e a autorrenovacao da profissao do magisté-
rio; da sua escola e da sua comunidade.
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O rol de competéncias e habilidades é amplo e exigente. A
primeira vista pode parecer uma impossibilidade realiza-lo. Mas
simplificaremos este rol adiante para mostrar que muitas dessas
habilidades estdo inter-relacionadas e outras repetem-se entre as
competéncias. Igualmente, verificaremos que ha arquiteturas pe-
dagogicas estruturantes que trabalham a maior parte das habili-
dades ao mesmo tempo. E isso é muito importante quando estamos
falando de trabalho pedagogico, sobretudo, para eleger o investi-
mento prioritario na formagao dos professores da educagao basica.

A defini¢ao de objetivos e a realizagdo pedagdgica que pro-
movem as competéncias tém sido consideradas fundamentais em
muitos sistemas educacionais dos paises desenvolvidos. O escla-
recimento das competéncias sintetiza o foco do que realmente
importa investir para a formagdo dos estudantes, nas escolas e
salas de aula. Para termos uma ideia, destacamos a seguir algumas
competéncias prezadas em sistemas educacionais especificos.

O curriculo da Nova Zelandia (NEW ZEALAND; MINISTRY
OF EDUCATION, 2016) identifica cinco competéncias: (1) pensa-
mento critico; (2) uso da linguagem, simbolos e textos; (3) autogestao;
(4) relacionamento com os outros; (5) participacao e contribuigao.

A andlise do quadro de competéncias para os post-millennials’
identifica quatro conjuntos mencionados regularmente: (1) colabora-
¢d0; (2) comunicagao; (3) letramento digital; (4) habilidades sociais,
culturais e participagao cidada. Igualmente, recorrentes sdo as habili-
dades que referem: a criatividade; o pensamento critico; a resolu¢ao
de problemas; o desenvolvimento de produtos e a produtividade.

3 As identidades das juventudes n3o sdo precisas e sua definicdo é apresentada de modo singu-
lar. Em geral, constroem-se identidades a partir de coorte demografico associado a condi¢do do
mundo em que a geragdo nasce. Isso é usado para configurar algumas caracteristicas de um grupo.
N&o ha precisdo de quando uma geragdo inicia ou termina. Entretanto, a geragdo post-millennials,
ou geragdo Z, é geralmente localizada entre o inicio da década de 2000 até a presente data. Esta
geragdo nasceu sob condigdes tecnoldgicas que permitem que se sintam confortaveis com o uso da
Internet e com a interagdo nas midias sociais (STRAUSS; HOWE, 1991).
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Uma critica a algumas pautas de competéncias é que elas ndo
estao traduziveis para o trabalho pedagégico. As cinco competéncias
do curriculo da Nova Zelandia foram pensadas para o trabalho nas
escolas, ou seja, essas passaram pela gramatica da transposigao dida-
tica. O que se observa ao ler o curriculo da Nova Zelandia, é que as
competéncias estao inseridas num quadro amplo de abordagem. Isto
¢, ndo sdo tarefas ou atividades didaticas isoladas, aplicadas em sala
de aula. A abordagem no curriculo parte de um contexto ao requerer
acoes em todos os niveis da escola. Para facilitar o entendimento e a
aplicagdo do ideario, eles desenvolveram uma plataforma, enderega-
da, sobretudo, aos docentes. A navega¢ao nesta plataforma permite
ao docente explorar todos os aspectos relacionados com a aborda-
gem tedrica e a pratica da proposta curricular (NEW ZEALAND;
MINISTRY OF EDUCATION, 2016).

Tao importante quanto essas competéncias, estdo as que se en-
derecam, mais especificamente, ao uso das tecnologias digitais e ao
letramento digital. O letramento digital envolve um conjunto de ha-
bilidades complexas (HIPKINS; BOLSTAD; JOHNSON, 2015, p.18-
20), apresentadas e discutidas anteriormente por Jenkins et al. (2006):

« Performance - a habilidade de editar identidades alterna-
tivas com o proposito de improvisar e descobrir;

« Jogar - a habilidade de experimentar e de colocar-se no lu-
gar de outro como um modo de resolugao de problemas;

o Simulacao - a habilidade de interpretar e construir modelos
dindmicos do mundo real;

« Apropriacao - a habilidade de remixar conteudos midiaticos;

» Multitarefa - a habilidade de escanear o ambiente e mudar
de foco quando necessario para destacar detalhes;

« Cognicao distribuida - a habilidade de interagir com ferra-
mentas que expandem as capacidades mentais;
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« Inteligéncia coletiva - a habilidade de agregar conheci-
mentos e comparar anotagdes e observagdes de outros com vis-
tas a um objetivo comum;

o Julgamento - a habilidade de avaliar a relevancia e a
credibilidade de diferentes fontes de informacao;

« Navegacao transmidiatica - a habilidade de seguir o fluxo
de histdrias e informagoes através de modalidades multiplas;

e Redes e curadoria - a habilidade de sintetizar e dissemi-
nar informacao;

« Negociacao - a habilidade de navegar entre diversas comu-
nidades; discernir e respeitar a multiplicidade de perspectivas; cap-
turar e seguir normas alternativas.

No momento, destacamos competéncias que sdo transver-
sais a todas as demais. Iniciamos com a operacionaliza¢do peda-
gogica para o desenvolvimento da ordem intelectual superior: a
constru¢do do pensamento critico, como elemento alicercador
da cidadania e do letramento digital.

O letramento digital auténtico, necessario, ¢ aquele em que
os estudantes trabalham com tecnologias digitais com as quais os
leitores e os escritores usam o tempo todo. Sdo elas, atualmente:
blogues, midias sociais, aplicativos para gravacao e edi¢ao de vi-
deos e filmes, ferramentas de organizagdo e curadoria, gravacao e
edi¢do de audios, quadros de avisos, boletins virtuais e ferramentas
de anotagdo. Este letramento ganha relevancia por seu uso social
disseminado e porque é por meio destes suportes que nos comu-
nicamos. Sobretudo, estes suportes midiaticos tém levado adiante o
projeto de apropriacédo, curadoria, produgao e disseminagao cienti-
fica ao publico académico e nao académico.

Interessa-nos, entdo, como professores na educagdo basica,
construir o letramento cientifico junto aos estudantes com vistas
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a qualificar e participar deste processo, cada vez mais amplo, de
disseminagdo e produ¢do de informagdo e conhecimentos. Vere-
mos a seguir, a defini¢do de letramento cientifico e detalhamos a
arquitetura pedagogica e suas metodologias para transformar os
conceitos em praticas pedagogicas.

2.3. Arquiteturas pedagogicas

As arquiteturas pedagdgicas sao métodos de trabalho dida-
tico estruturantes com o objetivo de desenvolver as aprendizagens
ativas e sustentar os projetos educacionais imersos em linguagens
informacionais e c6digos digitais. As arquiteturas pedagogicas sao
parte do letramento pedagogico do professor, e, a0 mesmo tem-
po, elas propdem o letramento cientifico para os estudantes®. Tais
arquiteturas envolvem diferentes estratégias didaticas. Entre tais
estratégias, a que se mostra estruturante é a que trabalha a ativa-
¢do cognitiva’®. Tal estratégia tem a traducéo, para nos, no trabalho
de Paulo Freire ao propor a “pedagogia da pergunta” (FREIRE;
FAUNDEZ, 1985). Para o propdsito deste trabalho, a pedagogia da
pergunta envolve, sobretudo, o letramento critico dos contetudos
mididticos. Para ajudar aos professores a realizar esta leitura en-
contra-se um guia de questionamentos no Quadro 6. Tais questio-
namentos tém o propdsito de expandir o esclarecimento, e deste
modo a consciéncia, do que vemos, consumimos e usamos.

Pensamento critico

As questdes no Quadro 6, organizadas pelo Center for Media
Literacy (CML, 2017), propdem-se a liberar a consciéncia por meio
de perguntas, aos estudantes, que conduzem a pensar o conteudo

4 Lembrar sempre que tudo o que é proposto aos estudantes deve ser, antes, realizado e experimen-
tado pelos professores para que percebam quais sdo as dificuldades e o que é necessario realizar
para ajudar aos estudantes a superar os obstaculos.

® As estratégias de ativacdo cognitiva sdo insuficientemente abordadas nas salas de aula brasileiras
(ECHAZARRA; SALINAS et al., 2016).
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das mensagens veiculado por diferentes suportes midiaticos. Tais
questoes sdo parte importante do processo de construgao da critica.
Isso demanda observar, experimentar, refletir, posicionar-se e proje-
tar possiveis alternativas para o contetido veiculado.

O pensamento informado requer trabalho continuado com os
estudantes com o objetivo de leva-los a criar uma matriz operacional
consciente. A mudanga nas estruturas cognitivas é o resultado de um
trabalho que se realiza a partir de questionamentos, reflexdo, com-
portamentos esperados, atitudes desejaveis e agdes promovidas nas
escolas e salas de aula. A ativagdo cognitiva, por meio de perguntas,
¢ efetiva comparativamente a oferta de conceitos ou apresentagao de
criticas prontas pelo professor, por melhores que esses possam ser.

A partir de cinco principios globais desdobram-se cinco con-
ceitos nucleares (Quadro 5) e cinco questdes a serem aplicadas com
os estudantes (Quadro 6). As questdes, no Quadro 6, traduzem os
pressupostos e conceitos mais importantes para abordar a critica
aos contetdos midiaticos. Este tipo de esclarecimento, mostrado
no Quadro 5, é essencial ao professor para que ele tenha presente
de onde e para onde se desdobra o trabalho pedagogico de esclare-
cimento e reflexao. Como se vé, tal abordagem implica no autoes-
clarecimento do proprio professor. Ele somente fara em sala de aula
aquilo que sabe fazer, porque aprendeu a fazer e o faz.

QUADRO 5 - CONTEUDO DAS MENSAGENS MIDIATICAS

Pressupostos Conceitos
1. Todas as mensagens midiaticas sao produzidas. Autoria
2. As mensagens sao produzidas usando uma linguagem criativa den- Formato
tro das suas proprias regras.
3. Pessoas diferentes experimentam a mensagem de modo diferente. Plblico
4. Amidia defende ideias, valores e pontos de vista. Contetdos
5. As mensagens midiaticas, via de regra, sao organizadas para ganhar Propésito

lucro e poder.

Fonte: Thoman e Jolls (2005).
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QUADRO 6 - QUESTOES DISPARADORAS PARA ELABORAR A CRITICA

De onde vem estas

uestoes e
Q questoes?

1. Quem criou esta mensagem?

As cinco questoes se
originam dos cinco

. pressupostos que, por
3. Como pessoas diferentes compreendem esta seu turno, encontram-se
mensagem? encapsulados nos cinco
conceitos acima.

2. 0 que foi usado para atrair minha atengao?

4. Quais sao os valores, o estilo de vida e os
pontos de vista representados nesta mensa-
gem? Quais nao estao representados?

5. Por que a mensagem foi enviada?

Fonte: Thoman e Jolls (2005).
Estratégias para ativacdo cognitiva

A ativagdo cognitiva é um elemento estruturante do pensa-
mento critico e das arquiteturas pedagogicas. Ela, essencialmente,
trata de “ensinar aos estudantes estratégias, tais como: resumir,
questionar, antecipar, estimar, comunicar” (BURGE; LENKEIT;
SIZMUR, 2015, p. 4). Tais aprendizagens, ao serem incorporadas,
serdo recuperadas e usadas em outras situagdes para resolver pro-
blemas (Quadro 7). “Estas estratégias encorajam os estudantes a
pensar mais profundamente [...] a focar sobre o método que utili-
zam para alcancar a resposta mais do que, simplesmente, ter foco
sobre a solugdo em si. Algumas destas estratégias solicitam aos
estudantes relacionar as novas informagoes aquelas que eles
ja aprenderam” (BURGE; LENKEIT; SIZMUR, 2015, p. 4).

Embora, a drea analisada no Programme for International Stu-
dent Assessment (PISA)® seja a matemdtica (ECHAZARRA; SALI-
NAS; MENDEZ, et al., 2016), as estratégias adaptadas se enderecam a
todas as areas, observando que algumas sdo mais adequadas a deter-

¢ Programa Internacional de Avalia¢do de Estudantes.
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minadas dreas disciplinares do que a outras. Para conhecer as suges-
toes de perguntas comuns para ativa¢ao cognitiva veja o Quadro 7.

QUADRO 7 - ATIVACAO COGNITIVA E SINTESE DE COMO REALIZA-LA

Como posso tornar a ativagao cognitiva (AC) parte da minha pratica pedagogica?

PROXIMA AULA

Relacione a aula
com o cenario
real do cotidia-
no, por exemplo:
Quals estatisti-
cas vemos com
frequéncia? O
que é impor-
tante entender
sobre as estatis-
ticas?

O que devemos
observar nas es-
tatisticas usadas

Modelo-chave
de estrateglas

de ativagao cog-
nitiva. Encoraje
os estudantes

a usar estas
técnicas, por
exemplo: Pontue
a discussao com
questoes como O
que...se...? Todo
mundo pensa
que...? Ha alguma
alternativa? Se...,
entdo..., porque...

Ouvir - esteja preparado para adaptar

o seu planejamento. Use as evidéncias
do que ouve e Vé para assegurar-se de
encontrar onde os estudantes estao
diferenciando do que precisam aprender
para chegar onde é esperado.

na midia?

PROXIMO SEMESTRE

Encoraje-os a Encoraje uma cul- | Converse com os Discuta com os

identificar como | tura de conversa- | estudantes sobre pares as obser-
conceitos da sua cao exploratoria. as estratégias de vagoes de como
area discipli- Solicite-os a AC usadas em esta usando as

nar podem ser

aplicados numa
variedade de si-
tuagoes. Usar as
sugestoes deles

considerar pos-
siveis solucoes
para os proble-
mas e identificar,
para si proprio,

aula. Pergunte
se ha alguma
que consideram
mais dificil ou
desafiadora e, se

estratégias de

AC e se encontra
alguma dificuldade
em usa-las.

como base para 0 que precisam sim, por que.

o planejamento aprender.

subsequente.

PROXIMO ANO

Considere o Aproveite as Considere o desenvolvimento de uni-

planejamento
colaborativo
para desenvol-
ver e comparti-
lhar uma série
de estratégias
de AC e assegu-
rar de que sejam
usadas transver-
sal e interdisci-
plinarmente.

reunioes regula-
res para que 0s
pares continuem
a compartilhar, a
inspirar e a man-
ter a consciéncia
da importancia
das estratégias
de AC com vistas
a intensificar a
aprendizagem.

dades interdisciplinares nas quais a
aprendizagem é conectada com situa-
coes da vida real através de contelidos
especificos das areas disciplinares.

Fonte: Burge, Lenkeit e Sizmur (2015, p. 5).
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O que se pode fazer a curto, médio e longo prazo para traba-
lhar com as estratégias de ativagdo cognitiva? O Quadro 7 apresenta
a sintese sobre o conteudo e como fazer o trabalho pedagégico com
as estratégias cognitivas na escola.

A politica da pedagogia da pergunta, por meio da ativagdo
cognitiva, é convergente com os pressupostos construtivistas piage-
tianos e as mudangcas cognitivas estruturais decorrentes do tipo de
trabalho que realizamos. O objetivo é guiar os estudantes e ajuda-
-los a melhor esclarecer: os seus questionamentos e as suas ideias; o
que realizam como experimentagao; o que estdo a descobrir; por que
algo os surpreende; qual é o caminho que fazem para buscar uma
resposta; por que este caminho, esta forma e nao outra qualquer?
Todos os questionamentos tém em vista o esclarecimento e o autoes-
clarecimento dos estudantes para registrarem e comunicarem o seu
trabalho de exploracao de modo cada vez mais claro e eficaz.

Entre as arquiteturas de aprendizagem, a mais importante é
aquela que trata da pesquisa e de sua realizagdo nas salas de aula
e escolas. De que tipo de pesquisa estamos falando? Esta é uma
abordagem conhecida como arquitetura pedagogica de projetos de
aprendizagem, porque pensada para ser aplicada em sala de aula
com estudantes de qualquer idade. O que se altera é a profundidade
de abordagem do contetido e de exploragdo conceitual e metodo-
légica para o ano escolar e o nivel de conhecimento adquirido e
requerido para o desenvolvimento do projeto em pauta.

A metodologia dos projetos de aprendizagem esta desen-
volvida no subcapitulo sobre os Projetos de Aprendizagem. Para
desenvolvé-los é essencial que partilhemos dos principios da
aprendizagem colaborativa que se enderega aos professores, colabo-
radores e aos estudantes. A aprendizagem colaborativa para desen-
volvimento do pensamento critico-criativo é a sintese do que nos
propomos a realizar. Para tanto, precisamos entendé-la.
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Aprendizagem colaborativa

As indicagdes, em especial da area de informatica educativa,
apontam como essencial aprender a trabalhar em equipe. Nao
faremos, aqui, qualquer analise das injun¢des dadas pelos pressu-
postos neoliberais que, cada vez mais, maximizam seus recursos e
lucros a partir do trabalho colaborativo, e o fazem.

Deter-nos-emos na positividade do trabalho colaborativo
para a educagdo, que diz respeito ao trabalho em grupo. Claro, é
preciso lembrar que as escolas fazem muito trabalho em grupo e
ha escolas nas quais sua matriz curricular comporta tal indicacao
como principio pedagdgico. Quando o trabalho colaborativo faz
parte do curriculo, conscientemente, ele tem efeitos maximizadores
na aprendizagem para todos os estudantes. Seu alcance ultrapassa
aaprendizagem, em si, de contetidos e métodos de trabalho, para
influenciar a resolugdao de problemas da propria vida de jovens e
criangas. Igualmente, o trabalho colaborativo tem impacto positivo
sobre a organizac¢do da escola, porque incentiva e organiza a parti-
cipagao social e o exercicio da cidadania no interior da escola.

Algumas escolas, ainda, conseguem alcance maior com a par-
ticipagdo e o engajamento das familias em comissdes junto com
estudantes, professores e funcionarios para discutir e decidir sobre
o cotidiano e os rumos da escola. Esta organizagdo é capaz de dar
vida ao trabalho colaborativo como principio educativo, baseada
em esclarecimento, planejamento, decisoes e comprometimento de
todos com os atos concretos no cotidiano. Tal aprendizagem tem
repercussdo incomensuravel na vida da comunidade escolar e, so-
bretudo, na vida presente e futura dos estudantes.

Afora este trabalho estruturante no curriculo de certas es-
colas, as demais também realizam muito trabalho em grupo, toda-
via, com alcance limitado. Mesmo quando o trabalho colaborativo
nao estd definido, os professores frequentemente usam este tipo
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de trabalho como parte de suas estratégias pedagdgicas. De um
lado, isso é bom, de outro é preciso dizer que, por vezes, o modo
como ¢ realizado é pouco esclarecido do ponto de vista do seu
impacto real na aprendizagem. Mas mesmo que, individualmente,
para cada professor, esteja esclarecido, ainda assim, falta-lhe uma
parte que s6 é possivel pensar em realizar bem nas condigoes
tecnoldgicas atuais. E é disso que tratamos aqui.

Estamos a falar do trabalho colaborativo que ultrapassa a
sala de aula e a escola. Sua realizagdo necessita coordenacao en-
tre escolas, salas de aula, abordagens pedagogicas e professores; o
que, observe-se, é uma tarefa mais exigente e, a0 mesmo tempo,
compensadora. Iniciamos, com os pressupostos do trabalho cola-
borativo para imaginar formas de aprendizagem na perspectiva de
ultrapassar as fronteiras fisicas de nossas escolas.

Os pressupostos fundamentais do trabalho colaborativo
nas escolas ¢ criar uma base politica e cultural, e uma pedagogia
consequente, que recrie e sustente a vida numa sociedade justa. A
racionalidade predominante deve sustentar a defesa e a pratica de
valores que abracem a solidariedade, a valoriza¢ao dos bens publi-
cos e das esferas de atuagao publica, o compromisso de todos com
todos pelo bem-estar social, a ndo-violéncia nas relagdes e, por-
tanto, a sustentagao do didlogo, da argumentagdo, do compromisso
mutuo como principio democratico para o bem comum. E somente
tais principios que contam para nos, os educadores, e é por eles que
trabalhamos nas escolas onde podemos experimentar, consciente-
mente, as condi¢cdes de fundagdo de uma sociedade que é para
todos (APPLE, 1993; GIROUX; SIMON, 1994).

Outro pressuposto importante é que estamos no ambito da
educagdo e isso significa que compartilhamos da ideia de que apren-
der, educar-se, cultivar e ser cultivado é parte da condi¢do da nossa
existéncia para vivermos juntos. A educagdo é processo social, do
qual ganha relevancia a escolarizagdo como organizagao institucional
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que responde pela formagédo das geragdes. A escolarizagao pressupde
que todos podemos aprender e temos direito ao conhecimento. Nes-
te espirito, nossa fun¢ao, como professores nas escolas, ¢ ajudar cada
estudante a apropriar-se de informagdes e transforma-las em conhe-
cimentos; aprender habilidades e transforma-las em competéncias
e, sobretudo, aprender a aprender porque isso é o mais importante.
Aprender a aprender é um projeto a ser construido, desenvolvido e
consolidado em atitudes e atos que impactam, consequentemente,
sobre a vida pessoal e coletiva ao longo da propria existéncia.

Potencial a aprendizagem

Para a aprendizagem, uma das formas que mais conta para ma-
ximiza-la é o trabalho colaborativo e a énfase no desenvolvimento do
pensamento critico e criativo (GOKHALE, 1995; JONES; HAYNES,
1999; KLIMOVIENE; URBONIENE; BARZDZIUKIENE, 2006;
KHOSHNESHIN, 2011; NEZAMI; ASGARI; DINARVAND, 2013).
Néo hd unanimidade na defini¢ao do que é exatamente o pensamento
critico, mas ha consenso de que o trabalho colaborativo potencializa
esta aprendizagem. Um niimero expressivo de pesquisas, nomeadas
anteriormente, concordam que o trabalho colaborativo é benéfico a
formac¢ao do pensamento critico dos estudantes e a aprendizagem
quando comparado com o trabalho individual, embora existam li-
mites ao primeiro que abordamos mais tarde.

O conceito de aprendizagem colaborativa é o que referimos
para o trabalho em grupo nas institui¢des formadoras, porque ele
se atém, especificamente, ao que é ou ao que deve ser, pedagogica-
mente, desenvolvido nas salas de aula. A aprendizagem colaborativa
¢ um método de trabalho pedagégico. Ha muitas formas de opera-
cionalizar esta pedagogia, dependendo dos objetivos do professor e
dos pressupostos que defende a instituicao.
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A indicagdo é que se operacionalize a aprendizagem colabo-
rativa agrupando os estudantes, com vistas a um objetivo comum,
conforme diferentes niveis de compreensao e, portanto, com dife-
rentes historias de formagdo académica e pessoal. O pressuposto
desta operacionalizagdo é levar os membros do grupo ao estra-
nhamento de si a partir do que pensam e fazem os demais. Este
trabalho exigira dos membros do grupo negociagao e coordenagao
de ideias e agdes para levar a bom termo o objetivo que tragaram
para si. Aprende-se mais quando estamos diante de outros que nos
desafiam por possuirem posi¢des, compreensdes e sugestoes sin-
gulares. Ao mesmo tempo, os estudantes sdo responsaveis pela sua
propria aprendizagem e da dos demais. Destarte, o sucesso de um
estudante leva outros a obterem sucesso, porque o contrato é de par-
ceria para a realizagdo de um objetivo comum.

Evidentemente, ha estudantes que nao apreciam este tipo de
método, pois alguns sao sensiveis a comentarios e outros consideram
uma perda de tempo explicar o material aos que tém dificuldades.
Entretanto, os estudantes que participam de aprendizagem cola-
borativa aprendem significativamente melhor qualquer contetido
comparativamente aos que estudam individualmente ou que acom-
panham somente aulas expositivas (GOKHALE, 1995). O trabalho
estruturado com aprendizagem colaborativa mostra correlagao forte
na aceitagdo de responsabilidade de cada membro em ensinar ou-
tros, na instrugdo mutua, do que em grupos sem esta experiéncia.

A aprendizagem colaborativa ¢ uma pedagogia ativa com efeitos
maximizadores na aprendizagem de processos, conteudos, habilida-
des intelectuais quando conduzida de modo estruturado. Nem todos
os grupos estdo dispostos a colaboragdo interpares e, via de regra, os
estudantes tém pouca experiéncia com a metodologia estruturada.

Quais sao os beneficios da aprendizagem colaborativa? Do
ponto de vista do processo, os beneficios sdo a ajuda mutua na
compreensdo, a mobilizacdo e o esclarecimento de informagoes,
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conhecimentos e experiéncias por cada um. Gokhale (1995), ain-
da inclui beneficios emocionais e sociais, como a vivéncia de uma
atmosfera mais favoravel a resolu¢do de problemas; “encoraja a
diversidade, acolhe o compartilhamento de conhecimentos entre
estudantes e professores, convida os estudantes a compartilhar suas
experiéncias e ver as situagdes de outras perspectivas’. Criam-se
condicOes para a “valorizacao das posigoes e da autoestima dos es-
tudantes” (LAVORATA, 2013, p. 3). Observa-se o empoderamento
dos estudantes e a melhoria na aprendizagem, o que ja seria sufi-
ciente para privilegiarmos esta abordagem.

Habilidades do pensamento critico

As defini¢oes sobre o pensamento critico vao desde o esclareci-
mento sintetizado em uma competéncia geral, como a de Elder e Paul
(1994), para quem o pensamento critico é, simplesmente, a “habili-
dade de pensar” até uma lista de 35 dimensdes de Paul et al., (1990).

Agrupando o nucleo de definigdes e habilidades relacionadas
para o pensamento critico por diferentes autores temos: sintese,
analise e avaliagdo de conceitos e solu¢des (GOKHALE, 1995); ra-
ciocinio dedutivo, raciocinio indutivo, interpretagao, analise, infe-
réncia, avalia¢do, inferéncia, explicagao, autorregulacao (FACIONE,
1990); compreensao, identificacdo de hipdteses, inferéncia, inter-
pretacdo, avaliacdo de causas (NEZAMI; ASGARI; DINARVAND,
2013); uma mescla de conhecimento, atitude e comportamento en-
volvendo, especificamente, habilidades de compreensao, identifica-
¢do de hipoteses, inferéncia, analise e avaliagdo (KHOSHNESHIN,
2011); identificar e desafiar pressupostos, considerar a importancia
do contexto, imaginar e explorar alternativas, desenvolver ceticis-
mo reflexivo (BROOKFIELD, 2001, 2007).

As pesquisas nesta area, em geral, trabalham com a analise
entre grupos e a avaliacdo da aprendizagem a partir do uso de pré
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e pos testes. Algumas pesquisas, também, aplicam questionarios e
entrevistas que, geralmente, recuperam os aspectos de percepc¢ao
dos estudantes sobre o trabalho colaborativo e sobre a sua apren-
dizagem. Estas pesquisas analisam se a metodologia de aprendiza-
gem colaborativa modifica, qualitativamente, a aprendizagem e se
desenvolve o pensamento critico dos estudantes. E cada grupo de
pesquisa trabalha com certas premissas do que seja o pensamento
critico, como vimos anteriormente. Mas, praticamente, todas es-
tas pesquisas, ao trabalharem sobre o desenvolvimento do pensa-
mento critico, realizaram-nas a partir de proposi¢des estruturadas
de aprendizagem colaborativa. Ou seja, o trabalho colaborativo
foi conduzido com certa minucia pelo professor e orientado pelo
grupo de pesquisa. A par de suas diferengas conceituais e me-
todologicas, todas as pesquisas demonstram a efetividade da apren-
dizagem colaborativa para o pensamento critico.

A pesquisa de Klimoviené, Urboniené e Barrzdziukiené
(2006) detalhou sete habilidades para investigar: 1) identificar o
problema clara e logicamente; 2) fazer questionamentos pertinen-
tes; 3) desenvolver posi¢des proprias e argumentagdo; 4) resumir e
identificar pontos de vista relevantes; 5) analisar, realizar sinteses e
tomar decisoes; 6) realizar criticas e integrar outras perspectivas; 7)
usar linguagem adequada para explicitar e comunicar efetivamen-
te. O grupo de pesquisa criou pré e pos testes dimensionando as
questdes para cada uma dessas habilidades. Na primeira avaliagao,
somente 1/3 dos estudantes, do segundo ano da Faculdade de Eco-
nomia e Administragio’, dispunham de habilidades de raciocinio
suficientes para responder por suas proprias ideias, pressuposi¢oes,
inferéncias e processo intelectual. Apds quatro meses, no tempo de
trés horas semanais, de trabalho estruturado com aprendizagem
colaborativa, os autores verificaram melhoria sensivel nas habili-
dades de pensamento critico para 2/3 dos estudantes. Entretanto,

7 Pesquisa realizada em uma universidade do leste europeu (KLIMOVIENE; URBONIENE; BARZ-
DZIUKIENE, 2006).
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perguntados diretamente, os estudantes, unanimemente, consi-
deraram-se satisfeitos com sua performance intelectual quando
somente 1/3 tinham condigoes efetivas de realizar reflexdes. Ob-
serve-se o limite deste tipo de autoavaliagdo que, como mostra esta
pesquisa, revela estudantes autoindulgentes.

O Quadro 8 mostra o que os professores realizaram como es-
trutura pedagogica que resultou no desenvolvimento do pensamen-
to critico desses estudantes.

QUADRO 8 - ESTRUTURA PARA APRENDIZAGEM

Técnica

Descricao

COLABORATIVA E PENSAMENTO CRITICO

Efeito

Pensar com os
pares -

compartilhar

Os estudantes pensam por 10” a

15" sobre o topico apresentado. Em
duplas, apontadas pelo professor,
discutem o topico. A dupla comparti-
lha seus pensamentos com a classe
toda.

- Trabalhar com fatos;
« Raciocinar cuidado-
samente;

- Aceitar a opiniao dos
outros;

- Desafiar suas pro-
prias ideias.

Membros
numerados

Dar um nlimero aos estudantes (de 1
a 5) para duas semanas ou mais. De
acordo com a combinagdo dos niime-
ros, o professor apresenta uma ques-
tao. Os estudantes analisam-na em
cada grupo assegurando-se de que
todos os membros saibam a resposta
do grupo. Ap6s, um membro de cada
grupo é chamado para apresentar a
resposta do grupo aos demais.

- Considerar o pro-
blema e chegar a uma
solugao;

- Apresentar argumen-
to logico;

- Comunicar-se com
clareza, logicidade e
acuracia.

Investigacao

Os membros do grupo planejam como
farao a pesquisa da questao e quem
fara o qué. Os grupos sao formados
de acordo com o interesse no tema.
Eles trabalham, discutem e sintetizam
os resultados em apresentagoes para
a classe.

* Brainstorm de
respostas a varios
dilemas;

- Resolver problemas
e conflitos;

- Tomar decisoes.
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Vai e vem

Dividir a turma em grupos de quatro
e para cada membro dar um segmen-
to do material. Cada membro deve
conhecer o que tem em maos. Apos,
cada membro se reline com o membro
de outro grupo que tem o mesmo
segmento de material, estudam o
material juntos até se sentirem infor-
mados. Apos cada membro retorna ao
seu grupo original com a responsabi-
lidade de apresentar o material para
os demais.

- Observar objetiva-
mente;

- Aceitar diferentes
pontos de vista;

- Apresentar fatos de
modo claro e preciso;

- Fazer inferéncia e
defendé-la.

Fonte: Klimoviené, Urboniené e Brazdziukiené (2006, p. 84).

Um estudo que separa os efeitos por habilidades e por gé-
nero é o de Nezami, Asgari e Dinarvand (2013), conduzida como
pesquisa semi-experimental com 116 estudantes do 20. ano de
um curso no ensino superior. O estudo analisa a aprendizagem
cooperativa para o desenvolvimento do pensamento critico. As au-
toras destacaram cinco habilidades: (1) compreensao; (2) identifi-
cagdo de hipdteses; (3) inferéncia; (4) interpretagdo e (5) avaliagdo.

As conclusoes da pesquisa indicam que a aprendizagem co-
operativa maximiza o pensamento critico para todos: homens e
mulheres. Ao menos, um sub-componente do pensamento criti-



co é desenvolvido para ambos. Os sub-componentes alteram-se
quando os grupos sdo analisados por género. Para as meninas, das
cinco habilidades acima, trés sao significativamente afetadas pela
aprendizagem colaborativa: a identificagdo de hipdteses, a inter-
pretagdo e a avaliagdo. Para os rapazes, somente um sub-compo-
nente é maximizado significativamente: a avalia¢do. A andlise do
grupo experimental, independente de género, mostra que a apren-
dizagem colaborativa afeta significativamente os sub-componentes
de identificacdo de hipdteses, interpretacao e avaliagdo. Entretanto,
os sub-componentes de compreensao e de inferéncia nao sao afeta-
dos na mesma propor¢ao pelo mesmo dispositivo. A pesquisa ndo
faz inferéncia sobre as razdes destas diferencas.

Pensar criticamente é tentar resolver problemas comple-
xos de diferentes modos ao selecionar informagdo relevante,
esclarecer os resultados racionalmente e comunicéd-los. O pensa-
mento critico é passivel de aprendizagem e, para tanto, a apren-
dizagem colaborativa oferece o substrato sob o qual assentar o
trabalho pedagégico. Quatro principios atuam nesta metodologia:
(1) interdependéncia positiva; (2) responsabilidade individual; (3)
participacdo equitativa; (4) intera¢ao simultanea. A aprendizagem
colaborativa fomenta o desenvolvimento do pensamento critico
por meio de discussdo, esclarecimento de ideias e da avaliacao
das ideias de outros (GOKHALE, 1995).

Entretanto, essas pesquisas orientam que as habilidades do
pensamento critico sdo desenvolvidas quando o encaminhamento
metodologico é consistente e regular. Ou seja, trata- se de clareza
sobre o que se quer fazer, planejamento e condugdo do processo
em sala de aula. A solidez dos resultados depende de regularidade,
aprofundamento das experiéncias de aprendizagem colaborativa e
orientagao forte dos professores. Igualmente, a orienta¢ao é mais
efetiva quando as instrugdes sao explicitas em vez de instrugdes
subentendidas, com exercicios e praticas regularmente executadas.
Ha muitas técnicas que podem ser empregadas, mas o fato a reter
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¢ que os métodos ativos, com o trabalho colaborativo e a pesquisa,
contribuem para aprofundar a experiéncia educacional dos estu-
dantes. Eles aprendem mais e a apreciam mais aprender com os
métodos ativos. Portanto, a indicagao é que estes sejam privilegia-
dos no cotidiano das salas de aula.

A aprendizagem colaborativa exige a presenga constante do
professor como facilitador, encorajador, questionador e orientador
dos grupos de trabalho. E uma abordagem mais interessante ao
proprio professor, porque o desobriga de ser aquele de quem se es-
pera tudo. Mas convém ter presente as restrigoes a aprendizagem
colaborativa e, com isso, espera-se, vislumbrar seu enfrentamento.

Restricoes a execugdo da aprendizagem colaborativa

Ha professores que observam dificuldades na realizagdo da
aprendizagem colaborativa. As barreiras sdo de toda ordem e in-
cluem: o nimero de estudantes; a composicdo da sala de aula; as
demandas do préprio curriculo; a defasagem expressiva de co-
nhecimento e idade entre estudantes numa mesma sala de aula; a
estrutura tradicional das escolas; os estilos de aprendizagem dife-
rentes entre os estudantes; o clima da sala de aula; as necessidades
especificas de estudantes; a natureza hierarquica da escola; a falta de
habilidades individuais e sociais entre os estudantes; a falta de foco e
de objetivos entre muitos estudantes e, por fim, as questdes discipli-
nares nas salas de aula (LAVORATA, 2013).

Entre essas limitacdes sobressaem o numero de estudantes
em aula e a estrutura curricular. O primeiro torna mais dificil a
um professor acompanhar as solicitagdes e demandas em todos
os grupos. Ou seja, é provavel que os grupos nao disponham da
orienta¢do necessaria de um professor para ultrapassar determi-
nadas limita¢des. Por mais que o professor tente, ele ndo consegue
dar conta de atender com qualidade a todos os grupos e, menos
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ainda, dar atenc¢do individualizada. Uma alternativa observada,
quando a escola valoriza esta metodologia, ¢ a disposi¢do de mais
um professor ou um monitor em sala de aula, o que contribui para
o andamento desejado do trabalho.

A outra limitagao € a propria estrutura curricular e os efei-
tos da estrutura sobre todos os professores. Com uma estrutura
curricular mais fechada e tradicional, é provavel que o professor
que aplicar a metodologia de aprendizagem colaborativa tenha
pouca chance de parceria. Outro aspecto da mesma estrutura é
que um curriculo fechado é mais estressante ao professor em razao
da exigéncia de cumprimento de contetdos, tempos, determina-
das regras disciplinares e avaliagdes inadequadas de outros colegas.
Com pressoes e falta de condigdes objetivas é pouco provavel que
os professores engajem-se, substantivamente, no estudo e desenvol-
vimento de pedagogias que priorizem a aprendizagem colaborativa.

A énfase que damos ao conceito de aprendizagem colaborativa,
e o trabalho desejado, ¢ direcionado a construgao do pensamento cri-
tico. E aqui estamos diante de um desafio, pois muitos se perguntam
se podemos, efetivamente, desenvolver o pensamento critico nas salas
de aula; se existem metodologias pedagdgicas que possam construir
o pensamento critico. Os professores dirdo que este é seu objetivo
mais importante, mas como saber se o que fazemos tem efeito sobre
o desenvolvimento do pensamento critico? Que tipos de atividade
sao efetivas? Antes de prosseguir convém distinguir o que se entende
como pensamento critico da perspectiva pedagdgica e sua base me-
todologica, o que abordamos ao longo do capitulo seguinte.
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3. TRANS-FORMACAO COMO
METODOLOGIA

Nenhum sistema educacional pode
ser melhor do que a qualidade de seus
professores.

(ANDREAS SCHLEIDER, 2016)

O primeiro ponto a considerar é a transdisciplinaridade exis-
tente entre a aprendizagem dos conteudos, as metodologias e as
técnicas sugeridas. Isso quer dizer que os efeitos do trabalho peda-
gogico na aprendizagem advém do desenvolvimento de contetidos
sobre o qual aplicamos uma série de tratamentos metodoldgicos
e técnicos: planejados, acompanhados e avaliados. Ou seja, as ha-
bilidades e as competéncias nao sdo ensinadas por si nem devem
sé- lo, porque a abordagem delas fora do contexto da aprendizagem
nao produz efeitos consistentes. As habilidades e as competéncias
fazem parte de um trabalho pedagégico em ato e, portanto, devem
ser desenvolvidas situadas no contexto do que é abordado como
contetido. Ao mesmo tempo, observe-se, o contetido solitariamen-
te abordado, isto é, o contetido pelo conteudo, é pouco eficaz para
a aprendizagem dos estudantes. Nao se trata de menosprezar a im-
portancia dos conteudos, mas perguntar: Como se pode aprender
os conteudos de modo que estes permitam, influenciem, expan-
dam as habilidades e as competéncias dos estudantes para viver
neste universo complexo da vida?

As arquiteturas pedagodgicas (capitulo 2) se referem a es-
truturas pedagdgicas abertas com a relevancia colocada no uso das
tecnologias digitais e na experiéncia em redes sociais. As tecno-
logias digitais funcionam como uma grande biblioteca que possui
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aplicativos, ideias, textos, difusdo cientifica, redes sociais ao dispor
de todos os sujeitos com acesso a Internet. Tais ferramentas combi-
nadas com a metodologia adequada e com os pressupostos peda-
gogicos fortes é estruturante dos modos de pensar dos estudantes
e do modo de agir dos professores. Na escola, a operacionalizacdo
das arquiteturas pedagogicas, proposta por nos, da-se por meio da
realizagdo de projetos de aprendizagem.

Os projetos englobam dire¢des metodoldgicas e técnicas para
o trabalho: (a) a resolugao de problemas, (b) a ativagdo cognitiva e
(c) o pensamento critico que se constroem com a (d) aprendizagem
colaborativa. Este conjunto de abordagens didaticas ¢ consistente
com o desenvolvimento dos projetos de aprendizagem. Ao desen-
volvé-los, em sala de aula, trabalhamos com duas grandes vertentes:

« a primeira de natureza académica para o desenvolvimento
da racionalidade argumentativa, com base em evidéncias, que sus-
tenta (1) o letramento cientifico;

» a segunda vertente, de natureza instrumental e, a0 mesmo
tempo, critica, solicita uma série de habilidades e competéncias en-
capsuladas no conceito de (2) letramento digital.

O letramento cientifico e o letramento digital, desenvolvidos
por meio dos projetos de aprendizagem, tém como objetivo criar as
disposigdes e as competéncias para aprender a aprender ao longo da
vida. Todas as indica¢des e as sugestdes de encaminhamentos con-
cretos, registrados nos diferentes quadros e figuras ao longo do texto,
necessitam ser trabalhadas numa base regular. E fato que o trabalho
realizado sistematicamente impacta sobre a melhoria da aprendiza-
gem de todos os estudantes. O contrario, também, é fato: o trabalho
assistematico priva os estudantes de aprendizagens fundamentais,
pois ndo lhes da chance de se apropriarem, criarem disposigdes,
aplicarem as habilidades e sentirem-se competentes em lidar com os
conhecimentos. O tempo, a regularidade e a consisténcia sao fatores
determinantes para desenvolver as competéncias e as habilidades.
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Veremos os fundamentos deste trabalho na escola e as de-
mandas para sua sustentacdo com qualidade. A métrica que nos
interessa para dimensionar o sucesso e os desafios é somente uma:
os estudantes aprendem e expandem suas capacidades? Derivada
desta maxima, temos perguntas: se sim, quanto e satisfaz a quem?
Da questdo aos estudantes desdobra-se a métrica para o profes-
sor: o que proponho, como conteidos e metodologias, modifica a
aprendizagem dos estudantes? Para os professores, o que os estu-
dantes aprenderam com o que faz em aula é o centro da analise da
efetividade do planejamento: o que propus tem efeito sobre os es-
tudantes? Se sim, exatamente no qué, como e no quanto desejava?

Nas perguntas até aqui propostas, o trabalho ¢é antes de so-
litude, o que é necessario mas insuficiente quando tratamos de
profissionalismo docente. A pratica pedagodgica solitaria é a mais
dificil e trabalhosa de ser levada a bom termo pelos professores. E
neste ponto que se pode iniciar a transformagao pedagdgica, o que
pode tornar a vida do professor melhor, elevar o profissionalismo
e modificar a qualidade do ensino e, destarte, maximizar a apren-
dizagem dos estudantes. O ato de transformagao é o trabalho co-
laborativo, com muitos pares e grupos para diferentes propositos.
Mas iniciamos com o que as pesquisas trazem sobre o trabalho
colaborativo entre os professores e a sua efetividade na melhoria
da aprendizagem dos estudantes.

3.1. Professores transformadores

O trabalho colaborativo entre os professores ¢ um dos ca-
minhos mais promissores para a melhoria da qualidade de vida
profissional e, consequentemente, para ter impacto positivo na
aprendizagem dos estudantes. “[...] este é o tnico processo que
pode conduzir a uma transformacao de perspectiva [...]. A forma-
¢do esta indissociavelmente ligada a ‘producao de sentidos’ sobre as
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vivéncias e sobre as experiéncias de vida” (NOVOA, 1992, p. 15).
Entretanto, convém lembrar que a formagdo dos professores é um
dos vértices da mudanga possivel e ndo “uma espécie de condi¢ao
prévia da mudanga” (NOVOA, 1992, p. 16).

Hattie (2012) diz que ha muitos modos pelos quais se pode
engajar os professores em discussao colaborativa sobre o progres-
so dos estudantes. Por exemplo, os professores podem discutir in-
dicadores relevantes e buscar exemplos de trabalho de estudantes
que mostram o alcance dos indicadores; os professores podem
atribuir conceitos aos estudantes olhando seus trabalhos trans-
versalmente nos componentes curriculares (como o fazem nos
Conselhos de Classe no pais afora); os professores podem planejar
juntos, o que é comum entre os professores que atuam no mesmo
ano ou ciclo escolar de uma mesma escola.

No entanto, o método de maior impacto positivo ¢ o trabalho em
pequenos grupos de professores que criam e seguem uma estrutura es-
pecifica para avaliar os dados dos estudantes, estabelecer objetivos mais
elevados, discutir sobre esses objetivos, melhorar o ensino e criar um
plano de monitoramento de aprendizagem e ensino; e sucessivamente,
repetir este circulo virtuoso. Destaca-se a disposi¢ao dos professores
em analisar as evidéncias de aprendizagem dos estudantes, pois sdo es-
tas evidéncias que demonstram o alcance das propostas pedagogicas.
Igualmente importante, é¢ o quanto a equipe de professores esta prepa-
rada para dar e receber feedback sobre o trabalho pedagégico.

Estamos diante de disposi¢oes pessoais, profissionalismo do-
cente e clima organizacional como fatores que modificam a quali-
dade do trabalho nas salas de aula. Entretanto, é pouco previdente
contar somente com disposi¢des que podem ser instaveis por razdes
pessoais, politicas e ou estruturais. Sem desconhecer os efeitos poli-
ticos e estruturais de politicas publicas na educacgao, nas condi¢coes
das escolas e sobre a remunera¢ao dos professores, convém a equipe
gestora investir no desenvolvimento do profissionalismo docente e
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criar um clima organizacional no qual seja possivel todos se senti-
rem acolhidos. A partir disso, entdo, criar as disposi¢cdes para a ana-
lise do proprio trabalho pedagdgico e investimento em melhora-lo.

Por que o clima organizacional ¢ tdo importante de ser obser-
vado pela equipe gestora na escola? E justamente o clima organiza-
cional acolhedor que forma o esteio para o trabalho colaborativo.
Este clima se caracteriza por um conjunto de premissas e atos que
melhoram a vida dos professores, a vida na escola e a vida dos estu-
dantes e os prepara para a aprendizagem. Sobretudo, o clima orga-
nizacional, na escola, é pro-vida pessoal e profissional quando esta
assentado na confianga. A confianga nas pessoas e das pessoas en-
tre si, na comunidade escolar, diz respeito ao grau de credibilidade,
respeito e expectativa positiva nas suas competéncias, realizagcdes
e investimentos. Um estudo longitudinal, durante sete anos, em
400 escolas de ensino fundamental de Chicago, mostrou que quan-
to maior é o nivel de confianga relacional entre as pessoas da co-
munidade escolar (diretores, professores, estudantes, funcionarios e
familias), mais elevados sdo os resultados dos estudantes em testes
estandardizados (BRYK; SCHNEIDER, 2003).

A confianga institucional é um clima geral que prima por
acolhimento, respeito, apoio mutuo e socializa¢do entre todos os
membros da comunidade escolar. O clima organizacional apresenta
efeitos mais sensiveis ao desenvolvimento profissional do que as
condigdes de estrutura na escola. Novoa (1992) faz analogia entre o
clima organizacional e o palco, no qual colocamos nossas projegoes,
desejos, realizagdes e que influencia, diretamente, a satisfagdo e o
rendimento dos membros da organizagao.

Podemos pensar que a organizagdo é mais do que um palco;
¢ o proprio mundo da vida, porque as esferas pessoal e profissional
sao inseparaveis. Machado (2013), em sua reflexdo, expande a com-
preensdo ao reunir os conceitos de mundo da vida e de experiéncia.
Machado e Carvalho (2013, p. 10) registram:
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Mundo da vida cotidiana é o espago das rela-
¢oes humanas que estabelecemos diariamente,
a realidade emergente de nossas experiéncias, e
onde se forjam os esquemas reflexivos da cons-
ciéncia, a ponto de transformar uma vivéncia
em uma experiéncia que significa e demarca a
trajetoria de um sujeito. Experiéncia formado-
ra constitui-se como a possibilidade de criar e
recriar, no ambito da formagao, as significagdes
a respeito do aprendido: aprendido a fazer, a
ser e a pensar. A cibersocialidade se relaciona
a vivéncia do cotidiano presentificado, em que
emergem as relagdes na sociedade em rede.

A experiéncia, como formadora e auto-formadora, desen-
volve-se e articula-se na situagdo biografica. Separando os ele-
mentos, Machado (2013, p. 37) os recria como intercambiaveis,
porque “o mundo da vida [é] aquele que se apresenta a interpre-
tacdo e experimentagdo dos sujeitos; a experiéncia, vista em re-
trospectiva como significativa pela operagdo da consciéncia dos
sujeitos; e a experiéncia formadora, que permite a interpretacao
do que foi aprendido de acordo com as rela¢des entre saber-fazer,
saber pensar e saber situar-se”.

Nesta perspectiva situamos as experiéncias formadoras
que, todavia, expandem-se para fora do sujeito e recriam-se para
ele e o grupo, ao mesmo tempo, em que se realiza o trabalho co-
laborativo. Por isso, “as experiéncias de participacdo de uma co-
munidade de formAgéo [...] que envolvem o aprender juntos, o
compartilhamento e a agéncia” (SANTOS, 2016, p. 84) sdo centrais
nesta proposta. Na perspectiva de “mobilidade comunicacional,
propomos uma matriz de arquiteturas pedagdgicas que tem como
processo estruturante as praticas multiletradas do professor que em
comunidade de formAgao participa, discute, cria estratégias, ree-
labora atividadese propde desafios mediados pelas tecnolo-
gias digitais” (SANTOS, 2016, ibidem).
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Ao fazer parte de uma comunidade de pratica e de saberes,
os professores recebem ajuda para mudar as suas praticas e ajudar
outros a fazerem o mesmo. Nao se trata de pensar que as praticas
pedagdgicas estejam erradas e por isso devem ser mudadas.
Ao contrario, trata-se de perceber que o trabalho pedagdgico exige
transformacao constante, porque a contemporaneidade coloca-nos
diante de questdes de complexidade crescente.

O contexto da escola, e o que se deve realizar como atividade
docente, ¢ singular por apresentar situagdes que podemos prever e
planejar, juntamente, com outro tanto de situagdes imprevisiveis e,
mesmo, resistentes a qualquer planejamento, porque estao fora do
alcance do que podemos resolver no cotidiano da escola. Ressalvan-
do os efeitos de um contexto incontrolavel, o protagonismo docente
¢ imprescindivel na concepgdo, no acompanhamento, na regulacao
e na avaliacdo do que é proposto como ensino e aprendizagem.

A comunidade de formagédo do professor [é] um
espago pedagogico de encontros e retomadas —
ora para e discute entre si, ora volta e observa
outros caminhos que lhes sdo préximos, convi-
ve com trajetorias passadas e reconstrdi novas.
Nao teremos a interse¢do que converge para um
unico centro, [que] privilegia a dimensdo ins-
trumental das tecnologias, mas a confluéncia
desses espagos (escola/ciberespago), ampliando
o repertorio dos professores no uso das lingua-
gens digitais. A escola ndo mais acessa a internet
para obter informagao [e, sim, entra] no ciberes-
paco para significar as redes de relagdes e pro-
duzir conhecimento (SANTOS, 2016, p. 84-85).

A aposta, a confianga e a proje¢do de Santos (2016), de uma
escola que busca o ciberespago para conferir um novo significado
as relagdes porque produz conhecimento, é a nossa também. Isso
exige uma postura proativa da comunidade escolar no movimento
critico concretizado por meio da pesquisa-agdo. Esta é a metodo-
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logia mais adequada ao ambiente escolar, porque permite realizar
o trabalho e, a0 mesmo tempo, analisa-lo e produzi-lo em novas
bases informadas. Ainda que se argumente pela propriedade da
pesquisa-agao na escola, é necessario dizer que esta é uma das
metodologias mais dificeis de ser levada a termo.

A articulacdo entre a pratica e a reflexdo sobre a pratica
(PERRENOUD, 2000) é construida a partir da pesquisa-a¢ao co-
laborativa. Esta é um processo de esclarecimento e de constante
desafio a produgdo de saberes pertinentes aos estudantes, aos pro-
fessores, a escola e a comunidade. A diferenca é que sua propos-
ta e realizacdo seja levada a termo pelos professores em parceria
com outros colegas, internos e externos a instituicao. Ao realizar a
pesquisa-agao colaborativa propomos o movimento sugerido por
Schon (2000): conhecimento na agdo, reflexao na agao, reflexdo
sobre a agdo e metarreflexao.

Assumindo a orientagdo direta sobre como fazer a pesquisa
na escola, em particular no projeto da Escola Cidada, a indicagao
de Rocha (1997) é que a comunidade escolar, em especial os profes-
sores, realize a pesquisa socioantropoldgica como ponto de partida
de organizagdo curricular. Esta proposta faz parte do projeto po-
litico-pedagodgico de uma rede municipal de ensino e amplamente
utilizada pelas escolas. O autor detalha os passos para a realizagao
deste tipo de pesquisa. Hd uma série de possibilidades de procedi-
mentos que viabilizam a pesquisa socioantropoldgica, mas recupero
aqui alguns principios gerais, contida na proposta de Rocha (1997),
e os procedimentos como sugestdo a realizagio desta pesquisa.

Observe-se, de antemao, que “atrelado aos processos inves-
tigativos estdo os processos educativos que ocorrem e provocam
um movimento onde os envolvidos sdo instigados a acrescentar,
inventar, criar, interpretar, questionar, aglutinar e revisitar infor-
magoes e visoes ja conhecidas” (ROCHA, 1997, p. 60). Este prin-
cipio é congruente com a proposta de pesquisa- agdo colaborativa
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que defendemos neste projeto. Como e o que considerar ao realizar
a pesquisa-acdo colaborativa?

a) A participa¢do de todos os segmentos deve ocorrer ao
longo do processo.

b) O procedimento na obtencdo das informagdes deve au-
xiliar para que o processo seja o mais rico, fiel, participativo e qua-
litativo possivel. [As técnicas sao inumeras e podem contemplar:
entrevistas/enquetes, dinamicas vivenciais, grupos focais, analise
documental, historias de vida etc.].

¢) O momento da analise sera tanto mais rico quanto mais
as vozes dos diferentes segmentos, especialmente da comunidade
local, estiverem presentes.

d) O trabalho educacional, organizado no interior da escola
ciclada, seria tanto mais significativo quanto mais for influenciado
e se apoiar nas leituras da realidade explicitadas pela investigacao
(ROCHA, 1997, passim).

Esta proposta, desenvolvida numa rede de ensino e envolven-
do todos os segmentos da comunidade escolar, conduziu a alteragao
da proposta curricular que deixou de ser organizada conforme os
componentes curriculares, para ser realizada de modo interdiscipli-
nar a partir de temas geradores. Estes temas geradores sdo explora-
dos durante um bimestre, semestre ou ano, conforme a discussao e
deliberagdo em plendria da comunidade escolar que, coletivamente,
com base na pesquisa socioantropoldgica, define os temas geradores.

Uma proposta como esta, aliada a outras organizagdes
proprias do sistema escolar, como os seminarios interescolares, os
seminarios microrregionais e regional, estimulou muitos professo-
res a assumirem um protagonismo na realizacao de pesquisas. Tais
pesquisas iam desde a interroga¢ao sobre as metodologias didati-
cas, proprias da sala de aula, passando pelo cardter psicologico da
aprendizagem, as abordagens de temas analisados de perspectivas
sociologicas e antropoldgicas. O fato é que a valorizagdo da pesqui-
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sa na escola, as condigdes organizadas, efetivamente, para a sua re-
alizagdo, agenciam o engajamento de grande parte da comunidade
escolar. Os professores passam a produzir pesquisas e constroem
um leque de possibilidades pedagdgicas, politicas e estruturais
para pensar e realizar a melhor educa¢ao possivel.

Dentre tais possibilidades pedagdgicas, os projetos de apren-
dizagem sao relevantes por traduzirem o fazer da pesquisa acadé-
mica para a sala de aula do ensino basico.

3.2. Projetos de aprendizagem

Um dos ambitos, langados sob o tema de arquiteturas peda-
gbgicas, que nos ocupamos no capitulo 2, endereca-se aos projetos
de aprendizagem. Os projetos foram concebidos como uma parte
da pedagogia para a realizagdo de pesquisa voltada a formagao do
letramento cientifico dos estudantes no ensino basico. A proposta
de projetos de aprendizagem ¢ a transposigdo didatica da pesquisa
académica para a sua realizagdo e fonte para o letramento cienti-
fico dos estudantes. Em nosso caso, os projetos sao exequiveis e
maximizam a aprendizagem, porque podemos contar com as fer-
ramentas digitais e a convergéncia midiatica. O aproveitamento de
informacoes dispersas no universo digital, em aplicativos e redes
sociais traz para a sala de aula o que ja é do mundo da vida dos
post-millennials. Nosso objetivo é usar tudo o que mundo digital
oferece em prol da aprendizagem. Os projetos intensificam uma
aprendizagem significativa e critica na escola com o uso das tecno-
logias da informacao e comunicagao.

A ideia de trabalhar com projetos vem de longa data como
método pedagdgico contraposto ao ensino tradicional; este, predo-
minantemente, realizado pelo professor. Os fundamentos da pro-
posta de projetos remontam a diferentes autores como John Dewey
(1859-1952) e seu discipulo William Heard Kilpatrick (1871-1965),
ambos fildsofos dedicados ao campo da Pedagogia. Para o primei-
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ro, a educagdo progressiva defende a experimentacéo, o trabalho em
grupo e os interesses dos estudantes, apoiando-se na sua curiosidade
natural. Para Dewey (ARCHAMBAULT, 1964; DEWEY, 1974; WES-
TBROOK; TEIXEIRA; ROMAQO, et al., 2010), a educacio deve ter a
funcao de transformar as experiéncias do presente mais acessiveis e
significativas para o futuro. A melhor maneira de aprender é praticar,
¢ experimentar e estimular o desenvolvimento individual, no qual a
cooperagdo entre os sujeitos deve ser a sustentacao das relagdes e
do bem-estar social. Preconiza-se uma educagao ativa por meio da
experiéncia em oposicao a sala de aula tradicional.

Kilpatrick (1871-1965) foi defensor da educagao progressi-
va, destacando-se principalmente pelas ideias expostas em O Méto-
do de Projeto (1918) em que aborda as ideias do seu mentor Dewey:
Trabalhar com projetos, resultantes da experiéncia dos estudantes
no mundo, corresponde a abordagem progressiva e ativa, centrada
no estudante. Os problemas reais partem, entdo, do cotidiano dos
estudantes. Ele considera o seu método de projetos como uma al-
ternativa ao ensino tradicional, este mais afeito a memorizagao.

Os projetos de aprendizagem, atualmente, respondem por
conceitos que se encontram em outras abordagens e denomina-
¢Oes, mas que tem em vista a mesma finalidade. As propostas
sao: Aprendendo pelo design; Aprendizado por descoberta guia-
da; Aprendizagem ciclica; Comunidades de aprendizagem; Apren-
dizagem baseada em perguntas; Aprendizagem por descoberta;
Aprendizagem baseada em problemas; Aprendizagem baseada em
projetos. Todos tém em comum o fato de envolver o estudante ati-
vamente no processo de aprendizagem por meio da construgdo de
pesquisa adaptada a educagéo basica.

Osprojetos de aprendizagem consistem numa metodologia,
inspirados na pesquisa académica, recriados para atender a forma-
¢do do letramento cientifico com criangas e jovens nas escolas de
educacio basica. E por isso que “os PA [projetos de aprendiza-
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gem] podem ser desenvolvidos tanto por alunos das séries iniciais,
quanto das ultimas séries do Ensino Basico e além. As diferencas
[...] residem naextensdo e profundidade do conhecimento prévio
[...]”(COSTA; MAGDALENA, 2008, p. 3).

O modelo de Harwood (2004) apresenta 10 atividades pelas
quais os cientistas se movimentam, indo e vindo continuamente,
durante o percurso de realizar uma pesquisa (Figura 2). Tal per-
curso ¢, praticamente, 0 mesmo que se usa nos projetos de apren-
dizagem. Entretanto, do ponto de vista pedagogico, no trabalho em
sala de aula, atribuimos mais peso para algumas atividades, porque
o qué os estudantes realizam ¢ um processo de aprendizagem com
vistas ao letramento cientifico. O que se faz ¢ a aplica¢ao metodo-
légica com énfase nos processos de esclarecimento, sistematizagao,
proatividade na busca por compreensdo e comunicagdo na elabora-
¢ao de sintese integradora sobre o fendmeno.

FIGURA 2 - MODELO DE PROCESSO DE INVESTIGAGAO DE HARDWOOD

Observando

Comunicando-se Definindo o

problema

Refletindo
sobre os
achados

Formulando
a pergunta

Investigando
o que se
conhece

os dados ou
informacdes

' Articulando
Desenvolvendo uma
expectativa

Fonte: Versdo do modelo de Hardwood (2004) por Costa e Magdalena (2008, p. &).

Os pressupostos e as caracteristicas mais importantes do
trabalho com projetos de aprendizagem defendem:
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« A proatividade do estudante é fundamental no processo
de aprendizagem;

o Os estudantes devem ser orientados para um objetivo
especifico e bem definido;

« Os projetos de aprendizagem tém percurso definido a ser
conduzido pelo professor;

+ Os projetos iniciam com a selecdo de um tema ou proble-
ma, transformado numa questao;

o Os problemas devem ser auténticos, reais e relevantes,
partindo da curiosidade prépria dos estudantes. Para o problema
atender a um propésito especifico do professor é necessario criar o
contexto de engajamento;

 Os estudantes sao demandados a esclarecer seus sistemas
nocionais por meio da explicitacdo de suas “certezas provisorias”

<« s . I » ~
e “duvidas temporarias” sobre a questdo central;

o As atividades a desenvolver para a execucdo do projeto sdo
planejadas ao se ter presente tais questionamentos: quais sao os objeti-
vos ou 0 que queremos saber? O que é necessario fazer para buscar as
respostas? Onde busca-las? Quem pode ajudar? Como sera realizado
o trabalho no grupo? Quanto tempo dispomos para realizar o projeto?

« O trabalho colaborativo, em pequenos grupos, ¢ essencial,
pois permite aos estudantes aprenderem a conviver para pensar e
realizar o trabalho necessario;

« O papel do professor é, sobretudo, um ouvinte para compre-
ender seus estudantes e realizar a melhor intervengao ao seu dispor.
Sua presenca e seu conhecimento tem a razdo de ser na orientagao
dos projetos e na reconstrugdo de sistemas nocionais e légicos dos
estudantes. Cada grupo de trabalho necessita acompanhamento pro-
ximo do professor: orientagdo, questionamentos e feedback.

Embora seja possivel trabalhar questdes complexas com
criangas e obter um &timo equilibrio entre as aprendizagens ne-
cessarias e passiveis de realiza¢ao, Banchi e Bell (2008) sugerem
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quatro niveis de pesquisa a percorrer pelos estudantes a medida
que evoluem para um pensamento critico mais profundo. O foco
da orientagdo e do planejamento do professor estd na quantidade
de informac¢do que é fornecida aos estudantes - questdo, proce-
dimento, solugdo - e no nivel de orientagdo exigida, conforme
descrito no Quadro 9. Quanto mais aberta é a pesquisa, maior é
a necessidade de orienta¢ao personalizada por parte do professor
e, portanto, mais desafiadora como trabalho pedagdgico e mais
produtiva como estruturante da autonomia dos estudantes.

QUADRO 9 - NIVEIS DE PESQUISA E A INFORMACAO
DADA AOS ESTUDANTES

Nivel de pesquisa /

Tipo de informacao apresentada aos | Questao | Procedimento | Solucao
estudantes

Pesquisa de confirmagdo - os es-
1 tudantes confirmam um principio X X X
através de uma atividade quando
os resultados sao conhecidos de
antemao.

2 Pesquisa estruturada - os estu-
dantes investigam uma questao X X
colocada pelo professor utilizan-
do a metodologia e os procedi-
mentos prescritos.

3 Pesquisa guiada - os estudantes
investigam uma questdo colo- X
cada pelo professor utilizando
procedimentos selecionados e
elaborados por eles proprios.

i Pesquisa aberta - os estudantes
investigam questoes, métodos

e procedimentos selecionados e
elaborados por eles proprios.

FONTE: BANCHI E BELL (2008, p. 27).
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Do primeiro ao quarto nivel de pesquisa, o que se altera
¢ ograu de prescricdo, modelos, caminhos, informagdes organi-
zadas e fornecidas pelo professor. Nao se trata de dizer que um
ou outro nivel ¢ melhor, pois 0 mais adequado sera aquilo que
o professor definir como necessario aos seus estudantes. Caso 0s
estudantes nao tenham experiéncia em propostas de investigagdo,
a indicagdo ¢ que sigam um modelo bem estruturado. De qualquer
modo, em todos os niveis, a orientagdo atenta do professor aos es-
tudantes é imprescindivel na condugdo dos projetos.

A arquitetura de projetos de aprendizagem segue um percurso pe-
dagdgico para o desenvolvimento da pesquisa que se destina, em especial,
a escola basica. O projeto ¢ pensado para ser realizado em cooperagao.

O percurso inicia recuperando a confian¢a de cada pes-
soa em fazer perguntas, conforme destacam Carvalho, Aragén e
Menezes (2007, p. 41).

Em termos de metodologia, o primeiro passo
¢ selecionar uma curiosidade, que para fins
didéticos, denomina-se de Questdo de Inves-
tigagdo. A seguir ¢ feito um inventdrio dos
conhecimentos (sistemas nocionais, ou con-
ceituais dos aprendizes) sobre a questao. Esse
conhecimento pode ser classificado em duvi-
das e certezas. A sistematizagdo compreende
o lancamento de problemas e formulagdes a
partir de Certezas Provisorias e Duvidas Tem-
porarias. As certezas para as quais ndo se co-
nheca os fundamentos que a sustentem sao
denominadas de provisorias. As duvidas sdo
sempre temporarias. O processo de investiga-
¢do consiste no esclarecimento das duvidas e
na validagdo ou reformulagdo das certezas.

As etapas da arquitetura de projetos de aprendizagem consistem em:

1. Defini¢do de uma pergunta, um problema auténtico, insti-
gante a curiosidade, e ponto de partida para a inspiragao e ativagao
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da disposigio em buscar a sua resolugio. E algo que o estudante gos-
taria de perguntar, mas nao teve oportunidade de explorar, partindo
do que este estudante observa e se pergunta no mundo da vida.

2. Apods o levantamento dos temas e das questdes é neces-
sario ajudar os estudantes a ver quais perguntas exigem trabalho
para se conhecer o tema em pauta. Algumas perguntas podem
se referir a observagdes factuais para as quais as respostas exigem
pouco investimento. Aqui, a mediacdo do professor é fundamen-
tal para ajudar os estudantes a proporem questdes relevantes.

3. Com uma questdo em maos, o caminho ¢é levantar o que se

sabe sobre esta questio ou o que se pensa saber. E um momento no
<« . L. ’ . 1o b2l

qual se trabalha as “certezas provisdrias e as duvidas temporarias’, ou

seja, 0 que se sabe ou 0 que se pensa saber, o que se quer saber e o que

nio se sabe. E importante trabalhar sobre isso, porque o levantamen-

to das certezas e dividas sera a base que guiara a busca das respostas.

4. Para a busca de respostas é necessario realizar um caminho,
um plano, que aponte como se pode responder as perguntas, isto é,
como se pode buscar as respostas. O que deve ser realizado para
se conseguir as respostas ou as solugdes? O que se deve ver e ler?
Quem, da comunidade, pode ajudar neste processo? Quais expe-
rimentos devem ser propostos? Onde se registrara cada elemento?

5. Com o plano realizado, o que pode durar meses, é hora de
verificar cada uma das certezas e das duvidas para confirma-las, re-
futa-las, melhora-las e ou explicita-las.

6. A ultima etapa consiste em propor aos estudantes a realiza-
¢do de uma sintese integradora. E, na verdade, uma etapa de conclusio
e preparagdo para a comunicagdo do projeto. Tal etapa se realiza se re-
tornarmos ao inicio do projeto e contemplarmos quais certezas e quais
duvidas sdo sustentaveis ou quais precisam ser modificadas a partir do
acumulo de informagdes que o grupo reuniu durante o processo de
descoberta. Resgata-se, assim, o percurso do que se aprendeu.
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FIGURA 3 - PROCESSO ORIENTADOR PARA OS PROJETOS DE
APRENDIZAGEM

Projetos de Aprendizagem
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AVALIAGAO

Ha diferentes abordagens sobre os projetos de aprendizagem,
como os que abordam Fagundes, Sato e Magada (s.d.), Costa e Mag-
dalena (2008), Carvalho, Nevado e Menezes (2007). Todavia, o cerne
da atividade é o desenvolvimento da autonomia e do letramento cien-
tifico. Todos realizam um processo semelhante ao modelo de ativida-
de proposto por Harwood (2004) e, a0 mesmo tempo, distinguem-se
dele, porque o percurso dos projetos de aprendizagem (Figura 3) se
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endereca as criangas e aos jovens aproximando-os a linguagem que

lhes ¢ familiar para reconstrui-la como letramento cientifico.
Partir de uma sistematizacao do conhecimen-
to ja construido por um sujeito ou grupo, bem
como das davidas relativas ao problema em
foco, facilita o desenvolvimento de um traba-
lho originado nos sistemas de significagdo dos
sujeitos ou grupos e em suas necessidades cog-
nitivas de responder a determinados desafios.
Desta forma, a busca e selecio de informagoes,
a escolha dos procedimentos de testagem, a
proposicao de alternativas de solu¢ao e a orga-
nizac¢ao e comunicagio dos resultados passam
a ter a relevancia necessdria para a constru-
¢ao de conhecimentos. Da constru¢do de um
projeto de aprendizagem, de sua validagao e da
socializagdo dos conhecimentos produzidos,
participam vérios atores (CARVALHO; NEVA-
DO; MENEZES, 2005a, p. 42-3).

As experiéncias ja realizadas mostram que a proposta conse-
gue engajar os estudantes no processo de pensar a partir de uma
arquitetura que se sustenta na pesquisa. O ponto mais desafiador
deste processo é contar com a intervencao dos professores na escola
basica. E aqui, para que a media¢ao seja efetiva, o melhor modo ¢é
contar com equipes de professores especialistas que ajudem os estu-
dantes a levar a bom termo os seus projetos de aprendizagem.

As metodologias da pesquisa cientifica, quando trabalhadas na
escola basica, sdo estruturantes dos modos de pensar e agir no co-
tidiano e formam uma base de pensamento racional. Muitos sdo os
professores que realizam forma¢ao em pesquisa com os estudantes
da educagdo basica. A oferta passa por feiras de ciéncias, gincanas de
matematica que envolvem resolugao de problemas e compreendem a
realizacdo de pesquisas com propostas metodoldgicas especificas. E
esses momentos organizam as vivéncias de produ¢iao do pensamen-
to cientifico na educa¢ao basica. Para que os agentes na escola, no
curriculo, tenham presentes a dimensao do que é necessario a im-

88



plementacdo de projetos de aprendizagem, adaptamos um checklist
orientador no Quadro 10. Este checklist, contendo os elementos es-
senciais de planejamento dos projetos de aprendizagem, é sugerido
pelo BuckInstitute for Education (2015) que, ao longo dos tltimos
anos, tem investido no esclarecimento e na operacionaliza¢do de pro-
jetos baseados na aprendizagem por problemas.

Independentemente do tipo de projeto, estes devem en-
contrar a maijor parte destes critérios para sua efetividade. Este
checklist tem o objetivo de facilitar a avaliagdo do qué é propos-
to como resolu¢ao de problemas, projetos de pesquisa, projetos
de aprendizagem e outras metodologias com o mesmo enfoque
de pedagogia ativa e objetivos convergentes.

QUADRO 10 - ELEMENTOS ESSENCIAIS AOS PROJETOS DE APRENDIZAGEM

O PROJETO PROPOSTO ENCONTRA ESTES CRITERIOS? SIM NAO ?

CONHECIMENTO - COMPREENSAO - HABILIDADES: O projeto
tem como foco ensinar aos estudantes conhecimentos-chave
e compreensao derivada de padroes desejaveis, incluindo
habilidades de pensamento critico, resolucao de problemas,
colaboracao e autorregulacao.

PROBLEMAS DESAFIADORES: O projeto €& baseado em questoes
reais e problemas desafiadores, operacionalizaveis e adequa-
dos ao nivel dos estudantes.

INVESTIGAGAO SUSTENTAVEL: O projeto envolve um processo
ativo, em profundidade, no qual os estudantes fazem pergun-
tas, envolvem-se na busca de recursos para responder e
levantam novas questoes a partir do que analisam.

AUTENTICIDADE: O projeto tem como contexto o mundo
da vida, os problemas reais, as ferramentas e os padroes
de qualidade que conectam os estudantes com suas proprias
preocupacoes, interesses e identidades.

ESTUDANTES TEM VOZ E VEZ; O projeto permite aos estu-
dantes fazer suas proprias escolhas sobre a criagdo dos
produtos, sobre como trabalham e usam o tempo; guiados
pelo professor e de acordo com sua idade e experiéncia com
a resolucao de problemas.

REFLEXAO: O projeto oportuniza aos estudantes pensar
sobre o0 qué e como estdo aprendendo; e sobre o planeja-
mento e implementagao do projeto.
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O PROJETO PROPOSTO ENCONTRA ESTES CRITERIOS? SIM NAO ?

CRITICAE REVISAO: O projeto inclui processos para os estu-
dantes darem e receberem feedback sobre o seu trabalho
com vistas a revisarem as suas ideias e produtos e, com isso,
conduzirem novas investigacoes.

PRODUTO PUBLICO: O projeto demanda aos estudantes de-
monstrar o que aprenderam ao criar um produto que é apre-
sentado publicamente, para além da sala de aula e da escola.

Fonte: Adaptacao do Essencial Project Design Elements Checklist
(BUCK INSTITUTE FOR EDUCATION, 2015).

As experiéncias com a sistematizagdo dos conhecimentos re-
alizam o letramento cientifico. Este pressupoe o dominio de uma
linguagem e de uma forma de pensar especificos. Implica em se
apropriar dos modos de se fazer ciéncia, fazendo-a. O aspecto fun-
damental doletramento cientifico estd no fato de ser estruturante
do modo de pensar e agir dos estudantes como sujeitos ativos. Su-
jeitos capazes de recriarem sua existéncia e participagao nas prati-
cas sociais do mundo da vida e nas quais predomine a logicidade,
a razoabilidade, a capacidade de avaliagdo e a tomada de decisdo
coerentes com os principios de uma sociedade justa e ética.

Como vimos, a arquitetura pedagégica de projetos de apren-
dizagem consiste num percurso para o desenvolvimento da pesquisa
que se destina, prioritariamente, aos estudantes da educagao basica.
Os projetos de aprendizagem compreendem a sistematizacao peda-
gogica do processo de pesquisa. Essas experiéncias conectam os es-
tudantes com as posturas e os atos envolvidos no desenvolvimento
do letramento cientifico. Para a sintese do percurso dos projetos de
aprendizagem veja a Figura 3.

Dentro dos projetos de aprendizagem é mister propor e reco-
nhecer a heuristica do pensamento critico. E quanto mais souber-
mos identifica-la, observa-la, mais podemos intervir para que os
estudantes a realizem. Na secdo seguinte esclarecemos esta heu-
ristica e nossa intengdo é tornda-la parte do préprio planejamento,
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destacando qual ou quais componentes do pensamento critico es-
tdo enderegadas nos projetos em pauta.

Pedagogia do pensamento critico

O relatério Delphi sobre o pensamento critico (FACIONE,
1990), ao trabalhar com um grupo expressivo de especialistas, es-
clarece quais sao os seus componentes mais importantes. Ressalve-
-se que a despeito de os pesquisadores acolherem consensualmente
as categorias e subcategorias do pensamento critico, eles observam
que outras categorias poderiam ser privilegiadas por diferentes in-
terpretagdes. A lista de competéncias e habilidades que elegem nao
representa uma categorizagao definitiva nem a proclamam como
a melhor. A sintese do projeto Delphi sobre o pensamento critico
nos interessa por sua possibilidade de operacionalizagao e detalha-
mento. Vejamos os componentes do pensamento critico organiza-
do por competéncia. Cada competéncia se desdobra em multiplas
habilidades (FACIONE, 1990, p. 6-11):

1. INTERPRETACAO: compreender e expressar o significado
de uma ampla variedade de experiéncias, situagdes, dados, eventos,
julgamentos, convengdes, crengas, regras, procedimentos ou critérios.

1.1. Categorizagdo: formular apropriadamente categorias,
distin¢oes, estruturas para compreensdo, descricio ou caracteri-
zacdo da informagdo. Descrever experiéncias, situagdes, crencas,
eventos etc. de modo que essas adquiram significado compreensi-
vel em termos de categorias, distingdes ou estruturas.

1.2. Decodificagio do significado: detectar e descrever o
conteudo informacional, as fungdes, as intengoes, as motivagdes, 0s
valores, as visoes, as regras, os procedimentos, os critérios, as infe-
réncias a partir das relacdes expressas nas convengdes de sistemas
comunicacionais, tais como na linguagem, no comportamento so-
cial, desenhos, nimeros, graficos, tabelas, figuras, sinais e simbolos.
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1.3. Esclarecimento do significado: parafrasear ou tornar
explicito por meio de descri¢ao, analogia ou expressao figurativa,
o contexto convencional ou a inten¢ao de palavras, ideias, concei-
tos, afirmagdes, comportamentos, desenhos, numeros, sinais, qua-
dros, graficos, simbolos, regras, eventos ou cerimonias.

2. ANALISE: identificar e inferir relacdes entre afirmacdes,
questoes, conceitos, descricdes ou outras formas de representagao que
expressam crengas, julgamentos, experiéncias, informagao, opinides.

2.1. Examinar ideias: determinar o papel que varias expres-
sdes tem no contexto de argumento, raciocinio e persuasao. Definir
termos. Comparar ideias, conceitos ou afirmagoes. Identificar ques-
toes ou problemas e determinar seus componentes. Identificar as
relagdes conceituais das partes entre si e destas com o todo.

2.2. Detectar argumentos: dado um conjunto de afirmagoes,
questdes, representagcdes determinar se este conjunto expressa ou
tem a inten¢ao de expressar razao ou razdes que sustentam ou con-
testam determinada opinido, ponto de vista ou pressuposto.

2.3. Anadlise de argumentos: dada a razdo ou a intengdo das
razdes para apoiar ou contestar alguma versao, opinido ou ponto
de vista identificar e diferenciar: a) o propésito da conclusao; b) as
premissas e as razdes avan¢adas que sustentam a principal conclu-
sao; c) as premissas e as razOes avancadas que sustentam as pres-
suposicoes; d) e ou elementos adicionais ainda nao esclarecidos
como conclusoes intermediarias, pressuposi¢des ndo documenta-
das; e) e qualquer item contido no corpo de expressdes em exame
nao previsto ou nao revelado.

3.AVALIACAO: avaliar a credibilidade das afirmagées ou ou-
tras representagdes, as quais sdo descritos a partir de percepcao,
experiéncia, situagdo, julgamento, crenga, opinido; e avaliar a for¢a
légica das relagdes reais ou intencionais entre afirmacoes, descri-
¢Oes, questdes ou outras formas de representagao.
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3.1. Avaliagdo de afirmagoes: reconhecer os fatores relevantes
para avaliar o grau de credibilidade de uma fonte de informacao ou
opinido. Avaliar a relevincia contextual de questoes, informacdes,
principios, regras ou procedimentos. Avaliar a aceitabilidades, o grau
de confianga de probabilidade ou verdade para qualquer representa-
¢do de uma experiéncia, situagdo, julgamento, crenga ou opinido.

3.2. Avaliagdo de argumentos: julgar se a aceitabilidade de
premissas de qualquer argumento justifica seu aceite como verdade
ou probabilidade e a conclusao expressa desses argumentos. Ante-
cipar ou levantar questdes ou objegdes e avaliar se os pontos fracos
do argumento foram considerados. Determinar se um argumento
se ampara em pressupostos falsos ou duvidosos e ver como isso
afeta sua forga. Julgar entre a razoabilidade e inferéncias falaciosas.
Verificar a extensao na qual uma informagao adicional pode forta-
lecer ou enfraquecer um argumento.

4. INFERENCIA: identificar e assegurar os elementos ne-
cessarios para elaborar uma conclusdo: elaborar conjecturas e
hipéteses; considerar as informagoes relevantes e deduzir as conse-
quéncias, as afirmagoes, os principios, as evidéncias, os julgamen-
tos, as crengas, as opinides, os conceitos, as descrigdes, as questoes
ou outras formas de representacao que se desprendem dos dados.

4.1. Indagar por evidéncias: reconhecer premissas para
formular estratégias de busca e coleta de informagao que podem
sustentar evidéncias. Julgar a relevancia de informagao decidindo
sobre sua aceitabilidade, plausibilidade ou os méritos relativos de
uma dada alternativa, questdo, teoria, hipdtese, afirmacédo e deter-
minar uma estratégia viavel de investigagao.

4.2. Conjeturar alternativas: formular alternativas multi-
plas para resolver um problema, postular uma série de suposigoes,
projetar hipoteses alternativas, desenvolver uma série de planos di-
ferentes para atingir um objetivo. Igualmente, solicita-se projetar
possiveis consequéncias de decisdes, politicas, teorias e crengas.
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4.3. Formular conclusées: aplicar modos apropriados de infe-
réncia para determinar qual posi¢ao, opinido ou ponto de vista deve
ser considerado para um determinado problema. Dado um conjunto
de afirmagoes, descricdes, questdes ou outras formas de represen-
tacdo deduzir, com certa propriedade e forca légica, consequéncias
ou pressupostos que apoiam, garantam e implicam na conclusao.
Empregar varios tipos de raciocinio: analdgico, aritmético, dialético,
cientifico etc. Determinar qual das possiveis conclusdes é a que mais
sustenta as evidéncias em maos ou quais devem ser rejeitadas ou vis-
tas como menos plausiveis dada a informacéao levantada.

5. EXPLICACAO: afirmar resultados decorrentes de um racio-
cinio; justificar este raciocinio em termos de consideragdes contextuais,
conceituais, metodoldgicas, criterioldgicas em forma de argumentos.

5.1. Afirmar resultados: produzir afirmacoes, descri¢oes
ou representagdes acuradas sobre os resultados das atividades de
raciocinio com vista a analise, avaliacdo, inferéncia e monitora-
mento desses resultados.

5.2. Apresentar argumentos: dar as razdes para aceitar
determinada conclusao. Oferece obje¢oes ao método, conceitu-
alizagdes, evidéncias, critérios e propriedades para julgamentos
inferenciais, analiticos ou avaliativos.

6. AUTORREGULACAO: conscientemente monitorar a sua
propria atividade cognitiva, os elementos usados nessa atividade,
os resultados deduzidos, particularmente, a aplicacao de habili-
dades de analise e avaliagdo de inferéncias em rela¢ao a questiona-
mento, confirmacao, validaciao ou correc¢do dos resultados.

6.1. Metarreflexdo: refletir sobre os proprios raciocinios e ve-
rificar os resultados produzidos, corrigir a execugdo das habilidades
cognitivas envolvidas. Avaliar a extensdo em que seu proprio pen-
samento ¢ influenciado por deficiéncias em conhecimento, estere-
otipos, preconceitos, emogdes e outros fatores que constrangem a
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objetividade e a racionalidade. Refletir sobre as proprias motivagdes,
os valores, as atitudes e os interesses com uma visdo determinada a
ser justa, objetiva, aberta, livre de preconceitos e constrangimentos,
respeitosa com a verdade, a razoabilidade, a analise, a interpretacdo,
a avaliacdo, a inferéncia e a expressao racional.

6.2. Autocorregdo: onde a metarreflexao revelar erros, incom-
pletudes ou deficiéncias, realizar a interven¢ao e os procedimentos
de correcdo desses erros e suas causas.

Este detalhamento, permite-nos transforma-los em protocolos
de indicadores observaveis no trabalho pedagdgico e usa-los como
uma métrica de verificagdo do alcance das propostas que realizamos
com os estudantes. Os indicadores sdo muitos e, por vezes, as fron-
teiras entre eles sdo ténues. Por isso, os professores podem selecionar
aqueles que melhor encontram o que realizam na sala de aula.

Tao importante quanto esta avaliacdo do préprio trabalho
pedagdgico é que os estudantes recebam feedback com base nestes
indicadores. Melhor, ainda, sera se os proprios estudantes forem
ajudados a perceber cada um destes indicadores em si proprios
e, para tanto, contarem com a ajuda do professor e dos colegas.
Observar alguém, registrar a avaliagdo do colega, com base num
protocolo estruturado, com os indicadores selecionados pelo pro-
fessor ou pela préopria turma, é uma forma de aprender. Ao obser-
var de fora, o estudante apura o senso de observacado de si proprio.
Claro, este é um tipo de trabalho que deve ser sopesado com crité-
rio antes de ser aplicado aos estudantes. E fundamental a constru-
¢do de um clima institucional favoravel a observacao dos pares, o
que nem sempre ¢ facil de alcangar.

Limitagcoes da abordagem de projetos

Haja vista a produtividade da abordagem de pesquisa e, con-
sequente, formac¢ao do letramento cientifico, é necessario conhecer
seus limites. Tal conhecimento ndo somente nos previne, leva-nos
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a antecipa-los e a criar estratégias de enfrentamento ou, sobretudo,
a compreender as fronteiras que delimitam o alcance dos projetos
de pesquisa no ensino basico. O trabalho pedagédgico com os pro-
jetos de aprendizagem exige dos professores acompanhamento,
intervencgoes, orientagdes, desafios constantes aos estudantes para
levar a bom termo um projeto. Esta é uma parte essencial, sensivel e
exigente, pois a fun¢do docente é a de estar atenta constantemente,
circular pelos grupos e observar os acertos e os erros de pensa-
mento légico, o nivel de informagdo de cada estudante, o grau de
dedicagdo e o engajamento genuino de cada um no projeto. Para
fazer frente a isso, compilamos e adaptamos um guia de perguntas
no Quadro 43, que contém os questionamentos a serem realiza-
dos durante o desenvolvimento dos projetos, destinado a ajudar na
orientagao dos grupos. O guia apresenta tipos de questionamentos
que recuperam a pratica de ativagdo cognitiva.

Outro aspecto a considerar é que os projetos, por partirem
do interesse e da selecao de questdes pelos estudantes, nos casos
mais ortodoxos, conduzem a apresenta¢do de temas para os quais
os professores ndo tém o dominio para a sua orientagdo correta.
Neste caso, os grupos de trabalho precisariam contar com espe-
cialistas ou pessoas com notdrios saberes, alguns externos a esco-
la, 0 que nem sempre esta a mao, mesmo quando se pode contar
com as redes sociais. A informagao na Internet ajuda muitissimo,
mas, também, encontramos limita¢des de toda ordem a comegar
pela propria avaliagdo da qualidade da informacao, o que requer
orientagdo. No limite, a especializacao de certos temas eleitos pe-
los grupos de alunos, por demandar intervengdo especializada e
nao encontra-la, pode leva-los a registros com erros conceituais.
Erros que nao serdo percebidos pelo professor por razdo compre-
ensivel - simplesmente, porque nossos dominios de conhecimento
sdo limitados. E um risco, ainda que nio seja impeditivo para a
realizagdo dos projetos.
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Uma critica contundente aos projetos de pesquisa nas escolas
vem de Nuno Crato, ex- ministro da educagao de Portugal, ex-pro-
fessor da escola basica e, atualmente, pesquisador e professor uni-
versitario, ao registrar a énfase nos processos praticos da pedagogia
em detrimento dos teoricos. Para ele (CRATO, 2005a), os projetos
desinvestem no curriculo, subestimam os conteudos, o ensino pro-
priamente dito, e passam a mensagem de que os professores nao
sabem realizar bem seu oficio ou estdo a fazé-lo inadequadamen-
te. A passagem, abaixo, é longa, mas a transcrevemos em razao da
clareza da critica feita por Crato (2005b, p. 4):

E habitual dizer - se que essas provas [PISA,
por exemplo] e estudos revelam que os jo-
vens tém mais dificuldade na resolugdo de
problemas, na adaptacio de conceitos a
contextos reais e noutros processos cogni-
tivos superiores; e menos dificuldades nos
itens de resolucao mecanica, ou seja, nos
procedimentos mais elementares. Con-
cluir-se-ia dai, de acordo com um argu-
mento muito repetido, que ha problemas
com a aprendizagem das rotinas e com a
memorizagao e que é importante, pelo con-
trario, insistir em actividades de projecto,
em actividades exploratdrias e noutro tipo
de desafios formativos. Parece-nos uma
conclusdo apressada e tendenciosa. Em
primeiro lugar, é que seria surpreendente
seria o contrario. Em segundo lugar, con-
tinuam a revelar-se falhas em aspectos
béasicos que arrastam insegurancas para
as etapas posteriores. Em terceiro lugar,
a andlise das dificuldades na resolucdo de
problemas revelam limitagdes na capaci-
dade de abstrac¢ao dos alunos. Sem essa
abstracgdo, problemas situados em con-
textos diversos ndo podem ser enfrentados
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com sucesso. A excessiva contextualiza¢do
do ensino elementar da matematica tem
sido um obstaculo ao sucesso dos estudan-
tes em niveis cognitivos superiores e pode
ter uma influéncia negativa de maior im-
portancia do que se supde.

No contexto de ressalvas ao método de trabalho com os
projetos sobrevém a critica contra a teoria das competéncias. Ao
levantar-se esta bandeira mudou-se o eixo no curriculo, que se
deslocou dos contetudos disciplinares para o trabalho com as habi-
lidades. Esta critica observa que a proposta de competéncias tem
sua raiz nos processos que as empresas sempre investiram e trans-
ladou-se tais principios para a escola.

A escola e os tedricos da educagdo ao abracarem esta pers-
pectiva empresarial aprofundam o carater conservador e liberal na
escolarizacdo. “As tendéncias da educagdo orientadas ao mercado
[...] sdo, infelizmente, reais e danosas. Elas devem ser vistas
como parte de um ataque neoliberal geral sobre a esfera publica”
(CHOMSKY, 2016). Sob os prentincios da educa¢ao por competén-
cias, a demanda postula a formacao de habilidades enderecada ao
mercado de trabalho. Nao se trata de desmerecer os esfor¢os para
a formagdo de competéncias e habilidades, mas, sim, do ponto
de vista da educagdo que nos interessa, perguntar-se e selecionar
quais sao aquelas fundamentais a criagao e a recriagao da vida que
prezamos e compartilhamos como bem social. Entdo, para qual fim
estamos trabalhando na formac¢ao dos estudantes? Quais compe-
téncias e habilidades encontram estes fins?

O trabalho exclusivo com os projetos, que focam sobre a pes-
quisa e seus processos, se assim o fosse possivel, relegaria a segundo
plano os contetidos, as suas premissas sequenciais no curriculo e a
formagdo conceitual. Estes nem sempre sdo acessiveis a todos os
estudantes por meio de projetos. Os professores da educa¢ao basica
sao habeis em observar este deslocamento e seu potencial prejuizo.
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Mostram resisténcia em usar, exclusivamente, esta metodologia nas
escolas. Os defensores ortodoxos da metodologia de projetos
descartam outro tipo de a¢ao pedagdgica por entenderem que as
outras metodologias tém a centralidade pedagogica focada no pro-

fessor e ndo, propriamente, nos estudantes.

Os professores desconfiam de qualquer proposta que se
apresente como a melhor. Igualmente desconfiam de pressupostos,
transformados em cursos de formacdo aos docentes e diretrizes
para a educagdo, sobre o que é ser um bom professor e o que deve
se fazer nas escolas e salas de aula. O curriculo ¢ objeto de disputas
seriissimas sobre o que os estudantes devem aprender e o que os
professores devem ensinar e como devem fazé-lo. Neste momento
(2016), no Brasil, assistimos, claramente, a tentativa de justificar
a desqualificagdo e a perseguicdo aos professores proposta pelos
defensores da “escola sem partido”. Este contexto mostra o que Gi-
roux (2012) analisou a poucos anos atras: “os professores estao sob
ataque de conservadores direitistas, fundamentalistas religiosos e
democratas centristas desde o inicio da década de 1980”.

Considerando este contexto antigo e sempre reapresentado,
das diferentes politicas educacionais de governo, sobre o que devem
fazer os professores, é compreensivel e louvavel a sua resisténcia. Para
nds, que temos interesses genuinos na educagio cabe reconhecer os
professores como intelectuais da educagao e respeita-los no que tém
a observar, considerar, contrapor e sugerir. Trata-se de acolher as vo-
zes dos professores na escuta séria que levamos a termo. Portanto,
sabemos que nao temos as melhores estratégias. O que podemos re-
alizar é desenvolver o que prezamos junto com os professores com
vistas a melhorar, modificar ou recriar nossas propostas educacio-
nais com a ajuda de todos. Desta forma, realizamos o que prezamos
como principio do trabalho colaborativo neste projeto.
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3.3. Metodologia de sele¢ao e organizagao dos conteiidos

Ja comegamos, mas ainda estamos longe do fim.
Comegamos por organizar as agdes pontuais de
formagdo continua, mas evoluimos no sentido
de as enquadrar num contexto mais vasto de
desenvolvimento profissional e organizacional.
Comegamos por encarar os professores indi-
vidualmente, mas evoluimos no sentido de os
considerar integrados em redes de cooperagao
e de colaboracéo profissional. Passamos de uma
formagdo por catdlogos para uma reflexdo na
pratica e sobre a pratica. Modificamos a nossa
perspectiva de um unico modelo de formagéao
dos professores para programas diversificados e
alternativos de formacio continua.

Mudamos as nossas praticas de investigagao so-
bre os professores para uma investigagdo com
os professores e até para uma investigacao pelos
professores. Estamos a evoluir no sentido de uma
profissdo que desenvolve os seus proprios sistemas
e saberes, através de percursos de renovagio per-
manente que a definem como uma profissao refle-
xiva e cientifica. (HOLLY; MCLOUGHLIN, 1989)

Os projetos de aprendizagem partem do principio de autono-
mia relativa dos estudantes para a defini¢ao dos temas e das pergun-
tas que desejam se envolver. Mas isso ndo significa desconhecer que
o curriculo, no pais, exige atengao as disposi¢des curriculares institu-
idas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ao contrario, é
fundamental a apropriagdo da BNCC na drea em pauta. Antes de nos
ocuparmos do itinerario formativo proposto, como exemplo, para o
componente curricular da Sociologia, situamos o que ¢ a Base.

Base Nacional Comum Curricular

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), prevista na
Constitui¢do para o ensino fundamental e ampliada, no Plano
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Nacional de Educagio (BRASIL; CAMARA DOS DEPUTADOS,
2014), para o ensino médio, e referendada pelas Diretrizes Nacio-
nais para a Formagao Inicial e Continuada dos Profissionais do Ma-
gistério, ¢ a base para a renovag¢ao e o aprimoramento da educagao
basica como um todo. Ela apresenta a estruturagao curricular co-
mum para todas as institui¢des de ensino do Estado brasileiro.

O objetivo da BNCC (2018) ¢ sinalizar percursos de apren-
dizagem e desenvolvimento dos estudantes ao longo da Educa¢ao
Basica, compreendida pela Educa¢ao Infantil, Ensino Fundamental
- anos iniciais e finais, e Ensino Médio, capazes de garantir, aos
sujeitos da educagao basica, como parte de seu direito a educagao,
que ao longo de sua vida escolar possam:

o desenvolver, aperfeicoar, reconhecer e valorizar suas
proprias qualidades, prezar e cultivar o convivio afetivo e social,
fazer-se respeitar e promover o respeito ao outro, para que sejam
apreciados sem discriminag¢do por etnia, origem, idade, género,
condicdo fisica ou social, convicgdes ou credos;

o participar e se aprazer em entretenimentos de carater so-
cial, afetivo, desportivo e cultural, estabelecer amizades, preparar
e saborear conjuntamente refei¢cdes, cultivar o gosto por partilhar
sentimentos e emocodes, debater ideias e apreciar o humor;

« cuidar e se responsabilizar pela saide e bem-estar proprios e
daqueles com quem convive, assim como promover o cuidado com
os ambientes naturais e os de vivéncia social e profissional, deman-
dando condigoes dignas de vida e de trabalho para todos;

« expressar-se e interagir a partir das linguagens do corpo, da
fala, da escrita, das artes, da matematica, das Ciéncias Humanas e
da Natureza, assim como informar e se informar por meio dos va-
rios recursos de comunicagdo e informagao;

o situar sua familia, comunidade e nagdo relativamente a
eventos historicos recentes e passados, localizar seus espagos de
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vida e de origem, em escala local, regional, continental e global, as-
sim como cotejar as caracteristicas econdmicas e culturais regionais
e brasileiras com as do conjunto das demais nagdes;

o experimentar vivéncias, individuais e coletivas, em pra-
ticas corporais e intelectuais nas Artes, em Letras, em Ciéncias
Humanas, em Ciéncias da Natureza e em Matematica, em situa-
¢Oes significativas que promovam a descoberta de preferéncias e
interesses, o questionamento livre, estimulando formagao e en-
cantamento pela cultura;

o desenvolver critérios praticos, éticos e estéticos para mobi-
lizar conhecimentos e se posicionar diante de questdes e situacoes
problematicas de diferentes naturezas, ou para buscar orientagdo ao
diagnosticar, intervir ou encaminhar o enfrentamento de questdes
de carater técnico, social ou econémico;

o relacionar conceitos e procedimentos da cultura escolar
aqueles do seu contexto cultural;

o articular conhecimentos formais as condi¢des de seu meio
e se basear nesses conhecimentos para a conduc¢ao da propria vida,
nos planos social, cultural, e econdmico;

o debater e desenvolver ideias sobre a constitui¢do e evolu-
¢do da vida, da Terra e do Universo, sobre a transformac¢ao nas
formas de interagdo entre humanos e com o meio natural, nas di-
ferentes organizagdes sociais e politicas, passadas e atuais, assim
como problematizar o sentido da vida humana e elaborar hipdte-
ses sobre o futuro da natureza e da sociedade;

o experimentar e desenvolver habilidades de trabalho; se in-
formar sobre condi¢des de acesso a formacao profissional e acadé-
mica, sobre oportunidades de engajamento na producédo e oferta
de bens e servigos, para programar prosseguimento de estudos ou
ingresso ao mundo do trabalho;

102



« identificar suas potencialidades, possibilidades, perspectivas
e preferéncias, reconhecendo e buscando superar limita¢oes pro-
prias e de seu contexto, para dar realidade a sua vocagao na elabo-
ragao e consecucao de seu projeto de vida pessoal e comunitdria;

« participar ativamente da vida social, cultural e politica, de
forma soliddria, critica e propositiva, reconhecendo direitos e deve-
res, identificando e combatendo injustigas, e se dispondo a enfren-
tar ou mediar eticamente conflitos de interesse.

A BNCC (2018) esta organizada a partir de quatro areas - Lin-
guagens, Matematica, Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas
- subdivididas nos diferentes componentes curriculares. A Base in-
dica percursos formativos com seus conteudos e objetivos para cada
componente nas diferentes etapas de ensino: Educagio Infantil, En-
sino Fundamental e Ensino Médio. A Base se pauta por um estatuto
relacional e interdisciplinar entre os objetivos curriculares em cada
area, entre as dreas e entre os anos escolares e os niveis de ensino.
Espera-se que a “ado¢ao da BNCC [forneca] as escolas e aos pro-
fessores um enunciado claro, coerente e rigoroso do que os alunos
devem saber e ser capazes de fazer em diferentes niveis de ensino.
Adotar padroes explicitos e uniformes é uma estratégia potencial-
mente poderosa para melhorar oportunidades educacionais para to-
dos os estudantes brasileiros, e especialmente para aqueles que agora
enfrentam as maiores desvantagens” (PLANK, 2016, p. 8).

A Base é um itinerario para a realizagao deste fim, mas por
si s6 nao se constitui como estratégia. A incorporagao da Base
nas escolas e salas de aula demanda investimento prioritario na
formacao continuada dos professores em exercicio e na forma-
¢ao inicial dos professores. Igualmente, exige-se a proposi¢dao
de novos e abundantes materiais pedagégicos alinhados com a
Base que ajudem a sustentar as mudangas ai previstas. Como
destacado na epigrafe: “Ja comegamos, mas ainda estamos longe
do fim” (HOLLY; MCLOUGHLIN, 1989).
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Dois nucleos de implementa¢ao da Base nos dizem res-
peito, mais diretamente, para atender a este projeto voltado aos
multiletramentos: (1) a formagdo continuada dos professores e; (2)
o material didatico. O primeiro nucleo trata da “preparagao dos
professores em servico para que eles entendam os objetivos de
aprendizagem descritos na Base e tenham condig¢des de incorpora-
-los em seu trabalho e, assim, impactar o aprendizado dos alunos”
(MOVIMENTO NACIONAL PELA BASE COMUM, 2015), por-
que “a melhoria da aprendizagem do aluno depende de mudangas
na pratica de ensino, e os professores s6 mudardo a sua pratica de
ensino, se lhes forem dados o treinamento, as ferramentas e o apoio
de que necessitam para fazer a mudanga” (PLANK, 2016, p. 6).

O segundo nucleo se endereca a produgdo de materiais dida-
ticos alinhados a Base (MOVIMENTO NACIONAL PELA BASE
COMUM, 2015). Embora se preconize a produgao de materiais em
diferentes suportes, é necessario lembrar que, no Brasil, “a maioria
dos professores se apoia substancialmente em livros didaticos para
organizar e informar a sua pratica de ensino. Proporcionar-lhes livros
didaticos e orientagoes curriculares que estejam alinhados a BNCC é
a forma mais eficiente de garantir que os novos padrées sejam imple-
mentados nas salas de aula em todo o Brasil” (PLANK, 2016, p. 6).

E o que deve fazer parte da formagdo continuada dos pro-
fessores e do material didatico? Como ja dissemos, o trabalho em
qualquer nucleo se alinhard a BNCC. Para demonstrar este alinha-
mento, vamos operacionalizar a compreensdo trazendo um com-
ponente curricular das Ciéncias Humanas. Destacamos os objetivos
desta drea e do componente curricular da Sociologia.

Sociologia como componente curricular

Na BNCQC, a area das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
tem como prioridade:
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[...] propiciar um programa ético fundamental
para a formacao das novas geragoes, contribuin-
do para conferir aos estudantes um sentido de
responsabilidade com a valorizagiao dos direi-
tos humanos, com o meio ambiente, com a sua
propria coletividade, e de preocupagio com as
desigualdades sociais. Cabe ainda [...] cultivar
a formacao de estudantes capacitados a articular
categorias de pensamento histdrico, geografico,
filosdfico e socioldgico intelectualmente auto-
nomos em face de seu proprio tempo e capaci-
tados a perceber e refletir sobre as experiéncias
humanas, em tempos, espagos e culturas distin-
tos e sob diversas logicas de pensamento (BRA-
SIL; MINISTERIO DA EDUCACAO, 2016a, p.
153).

No ensino médio, a abordagem da Sociologia, como ja é
tradicional nas escolas publicas, compreende a incorporagio de
conceitos das Ciéncias Sociais, englobando a Antropologia e a Ci-
éncia Politica. O objetivo da disciplina tem em perspectiva: “con-
tribuir para estimular os estudantes a desenvolverem valores e
atitudes compativeis com a democracia, ao ensina-los a estranhar
e a desnaturalizar o senso comum e, com isso, a desenvolver lei-
tura critica sobre os fendmenos como intoleréncias, preconceitos,
esteredtipos e estigmas [...] uma disciplina que favorece o debate
e a pluralidade de ideias na escola” (BRASIL; MINISTERIO DA
EDUCACAO, 2016a, p. 164).

Ensinar o estranhamento e a desnaturaliza¢gdo do senso co-
mum por meio da leitura critica sobre os fendmenos sociais con-
verge com os dispositivos propostos para o desenvolvimento do
pensamento critico e da aprendizagem colaborativa na realizacao
dos projetos de aprendizagem.

A BNCC para as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas pri-
vilegia o trabalho ativo do pensamento sobre os fendmenos sociais
em detrimento da abordagem tedrica, assentada nos tedricos clas-
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sicos da drea. As teorias sdo ferramentas para o desenvolvimento
e aprofundamento do pensamento sobre os fendmenos sociold-
gicos. Isso implica em aborda-las de uma perspectiva operativa
que funciona como fonte historica de ideias de onde partir para
expandir a reflexao sobre o mundo da vida.

Ao propormos os projetos de aprendizagem, detalhados no ca-
pitulo 3, pensamos numa pedagogia, também, para a Sociologia que
pudesse sustentar o que a BNCC propde. Os projetos de aprendiza-
gem se constituem em ferramenta didatica para ajudar os estudan-
tes a perceber o espago que habitam de outro modo; interrogando
o cotidiano que vivem de um modo sistematizado. Pode ser que as
perguntas deles, em si, ndo sejam novas, mas estas sio muito impor-
tantes como ponto de partida e devem ser valorizadas. A BNCC ¢
clara ao enderegar a metodologia da pesquisa como praxis orienta-
dora da pratica em Sociologia na articulagao entre teorias, conceitos,
métodos e técnicas. As vivéncias dos estudantes, no mundo da vida,
transformadas em experiéncias, a partir das ferramentas sociologicas
e do letramento cientifico, oferecem chances de que eles formulem
novas perguntas ao tempo presente, compreendam as desigualdades
no pais, proponham intervengdes e imaginem um futuro melhor.

Propomos para os professores da area de Ciéncias Humanas
trabalharem os componentes curriculares em parceria, agregando-os
por temadticas transversais a ser exploradas da perspectiva de cada
componente na area. A singularidade da Sociologia abrange duas
vertentes: a primeira ¢ a de ser ponte para os estudantes entre a vida
escolar e a vida fora da escola; e a outra é a sua natureza para servir de
reflexdo sobre a vida em sociedade.

A BNCC, para a area de Ciéncias Humanas, propdoe compe-
téncias seguidas pelo desdobramento em habilidades (Figura 4),
todavia, observa: “no interior de cada etapa, os elaboradores dos
curriculos podem propor novas progressoes de aprendizagem
[...] que se torna mais relevante dada a possibilidade de percursos
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formativos na etapa” (BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAO,
20164, p. 637).

FIGURA 4- COMPETENCIAS E HABILIDADES PARA AS CIENCIAS HUMANAS
E SOCIAIS APLICADAS - ENSINO MEDIO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENC]AS HUMANAS E
SOCIAIS APLICADAS PARA O ENSINO MEDIO

1. Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos,
a partir de procedimentos epistemoldgicos e cientificos, de modo a
compreender e posiciocnar-se criticamente com relacdo a esses processos
e as possiveis relagdes entre eles.

2. Analisar a formacio de territdrios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensdo dos processos sociais, politicos,
econdmicos e culturais geradores de conflito e negociacio, desigualdade
e igualdade, exclusdo e incluso e de situacdes que envolvam o exercicio
arbitrério do poder.

3. Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relacdes das sociedades
com a natureza e seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas
3 proposicdo de solugdes que respeitem e promovam a consciéncia e a
ética socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional,
nacional e global.

4. Analisar as relacdes de producdo, capital e trabalho em diferentes
territorios, contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na
construcdo, consolidacdo e transformacdo das sociedades.

5. Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e
respeitando os Direitos Humanos.

6. Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente
e gualificada, respeitando diferentes posicdes, com vistas a possibilitar
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida,
com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

107



108

HABILIDADES

(EM13CHS101) Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
linguagens, com vistas & compreensdo e & critica de ideias filoséficas e processos e
eventos histéricos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geogréficas,
politicas, econdmicas, sociais, ambientais e culturais da emergéncia de matrizes
conceituais hegeménicas (etnocentrismo, evolugao, modernidade etc.), comparando-as a
narrativas gue contemplem outros agentes e discursos.

(EM13CHS103) Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos
a processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemolégicos, com
base na sistematizacao de dados e informagdes de natureza qualitativa e quantitativa
(expressdes artisticas, textos filoséficos e socioldgicos, documentos histdricos, graficos,
mapas, tabelas etc.).

(EM13CHS104) Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte de
conhecimentos, valores, crencas e praticas gue singularizam diferentes sociedades
inseridas no tempo e no espaco.

(EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar as tipologias evolutivas (como
populacdes némades e sedentdrias, entre outras) e as oposicBes dicotdbmicas (cidade/
campo, cultura/natureza, civilizados/bérbaros, razdo/sensibilidade, material/virtual etc.),
explicitando as ambiguidades e a complexidade dos conceitas e dos sujeitos envolvidos
em diferentes circunstancias e processos.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e de diferentes
géneros textuais e as tecnologias digitais de informacao e comunicagao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

HABILIDADES

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dinamicas das populagdes, das mercadorias

e do capital nos diversos continentes, com destague para a mobilidade e a fixacdo de
pessoas, grupos humanos e povos, em fungdo de eventos naturais, politicos, econdmicos,
sociais e culturais.

(EMI13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturacéo e
nas dindmicas das sociedades contemporaneas (fluxos populacionais, financeiros,
de mercadorias, de informacgdes, de valores éticos e culturais etc.), bem como suas
interferéncias nas decisdes politicas, sociais, ambientais, econdmicas e culturais.

(EM13CHS203) Contrapor os diversos significados de territério, fronteiras e vazio (espacial,
temporal e cultural) em diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes
dualistas como civilizacdo/barbéarie, nomadismo/sedentarismo e cidade/campo, entre outras.

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupacdo do espaco e a formagao
de territdrios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes

agentes (como grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos
internacionais) e considerando os conflitos populacionais (internos e externaos), a
diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioecondmicas, politicas e tecnoldgicas.

(EM13CHS205) Analisar a produgido de diferentes territorialidades em suas
dimensdes culturais, econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo
contemporaneo, com destaque para as culturas juvenis.

(EM13CHS206) Compreender e aplicar os principios de localizacao, distribuicdo, ordem,
extensdo, conexdo, entre outros, relacionados com o raciocinio geografico, na anélise da
ocupacdo humana e da produgdo do espaco em diferentes tempos.




HABILIDADES

(EM13CHS301) Problematizar habitos e préaticas individuais e coletivos de producéo
e descarte (reuso e reciclagem) de residuos na contemporaneidade e elaborar e/ou
selecionar propostas de acdo que promovam a sustentabilidade socioambiental e o
consumo responsavel.

(EM13CHS302) Analisar e avaliar os impactos econdmicos e socioambientais de cadeias
produtivas ligadas a exploragcao de recursos naturais e as atividades agropecuéarias em
diferentes ambientes e escalas de analise, considerando o modo de vida das populagbes
locais e o compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS303) Debater e avaliar o papel da industria cultural e das culturas de massa no
estimulo ao consumismo, seus impactos econémicos e socioambientais, com vistas a uma
percepgao critica das necessidades criadas pelo consumo.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de
instituicdes governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas
préticas, e selecionar aquelas que respeitem e promovam a consciéncia e a ética
socioambiental e 0 consumo responsavel.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel dos organismos nacionais de regulagio,
controle e fiscalizacdo ambiental e dos acordos internacionais para a promocéo e a
garantia de praticas ambientais sustentaveis.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos
econdmicos no uso dos recursos naturais e na promogédo da sustentabilidade econémica
e socioambiental do planeta.

HABILIDADES

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relacGes entre sujeitos, grupos e classes sociais
diante das transformacgdes técnicas, tecnolégicas e informacionais e das novas formas de
trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacos e contextos.

(EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em
diferentes espagos, escalas e tempos, associando-os a processos de estratificacéo e
desigualdade socioecondmica.

(EM13CHS403) Caracterizar e analisar processos proprios da contemporaneidade, com
énfase nas transformacdes tecnoldgicas e das relagdes sociais e de trabalho, para propor
acbes que visem a superacéo de situacdes de opressdo e violacdo dos Direitos Humanos.

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes
circunstancias e contextos histéricos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geracées,
em especial, os jovens e as geracdes futuras, levando em consideragdo, na atualidade, as
transformacgdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais.

109



HABILIDADES

(EM13CHS501) Compreender e analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas,
identificando processos que contribuem para a formacdo de sujeitos éticos que
valorizem a liberdade, a autonomia e o poder de decisdo (vontade).

(EM13CHS502) Analisar situacdes da vida cotidiana (estilos de vida, valores, condutas
etc.), desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade e preconceito, e
propor agdes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as
diferengas e as escolhas individuais.

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicoldgica
etc.), suas causas, significados e usos politicos, sociais e culturais, avaliando e propondo
mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos.

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das
transformacgdes cientificas e tecnoldgicas no mundo contemporaneo e seus
desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos, grupos sociais, sociedades
e culturas.

HABILIDADES

(EM13CHS601) Relacionar as demandas politicas, sociais e culturais de indigenas e
afrodescendentes no Brasil contemporaneo aos processos histéricos das Américas e ao
contexto de exclusdo e inclusdo precaria desses grupos na ordem social e econdmica atual.

(EM13CHS602) Identificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo,

do autoritarismo e do populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira

e latino-americana, em periodos ditatoriais e democraticos, com as formas de
aorganizac¢ado e de articulagdo das sociedades em defesa da autonomia, da liberdade,
do didlogo e da promogédo da cidadania.

(EM13CHS603) Compreender e aplicar conceitos politicos basicos (Estado, poder,
formas, sistemas e regimes de governo, soberania etc.) na andlise da formacéo de
diferentes paises, povos e nacdes e de suas experiéncias politicas.

(EM13CHS604) Conhecer e discutir o papel dos organismos internacionais no contexto
mundial, com vistas & elaboracdo de uma visdo critica sobre seus limites e suas formas
de atuacao.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracdo dos Direitos Humanos, recorrendo
as nocdes de justica, igualdade e fraternidade, para fundamentar a critica a desigualdade
entre individuos, grupos e sociedades e propor acdes concretas diante da desigualdade
e das violacdes desses direitos em diferentes esnacos de vivéncia dos iovens.

Fonte: Brasil e Ministério da Educagdo (2018, p. 558-565).

Nosso trabalho toma como exemplo o componente curricu-
lar da Sociologia para demonstrar o que propomos, mas, sobretudo,
endereca-se para a area das Ciéncias Humanas. Por isso, trabalha-
mos com critérios que se constituem em substrato orientador para
a eleicdo dos conteudos disciplinares. Tais critérios, na verdade,

aplicam-se a todas as areas do conhecimento.
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4. CRITERIOS PARA O CONTEUDO
PROGRAMATICO

We all have misconceptions about the world in
which we live - how it works, how we interact
with it, how it changes, and the reasons behind
those changes. These misunderstandings are
personal notions we create to make meaning of
our surroundings. Often, these misunderstan-
dings go unchallenged for a lifetime.

(GOODING e METZ, 2011)

Os critérios a considerar na eleigdo do contetido programa-
tico dizem respeito ao enfrentamento de problemas pervasivos na
aprendizagem de criangas e jovens. As questdes, apontadas na lite-
ratura, sdo ora tratadas como um problema a enfrentar ora como
uma possivel solucao didatica para algo observado em avaliagdes
internacionais. Tais questdes se inscrevem no arcabou¢o do erro
conceitual, da ativa¢do cognitiva, do desenvolvimento do pensa-
mento critico, de competéncias a desenvolver e 0 modo de levar a
termo a formagao continuada de professores. O primeiro é tratado
como um obstaculo ao conhecimento, porque se constitui como es-
truturante de pensamento e atos das pessoas. O erro conceitual nao
¢ um problema a ser evitado. Ao contrario, é o ponto de partida
para os professores, no curriculo, pensarem e planejarem a aborda-
gem dos contetdos e as didaticas mais apropriadas.

As abordagens e as propostas para o desenvolvimento da ati-
vagdo cognitiva, do pensamento critico, das competéncias e habili-
dades foram trabalhadas nos Capitulos 3 e 5. Nossa tarefa agora é
o esclarecimento dos critérios, dos principios e das competéncias
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e habilidades em agdo nos planejamentos e nos materiais de apoio
para o desenvolvimento das propostas de cursos.

Na primeira parte, ocupamo-nos com o entendimento sobre
o erro conceitual e sobre como se pode atuar para ajudar os pro-
fessores e estudantes a supera-lo. O maior problema do erro con-
ceitual nas escolas, e, portanto, na formac¢ao dos estudantes, é vir
associado com o erro didatico. Os erros conceituais sdo formados
tanto externa quanto internamente nas escolas. Todos nos desen-
volvemos erros conceituais ao longo da nossa vivéncia no mundo
da vida, como veremos adiante. Mas o que é problematico sdo
os erros construidos por operagdes didaticas e disposi¢des cur-
riculares que teriam por principio enfrenta-los. E quando falamos
em operagoes didaticas estamos nos referindo a um conjunto de
elementos que se relacionam entre si para produzir o erro didatico
e, logo, reforgar ou criar novos erros conceituais.

Tal conjunto envolve os livros didaticos, a abordagem didatica
em sala de aula, a extensdo do conhecimento e a compreensao do
conteudo pelo proprio professor. Envolve, ainda, planos mais com-
plexos como os que tratam do curriculo e da organizagdo politico-
pedagdgica da escola e do proprio sistema de ensino local e nacional.

Os sistemas de ensino privilegiam conteudos e abordagens
em suas politicas, orientagdes, produgdes didaticas, formagoes,
avaliacdes em escala que orientam e se coordenam para produzir
muito do que se faz nas escolas. Nao é nosso objetivo discutir as
macro questoes da educa¢ao, mas chamar a aten¢ao de que a esco-
larizagao é constituida por diferentes vozes, portanto, os problemas
e as solugdes sao de natureza multipla e compartilhada. Esta é a ra-
zao pela qual nao se pode aceitar a responsabilizacao das escolas e,
sobretudo, dos professores para os insucessos produzidos por atos
e politicas reciprocos na constitui¢do da escolarizagao.

Outro aspecto importante, que direciona a andlise da proprie-
dade dos conteudos nos livros didaticos, é o quanto conhecemos
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sobre os erros conceituais que os estudantes trazem consigo. Neste
mister, ¢ importantissimo contar com a experiéncia dos professores
que retinem as condigdes para esclarecer quais sao os vicios, as ideias
compartilhadas pelo grupo e os erros conceituais dos estudantes. Er-
ros conceituais que, por vezes, de tdo repetidos, tornam-se estaveis e
deixam de ser questionados pois estdo naturalizados.

Entretanto, o erro conceitual ndo é um mal em si mesmo. Ao
contrario, ele ¢ um ponto de partida fundamental para a aprendiza-
gem. Sdo os erros conceituais que devem dar a dire¢ao do que e de
como fazer para a compreensao de estudantes e professores atingir
um novo patamar, mais elaborado, mais complexo, mais aberto a
davidas. Como diz Astolfi (2004, p. 25) “nunca se termina de com-
preender. Todo saber auténtico e vivo comporta seu halo de bruma
e suas zonas escuras, para o qual deverfamos dedicar um elogio ver-
dadeiro a imperfeicdo” E nesta perspectiva construtiva, de elogio a
imperfei¢ao, que se encontra o trabalho com o erro conceitual.

4. Primeiro critério - Erro conceitual

Entre os problemas educacionais a enfrentar no cotidiano,
um que se destaca, por seu carater espraiado e comum a estudantes
e professores, ¢ o erro conceitual. Os erros conceituais advém de
falta de informacdo correta aliada com a necessidade de encon-
trar respostas factiveis para lidar com o cotidiano. “Ideias que sdo
desenvolvidas sem conhecimento prévio ndo sdo necessariamente
erradas, mas podem ser descritas como alternativas, originais ou
pré-conceitos” (BARKE; HAZARI; YITBAREK, 2009, p. 21).

Antes de tudo, concordamos com o pressuposto de que a
ideia e o conceito informados e cultivados conduzem a associagdes
sustentaveis em logicas e pressupostos compartilhados pela comu-
nidade académica e cientifica, qualquer que seja a area disciplinar.
Isso é destacado porque é, em sintese, 0 pardmetro para falarmos
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de erros conceituais. Nao estamos tratando de verdades cientificas
nem estamos questionando se tal e tal conhecimento tem validade.
O que dispomos é um entendimento onde podemos ancorar nossa
aprendizagem, ainda que se possa questionar a validade desta pro-
posi¢do, porque a propria ciéncia é uma construgdo a servi¢o de
um determinado projeto social. De qualquer modo, “a escolariza-
¢do universal, a ciéncia, a democracia nao realizaram, plenamente,
os objetivos associados a eles, mas nenhum ¢é produto exclusivo do
capitalismo e colonialismo”, como observa Young (2010, p. 30).

As nogdes erradas se instalam na cognigdo, porque busca-
mos preencher as nossas lacunas de conhecimento com a infor-
mag¢ao que temos a mao. Essas prenog¢des encontram sentido em
nosso sistema explicativo e guarida no entendimento compartilha-
do com as outras pessoas naquele contexto, de modo que pode-
mos nos movimentar e tratar com o mundo a nossa volta.

Os erros sdo, sobretudo, desconhecimento conceitual e in-
completude na compreensdo com consequéncias que podem ser
nefastas a vida pessoal e em sociedade. Uma parte consideravel de
desinformacao provem diretamente dos canais midiaticos, incluin-
do os que se atribuem a missao de informar o publico sobre os fatos
e acontecimentos. Geralmente, a literatura académica trata de erros
conceituais nas areas das Ciéncias da Natureza. Mas, aqui, temos
em vista os erros conceituais na area das Ciéncias Humanas. Infe-
lizmente, ouvir, ter aulas, ler e receber informacoes corretas sobre
os conceitos ndo se traduzem em mudanga de pensamento, atitude
e comportamento. O investimento pedagdgico exigira intervengdes
capazes de reestruturar o sistema de nog¢des pessoais para conferir
sentido aos atos percebidos e praticados pelo sujeito individual.

Como se caraterizam oS erros conceituais?

« Nogoes preconcebidas sao concepgdes compartilhadas com
base no senso comum, enraizadas nas vivéncias do cotidiano. Da
observagdo direta, sem esclarecimento anterior, a primeira mao, de-
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corre deducdes espontineas que realizam a conexdo entre o que 0s
sentidos percebem e o que se aplica para tudo de natureza semelhan-
te. Nogdes preconcebidas sobre calor, gravidade, energia, eletricida-
de sdo comuns, mas também nogdes sobre as pessoas com base na
sua raga, etnia, género, sexualidade, classe social, nacionalidade etc.

« Crengas ndo cientificas incluem visoes aprendidas de ou-
tras fontes diferentes da educacéo cientifica, tais como em crengas
religiosas e miticas. Por exemplo, alguns estudantes receberam in-
formagdo de cunho religioso sobre uma historia breve do planeta e
suas formas de vida. Algumas ortodoxias religiosas atribuem a vida
na terra a concepgoes metafisicas.

« Enganos conceituais surgem quando os estudantes recebem
informagao cientifica de um modo que ndo os provoca a confrontar
paradoxos e conflitos resultantes de suas proprias no¢oes, lacunas e
crengcas. Para lidar com esta confusio, os estudantes constroem, inad-
vertidamente, modelos falsos e fracos. Por exemplo, ha estudantes que
pensam a extingdo dos dinossauros como produto da a¢ao humana.

« Enganos vernaculares surgem do uso de palavras com sig-
nificado no uso cotidiano diferente do significado no contexto
cientifico. Por exemplo: o uso cotidiano da palavra “trabalho”
versus seu conceito nas Ciéncias Sociais.

» Enganos factuais sio concepgdes falsas aprendidas desde
tenra idade e que seguem ao longo da vida sem desafio. Se lembra-
mos o ditado que diz “o raio ndo cai duas vezes no mesmo lugar”
sabemos do que se trata; tal dito é usado tanto para um fenéme-
no natural quanto para uma significagdo metafdrica. Nogoes desta
natureza, formadas em construgdes folcldricas, podem estar pro-
fundamente arraigadas em nosso sistema de crengas, o que torna a
tarefa de desestabiliza-las e de reorganiza-las mais dificil.

+ O critério de selecao de contetidos e de estratégias didati-
cas deve priorizar a desconstrugao dos erros conceituais. A descons-
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trugao opera sobre as estruturas cognitivas e emocionais a partir de
acoes de desestabilizacdo e desconstrucao desses erros. Ao mesmo
tempo, deve oferecer uma base nova para a reconstru¢iao conceitual
e para o equilibrio cognitivo. Antes de considerarmos as atividades
e atitudes possiveis para movimentar a cogni¢do dos estudantes em
outra perspectiva, é necessario a consideragdo para um dos elemen-
tos que responde pelo erro conceitual: os livros didaticos (COMMIT-
TEE ON UNDERGRADUATE SCIENCE EDUCATION, 1997).

Consideragdes sobre os contetdos nos livros didaticos

Suspendendo no horizonte o que é mais visivel, isto é, en-
contrar nos livros didaticos erros conceituais ‘a olhos nus, temos
de enfrentar o que parece estar bem, mas carrega controvérsias. O
proprio curriculo disciplinar (para tomar somente um aspecto do
curriculo) dispde os conteudos de um modo ao longo dos anos es-
colares e no proprio ano escolar que conduz a aprendizagem, inad-
vertidamente, a certas associagdes conceituais erroneas. Do mesmo
modo, a propria disposicdo dos contetidos nos livros didaticos con-
duz a isso ao apresentar os temas numa sequéncia pensada para
facilitar a aprendizagem, mas que pode confundir os estudantes.

Os textos didaticos recorrem a esta estrutura “codi-
ficada” do conhecimento escolar em forma de pa-
cotes de conteidos preparados, especificamente,
para serem administrados nos tempos (horarios)
e espagos (salas de aula) escolares e para serem,
posteriormente, objeto de avaliagio mediante exa-
mes; o fato de que o conhecimento escolar tenha
como “destino final” ser objeto de exame determi-
na grande parte de suas caracteristicas [...]. Este
modo de se apresentar o conhecimento escolar
nos parece natural (porque estamos acostumados
a vé- los assim), mas, sem duvida, ¢ artificial e di-
ficulta uma aprendizagem verdadeiramente signi-
ficativa por parte dos alunos (PEREZ, 2016, p. 5).
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Os erros conceituais estdo presentes na estrutura textos dida-
ticos, nos enunciados elaborados pelo professor e nas respostas dos
estudantes, porque em parte estes enunciados e estas respostas sdao
produtos do préprio uso intensificado do livro didatico no cotidia-
no da sala de aula. Pérez (2016, p. 5-6) sintetiza como os conteudos
estao dispostos nos livros didaticos:

[...] os livros didaticos costumam apresentar
um “discurso” estruturado em epigrafes ou se-
parados do contexto; dentro de cada separagao
costuma ter uma introdugdo breve, em segui-
da defini¢cbes e enumeracdes de caracteristicas,
exercicios para comprovar a memoriza¢ao do
exposto etc. Os conteidos se apresentam como
conhecimento acabado, sem colocar interroga-
¢bes ou debates, resultando, deste modo, num
modo pouco estimulante para desencadear
processos de aprendizagem e ignorando, por-
tanto, o carater construtivo do conhecimento.
Assim, o conhecimento tende a se converter
meramente em descri¢do, com elevado risco de
tratamento superficial dos temas.

Nao se trata de dizer que os livros didaticos sejam descartaveis.
Eles cumprem uma fun¢ao de auxiliar o trabalho de planejamento,
bem como estdo amplamente disponiveis aos sistemas escolares e,
ndo raras vezes, sao o unico recurso pedagogico disponivel aos pro-
fessores e estudantes. Entdo, é mister que este recurso seja o melhor
possivel e receba investimento publico para sua qualifica¢ido. Tam-
bém, ndo se trata de desconhecer que muitos contetidos exigem co-
nhecimentos prévios sélidos antes de serem abordados, ou seja, a
sequenciacao didatica é necessaria. Chama-se a aten¢io para o fato
de que a aprendizagem exige realizar as inter-relagdes conceituais, as
integragdes e a construg¢do propria, individual, que ndo estao previs-
tas nas sequéncias dos livros didaticos. O conhecimento dos feno-
menos é mais complexo do que pode suportar a estrutura dos livros
didaticos que conhecemos. O livro didatico é um 6timo suporte para
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o planejamento e a realiza¢ao das aulas, mas ele deve ser estudado,
pelos professores, de modo a atender ao que se propdem.

Souza e Castellar (2016, p. 250) consideram “quatro erros
didaticos muito presentes na Geografia Escolar” o primeiro diz
respeito ao ensino centrado na transmissdo dos contetudos, o se-
gundo a concepgdo de planejamento de ensino, o terceiro é re-
lativo a centralidade dos conteudos para ensinar e o quarto é o
trabalho de campo. As observagdes dos autores se aplicam a Geo-
grafia e, por transla¢ao, ao campo das Ciéncias Sociais, guardadas
as proporgdes para cada area disciplinar.

O primeiro erro trata do predominio do modelo didatico de
transmissdo. Os autores (SOUZA; CASTELLAR, 2016) atribuem
o problema a contradi¢do entre a defesa explicita do professor dos
modelos pedagdgicos abertos e criticos e a realizagao pedagdgica
por meio do modelo transmissivo. Entretanto, o problema se situa
no proprio entendimento de como aprendemos e na reprodugao
dos modelos de formagdo que podem ser adequados ao ensino su-
perior, mas ndo capturam a ateng¢do dos estudantes do ensino basi-
co. O modelo de aula que se estrutura na transmissao do conteudo,
no ensino bésico, ndo considera nenhum dos critérios que aqui de-
fendemos como importantes no planejamento e na organizagao
pedagogicos e, portanto, tal modelo ¢ ineficaz no tratamento da
informacao e na reconstru¢do da compreensao pelos estudantes.

O segundo erro, para estes autores, é a concepgao de planeja-
mento entendido como “peca burocratica” e o que “se planeja nao se
efetiva na pratica” (SOUZA; CASTELLAR, 2016, p. 252). A supera-
¢do é explicitar um plano objetivo e real. Mas sabemos que isso ndo é
suficiente, pois caso o professor desconhega o que se pode fazer, caso
ele ndo disponha de ferramentas didéticas apropriadas, ele farda um
plano real que reproduz o modo predominante que ele sabe fazer: a
aula expositiva. Esta abordagem néo é ruim em si, mas ¢ insuficiente
e aquém do que se deve fazer para a reconstru¢ao do pensamento.
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O terceiro erro se enderega ao conteido como central na orga-
nizagdo pedagogica e o livro didatico como principal referéncia que
se concretiza na sala de aula por meio de leitura do texto do livro
didatico ou de cdpia deste no quadro. Realmente, o livro didatico se
tornou o proprio curriculo, ou seja, é um curriculo editado. Os livros
didaticos melhoraram a qualidade nas tltimas décadas por meio do
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD/MEC). A superagao
esta em definir que pensamento se quer desenvolver e propd-lo, cla-
ramente, em objetivos no planejamento, de modo que os contetdos
sejam decorréncia desses objetivos. O professor pode desejar que o
seu trabalho conduza os estudantes ao pensamento critico, mas, via
de regra, nao sabera fazé-lo por um fato bem documentado: ele nao
recebeu formagao metodoldgica e didatica capaz de ajuda-lo a re-
criar suas praticas pedagogicas (GATTL BARRETO, 2009).

O quarto erro adverte que o trabalho em campo ndo pro-
blematiza as concepgoes prévias dos estudantes e nao explicita a
complexidade das relagdes no mundo da vida. Temos a observar
que a problematizagdo deve ser em aula e no campo. Se o profes-
sor ndo realizar isso em aula, também, ndo o realizard em campo.
Bem como, se ele proprio nao reconhece que faz isso e como o faz
pessoalmente, entdo, encontrara dificuldades em realizar a trans-
posicdo didatica. Ha algo fundamental que esta explicito no quarto
erro: as concepgoes prévias dos estudantes.

A desconstrucao dos erros conceituais

Os erros conceituais, e sao muitos, estdo, por vezes, profun-
damente arraigados na cogni¢gdo que mesmo a tentativa de remo-
vé-los pode ser frustrante. Astolfi (1999, p. 36) observa isso ao
afirmar que “os obstaculos sdo como um tecido de erros constru-
idos, persistentes e solidarios que resistem a refutacao” Apresen-
tar a informacao correta aos estudantes, numa aula expositiva, por

119



exemplo, tem efeito timido ou nulo sobre a aprendizagem, a cogni-
¢do e a refutacao de erros conceituais. Sera necessario desaprender
a nogdo anterior para incorporar a nova em uma base solida, de
modo que a anterior ndo volte a ocupar o espago de certas lacunas.
Desfazer os erros conceituais e desenvolver o pensamento critico
sdo tarefas urgentes e se encontram entre as contribui¢oes mais
importantes que a escolarizagao pode oferecer.

O conhecimento, por parte do professor, das concepg¢oes pré-
vias dos estudantes (nogdes preconcebidas, crengas, enganos con-
ceituais, enganos vernaculares e enganos factuais) se constitui numa
tarefa importante ao planejamento. Ao abordar um tema especifico,
a eficdcia do trabalho de construir o pensamento critico depende-
ra de saber quais sdo as concepg¢oes prévias dos estudantes sobre
determinado tema. A experiéncia do professor é fundamental
para levantar e compartilhar com seus pares quais sdo as nogoes
predominantes no discurso e na a¢do dos estudantes. A a¢do, neste
caso, diz respeito ao fato de, por vezes, o conceito estar informa-
do para o sujeito, que pode repeti-lo, mas este é fragil porque nao
¢ ainda ato, atitude, comportamento. Essa desconexdo entre saber
um conceito mas ndo pratica-lo é, na verdade, uma incompletude
do conhecimento e da cognigao para este sujeito.

A sugestdo aos professores ¢ criar, com os pares, um registro
das concepcodes prévias dos estudantes do ensino médio para definir
as abordagens pedagdgicas. A identificagdo das nogoes equivocadas
ou incompletas é o primeiro passo. O segundo ¢ observar o sistema
de representacao de cada estudante. Como cada estudante tem suas
proprias nogoes é necessario observar e compreender a légica do
raciocinio que o levou a formular uma resposta inadequada. Estas
légicas de raciocinio, também, sdo compartilhadas pelos pares, a tal
ponto que se pode traduzir por disposi¢des estruturantes no modo
de entender e de operar de um grupo ou de uma comunidade. A
pergunta que os professores devem fazer é: Como os estudantes co-
locam as pegas de informagao juntas para construir uma explicagao?
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Como os sistemas de informagdo sdo reciprocos ao formar
uma no¢ao equivocada, pois nao se encontram somente fora da
escola, sera necessario analisar (1) o préprio curriculo escolar, as
disciplinas e seu ordenamento, e, sobretudo, (2) o componente cur-
ricular em pauta e observar a disposi¢ao dos temas e as abordagens
pedagogicas privilegiadas. Observar, igualmente, (3) os livros e os
materiais didaticos disponiveis para analisar os temas, os exercicios
propostos e as abordagens pedagdgicas privilegiadas. (4) Verificar
quais as aprendizagens, as disposi¢oes, os valores, os contetidos,
os tipos de cognigdo (solicitados, principalmente, nos exercicios)
sao contemplados na disciplina, ainda que nao estejam explicitos.
Conhecendo os erros conceituais e as fontes que os alimentam po-
demos trabalhar melhor o seu enfrentamento.

Sugestoes para o trabalho com os erros conceituais

Os erros conceituais sdo, entao, nosso ponto de partida; a maté-
ria-prima a dar direcdo aos conhecimentos que queremos realizar e ao
trabalho pedagdgico necessario para concretizar esses conhecimentos.

Do ponto de vista pedagdgico e imediato, as sugestdes de como
proceder envolvem os processos de ativagdo cognitiva, desenvolvido
por meio de questionamentos, que envidam o pensamento critico.
Isso implica, por exemplo, em confrontar perspectivas e ajudar os es-
tudantes a reconstruir e a internalizar o conhecimento com base em
modelos cientificos. Nossa tarefa, como professores, ¢, paulatinamen-
te, desconstruir as nogdes erroneas. E a melhor forma identificada é
por questionamentos diretos e nao por respostas antecipadas, mesmo
que sejam oObvias e parecam ser o caminho mais rapido ao professor.

Gooding e Metz (2011, p. 36) sugerem atitudes praticas:

« Solicite esclarecimentos: explique-me; diga-me em outras
palavras; mostre-me com uma figura ou exemplifique a ideia.
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« Solicite evidéncias: conduza o estudante a sustentar a sua
argumentagdo com evidéncias concretas - é algo ja testado, reali-
zado, construido, demonstrado?

o Solicite avaliagdo: ajuda-los a especular além das aparén-
cias, do que se vé e dos dados coletados.

o Espere a resposta por alguns segundos, espere mais um
pouco: use taticas ndo-verbais que permitam aos estudantes esten-
der a sua resposta e encoraje a discussao entre eles.

« Faca a vez do “advogado do diabo”: ofereca esta oportuni-
dade para que os estudantes apresentem e defendam suas decisoes
com base em dados sobre os quais trabalham.

« Mantenha o clima de que ndo existe a resposta certa ou
a Unica correta: permita o fluxo de ideias sobre as alternativas e
os procedimentos possiveis para encontrar respostas, solugoes,
certezas provisorias.

Uma alternativa, ja realizada, é selecionar quais diretrizes a
equipe de professores entende como fundamentais e desenvolvé-las
de modo focado e insistente (NEVADO; CARVALHO; MENEZES,
2007). No caso nomeado, a solicitagdo transversal, a todas as dis-
ciplinas e trabalhos, demandada aos estudantes, ancorou-se sobre
dois critérios: (1) apresentar argumentos e (2) demonstra-los por
evidéncias. A argumentagdo, neste caso, é o discurso no qual se
esclarece o que se pensa, fazem-se os atos e as razoes que defi-
nem as escolhas que, por seu turno, devem vir acompanhados de
evidéncias. As evidéncias sdo artefatos criados que demonstram,
concretamente, a pertinéncia do que foi realizado, pensado, selecio-
nado etc. Um bom caminho para documentagao de argumentos e
evidéncias é o uso de portfolios, que neste caso foi tratado como
Portfélio Educacional (CARVALHO; PORTO, 2005).

Outras agdes do professor, sugeridas por Gooding e Metz
(2011), encontram-se no Quadro 11.
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QUADRO 11 - COMO TRABALHAR COM OS ERROS CONCEITUAIS?

« Antecipe os erros conceituais, as ideias e os sentimentos mais comuns sobre
a questao e esteja alerta a outros.

- Encoraje os estudantes a pensar sobre o que dizem e fazem no cotidiano ao
discutir com outros estudantes as suas ideias, 0s seus pensamentos, 0s seus
atos com base em evidéncias.

+ Pense em como abordar as incompreensdes e os erros comuns usando evi-
déncias e contra-argumentagao.

- Retorne incessantemente aos erros conceituais, traduzidos em sentimentos e
posicoes mais comuns dos estudantes sobre determinadas questoes.

- Avalie a pertinéncia dos raciocinios, das atitudes e dos conceitos dos estu-
dantes.

Fonte: Adaptado de Gooding e Metz (2011).

Tédo importante quanto o encorajamento aos estudantes para
que desenvolvam o raciocinio, a argumentacgao, a apresentagdo de
evidéncias e o espirito aberto e receptivo, é a competéncia do pro-
fessor para avaliar o quao complexo é um pensamento. As indica-
¢des, no Quadro 12, primam por aquilo que é possivel realizarmos
nas salas de aula para analisar a complexidade do raciocinio dos
estudantes. Os autores deste quadro (DOLAN; GRADY 2010)
tém em vista o desenvolvimento do pensamento cientifico, por isso
o olhar se direciona as tarefas deste pensamento.

Os Projetos de Aprendizagem privilegiam o letramento
cientifico e, portanto, as tarefas do pensamento cientifico. O letra-
mento cientifico ¢ uma competéncia, incluindo varias habilidades,
a ser desenvolvida desde tenra idade, mas nao se trata de formar
um cientista stricto sensu. Trata-se de formar um pensamento ra-
cional, analitico e critico, para o qual importa os niveis de comple-
xidade do raciocinio cientifico descritos no Quadro 12.
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QUADRO 12 - NiVEIS DE COMPLEXIDADE DO RACIOCINIO CIENTIFICO

verificagao, pois
nao conduziram
qualquer inves-
tigacao anterior.

Os estudantes

Os estudantes

Apergunta cen- | Aperguntacen- | Apergunta Os estudan-
tral da pesquisa | tral da pesquisa | central da tes geram
é fornecida; é fornecida; pesquisa é sua propria
os estudantes os estudan- fornecida; os questao de
nao precisam tes geram ou estudantes pesquisa; ou-
Geracio perguntar nem exploramoutras | geram ou tras questGes
de explorar outras questoes basea- | exploram ou- sao geradas
questoes duran- | das em observa- | tras questoes | e exploradas
perguntas | ie 3 pesquisa. ¢bes durante a baseadas em | baseadas em
pesquisa. observagoes observagoes
durante a durante a
pesquisa e pesquisa.
exploram
outros topicos
durante a
pesquisa.
Os estudantes Os estudantes Os estudan- Os estudan-
nao levantam levantam hip6- | tes levantam tes levantam
hipoteses ou teses prelimina- | hipoteses hipoteses
levantam hip6- res, relevantes e | preliminares, preliminares,
Levantar teses irrelevan- | verificaveissem | relevantese relevantes,
hipoteses | tes que nao conduzir investi- | verificaveis verificaveis,
preliminares| s30 passiveis de | gacdo anterior. baseadas em apresentando

investigacao
anterior.

Os estudantes

sua antitese
baseadas em
investigacao
anterior.

Os estudantes

Selecionar | nao demons- tém condicoes demonstram demonstram
variaveis de-| tram raciocinio limitadas para raciocinio re- raciocinio
pendentes | paraa §elegéo determinar ﬂexivq, logico, | reflexivo,
e indepen- | devariaveis. a sg!egqo de nao-técnico, cientifico e
dentes variaveis. para a.§ele_gao técnico para
de variaveis. a selecdo de
variaveis.
Os estudantes Os estudantes Os estudantes | Os estudantes
Considerar | ndo dao atengao | dao atencao dao atengao trabalham
controles ao planejamen- | minimaao ao plane- sobre o
experimen- | to de controles planejamento jamento de planejamento
tais experimentais. de controles controles de controle
experimentais. experimentais. | experimen-
tais.
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Explicar

resultados - subprocessos

Considerar
o significa-
do da repre-
sentagao
dos dados

Os estudan-
tes recebem
uma tabela de
dados forma-
tados e nao
consideram o
significado das
representagoes
dos dados.

Os estudantes
realizam a pro-
pria formatacao
e apresentagao
dos dados, mas
sem condigoes
de extrair o
significado das
representacgoes
dos dados.

Os estudantes
representam
os dados de
varios modos,
incluindo ta-
belas, graficos,
fotografias ou
representacao
estatistica, mas
com condi-
¢oes limitadas
para extrair o
significado das
representagoes
dos dados.

Os estudantes
representam os
dados de varios
modos, incluin-
do tabelas, gra-
ficos, fotografias
ou representa-
¢do estatistica,
considerando o
seu significado.

Considerar
as limita-
¢oes dos
seus experi-
mentos

Os estudantes
nao conside-
ram ou nao
relatam as li-
mitagoes ou as
falhas de suas
experiéncias.

Os estudantes
consideram ou
relatam super-
ficialmente as
limitagoes ou as
falhas de suas
experiéncias,
apresentando-os

nos relatorios.

Os estudantes
consideram
cuidadosamen-
te as limitagoes
ou as falhas de
suas experién-
cias durante

a pesquisa,
mas nao fazem
ajustes nos
relatorios e
consultas.

Os estudantes
consideram
reflexivamente
as limitagoes ou
as falhas de suas
experiéncias du-
rante a pesquisa
e usam estas
reflexoes para
fazer ajustes na
pesquisa e as
registram em
seus relatorios.

Conectar os
dados com

as questoes
de pesquisa

Os estudantes
nao conectam
os dados com
a questao de
pesquisa.

Os estudantes
usam seus dados
para responder
a perguntas
diferentes da
questao primaria
de pesquisa.

Os estudantes
usam diferen-
tes formas de
raciocinio (por
ex., compara-
tivo, dedutivo,
indutivo) para
conectar os
dados com

a questao

de pesquisa
primaria. O
raciocinio pode
exigir inferén-
cias envolvendo
varias camadas
de conexoes.

Os estudantes
usam resultados
de diferentes
estudos, bem
como diferen-
tes formas de
raciocinio (por
ex., compara-
tivo, dedutivo,
indutivo) para
conectar seus
dados com a
questao de pes-
quisa primaria. O
raciocinio pode
exigir inferén-
cias envolvendo
varias camadas
de conexoes.
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Tarefas de raciocinio cientifico complexo

sas futuras

adicionais.

sugerem hipo-
teses testaveis
adicionais.

Processo
cognitivo Menos Alguma Mais Hiper
complexas |Complexidade| complexas complexas
Os estudantes Os estudantes | Os estudantes Os estudan-
Oferecer nao apresentam | apresentam apresentam tes defendem
sugestdes, | sugestdes para sugestoes sugestoes sugestoes
questoes, futuras pesqui- e hipoteses relevantes para | relevantes para
hipoteses sas e nao suge- | superficiais. experiéncias experiéncias
para pesqui-| rem hipoteses futuras ou futuras, incluin-

do hipoteses
testaveis perti-
nentes.

Os estudantes

Os estudantes

Os estudantes

Os estudantes

Comunicar | nao comunicam | dao pouca comunicamos | comunicam

e defender | ou defendem atencao a co- seus resultados | seus resultados
as desco- suas descobertas | municagdoe a | oralmente ou oralmente ou
bertas oralmente ou por | defesa de suas | por escrito com | por escrito.

escrito. descobertas, alguma énfase Usam argumen-
oralmente ou na defesa das tos logicos para
por escrito. suas descober- | defender suas

tas.

descobertas.

Fonte: adaptado de Dolan e Grady (2010, p. 20-21).

4.2. Segundo critério - Competéncias e habilidades

O segundo critério trata das competéncias e habilidades a
serem privilegiadas na eleicdo de conteudos, programas e meto-
dologias que tém em vista a formag¢ao de professores, prioritaria-
mente, em exercicio, portanto, no ambito da formagdo continuada
em servico. Esta distin¢do é importante, porque os professores em
exercicio tém experiéncia com as institui¢cdes reguladoras, a escola,
as politicas publicas, os estudantes, a sala de aula, a comunidade
escolar e com os desafios impostos por este conjunto de vozes. A
abordagem de conteudos e metodologias, enderegada aos professo-
res em exercicio, mostra-se mais sintonizada e mais afeita aos des-
dobramentos positivos no fazer pedagdgico. Ou seja, a realizagao
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de cursos para este publico-alvo tende a encontrar maior receptivi-
dade, disposi¢do e compreensao para com o trabalho que se oferta.

De um lado, as competéncias e habilidades enderegadas ao que
os estudantes devem aprender sdo objeto de estudo para os professores.
Os docentes devem conhecé-las para planejar o que seus estudantes de-
vem fazer para atingir o que estd previsto nestas competéncias. De ou-
tro, ha competéncias e habilidades que os proprios professores devem
desenvolver, justamente, para planejar e realizar suas aulas em cima de
competéncias que os estudantes devem se apropriar. Ou seja, estamos
numa via de mao dupla quando tratamos da formagado dos professores
que terdo de aperfeicoar as suas proprias competéncias para formar as
competéncias dos estudantes. Esta operacao, de mao dupla, denomina-
-se simetria invertida. Entende-se que “a preparacio do professor tem
duas peculiaridades muito especiais: ele aprende a profissao no lugar
similar em que vai atuar, porém, numa situacao invertida. Isso implica
que deve haver coeréncia entre o que se faz na formagéo e o que dele se
espera como profissional” (BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAO;
CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAQ, 2001, p. 30).

Dos professores se exigira um certo dominio das competén-
cias e habilidades do letramento digital. Por que referimos um ‘certo
dominio’ em vez de um ‘dominio’? A razdo é que nio hd necessidade
de estressar os professores a ser mestres em tudo, principalmente na
area das tecnologias digitais. Um dominio que os estudantes apre-
ciam e desenvolvem com facilidade e que, por isso mesmo, pode-
mos, nods, os professores, fazer uso deste dominio em sala de aula.
Os estudantes desenvolvem dominios especificos em tecnologias
digitais fora da escola. Claro, os dominios que eles desenvolvem se
enderecam a outros objetivos que nao os académicos, em especial na
area de jogos digitais. Mas isso nos interessa e podemos aprender e
criar usos para estes dominios com vista a aprendizagem na escola.
Entéo, esses estudantes, com dominios especificos, devem ser cha-
mados a colaborar em parceria com os professores. E, via de regra,
os estudantes respondem muito bem a este chamamento; ¢ algo que
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lhes faz bem, é estimulante e, ainda, usufruem de algo prezado entre
eles, ou seja, atraem a simpatia de seus pares.

No capitulo 2, ocupamo-nos com a discussdo e a reunido de
indicadores para propor e acompanhar as competéncias e habi-
lidades no trabalho pedagdgico. A proposta para este momento
¢ pensar em como se pode trabalhar conjuntamente os quadros
de competéncias e habilidades para o letramento cientifico, o letra-
mento digital e o pensamento critico. Para isso, seguiremos quatro
principios baseados num amalgama de ideias explicitadas na entre-
vista de Bryk e Schneider (2003) e nas pesquisas de Hattie (2012).
Os principios sdo:

Rigor - A exigéncia aos estudantes deve ser alta, muito alta,
baseada em sistematizagao, regularidade e precisao do que se apre-
senta, solicita-se e avalia-se. O rigor inclui abordar os conceitos com
suas fronteiras definidas a partir do autor ou da abordagem em foco.

Conteudos fortes - Ter como instrumento de que ‘pouco
¢ muito’ na operacionalizag¢do da selecdo de contetidos. Aprende-
-se muito investindo com foco e profundidade em vez de volume,
profusdo e dispersao de conteidos. Observe-se que estamos no
ambito dos conteudos disponibilizados no curriculo e o volume
de contetido ndo é sinénimo de aprendizagem.

Estratégias didaticas diversificadas - Para a efetividade da
aprendizagem dos estudantes é necessario abundancia e variedade
de estratégias didaticas. Uma determinada estratégia pode funcio-
nar muito bem para poucos estudantes e ndo para outros. A varie-
dade e a abundancia permitem que a maior parte dos estudantes
encontre um método pedagdgico no qual se sente confortavel e
com o qual aprende melhor. Mais do que isso, a variedade de es-
tratégias pedagdgicas permitird que os estudantes compreendam
um conceito e suas aplicagdes em diferentes contextos.

Progressao na aprendizagem - Ver e compreender sua
propria progressdo na aprendizagem sdo objetivos para todos os
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estudantes. O que o estudante sabe fazer e o conhecimento que
construiu e organizou, torna-se parte da sua estrutura de cogni¢do
e, logo, da agdo. As aprendizagens e os conhecimentos precisam
ser visiveis para os professores e, a0 mesmo tempo, para os es-
tudantes. A percepgdo de si como sujeito competente é fonte de
empoderamento pessoal e social.

Tomando por base o grau de impacto mais imediato e visivel
no desenvolvimento do pensamento critico e o uso das tecnologias
digitais, quais competéncias deveriamos privilegiar no ensino mé-
dio? A resposta nao é simples e por isso mesmo na se¢do 2.2, no
capitulo 2, ha a relagdo de uma série de competéncias e habilida-
des para estudantes e professores. Entdo, o proposito aqui é oferecer
uma sugestao, com base nos principios acima, para demonstrar a
selecdo e as convergéncias entre habilidades do letramento digital.

Sem diminuir a importancia de todas as outras competén-
cias, sugerimos manter o foco das atividades pedagdgicas em
uma competéncia de cada vez para fazer jus ao rigor, a eleicdo
de conteudos fortes, a diversificagdo das estratégias pedagogicas
e a progressao na aprendizagem. O tempo de duragdo no investi-
mento em uma competéncia, mais do que em outras, tem como
objetivo o seu desenvolvimento e a sua consolidagdo junto aos
estudantes. Este tempo sé pode ser dimensionado pela avaliagdao
de cada equipe de professores nas suas escolas.

Das sete competéncias e suas habilidades relacionadas para
os estudantes pela ISTE (2016), destacamos a que se endereca a
produgao de conhecimentos (Quadro 13), porque esta compe-
téncia envolve as habilidades que investimos, principalmente, no
desenvolvimento dos Projetos de Aprendizagem. Assim, man-
temos a coeréncia com o que propomos anteriormente e com o
desenvolvimento da Educagao 3.0.
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QUADRO 13 - COMPETENCIA DESTACADA PARA OS PROJETOS DE

APRENDIZAGEM ISTE - ESTUDANTES

Competéncia Os estudantes... Habilidades
Realizam criticamen- a) Empregar estratégias de pesquisa
te curadoria de uma para localizar informacao e outros
variedade de recursos recursos para o seu desenvolvimento
usando ferramentas criativo e intelectual;
digitais para cons- b) Avaliar a fidedignidade, perspectiva,
truir conhecimento, credibilidade e relevancia de informa-
c ; ?ggﬁ;;::eigg:gr?;aes ¢ao, midia, dados e outros recursos;
onstrutor de a . -
conhecimentos | de aprendizagem signi- c) Selecionar informacao de recursos

ficativas para si e para
0s outros.

digitais usando uma variedade de
ferramentas e métodos para criar co-

lecoes de artefatos que demonstram
conexoes significativas ou conclusoes;

d) Construir conhecimento ao explo-
rar questoes do mundo real; desen-
volver ideias e teorias para conseguir
respostas e solugoes.

Fonte: Quadro de competéncia reconstruido com base
na apresentagao dada por ISTE (2016).

A competéncia ‘construtor de conhecimentos’ retine o que
podemos fazer com a aplicagdo da arquitetura de Projetos de
Aprendizagem, ao atender as exigéncias inscritas no seu proprio
desenvolvimento: apropriacdo e selecdo de recursos e informa-
¢oes, letramento cientifico, letramento digital e pensamento critico.

Se esta é a competéncia que acompanha proximamente o de-
senvolvimento dos Projetos de Aprendizagem, entdo a verificagdo de
sua realizacdo envolve a avaliagdo dos estudantes com base nas habi-
lidades observadas pelo professor e na autoavaliacao, na medida em
que os estudantes precisam reconhecer que tém essas habilidades.

Para os professores, das sete competéncias relacionadas pela
ISTE (2017), a competéncia destacada, no Quadro 14, diz respeito
ao que ¢é esperado que eles aperfeicoem, considerando que ja dis-
poem de competéncias pedagdgicas. Mas esta competéncia prima
por um acréscimo que ¢ o letramento digital do professor, de quem
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se espera o trabalho com recursos e ferramentas digitais, em espe-
cial as que primam pelo trabalho colaborativo entre os estudantes,
entre eles e os professores ou com outros especialistas, e o envolvi-
mento com a aprendizagem presencial e virtual.

QUADRO 14 - COMPETENCIA DESTACADA PARA 0OS PROJETOS DE

Competéncia

Facilitar e
inspirar a
aprendizagem
e a criativi-
dade

APRENDIZAGEM ISTE - PROFESSORES

Os professores... Habilidades

Usam seu conhe- a) Promover, apoiar e modelar o pensa-
cimento sobre o mento criativo e a inventividade;
conteudo, ensino, b) Engajar os estudantes na exploracio
aprendizagem e tec- de questdes do mundo real e resolver
nologia para facilitar | proplemas auténticos usando recursos e
as experiencias que ferramentas digitais;

avangam a aprendi-
zagem, a criatividade
e a inovagao nos
ambientes presencial
e online.

c) Promover a reflexdo dos estudantes
usando ferramentas colaborativas com
vistas ao esclarecimento do pensamento
conceitual, planejamento e processo
criativo dos estudantes;

d) Modelar a construgdo do conhecimen-
to pelo engajamento com estudantes

e outros participantes em ambiente
presencial e virtual.

Fonte: ISTE (2008, 2017).

Investir no trabalho com as competéncias e habilidades sig-
nifica traduzi-las, efetivamente, no trabalho pedagdgico cotidiano,
observando se o que é proposto é concretizado. Como observa o
Parecer 009/2001 do CNE (BRASIL; MINISTERIO DA EDUCA-
CAO; CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAOQ, 2001, p. 30):

As competéncias tratam sempre de alguma
forma de atuacio, s6 existem “em situac¢do” e,
portanto, ndo podem ser aprendidas apenas
no plano tedrico nem no estritamente prati-
co. A aprendizagem por competéncias per-
mite a articulagdo entre teoria e pratica e su-
pera a tradicional dicotomia entre essas duas
dimensoes, definindo-se pela capacidade de
mobilizar multiplos recursos numa mesma
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situacdo, entre os quais os conhecimentos ad-
quiridos na reflexdo sobre as questdes peda-
gogicas e aqueles construidos na vida profis-
sional e pessoal, para responder as diferentes
demandas das situacdes de trabalho.

Destacamos da se¢ao 2.2, no campo especifico do letramen-
to digital, um conjunto de habilidades propostas por Jenkins et
al. (2006). Reapresentamos, no Quadro 15, tais habilidades numa
nova configuragdo com o objetivo de dar relevincia ao que ¢ da
natureza do letramento digital.

QUADRO 15 - HABILIDADES DO LETRAMENTO DIGITAL JENKINS

Habilidades
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Descricao

Experimentar e colocar-se no lugar de outro como um
modo de resolugao de problemas.

Editar identidades alternativas com o propdsito de
improvisar e descobrir.

Interpretar e construir modelos dindmicos do mundo
real.

Remixar contetidos midiaticos.

Escanear o ambiente e mudar de foco quando neces-
sario para destacar detalhes.

Interagir com ferramentas que expandem as capaci-
dades mentais.

Agregar conhecimentos e comparar anotagées e ob-
servagdes de outros com vistas a um objetivo comum.

Avaliar a relevancia e a credibilidade de diferentes
fontes de informacao.

Seguir o fluxo de historias e informagdes através de
modalidades mdltiplas.

Sintetizar e disseminar informacao.




Navegar entre diversas comunidades; discernir e
respeitar a multiplicidade de perspectivas; capturar e
seguir normas alternativas.

Fonte: Jenkins et al. (2006).

Se observarmos as habilidades enderecadas aos estudantes
descritas, pela International Society for Technology in Education
- ISTE, no Quadro 13, podemos, em parte, aglutina-las as descritas
para o letramento digital propostas por Jenkins et al. (2006) apre-
sentadas no Quadro 15, reconstruindo a sua apresentagdo no Qua-
dro 16 para mostrar suas convergéncias.

QUADRO 16 - CONECTANDO AS HABILIDADES DO LETRAMENTO DIGITAL

Competéncia

Os estudantes Habilidades para esta

(ISTE)

Realizam critica-
mente curadoria
de uma varieda-
de de recursos
usando ferra-
mentas digitais
para construir
conhecimento,
produzir arte-
fatos e realizar
experiéncias de
aprendizagem
significativas
para si e para os
outros.

competéncia (ISTE)

Empregar estratégias de
pesquisa para localizar
informacao e outros
recursos para o seu de-
senvolvimento criativo
e intelectual.

Habilidades para o
letramento digital

(Jenkins)

Cognicao distribui-
da.

Avaliar a fidedignidade,
perspectiva, credibili-
dade e relevancia de in-
formacao, midia, dados
e outros recursos.

Navegacao transmi-
diatica. Julgamento

Selecionar informagao
de recursos digitais
usando uma varie-
dade de ferramentas

e métodos para criar
colegoes de artefatos
que demonstram cone-
xo0es significativas ou
conclusoes.

Redes e curadoria.
Apropriacao.

Construir conhecimento
ao explorar questoes do
mundo real; desenvol-
ver ideias e teorias para
conseguir respostas e
solugoes.

Simulagao. Jogo.
Performance. Multi-
tarefa.

Fonte: ISTE (2016), Jenkins et al. (2006),
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Poderiamos expandir a interpretacdo e desdobrar a mesma
habilidade do letramento digital para outras habilidades nesta com-
peténcia ‘construtor de conhecimentos. Entretanto, buscamos ser
mais estritos nesta sele¢do e atribuir uma habilidade do letramento
digital para uma habilidade da competéncia em pauta, selecionando
aquela que melhor traduz o objetivo de cada habilidade. E 0 mesmo
sugerimos que se realize como exercicio e pratica pedagogica, privi-
legiando a clareza e o rigor no seu planejamento e na sua realizagao.

As habilidades do letramento digital de Negociagdo e Inteli-
géncia Coletiva respondem, especificamente, as habilidades exigi-
das no trabalho colaborativo, como veremos adiante.

4.3. Terceiro critério - Pensamento critico

As atividades pedagdgicas e os percursos de aprendizagem
tém como principio e fim promover o pensamento critico. Nao é
possivel exercer a cidadania sem a promocédo deste pensamento que
se desdobrara em agoes dos sujeitos individual e coletivo. Embora
muito se fale sobre a inten¢ao de desenvolver o pensamento criti-
co, pouco se sabe e pouco se experimenta e se controla sobre como
desenvolver este pensamento. Nao ha professor em exercicio ou em
formacgao que se contraponha ou desconhega que esta é uma agen-
da de posicionamento do que se entende por cidadania. Ao mesmo
tempo em que se nomeia isso, poucos professores saberiam dizer
como o fazem didaticamente para desenvolver o pensamento critico.
Algo que fosse além de colocar os estudantes e os grupos a discutir
um tema, observando-lhes as posigdes assumidas e contrapondo-as.
Tais estratégias sdo muito boas, mas podemos potencializar isso com
outras atividades. E um pensamento muito importante para se dei-
xar a cargo do desenvolvimento espontineo, contando com a sorte
de que os estudantes disponham de suporte nas suas familias e co-
munidades que os levem a construir tal pensamento.
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O exercicio de agregagdo das competéncias do letramento
digital e do pensamento critico, reconstruido no Quadro 17, per-
mite-nos ver as convergéncias entre as competéncias e as habilida-
des da competéncia em pauta.

QUADRO 17 - CONVERGENCIA ENTRE HABILIDADES DO PENSAMENTO
DIGITAL E CRITICO

Competéncia | Os estudantes...
(ISTE)

Realizam
criticamente
curadoria de
uma variedade
de recursos
usando ferra-
mentas digitais
para construir
conhecimento,
produzir arte-
fatos e realizar
experiéncias
de aprendiza-
gem significa-
tivas para si e
para os outros.

Habilidades para
esta competéncia
(ISTE)

Empregar
estratégias de
pesquisa para
localizar infor-
magao e outros
recursos para o
seu desenvolvi-
mento criativo e
intelectual.

Habilidades para
o letramento
digital (Jenkins)

Cognicao distri-
buida.

Competéncias
e habilidades
do pensamento
critico (Facione)

Analise
Examinar ideias
e argumentos.

Avaliar a fidedig-
nidade, perspec-

tiva, credibilida- | Navegacao Avaliaggo

dee relevancia | transmidiatica. | avaiiar afirma-
de informacdo, | Julgamento cdes e argu-
midia, dados e mentos.
outros recursos.

Selecionar

informacao de Interpretaciio

recursos digitais
usando uma
variedade de
ferramentas e
métodos para
criar colegoes de
artefatos que de-
monstram cone-
xoes significativas
ou conclusoes.

Redes e cura-
doria.

Apropriagao.

Categorizar,
decodificar e
esclarecer o
significado.

Construir co-
nhecimento ao
explorar ques-
toes do mundo
real; desenvolver
ideias e teorias
para conseguir
respostas e
solugoes.

Simulacdo. Jogo.
Performance.
Multitarefa.

Inferéncia

Indagar por in-
feréncias, alterna-
tivas e formular
conclusoes.
Explicacao
Apresentar argu-
mentos e afirmar
resultados.

Fonte: ISTE (2016), Jenkins et al. (2006), Facione (1990).
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A competéncia de Autorregulagdo (FACIONE, 1990) para
o desenvolvimento do pensamento critico ¢ uma das etapas avan-
cadas. Ela implica em metarrefletir e autocorrigir-se e é favorecida
com o trabalho colaborativo. Na interagdo com os outros é que
cada um pode avaliar a extensdo do que faz e pensa e, com isso,
autocorrigir-se quando a metarreflexao revelar erros, incompletu-
des ou deficiéncias para realizar a intervengdo e os procedimentos
de corregdo desses erros e suas causas. Esta competéncia esta entre
as mais dificeis de verificar, pois exige aten¢do do observador para
detectar a metarreflexao. Todavia, é possivel solicitar atividades que
impliquem esta habilidade e a tornem visivel.

O desenvolvimento do pensamento critico tem como ser trabalha-
do sistematica e regularmente. O principal instrumento didatico é o uso
da ativagao cognitiva com questionamentos, claramente, enderecados a
constituicdo do pensamento critico, como registrado no Quadro 18.

QUADRO 18 - QUESTIONAMENTOS PARA ATIVA(;T\O COGNITIVA

Ativacdo cognitiva

Questionamentos diretos

A - Solicitar que explique o 0 que temos aqui?
problema e como chegou a Quais sdo os caminhos que vocé desenvolveu para
resolvé-lo. tentar solucionar esta questao/este problema?

Como se pode resolver este problema?

B - Solicitar que selecionem, O que é necessario fazer para buscar uma solugao
ou criem, e decidam qual € o = para isto? Existe algum problema semelhante para o
melhor caminho para resol- qual ja se encontrou uma solugao?

ver problemas complexos. 0 que pode nos ajudar a buscar a solucao? Alguém
pode nos ajudar?

Por que isto & um problema?
Por que esta questao é importante? Quem é afetado

?
C - Propor questoes que por est? problema? . p .
solicitam reflexdo. A solucao deste problema ajudara as pessoas, a cida-

de, a escola, a minha comunidade?

Quais obstaculos podemos encontrar ao tentar saber
mais sobre o problema?
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D - Oferecer problemas que
exijam maior investimento
no tempo.

E - Apresente problemas para
0s quais ndo ha solugoes
imediatas ou métodos
obvios.

F - Apresente os problemas
em diferentes contextos, de
modo que os estudantes
possam verificar se entende-
ram o conceito em foco.

G - Ajude-os a aprender com
Seus erros e enganos.

H - Apresente problemas
que exijam aplicacao do
que aprenderam em novos
contextos.

| - Apresente problemas
desafiadores que sugerem
inimeras solugdes ou modos
de resolver.

Nem todas as questoes sao problemas. Por que isto
& um problema?

Por que esta questao é importante? Quem é afetado
por este problema?

Esta indicacdo é parte da anterior (D) juntamente
com outras questdes relacionadas anteriormente.

Sobre o qué estamos tratando aqui?

0 que poderiamos experimentar aqui?

Ha outra forma de fazer isso que poderia funcionar?
0 que deviamos ter previsto?

0 que nao vimos naquele momento?

Sera que o que fizemos em nossa experiéncia ante-
rior funcionara agora?
0 que é semelhante? O que é diferente?

Temos a mesma natureza de questao, de problema,
de solugao?

Que mais podemos pensar aqui?

Este & o Ginico caminho para pensar/resolver/fazer/
propor/apresentar?

Que alternativas/solugdes/problemas/questiona-
mentos ja foram levantados por outras pessoas/
outros lugares/outras politicas? Existem outras
solugdes? Quais?

4.4, Quarto critério - Trabalho colaborativo

Como vimos, no capitulo 2, ha consenso entre os pesquisa-
dores de que o trabalho colaborativo potencializa a aprendizagem e
favorece a formagao do pensamento critico. Mas estamos nos refe-
rindo ao trabalho pedagdgico que visa o0 empoderamento, realizado
por meio de projetos de pesquisa ao envolver o letramento cientifico
e o pensamento critico. Entao, este ¢ um caminho para o qual nao ha
um livro didético a seguir nem uma grade curricular de contetudos
que possa ser determinada. E um caminho cheio de incertezas sobre
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os seus resultados e sobre o que os estudantes aprenderao, especial-
mente para o professor. Certamente, haverd conteiidos na agenda
dos planejamentos para o trabalho com os projetos de aprendiza-
gem, mas também hd um halo de incerteza produtiva que levara os
estudantes a se movimentarem por terrenos conceituais nao previs-
tos anteriormente. Antonio Faundez, em didlogo com Paulo Freire,
observa “O caminho mais facil é justamente a pedagogia da resposta,
porque nele ndo se arrisca absolutamente nada” (FREIRE; FAUN-
DEZ, 1985, p. 27). Mas, aqui, estamos nos movendo num terreno
mais arriscado, mas por isso mesmo mais interessante e desafiador.

O trabalho colaborativo tem sentido se for realizado com uma
proposta pedagégica aberta, cheia de possiveis perguntas e respostas
a construir, a experimentar e a descobrir. Isto é, um trabalho intenso
capaz de conduzir professores e estudante a se surpreenderem.

Uma parte da operacionaliza¢ao para o desenvolvimento do
trabalho colaborativo diz respeito a divisao da turma em grupos he-
terogéneos. A heterogeneidade de antecedentes, aprendizagens, ex-
periéncias que cada um carrega consigo, torna os encontros mais
promissores e mais ricos em ideias e possibilidades. A analise de gru-
pos pequenos, mesmo quando todos os membros pertencem a mes-
ma comunidade, revela que os estudantes aprendem muito mais do
que ¢é solicitado diretamente como atividade pedagdgica. Existe uma
troca salutar de pontos de vista e de vivéncias que ajudam cada um
a elaborar seus proprios problemas, compartilhando similaridades
de vivéncias, formas de entendimentos e modos de enfrentamento e
resolucao que servem de esteio e apoio aos demais.

Saindo do ambito da sala de aula e mais restrito a comunida-
de do entorno da escola, os beneficios do trabalho colaborativo po-
dem ser estendidos com o trabalho virtual, ultrapassando o espaco
fisico das salas de aula. Algumas experiéncias mostram o quao pro-
missora é esta proposta nas escolas, ainda que sejam timidas e mais
dificeis de realizar (KIST, 2010).
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O elemento mais forte que concorre para a defesa de organi-
zagdo do trabalho colaborativo extramuros é a possibilidade de
ampliar os lagos fracos (GRANOVETTER, 1973). “A tese central
¢ a de que os lagos fracos [...] promovem inovagdes, expansiao
do conhecimento, enriquecimento pessoal e coletivo [...] colocan-
do cada sujeito em contato com outros sujeitos e nucleos, outras
ideias e perspectivas que movimentam e expandem o conhecimen-
to e as relagoes sociais” (CARVALHO, 2013, p. 16).

A disseminacdo do acesso as redes sociais ¢ um dos elemen-
tos mais importantes para impulsionar o trabalho pedagdgico. E
podemos afirmar que ja dispomos desta capilaridade de acesso,
como mostra a Figura 5. A maior parte das criangas e adolescentes
brasileiros usam a Internet, ainda que a concentragao de usudrios
ndo seja uniformemente distribuida no pais.

FIGURA 5 - PROPORCAO DE USUARIOS DE INTERNET POR REGIOES

@ Proporgéo de criangas e adolescentes usuérios de

Internet’
Percentual sobre o tolal de criangas e adolescentes de 9 a 17 anos

r ~
79% das criancas & adolescentes
de 9 a 17 anos so usuarios de

L Internet )

-
23,4 milhdes de criangas e
adolescentes usudrios de Internet
no pais

6,3 milhes de criangas e
adolescentes desconeclados

Entre esses, 3,6 milhSes nunca
acessaram a rede

Bawe. 20648 072 crimngas » adokescenies o 9 8 17 snos.

cetichr niedr egil

Fonte: CETIC.BR (2016).

139



Se consideramos somente os indices mais altos, vemos que
as criancas e os jovens no Brasil tém acesso expressivo a Inter-
net a partir dos 13 anos de idade em familias com escolariza¢ao
de ensino médio ou superior (Figura 6). O uso da Internet é
expressivo na classe C e esta disponivel para a metade da classe
D, contradizendo o que o muitos acreditam ser um fato dado
somente paras as classes A e B.

FIGURA 6 - CRIANCAS E ADOLESCENTES USUARIOS
DE INTERNET NO BRASIL

Proporgéo de criangas e adolescentes usuarios de
Internet
Percentual sobre o total de criangas e adolescentes de 9 a 17 anos
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Fonte: CETIC.BR (2016).

A maior parte das criangas e adolescentes navega na Inter-
net por celular, como mostra a Figura 7. Isso ndo significa que
todas essas criancas tenham um smartphone seu, a mao. O dado
registra que elas tém acesso e isso esta disseminado em todas as
classes sociais. A expressao deste dado estd em demonstrar que
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elas ja tém familiaridade com este dispositivo e, portanto, pode-
riamos contar com esta habilidade para maximizar o trabalho
com as tecnologias nas salas de aula.

FIGURA7 - PROPOR(;AO DE USUARIOS POR EQUIPAMENTO UTILIZADO

eetiehr niehr egil
Proporc¢éao de criancas e adolescentes, por
equipamentos utilizados para acessar a Internet
Percentual sobre o total de usuarios de Internet de 9 a 17 anos
Acesso & rede pelo celular Uso do computador
100 fortemente disseminado em (mesa, portatil e tablef)
todas classes sociais para acessar a Internet

85

82 AB: 90% C:82% DE: 86% 2014:80% 2015:64%

u2012

m2013

=2014

1711211 u2015

Telefone celular Computador de Computador Tablet Videogame Televisdo
mesa portatil

Base: 23.380.494 usudrios de Internet de 8 a 17 anos.

eetiehr nichr egil

Fonte: CETIC.BR (2016).

Depois do acesso em casa ou na casa de outras pessoas, o lugar
mais importante é o acesso na escola (Figura 8). Este dado aumenta
a responsabilidade e o compromisso na escola em oferecer acesso
qualificado, primando por ajudar os estudantes a se movimentarem
criticamente neste universo que habitam.
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FIGURA 8 - PROPORCAO DE USUARIOS DE INTERNET
POR LOCAL DE ACESSO

cetiedi nichi egibi

acesso a Internet
Percentual sobre o total de usuérios de Internet de 9 a 17 ancs

@ Propor¢ao de criancas e adolescentes, por local de

100
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Base: 23.380.484 usudrios de Intemet de 9 a 17 anos.
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Fonte: CETIC.BR (2016).

A Figura 9 mostra o que as criangas e os jovens, entre 9 a
17 anos de idade, realizaram na Internet. Olhando-a de baixo para
cima, vemos em ordem decrescente as 10 principais atividades com
as quais eles se envolvem. Sao elas:

1. Pesquisou coisas na Internet para fazer trabalhos da escola.
2. Enviou mensagens instantaneas.

3. Usou redes sociais.

4. Baixou aplicativos.

5. Pesquisou coisas na Internet por curiosidade ou por
vontade propria.

6. Ouviu musica online.
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7. Assistiu a videos, programas, filmes ou séries.
8. Postou na Internet uma foto ou video em que aparece.
9. Baixou musicas ou filmes.

10. Compartilhou um texto, imagem ou video.

FIGURA 9 - PROPORCAO DE USUARIOS POR ATIVIDADES
REALIZADAS NA INTERNET

Proporcgao de crianc¢as e adolescentes, por
atividades realizadas na Internet
Percentual sobre o total de usuéarios de Internet de 9 a 17 anos
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Ouviu masica on-line 59 80
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100 80 60 40 20 0 20 40 60 80 100
Base: 23.380.484 usuarios de Internet de 9 & 17 anos.

Fonte: CETIC.BR (2016).

E a desenvoltura, demonstrada por envolvimento nestas
atividades, juntamente com o acesso ampliado, que nos permite
planejar agoes de trabalho em rede entre os estudantes da propria
escola e de diferentes escolas, criando espagos de trabalho colabo-
rativo experimental e estruturante de relagdes interconectadas.
Como se vé, conforme o relatério do UNICEF (2013, p. 11): “Para
a maioria dos adolescentes, portanto, a Internet é uma ferramenta
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de comunicagdo que faz parte de seu cotidiano, permitindo-lhes
usufruir as possibilidades da vida online, estar em contato com
outras pessoas, ter acesso a informacgdes, bibliotecas virtuais e
participar de debates sobre temas que interferem em sua vida”.

Todos esses dados mostram que temos as condi¢des objetivas
para realizar um trabalho colaborativo que se estruture a par-
tir da “pedagogia da pergunta’ (FREIRE; FAUNDEZ, 1985). E
se assim procedermos, entdo, podemos avangar em propostas que
pensem a cidade, as questdes locais como exercicio de engajamento
cidadio e, sobretudo, de conexao direta dos estudantes com o mun-
do que os cerca e sobre o qual eles tém o que dizer, pensar e fazer.
E este trabalho local que conecta cada estudante com os desafios da
globalizacdo e com as questoes que afetam o planeta.

4.5. Quinto critério - Profissionalismo docente

O desenvolvimento do profissionalismo docente é definido
por dominios que compreendem os conteudos da sua area de atu-
acao; as metodologias de ensino e aprendizagem; o conhecimento
aplicavel em sala de aula; a realizagdo de diagnosticos, a intervengao
e a avaliagdo na sala de aula; o conhecimento da legislagao; a especi-
ficidade profissional e a avaliagdo formativa dos docentes.

Bruns e Luque (2014, p. 37) apresentam quatro estratégias de
formacao de docentes:

» Abordagens orientadas: treinamento que prepara os profes-
sores que trabalham em ambientes de baixa capacidade para usar de-
terminadas estratégias de ensino e os materiais correspondentes para
fornecer um curriculo diario bem definido.

« Dominio do conteudo: treinamento voltado para preencher
lacunas ou aprofundar o conhecimento dos professores nas matérias
que eles ensinam e em como ensina-las de forma eficaz.

» Gestao da sala de aula: treinamento voltado para melho-
rar a eficacia do professor em sala de aula por meio de planejamento
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das aulas, uso eficiente do tempo de aula, estratégias para manter os
estudantes envolvidos e técnicas de ensino mais eficazes.

« Colaboracao de colegas: oportunidades dentro da es-
cola ou entre escolas para que pequenos grupos de professores
possam observar e aprender com a prética de uns e outros e co-
laborar no desenvolvimento de curriculos, na construgio de es-
tratégias de avaliacdo de estudantes, pesquisa e outras atividades
que contribuam para a qualidade do sistema e o desenvolvimen-
to profissional dos professores.

O desenvolvimento do profissionalismo docente é uma ta-
refa desafiadora e necessaria quando se deseja qualificar a escola-
rizagdo. E por mais que se tenha a mao dispositivos para auxiliar
a escolarizagao, ainda assim, a figura-chave na melhoria da quali-
dade é o professor. Em componentes curriculares, como a Socio-
logia, a Fisica, a Quimica, a Musica, o quadro ¢ urgente em razio
de que a maior parte dos professores que atuam nestas disciplinas
nao tem formagao inicial na area (CARVALHO; NEVES; MELO,
2014). A estratégia premente de formagao continuada se enderega
ao proprio dominio do contetdo.

As andlises académicas sobre a situa¢do dos professores no
pais destacam a formacdo continuada dos docentes vinculada a
pratica pedagdgica em servico. Com isso no horizonte, é impres-
cindivel que se estabelecam principios orientadores para as pro-
postas e a realiza¢ao de cursos de formagdo continuada para os
professores da educac¢io bésica.

Os principios que destacamos sao de natureza estruturan-
te na medida em que envolvem o curriculo e os professores. Os
cursos, entdo, para serem bem sucedidos, precisam ter em vista
os principios que envolvem a a¢ao de aprender dos professores. O
conteudo, neste sentido, é subordinado aquilo que se espera que os
professores realizem com seus proprios estudantes, a0 mesmo tem-
po, subordina-se aquilo que as institui¢des e as politicas oferecem
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para desenvolver o profissionalismo docente. Para quais principios
devemos atentar ao propor a formagao continuada dos docentes?

a) Convergéncia entre teoria e pratica

A andlise de Gatti e Barreto (2009) é pioneira ao mostrar que
os cursos de formacao inicial de professores privilegiaram a for-
macao académica, adensada teoricamente, com muitas ideias sobre
a educacdo. E fizeram isso em detrimento das abordagens didati-
cas. Os métodos, as técnicas de ensino, o manejo da sala aula, isto
¢, a abordagem pedagdgica em si foi deixada para segundo plano.
Esta parte representa muito pouco no curriculo de formagéo dos
professores. Isso é decorréncia das criticas a uma pedagogia opera-
cional e sem contetido. Pertinente, claro, mas a resposta foi quase
o abandono total da parte metodologica na formagao inicial dos
professores, o que gerou lacunas na sua preparagdo profissional.
Evidentemente, ndo estamos dizendo que a transposi¢ao didatica
¢ aquilo que falta para que o ensino e a aprendizagem funcionem,
mas é uma parte que também deve ser considerada. Por isso, a de-
fesa deste principio de convergéncia ente a teoria e a pratica.

As teorias educacionais e as praticas pedagogicas, por meio
da transposicdo didatica, sdo ambas parte da estrutura do curriculo
de formagdo do profissionalismo docente. Envolvem a aprendiza-
gem construida na a¢do e com as tecnologias digitais. A apren-
dizagem na agdo permite ao professor construir seu letramento
pedagogico experimentando, ele proprio, o que deve realizar com
seus estudantes. Ao mesmo tempo, e muito importante, antecipa
0s processos cognitivos e sensiveis envolvidos na experiéncia. A
aprendizagem do professor na formacao continuada é parte im-
portante da construg¢ao, do investimento e da consolidagdo do pro-
fissionalismo docente. As tecnologias digitais representam outra
interface das propostas construidas na a¢ao, na medida em que se
conhece os alcances e as possibilidades destas para envolver, ampliar
e melhorar a aprendizagem dos professores e de seus estudantes.
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b) Formacao de redes de pares

As redes de pares formadas por meio do trabalho colabo-
rativo, o qual ja abordamos em detalhe nos capitulos anteriores,
pressupdem autonomia e compartilhamento e tem como foco o
trabalho docente e entre os docentes. Estamos nos referindo a au-
tonomia colaborativa entre os docentes para decidir o que fazer,
o encorajamento a cooperacio e ao auxilio mutuo. E o trabalho
desta natureza que envida o conhecimento por meio da formacao
de redes de pares. Ao mesmo tempo, que se estimula esta partici-
pagdo ampliada, é necessario manter um clima favoravel aos ritmos
dos professores para aprender, o que se traduz em respeito as suas
condigdes objetivas e aos seus interesses pessoais.

A dinamica de formacao de redes de professores necessita ser
construida e movimentada por politicas que fomentem as redes
de gestores, por institucionalizagdo nas proprias redes de ensino
e secretarias de educagdo ou por parceiros estratégicos. A razdo é
que esta é uma agao a ser pensada e executada com o proposito de
fomentar a formacao de redes de pares no profissionalismo docen-
te. Nao ha como criar e manter as redes de pares contando com o
protagonismo individual dos professores, porque eles nao dispdoem
de tempo objetivo para fazé-lo. O que defendemos é que esta agao,
a de formacao de redes de pares, precisa ser levada a sério se, real-
mente, acredita-se que ela potencializa o profissionalismo docente e
com isso a melhoria da agao pedagdgica junto aos estudantes.

c) Contextualizacado e culturas de criacao de aprendizagem

A pesquisa como central para o esclarecimento permanente
de professores e estudantes. Destarte, é fundamental criar as condi-
¢oes facilitadoras para a realizacio da pesquisa em servico. E o in-
vestimento na capacidade de cria¢ao de conhecimento académico
e conhecimento pedagdgico que possibilitara a realizagdo de plane-
jamentos abertos a novos possiveis. E o ambiente fértil em ideias,
descobertas, compartilhamentos que cria inteligéncias.
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Vimos o detalhamento do que se constitui em agenda no
planejamento de contetdos de formag¢ao docente para atender aos
critérios destacados: o erro conceitual; as competéncias e as ha-
bilidades; o trabalho colaborativo e; o profissionalismo docente.
Todos, por seu turno, respondem solidariamente as exigéncias de
fazer jus ao rigor, a apresentagao de conteudos fortes, a diversifica-
¢do e profusdo de estratégias didaticas e ao empoderamento confe-
rido pela progressao na aprendizagem.

A sugestao de planos de cursos, no proximo capitulo, reali-
za o esfor¢o de explicitar a convergéncia de todos esses elementos
que tratamos até aqui. Cada plano de curso amplia determinados
aspectos mais do que outros, porque ¢ o conjunto de planeja-
mentos para um semestre ou ano letivo que pode dar conta de
buscar a maior parte do que aqui trabalhamos.
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5. PLANOS E ATIVIDADES

Se, na verdade, ndo estou no mundo para sim-
plesmente a ele me adaptar, mas para transfor-
ma-lo; se ndo é possivel muda-lo sem um certo
sonho ou projeto de mundo, devo usar toda
possibilidade que tenha para nao apenas falar
de minha utopia, mas para participar de prati-
cas com ela coerentes.

(FREIRE, 2000)

Os planos e as atividades propostos foram organizados tendo
em vista sua disponibilizagdo em cursos na modalidade EAD, onli-
ne e, praticamente, autoinstrucionais. Ha orientagdes que remetem
a equipe promotora a organizar, por exemplo, tutoria. Realizamos a
descricdo pormenorizada das atividades para o livro, oferecendo um
material organizado que pode ser aproveitado, de modo indepen-
dente, tanto em cursos presenciais quanto a distancia. O contetido
esta disponivel como recurso educacional aberto. De modo que estas
propostas estdo disponiveis a oferta em qualquer modalidade, a rea-
lizagao independente, para os estudos e a aplicacao da metodologia,
as alteragdes e complementagdes que, por ventura, uma equipe con-
siderar pertinente. A contrapartida ¢ a indicagdo da fonte, tal como
previsto no registro Creative Commons para uso ndo comercial.

Igualmente é importante observar que os exemplos de apli-
cagdo se enderecam ao componente curricular da Sociologia, para
o ensino médio, com vista a tornar concreta a apresentacido e o
detalhamento de cada atividade. Mas o trabalho tedrico e metodo-
légico, discutido no texto, tem como perspectiva sua aplicagdo em
qualquer componente curricular. Certamente, a transposi¢ao dida-
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tica resguarda os contetidos e as tarefas proprias de cada compo-
nente curricular, o que exigira recria¢ao e adaptagao das atividades.

5.1. Planos de curso para Educacao 3.0

Os quadros abaixo apresentam a sintese do que trata cada pla-
no de curso ao esclarecer o objetivo geral e os objetivos especificos.
Faz parte de cada quadro, os critérios de sucesso previstos para
os professores em formacao que, mais tarde, podem ser adequados
aos planos de aula a ser desenvolvido com os estudantes nas escolas.

QUADRO 19 - OBJETIVOS E CRITERIOS PARA OS MULTILETRAMENTOS

Plano de curso 1 - MULTILETRAMENTOS

Objetivo Objetivos

Critério de sucesso

Geral Especificos
Desenvol- * Apropriar-se - Sou capaz de sintetizar as ideias 20
ver os mul- | do conceito de que li e ouvi em 150 palavras para
tiletramen- | multiletramen- definir o conceito de multiletra-
tos para a tos: letramen- mentos.
realizagao to digital e - Criei 0 meu video de apresen-
da Educa- letramento tacdo seguindo as indicacdes do
¢ao3.0e cientifico. CUrSO.
do compo-
nente cur- * Sou capaz de nomear uma com-
ricular da peténcia e suas habilidades.
Sociologia - Posso descrever uma situagao e
no ensino com ela demonstrar uma habilidade.
médio. - Entendo os componentes de

multiletramentos e sua inter- re-
lagdo ao criar uma abordagem,
unindo-os.

- Diferencio os letramentos e sei
resumir a ideia central em até 3
frases para cada um.

- Participei de todas as ativida-
des online e tenho condigoes de
destacar a ideia que melhor traduz
o que aprendi.

Nota: *Carga Horaria, prevista em hora/aula.
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Objetivo
Geral

Desen-
volver o
trabalho
colabora-
tivo.

QUADRO 20 - OBJETIVOS E CRITERIOS PARA O
TRABALHO COLABORATIVO

Plano de curso 2 - TRABALHO COLABORATIVO

Objetivos
Especificos

* Realizar um traba-
lho colaborativo;

« Utilizar os itinera-
rios da BNCC para o
componente curri-
cular da Sociologia,
o letramento digital
e a experimentagao
pedagogica.

Critério de sucesso

Em relagao a minha participacao
individual

- Sou capaz de realizar trabalho
colaborativo.

+ Reconhego minhas habilidades
mais fortes.

- Sou capaz de seguir as orienta-
¢oes do curso.

+ Ajudei meu grupo a seguir as
orientagoes do curso.

- Senti-me amparada no grupo.

* Sou capaz de nomear as contri-
buicoes dos colegas ao trabalho
colaborativo.

Em relagao ao trabalho da equipe

- Criamos espagos para o compar-
tilhamento de ideias, orientagoes e
decisoes.

- Desenvolvemos habilidades
especificas ao realizar o trabalho
colaborativo.

- Seguimos as orientagoes do curso.

+ Ajudamo-nos no grupo.

40
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QUADRO 21 - OBJETIVOS E CRITERIOS PARA 0S
PROJETOS DE APRENDIZAGEM

Plano de curso 3 - PROJETOS DE APRENDIZAGEM

o Objetivos P
Objetivo b Critério de sucesso
) especificos
Apropriar- | * Desenvolver um - Entendo o que sdo e para 45 h/a di-
-se da me- | projeto de aprendi- | que servem os projetos de vididas e:
todologia | zagemem parceria | aprendizagem. 15h pre-
de projetos | colaborativa; - Sou capaz de realizar um senciais
de aprendi- | . ysar as ferramen- | projeto de aprendizagem com | 30p 4
zagem. tas digitais para meus pares, seguindo todos 0s | gistancia.
registro e comuni- | passos do método.
cacao; - Sinto-me capaz de aplicar
« Aplicar as ques- a metodologia com os meus
toes para o pensa- | estudantes.
mento Critico; - Posso usar as perguntas de
« Aplicar as ques- ativacao cognitiva com meus
toes para o letra- estudantes.

mento cientifico. - Sinto-me confortavel com

as estratégias de desenvolvi-
mento do pensamento critico
e posso usa-las com meus
estudantes.

+ Sou capaz de descrever o
meu letramento cientifico ao
realizar os projetos de apren-
dizagem.

* Posso demonstrar as compe-
téncias e habilidades que de-
senvolvi ao realizar os projetos
de aprendizagem.

- Sinto-me capaz de observar o
letramento cientifico dos meus
estudantes.
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QUADRO 22 - OBJETIVOS E CRITERIOS PARA REALIDADE VIRTUAL
Plano de curso 4 - REALIDADE VIRTUAL PARA A SOCIOLOGIA

Objetivos

i ritéri
especificos Criterio de sucesso

Objetivo

Criar uma + Conhecer as expe- | * Sou capaz de criar uma expe- | 15h/aa

expedicao | digoes virtuais; Criar| digao virtual. distan-
virtual, sua | expedicoes virtuais; | . pyplico uma expedicio cia.
narrativa e | . criar as narrativas; | virtual;
seu plane- . .
jamento. * Planejar uma + Desenvolvo uma narrativa
expedicao virtual, para a expedigao virtual em sin-
vinculando-acom a | tonia com os objetivos da BNCC;
disciplina. - Desenvolvo uma narrativa

para a expedicao virtual em
sintonia com os conteldos da
Sociologia;

- Sei liderar uma expedicao
virtual;

+ Sinto-me confortavel em
realizar um planejamento para
trabalhar com as expedicoes
virtuais em sala de aula.

5.1.1. Plano 1 - Multiletramentos

Tema: Multiletramentos: letramento digital e letramento cientifico
Duragao: 20 horas/aula
Modalidade: a distancia

Publico-alvo: professores e licenciandos das areas de Ciéncias
Humanas.

Vagas: ilimitadas

Observagao: para melhor desenvolvimento desta atividade é
necessario o acompanhamento de tutoria.
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Resumo do curso: o curso trabalha os conceitos de Multiletra-
mentos: Letramento Cientifico e Letramento Digital. O curso se
insere como parte para compreender o uso de tecnologias digitais
e realizar uma Educacgéo 3.0.

FIGURA 10 - CARTA AOS ESTUDANTES DO CURSO MULTILETRAMENTOS

Prezados estudantes
Sejam bem-vindos ao Curso Educa¢io 3.0

Este curso, de 20 horas, trabalha os conceitos de Multiletra-
mentos: Letramento Cientifico e Letramento Digital. O curso se
insere como parte para compreender o uso de tecnologias digitais

e realizar uma Educacio 3.0.
O que vocé aprendera ao final deste curso?

Ao realizar todas as atividades vocé conhecerd os conceitos
fundamentais para desenvolver o trabalho pedagogico com o uso
das tecnologias digitais. Os conceitos fundamentais sao: (1) Mul-
tiletramentos; (2) Letramento cientifico e; (3) Letramento digital.
Nosso objetivo é que vocé se aproprie dos conceitos fundamentais
e para tanto, vocé esta convidado a: (1) conhecer o conceito de
multiletramentos e a (2) distinguir os conceitos de letramento di-

gital e letramento cientifico. O curso sera desenvolvido em 20h/a.

Basicamente, o conhecimento de conceitos exige leituras,
mas também selecionamos outros suportes didaticos para tornar

esta atividade mais interessante e agradavel a vocé.
Bom trabalho!

A equipe do curso.
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1°. Momento - Tempo previsto 5h/a
Tema: Multiletramentos

Ao final, vocé sera capaz de sintetizar em 150 palavras o
que é multiletramentos.

ATIVIDADES

Primeiro, leia os itens 1, 2 e 3. Apos selecione um deles e ini-
cie a atividade. O melhor ¢ trabalhar com as trés sugestoes.

No entanto, vocé pode escolher um bloco ou outro para fazer
o seu trabalho. Observe que o bloco 2 é o mais enxuto e, por isso
mesmo, ¢ o mais dificil de apreender o conceito de multiletramentos,

mesmo assim ¢é possivel ter uma ideia do que trata este conceito.

1. Para conhecer o que significa multiletramentos é importan-
te saber como Magda Soares, uma das principais autoras brasileiras
na area de letramento, define os conceitos de letramento. O texto que
sugerimos é “Novas prdticas de leitura e escrita: letramento na ciber-
cultura” (SOARES, 2002). O texto tem 23 paginas. E longo, mas com
muitas vantagens: a autora recupera as defini¢des do conceito a partir
de autoras importantes, situa- o na contemporaneidade e aborda os
multiletramentos na cibercultura. Tudo o que precisamos saber! E uma
leitura que oferece um conhecimento aprofundado sobre o conceito.

Referéncia:

SOARES, Magda. Novas praticas de leitura e escrita: letramento na cibercultura. Edu-
cagdo e Sociedade, v. 23, n. 81, p. 143-160, dez. 2002. Disponivel em: < http://www.
scielo.br/pdf/es/ v23n81/13935.pdf >. Acesso em: 27 nov. 2016.

2. Mas se vocé esta com pressa e precisa urgentemente conhecer o
conceito, ainda que seja de modo resumido e breve, indicamos ver este
artigo, com o titulo “O que € letramento?” do Jornal Didrio na Escola.

155



Referéncia:

SOARES, Magda. O que é letramento? Diario na Escola - Santo André, Santo
André, p. 3,2003. Disponivel em: < http://www.verzeri.org.br/artigos/003.pdf >.
Acesso em: 29 ago. 2003.

3. Se vocé considera que aprende mais ouvindo do que len-
do, entdo veja estas entrevistas com a autora. Sdo trés blocos de
entrevista. Vocé pode escolher um a partir do resumo do conteu-
do ou, o melhor, trabalhar com todos.

No primeiro bloco (Parte I), com duragao de 24’15”, “Magda
Soares responde [...] aalgumas perguntas de professores alfabetiza-
dores, discutindo o ensino-aprendizagem de criangas e oferecendo
dicas importantes para a pratica na sala de aula” (PLATAFORMA
DO LETRAMENTO, 2013a). Assista ao video ou copie o link e
cole no seu browser <https://youtu.be/wlznCg Ado0>

No segundo bloco (Parte II), com duragao de 18’40”, “Magda
Soares discute principios pedagdgicos da alfabetiza¢ao e a importan-
cia do letramento no ensino da tecnologia da escrita. Nesse momen-
to, a professora destaca a influéncia da psicogénese da lingua escrita,
cujas pesquisas apontam a necessidade de a crianca aprender a ler
e escrever por meio de praticas e materiais reais de leitura e escrita”
(PLATAFORMA DO LETRAMENTO, 2013b). Assista ao video ou
copie o link e cole no seu browser <https://youtu.be/Q9_SQLyzvGo>

No terceiro bloco (Parte III), com duragao de 20°56%, a auto-
ra discute “o tema politicas publicas para a alfabetizagdo, entre as
quais se destacam, atualmente, o Pacto Nacional pela Alfabetizacao
na Idade Certa (PNAIC), a Avaliacao Nacional da Alfabetizacao
(ANA), ambos em nivel nacional, além das politicas e dos progra-
mas estaduais e municipais. A esse respeito, a especialista, com sua
larga experiéncia no tema, observa que, por serem pautados em
conjunturas politico-partidarias, entre as politicas e programas
nem sempre reina o espirito de colaboragdo e complementaridade”
(PLATAFORMA DO LETRAMENTO, 2013c).
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Referéncias:

PLATAFORMA DO LETRAMENTO. Entrevista com Magda Soares - Parte I.
Youtube, 2013. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=wIznCg
AdO&feature=youtu.be>. Acesso em: 28 nov. 2016.

PLATAFORMA DO LETRAMENTO. Entrevista com Magda Soares - Parte II.
Youtube, 2013. Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=Q9_SQLy-
zvGo >. Acesso em:28 nov. 2016.

PLATAFORMA DO LETRAMENTO. Entrevista com Magda Soares - Parte III.
Youtube, 2013. Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=PsJHA-
0AbNE4 >. Acesso em: 28 nov. 2016.

QUADRO 23 - AVALIACAO PARA OS MULTILETRAMENTOS

Avaliagdo

Depois do que vocé leu e conheceu sobre multiletramentos,
experimente sintetizar as ideias sobre o conceito em 150 palavras.

A capacidade de sintese ¢ uma habilidade da cognicéo. Tal
habilidade exige exercicio e elaboragio para registrar somente o
que é fundamental. Desafie-se a realiza-la.

Autoavaliagdo

Sou capaz de sintetizar as ideias que li e ouvi em 150 palavras para
definir o conceito de multiletramentos.

[ ]Sim

[ ] Nao

Avaliacdo interpares

Leia, a0 menos, uma sintese de um colega e analise com estes
indicadores abaixo:

() A sintese esta 6tima e mostra a compreensdo do conceito.
() A sintese estd bem, mas sugiro considerar isso:
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2°, momento - tempo previsto 10 horas
Tema: Letramento digital

Vocé devera ser capaz, ao final, de realizar um video de 2 a 3
minutos, apresentando-se.

FIGURA 11 - CARTA AOS ESTUDANTES DO CURSO LETRAMENTO DIGITAL

Caros estudantes

O letramento digital é parte dos multiletramentos. E um co-
nhecimento no qual se precisa desenvolver habilidades para lidar
com diferentes aplicativos. Ha infinidade de aplicativos e ha muitos
excelentes para o trabalho pedagdgico. O fato de haver uma infinida-
de de aplicativos nao deve nos preocupar quanto a sua aprendizagem,
porque basta aprender alguns e vocé descobrird que as logicas de
funcionamento e uso sao semelhantes e podem ser replicadas de um
para outro. Bem, sempre temos a alternativa de pedir uma ajudinha.

Nesta atividade propomos que vocé aprenda fazendo. O
desafio é produzir um video. “Um video? Como assim? Nao sei
por onde comegar?” Entao, deixe-se guiar pelas nossas orientagdes.
Bom trabalho!

A equipe do curso.

ATIVIDADE - preparagao

Iniciaremos verificando se vocé tem todos os materiais & mao.
Checklist para cinco itens.

1. Um smartphone - um celular com recurso de gravagio de video.

2. Um suporte para segurar a camera (Figura 12).
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FIGURA 12 - SUPORTES PARA SMARTPHONE

T

Suporte Universal ] Mini Tripé Selfie
Celular Articulado / \ y ' 3 Camera Digital
Pescogo Ganso 3 ) . - com Suporte
Mesa Cam* Celular Iphone

Fonte: Busca Google/Internet

3. Uma fonte de luz. Sente-se de frente para uma luminosida-
de (da janela ou ligue uma luz voltada para si). Nao se posi-
cione de costas para a luminosidade, o seu rosto ou o que
vocé quer mostrar no video ficard escuro tal como acontece
com as fotografias tiradas contra o sol.

4. Um microfone de lapela. Geralmente os fones de ouvido
tem um pequeno microfone. Vocé também pode adquirir
um. Sugestdo é procurar um fone de ouvido com microfone
embutido. Quase todos o tém. Este microfone servira para as
suas gravagdes se vocé pretende usar dudio aulas.

5. Um cantinho da casa ou do trabalho mais tranquilo, sem
muitos ruidos por perto.

ATIVIDADE - realizacao
E agora, o que fazer?

a) Ligue a camera de video e ajuste o som. Faca testes e ajustes.

Apresente-se aos colegas no tempo de 2 a 3 minutos. Ofereca um
presente a eles: leia um trecho da poesia que mais gosta. Ou se prefe-
rir: mostre algo que gosta de fazer.

Dica:Vocé pode preparar um texto antes com tudo o que de-

seja dizer e mostrar no video para garantir que este nao ultrapasse
o tempo estipulado de 2" a 3’ Assim vocé qualifica o que quer dizer
e como deseja dizé-lo. Como professora ou professor, vocé sabe o
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quanto um planejamento torna melhor o trabalho. Chame alguém
para apreciar a sua produgao antes de enviar ao ambiente do curso.
Um olhar de fora sempre vé algo a mais.

b) Para onde enviar este video? Ha duas alternativas: a pri-
meira é envia-lo para o ambiente do curso; a segunda é vocé criar
o seu canal no Youtube e enviar para la. Para que os colegas achem
o seu video no YouTube envie o endereco pelo ambiente do curso.

Veja as dicas de quem ja sabe fazer.

* Esta pagina ¢é clara e enxuta sobre como criar um canal
no YouTube (GOOGLE, 2016) <https://support.google.com/
youtube/answer/161805?hl=pt-BR&ref_topic=3024170>. En-
tre no site e siga 0 menu a esquerda.

* Um video de 2’46” de uma pessoa ‘descolada;, pratico, objetivo
e rapido para fazer postagens de videos do seu celular (PEREI-
RA, 2016) <https://www.youtube.com/watch?v=5X53ijEi-cA>

Referéncias:

GOOGLE. Criar uma conta no Youtube. Internet, 2016. Disponivel em: <ht-
tps://support.google.com/youtube/answer/161805¢hl=pt-BR&ref_topic=3024170
>. Acesso em: 30 nov. 2016.

PEREIRA, E Como criar um canal youtube pelo celular Youtube, 2016. Dispo-

nivel em: <https://wwwyoutube.com/watch?v=5X53ijEi-cA >. Acesso em: 30 nov.
2016.
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QUADRO 24 - AVALIAGAO PARA O LETRAMENTO DIGITAL

Avaliagdo

Realize o video apresentagdo e envie-o para o ambiente virtual.

Autoavaliacdo

Criei 0 meu video apresentacio. Marque o que efetivamente realizou:

escrevi um roteiro.
selecionei o material.

[]
[]
[ ] cuidei a luminosidade.

[ ] respeitei o tempo maximo de 3’ [ ] enviei para o ambiente virtual.

[Jeaindafiz MaisSisso: . ..ouriiriiri it

Avaliagdo interpares

Assista um video do colega e use, a0 menos, um emotion para registar sua

passagem.

Se quer mesmo ajudar o seu colega, aprecie o que ficou muito bom na

produgio dele/dela ou sugira o que poderia deixar o video, ainda, melhor.

3°. momento - tempo previsto 5 horas
Tema: Letramento cientifico

Vocé devera ser capaz, ao final, de: (a) apontar competéncias
que definem o letramento cientifico; (b) identificar estudantes da
sua sala de aula que atendem melhor a habilidades especificas.
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FIGURA 13 - CARTA AOS ESTUDANTES DO CURSO LETRAMENTO CIENTIFICO

Prezados estudantes,

Para nos, professores, entre as atividades mais importantes que
podemos propor aos estudantes estdo aquelas que trabalham com o le-
tramento cientifico, porque desenvolve a racionalidade cientifica ao ofe-
recer caminhos para fazé-lo com a orienta¢ao informada do professor.

Para sabermos do que se trata, oferecemos um texto
especifico com a série de competéncias e habilidades que sao
necessarias ao letramento cientifico. Vocé vera que ¢ um desafio
desenvolver o letramento cientifico, mas saber o que sdo as
competéncias e como se definem ajudara a ver quais atividades ja
realizamos que as privilegiam.

A equipe do curso.

ATIVIDADES

1) Veja a Figura 14. Aqui vocé vé um esquema de competén-
cias e habilidades do pensamento critico.

2) Para termos uma linguagem comum sobre estes conceitos
apresentamos, em sequéncia, quadros descritivos para cada
uma dessas competéncias e habilidades.

3) Se vocé deseja ler algo estruturado sobre as habilidades do
pensamento critico, inicie com o texto de Carvalho (2016a).

Referéncia:

CARVALHO, Marie Jane Soares. Habilidades do pensamento critico. Recife, PE:
FUNDA]J: 7 p. 2016.

A Figura 14 apresenta as competéncias e suas habilidades de
forma esquematica. Observe cada habilidade e para si tente descre-
ver o que significa cada uma.
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Os autores do relatério Delphi sobre o pensamento critico
(FACIONE, 1990) argumentam que esta é uma lista possivel de com-
peténcias e habilidades. Tais competéncias ndo sdo as unicas. O que
os autores oferecem é um caminho informado por muitas pesquisas
de quais seriam as competéncias e habilidades a privilegiar. Aplicar
uma habilidade implica em outras habilidades relacionadas.

FIGURA 14 - COMPETENCIAS E HABILIDADES DO PENSAMENTO CRITICO

Categorizar
INTERPRETAGAQ

Decodificar o significado

Esclarecer o significado

Examinar ideias

ANALISE
> Detectar argumemcs

@ Analisar argumentos

AVALIAGAO
Avaliar afirmagoes

Avaliar argumentos
Indagar por evidéncias
Conjeturar alternativas

INFERENCIA
Formular conclusdes

B ® Apresentar argumentos
EXPLICACAO
Afirmar resultados

o, Metarrefletir
AUTORREGULACAO

B AutocorTigir-se

4) Veja os Quadros 26, 27, 28, 29, 30 e 31. Eles apresentam
as competéncias e habilidades do pensamento critico. Obser-
ve que cada quadro se refere a uma competéncia especifica
e apresenta as habilidades relacionadas aquela competéncia.

5) Selecione uma competéncia. Observe as habilidades des-
critas para esta competéncia.

6) Nomeie estudantes da sua sala de aula atual que vocé iden-
tifica como tendo realizado, em algum momento, tais habili-
dades em particular. Considere mesmo que o estudante tenha
realizado um elemento da descri¢ao. Nao se preocupe em no-
mear uma quantidade de estudantes. Procure ver quem, entre
os estudantes, e o qué faz como exemplo daquela habilidade.
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QUADRO 25 - INTERPRETAQAO E SUAS HABILIDADES

Competéncia

INTERPRETACAO:
compreender e
expressar o signifi-
cado de uma ampla
variedade de expe-
riéncias, situagoes,
dados, eventos jul-
gamentos, conven-
coes, crencas, regras,
procedimentos ou
critérios.

DO PENSAMENTO CRITICO

Habilidades

Categorizagao: formular apropriada-
mente categorias, distingoes, estruturas
para compreensao, descricao ou ca-
racterizacao da informacao. Descrever
experiéncias, situagoes, crengas, even-
tos etc. de modo que essas adquiram
significado compreensivel em termos de
categorias, distingoes ou estruturas.

Estudantes

Decodificacao do significado: detectar e
descrever o conteddo informacional, as
funcoes, as intencdes, as motivagoes, 0s
valores, as visoes, as regras, 0s proce-
dlmentos os critérios, as inferéncias a
partir das relacoes expressas nas con-
vencoes de sistemas comunicacionais,
tais como na linguagem, no comporta-
mento social, desenhos, nimeros, grafi-
cos, tabelas, ﬁguras sinais e simbolos.

Esclarecimento do significado: pa-
rafrasear ou tornar explicito através

de descricdo, analogia ou expressao
figurativa, o contexto convencional ou a
intencao de palavras, ideias, conceitos,
afirmacbes, comportamentos, desenhos
ndmeros, sinais, quadros, graficos, sim-
bolos, regras, eventos ou cerimonias.
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QUADRO 26 - INFERENCIA E SUAS HABILIDADES DO PENSAMENTO CRITICO

Competéncia

INFERENCIA: identi-
ficar e assegurar os
elementos necessa-
rios para elaborar
uma conclusao:
elaborar conjecturas
e hipoteses; consi-
derar as informagoes
relevantes e deduzir
as consequéncias, as
afirmacoes, os prin-
cipios, as evidéncias,
os julgamentos, as
crengas, as opinioes,
0s conceitos, as des-
crigoes, as questoes
ou outras formas de
representacao que
se desprendem dos
dados.

Habilidades

Indagar por evidéncias: reconhecer
premissas para formular estratégias

de busca e coleta de informacao que
podem sustentar evidéncias. Julgar a
relevancia de informacao decidindo
sobre sua aceitabilidade, plausibilidade
ou os meritos relativos de uma dada
alternativa, questao, teoria, hipotese,
afirmacao e determinar uma estratégia
viavel de investigagao.

Estudantes

Conjeturar alternativas: formular
alternativas maltiplas para resolver um
problema, postular uma série de supo-
si¢oes, projetar hipoteses alternativas,
desenvolver uma série de planos dife-
rentes para atingir um objetivo. Igual-
mente, solicita-se projetar possiveis
consequéncias de decisoes, politicas,
teorias e crencas.

Formular conclusodes: aplicar modos
apropriados de inferéncia para deter-
minar qual posi¢ao, opiniao ou ponto
de vista deve ser considerado para

um determinado problema. Dado um
conjunto de afirmacgoes, descricoes,
questoes ou outras formas de repre-
sentacao deduzir, com certa proprie-
dade e forga logica, consequéncias ou
pressupostos que apoiam, garantam,
implicam na conclusao. Empregar varios
tipos de raciocinio: analogico, aritméti-
co, dialético, cientifico etc. Determinar
qual das possiveis conclusoes é a que
mais sustenta as evidéncias em maos
ou quais devem ser rejeitadas ou vistas
como menos plausiveis dada a informa-
¢ao levantada.

Fonte: Facione (1990).
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QUADRO 27 - EXPLICAGAO E SUAS HABILIDADES DO PENSAMENTO CRITICO

Habilidades

Afirmar resultados: Produzir afirmagoes,
descricoes ou representacoes acuradas
sobre os resultados das atividades de
raciocinio com vista a analise, avaliagao,
inferéncia e ao monitoramento desses
resultados.

Competéncia Estudantes

EXPLICACAO: afirmar resul-
tados decorrentes de um
raciocinio; justificar este
raciocinio em termos de
consideragoes contextuais,
conceituais, metodologicas,
criteriologicas em forma de
argumentos.

Apresentar argumentos: Dar as razoes
para aceitar determinada conclusdo. Ofe-
recer obje¢oes ao método, conceitualiza-
¢Oes, evidéncias, critérios e propriedades
para julgamentos inferenciais, analiticos
ou avaliativos.

Fonte: Facione (1990).

QUADRO 28 - ANALISE E SUAS HABILIDADES DO PENSAMENTO CRITICO

Habilidades

Examinar ideias: determinar o papel que
varias expressoes jogam no contexto
do argumento, raciocinio ou persuasao.
Definir termos. Comparar ideias, concei-
tos ou afirmacoes. Identificar questoes ou
problemas e determinar seus componen-
tes. Identificar as relagoes conceituais das
partes entre si e destas com o todo.

Competéncia Estudantes

Detectar argumentos: dado um conjun-
to de afirmacoes, questoes, representacoes

ANALISE: identificar e
ninferir relacoes entre
afirmacgoes, questoes,
conceitos, descri¢oes ou
outras formas de repre-
sentagao que expressam
crencas, julgamentos,
experiéncias, informa-
¢ao, opiniodes.

determinar se este conjunto expressa ou
tem a intenc¢do de expressar razao ou
razdes que sustentam ou contestam
determinada opiniao, ponto de vista ou
pressuposto.

Analise de argumentos: dada a razao

ou a intencao das razoes para apoiar

ou contestar alguma versdo, opiniao ou
ponto de vista identificar e dlferenaar a)
o proposito da concluséao; b) as premissas
e as razoes avancadas que sustentam a
principal conclusdo; c) as premissas e as
razoes avancadas que sustentam as pres-
suposigoes; d) e ou elementos adicionais
ainda nao esclarecidos como conclusoes
intermediarias, pressuposicées nao docu-
mentadas; e) e qualquer item contido no
corpo de expressoes em exame nao previs-
to ou nao revelado.
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QUADRO 29 - AVALIACAO E SUAS HABILIDADES DO PENSAMENTO CRITICO

Competéncia

AVALIAGAO: avaliar
a credibilidade

das afirmacoes ou
outras representa-
coes, as quais sao
descritas a partir de
percepgao, expe-
riéncia, situagao,
julgamento, crenca,
opinido; e avaliar

a forca logica das
relagoes reais ou
intencionais entre
afirmagoes, deci-
soes, questoes ou
outras formas de
representacao.

Habilidades

Avaliagao de afirmagdes: reconhecer os fato-
res relevantes para avaliar o grau de credibili-
dade de uma fonte de informacao ou opiniao.
Avaliar a relevancia contextual de questdes,
informacoes, principios, regras ou procedi-
mentos. Avaliar a aceitabilidade, o grau de
confianga, de probabilidade ou verdade para
qualquer representacao de uma experiéncia,
situagao, julgamento, crenga ou opiniao.

Estudantes

Avaliacao de argumentos: julgar se a acei-
tabilidade de premissas de qualquer argu-
mento justifica seu aceite como verdade ou
probabilidade e a conclusao expressa desses
argumentos. Antecipar ou levantar questoes
ou objegoes e avaliar se os pontos fracos do
argumento foram considerados. Determinar
se um argumento se ampara em pressu-
postos falsos ou duvidosos e ver como isso
afeta sua forca. Julgar entre razoabilidade e
inferéncias falaciosas. Verificar a extensdo na
qual uma informacao adicional pode fortale-
cer ou enfraquecer um argumento.

Fonte: Facione (1990).

QUADRO 30 - AUTORREGULACAO E SUAS HABILIDADES DO

Competéncia

AUTORREGULAGAO:
Conscientemente mo-
nitorar a sua propria
atividade cognitiva,
os elementos usados
nessa atividade, os
resultados dedu-
zidos, particular-
mente, a aplicacao
de habilidades de
analise e avaliagao
de inferéncias em
relagao a questiona-
mento, confirmacao,
validagao ou correcao
dos resultados.

PENSAMENTO CRITICO

Habilidades

Metarreflexao: refletir sobre os proprios ra-
ciocinios e verificar os resultados produzidos,
corrigir a execugao das habilidades cogni-
tivas envolvidas. Avaliar a_extensao em que
seu proprio pensamento é influenciado por
deficiéncias em conhecimento, esteredtipos,
preconceitos, emocoes e outros fatores que
constrangem a objetividade e a racionalida-
de. Refletir sobre as proprias motivagoes, os
valores, as atitudes e os interesses com uma
visdo determinada a ser justa, objetiva, aber-
ta, livre de preconceitos e constrangimentos,
respeitosa com a verdade, a razoabilidade, a
analise, a interpretacao, a avaliacao, a infe-
réncia e a expressao racional.

Estudantes

Autocorrecao: Onde a metarreflexao revelar
erros, incompletudes ou deficiéncias, realizar
a intervencao e os procedimentos de correcao
desses erros e suas causas.

Fonte: Facione (1990).
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Para aprofundar-se neste tema, leia o artigo excelente de
Santos (2007).

Referéncia:

SANTOS, Wildson Luiz Pereira dos. Educagéo cientifica na perspectiva de letra-
mento como prética social: fun¢des, principios e desafios. Revista Brasileira de
Educagio, v. 12, n. 36, p. p. 474-550, 2007. Disponivel em: <http://www.scielo.br/
pdf/rbedu/v12n36/a07v1236.pdf >. Acesso em: 26 nov. 2016.

QUADRO 31 - AVALIAGAO PARA O LETRAMENTO CIENTIFICO

AVALIACAO

Avaliagao

Destaque um estudante (ou um grupo de estudantes) da sua sala de aula
e descreva o que ele faz, concretamente, que mostra, na pratica, uma
habilidade especifica. O registro deve ser de, no maximo, uma pagina A4.
Lembre que vocé esta relatando para uma audiéncia que nao conhece a
sua sala, o seu trabalho nem os seus estudantes.

Alternativa: Vocé pode filmar um trabalho e falar onde vé a habilidade
acontecendo entre os estudantes. Envie para o seu canal no Youtube.

Para fazer esta atividade, siga as orientagoes abaixo:

Letramento Cientifico
Objetivo: Tornar visivel as habilidades do letramento cientifico
Atividade: Demonstre uma habilidade partir do relato de fatos observa-
veis de um ou mais estudantes da sua sala de aula.

Para realizar esta atividade, observe estas trés indicagoes:

1. Vocé nao deve dizer o nome da habilidade, simplesmente descreveé-
-la sem nomea- la.

2. Seja especifico na descrigao e use elementos que sao singulares e
ou exclusivos em determinada habilidade.

3. Adescricao deve ser em uma pagina As4.

4. No caso do video, o tempo de duragao nao deve exceder a 3’, in-
cluindo a sua narragao.
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Autoavaliacao

Sou capaz de nomear uma competéncia e suas habilidades.

Posso descrever uma situacao e com ela demonstrar uma habilidade, ou
seja, sou capaz de tornar a habilidade visivel.

Avaliagao interpares

Leia a descricao de um dos colegas e registre qual habilidade foi con-
templada.

Apos, retorne a sua descricao e veja se a nomeacao da habilidade que
seu colega atribuiu ao seu trabalho é condizente com aquela que vocé
queria descrever.

FIGURA 15 - CARTA AVALIAGCAO FINAL SOBRE OS MULTILETRAMENTOS

Prezados estudantes

7

Ao final de uma jornada, é importante saber se obtive-
mos mais conhecimento ao realiza-la. Sobretudo, importa saber
se temos as condi¢des para observar, diferenciar, compreender e
aplicar atividades que primem pela abordagem dos multile-
tramentos. O mais importante, agora, ¢ verificar em si mesmo se
vocé se considera bem informado sobre os conceitos que vimos:
multiletramentos, letramento digital e letramento cientifico. Para
relembrar os conceitos estudados, tente realizar estas solicitagdes
a partir do que lembra do contetido. Nao procrastine, inicie logo e

realize a autoavaliagao.
A equipe.

Por favor, atenda cada uma das solicitagdes no quadro abaixo.
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QUADRO 32 - AUTOAVALIAGAO SOBRE OS MULTILETRAMENTOS

Atividade de autoavaliagao - Multiletramentos

sua selegao.

Sou capaz de apontar trés palavras-chave para multiletramentos e justificar

Palavra-chave 1

Palavra-chave 2

Palavra-chave 3

unindo-os.

Entendo os conceitos e sua inter-relacao e posso criar uma breve abordagem

cada:

Diferencio os letramentos e sei resumir a ideia central em até 3 frases para

Letramento digital

Letramento cientifico

Participei das atividades online, cumpri o cronograma de atividades, realizei
tudo o que foi solicitado e, portanto, tenho condicoes de destacar uma ideia
como a que melhor traduz o que aprendi.
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5.1.2. Plano 2 - Trabalho colaborativo

Temas: Trabalho colaborativo
Duracao: 40 horas

Publico-alvo: professores e licenciandos da area de Ciéncias
Humanas.

Vagas: 40 (para compor 10 grupos de 4 pessoas)

Observacao: sera melhor desenvolvido com acompanhamen-
to de tutoria.

Objetivo geral

« Criar coletivamente um itinerario socioldgico para a cidade
do Recife.

Objetivos especificos

o Realizar o trabalho colaborativo.

o Usar ferramentas digitais de comunicagao.

o Usar ferramentas digitais de registro e constru¢ao do traba-
lho colaborativo.

o Localizar-se pelas coordenadas no Google Earth.

o Criar uma atividade didatica para o site destacado - um iti-
nerario socioldgico.

« Atender as indicagdes da BNCC para a Sociologia no Ensi-
no Médio.

o Tornar o itinerario publico.

Se replicado com a turma - enviar a atividade pedagogica para
o Portal do Professor.
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Metodologia

Trabalho colaborativo a distdncia com apoio de ferramentas
digitais de comunicagao, registro, pesquisa e compartilhamento.

O que vocé aprendera ao final deste curso?

Ao realizar todas as atividades vocé tera: (1) uma experién-
cia que reune muitos conhecimentos interligados (BONDIA, 2002),
porque envolve o trabalho colaborativo (KOEHLER; MACHADO;
CARVALHO, 2015), o letramento digital (SOARES, 2002, 2003),
o letramento pedagégico e a BNCC (BRASIL; MINISTERIO DA
EDUCACAO, 2015, 2016a); (2) uma experiéncia envolvendo habili-
dades do pensamento critico (CARVALHO, 2016a).

Ao final, vocé deve ser capaz de desenvolver uma atividade de
criagdo coletiva para um itinerario socioldgico.

FIGURA 16 - CARTA AOS ESTUDANTES PARA O TRABALHO COLABORATIVO

Prezados estudantes

Este curso, de 40 horas, trabalha o exercicio com o traba-
lho colaborativo envolvendo a pratica de letramento pedagogico
e letramento digital. O primeiro objetivo é criar atividades dida-
ticas seguindo um roteiro que tem como base ferramentas de ge-
olocalizagao, pesquisa de informagdo, elaboragdo coletiva usando
ferramentas digitais de comunicagio e, por fim, disponibilizagdo
publica da produgdo. Sugere-se a aplicagao desta didatica junto aos
estudantes do ensino médio. O foco é a experimentagdo de uma
atividade pratica que solicitara a criagdo de outra. Criar esta ati-
vidade implicard no segundo objetivo que é apropriar-se da Base
Nacional Comum Curricular para a area das Ciéncias Humanas e
o componente da Sociologia.

E, por fim, o terceiro objetivo é experimentar o trabalho cola-
borativo como condigdo para criar a atividade. E muito importante
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que tudo o que esta indicado seja realizado diligentemente, porque

a aprendizagem envolve a vivéncia dos conceitos e ndo propria-

mente a leitura dos conceitos. Entretanto, oferecemos referéncias

para a leitura dos conceitos, aqui, desenvolvidos em exercicio.

Bom trabalho!

A equipe do curso

Quais sdo as habilidades diretamente envolvidas neste exer-
cicio? (ver Quadro 33).

QUADRO 33 - HABILIDADES PARA A ORGANIZACAO E

ANALISE DAS IN FORMAGOES

Categorizacao

Formular apropriadamente categorias, distingoes, estru-
turas para compreensao, descricao ou caracterizacao da
informacao.

Decodificacao do
significado

Detectar e descrever o contelddo informacional, as funcoes,
as intencoes, as motivacoes, os valores, as visoes, as regras,
os procedimentos, os critérios, as inferéncias a partir das
relagoes expressas nas convengoes de sistemas comu-
nicacionais, tais como na linguagem, no comportamento
social, desenhos, nimeros, graficos, tabelas, figuras, sinais
e simbolos.

Examinar ideias

Determinar o papel de varias expressoes jogam no contex-
to do argumento, raciocinio ou persuasao. Definir termos.
Identificar as relagoes conceituais das partes entre si e
destas com o todo.

Avaliagao de afir-
magoes

Reconhecer os fatores relevantes para avaliar o grau de cre-
dibilidade de uma fonte de informagao ou opinido. Avaliar a
relevancia contextual de questdes, informacoes, principios,
regras ou procedimentos.

Formular conclu-
soes

Dado um conjunto de afirmagodes, descri¢oes, questoes ou
outras formas de representagao deduzir, com propriedade
e forga logica, consequéncias ou pressupostos que apoiam,
garantam, implicam na conclusao

Autocorrecao

Onde a metarreflexao revelar erros, incompletudes ou
deficiéncias, realizar a intervencao e os procedimentos de
correcao desses erros e suas causas.
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ATIVIDADE

* Criagdo de um itinerdrio sociolégico de compreensdo pro-
funda do sitio destacado para compor o Guia Turistico Sociolégico.

Observagao: O Guia Turistico Socioldgico reunira todos os
itinerarios socioldgicos, produzido por cada grupo.

Resumo da atividade

Oferecemos a ideia do trabalho para, em seguida, detalhar o
que deve ser realizado e como. O trabalho sera realizado em equi-
pe. Cada equipe recebera coordenadas geradas no Google Earth
para buscar o sitio que lhe foi atribuido. Devera conhecer, detalha-
damente, o sitio que lhe foi designado. Para tanto, levantara dados,
informacoes, aspectos historicos, aspectos demograficos, particu-
laridades, disputas, agenciamentos para imaginar e decidir o que é
importante registrar, do ponto de vista socioldgico, sobre este sitio.
A informagéo a ser disponibilizada no Itinerario Socioldgico tem
em vista atender a um turista interessado que deseja sentir-se bem
informado sobre os fatos que estdo relacionados com este local e as
pessoas que ali se encontravam ou, ainda, encontram-se. Cada
equipe criara um itinerario socioldgico de compreensao profun-
da deste sitio, levando em conta os fatos, as crencas, as ideias e as
pessoas relacionadas a este lugar. Ao finalizar o trabalho, a equipe
tornara publica sua pesquisa para os colegas e professores do curso.
Atente para a orientagdo no ambiente do curso sobre onde devera
ser realizada a publicagdo do itinerdrio sociologico da equipe.

Por favor, siga as orientagdes:

1°. Critérios para a composicao da equipe de trabalho

Veja quem sao as suas companheiras ou os seus companhei-
ros de percurso para o trabalho colaborativo. Para fazer parte de
um grupo, vocé deve atender, ao menos, trés dos quatro critérios
relacionados abaixo:
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a) O colega deve ser de outra institui¢ao, diferente da sua;
b) Vocés ndo realizaram trabalho juntos nos tltimos seis meses;
¢) Vocés ndo compartilham relagdes pessoais;

d) O nimero total de membros para cada grupo é quatro (4).
Podem se formar grupos de trés, mas ndo poderao ser mais de
quatro nem menos de trés membros.

2. Selecao das ferramentas digitais de trabalho

Tendo formado o grupo, decidam-se e informem-se, via cor-
reio eletronico do curso, sobre as ferramentas que vocés seleciona-
ram para realizar o trabalho coletivo. Lembrem-se, vocés precisam
de ferramentas digitais para:

a) Comunicar-se. Dialogar. Trocar ideias.
b) Escrever o trabalho em parceria.
c) Registrar as atividades individuais e coletivas.

Providenciem o endereco de cada sitio necessario ao traba-
lho colaborativo e compartilhem entre todos, incluindo os orga-
nizadores do curso.

3¢, Coordenadas do sitio

Agora, atentem para o site destacado a vocés. Vocés receberao
as coordenadas para a localizagdo do sitio (Quadro 34).
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QUADRO 34 - COORDENADAS DOS SITES SOCIOLOGICOS

Orientagao aos organizadores.

Distribuicao das coordenadas. Para cada grupo deve ser atribuida
apenas uma coordenada, sem a identificacao ao lado. A identificacao do
sitio deve ser realizada pelos proprios estudantes. O grupo 6 recebera
mais de uma coordenada, porque elas estao relacionadas entre si.

Coordenadas no Google Earth

Descricao do sitio

(1) 8° 510" S34° 54’ 1" O

(2) 8° 4' 58" S 34° 52" 43" O

(3) 8° 539" S 34° 54' 51" O

(4) 8° 0'36”S34°57°1" 0

(5) 8° 3" 24" S 34°53'19" O

(6) 8° 2" 27" S35° 0 24" O
8° 2" 25" S 34° 53' 48" O
8° 3" 46" S 34° 54' 10" O
8° 1'36" S 34° 53’ 27" O
(7) 8° 3" 41" S 34° 52' 52" O

(8) 8° 1 49” S 34° 55" 29” O

(9) 8° 3" 44" S34°53' 8" 0

(10) 8° 3" 40" S 34° 52" 48" O

(11) 8° 3" 23" S 34° 52' 40" O

- Parque dos manguezais parcialmente
convertido em fazenda de producao de
camaroes.

- Brasilia Teimosa.

- Lagoa do Araca. Preservada em razao da
luta da comunidade.

- Parque ecologico Dois Irmaos. Reserva
de mata atlantica. O Nordeste nao é asso-
ciado a mata atlantica.

- Panoramica da cidade - exercicio de
comparagao com a “planta da cidade do
Recife” de 1908. A urbanizagao e as altera-
¢Oes na paisagem natural, em particular o
desaparecimento dos mangues.

- Arena Pernambuco.
- Estadio dos Aflitos.
- Estadio do Sport.

- Estadio do Arruda.

- MAMAM.
- Fundagao Joaquim Nabuco.

- Praga Maciel Pinheiro - escultura de
Clarice Lispector em frente a casa onde
passou a infancia.

- Estatua de Jodo Cabral de Melo Neto.

- Rua da Aurora, a rua mais recifense
segundo Gilberto Freyre.
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4°. Cronograma de atividades

Estabelecidas as ferramentas digitais e definido o sitio para
a realizagao do itinerdrio sociologico, ¢ hora de criar um cronogra-
ma de atividades e distribui¢ao de tarefas e tempos.

Uma palavra...

Como professores sabemos que o planejamento ¢ fundamen-
tal, mesmo que se retenha na memoéria o que é necessario fazer. E,
altamente, recomendado que a equipe organize-se. Distribuam as
atividades, os tempos necessarios e registrem os prazos para a rea-
lizagdo e o cumprimento de cada objeto. Somente um cronograma,
seriamente pensado, ajuda a dar forma e conteido ao que precisa-
mos fazer sem desperdicio de tempo e energia. Portanto, inicie o tra-
balho com a organizagao prévia de um cronograma para a equipe.

Observe: este curso tem duragao total de 40 horas, dos quais
previu-se 10 horas somente para a leitura das orientagdes e a orga-
nizagao geral das equipes, o que inclui a realizagdo do cronograma
de atividades. Daqui para frente, cada equipe tera 30 horas para
completar a atividade, lembrando que a entrega final deste trabalho
esta definida no calendario do curso. Para organizar o cronograma,
estabeleca uma sequéncia de atividades que devem ser realizadas.
As primeira e segunda tarefas ja foram sugeridas por nés. Dé
a sequéncia de trabalho mais adequada a sua equipe (Quadro 35).
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QUADRO 35 - ORGANIZAGCAO DE CRONOGRAMA E RESPONSABILIDADES

Quem responde,
executa?

Tarefa: O que fazer?

19. Encontrar o sitio Hoje Aequipe
22. | Explorar que sitio é este. Conversar
com a equipe.
f] p . . De XX a XX Cada membro,
Se desejam ser mais precisos, pode-se individualmente.

dividir o tempo em:

- Cadamembro do grupo explora o
sitio e registra o que vé e 0 que imagina
que se pode trabalhar melhor, da

perspectiva sociologica, sobre este sitio. 228 E v Individual

Realizar o registro em nosso espaco

virtual.

= No dia marcado faremos encontro Equipe no Hangout
virtual para debater as ideias de cada ou Skype ou web-
membro do grupo: as tematicas que conferéncia
identificamos, os tipos de informacao De xx a xx Hora:

que precisamos e onde encontra-las. ’ o
Neste mesmo dia, distribuiremos as Obs: tenhaa mao
tarefas. 0s seus registros

5°. Orientagdes para a producao de documentacgao do iti-
nerario socioldgico

O que a equipe deve inclui, no minimo, no itinerario
socioldgico?
a) Apresentar uma descri¢do do sitio de, no maximo, uma

pagina A4, margens com 2 cm em todo o documento.

b) Apresentar trés informagdes completas sobre o sitio. Serdo
produzidos, no minimo, trés documentos de textos, que podem
incluir imagens, graficos, tabelas, infograficos. Cada um devera
sintetizar, em uma pagina A4 (margens com 2 cm em todos os la-
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dos), asinformagdes relevantes sobre o sitio. Observe que cada do-
cumento devera abordar somente um aspecto, um tema por vez.

c) Apresente um documento que trace a cronologia dos fatos
relacionados com este sitio.

d) Apresente duas fotografias juntamente com a descrigdo
de, no maximo, 4 linhas ou 50 palavras para cada uma. Uma
fotografia devera ser localizada na Internet e a outra, prefe-
rencialmente, realizada pelo préprio grupo. Qual é a razdo
para se fazer a descri¢do da imagem? Veja estes links sobre
(1) “Boas praticas para descrigdo de imagens” <http://cta.
ifrs.edu.br/noticias/visualizar/113>; (2) “O uso correto do
texto alternativo” <https://www.governoeletronico.gov.br/
documentos-e-arquivos/O%20uso0%20correto%20d0%20
texto%20alternativo.pdf>

e) Apresentar dois enderegos da Internet, recomendados pela
equipe, para saber mais sobre este sitio. Aqui, igualmente,
vocés devem fazer uma breve apresentagido do conteudo do
endereco ao leitor/internauta. Observe o tamanho de, no
maximo, 4 linhas ou 50 palavras para cada endereco.

f) Apresente um video relacionado a este sitio, com o tempo ma-
ximo de 10-15 minutos, para o qual, igualmente, vocés devem fa-
zer um resumo de apresentacdo de 4 linhas ou 50 palavras.

g) Por fim, a equipe deve construir uma introdugéo ao iti-
nerario socioldgico que explicite a razdo pela qual este sitio
merece ser conhecido em profundidade.

h) Nao esquecam de registrar as referéncias bibliograficas de
tudo o que foi usado para compor o itinerario socioldgico.

i) Importante. Lembrem-se: imagens, videos, textos, aplicati-
vos tém autoria, portanto, identifique a fonte autoral para cada
um e realize a referéncia bibliografica correta para cada fonte.
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Referéncias:

Quem deseja conhecer melhor alguns conceitos, por favor,
considere estas indicagdes:

Multiletramentos

SOARES, Magda. Novas préticas de leitura e escrita: letramento na cibercultu-
ra. Educagéo e Sociedade, 143-160, 2002. Disponivel em: < http://www.scielo.br/
pdf/es/v23n81/13935.pdf >. Acesso em: 27 nov. 2016.

SOARES, Magda. Letramento: um tema em trés géneros. Belo Horizonte: Autén-
tica, 2003. 125 p.

Sobre grupos nas redes sociais

KOEHLER, Cristiane; MACHADO, Nadie Christina Ferreira e CARVALHO,
Marie Jane Soares. A constitui¢do de grupos, agrupamentos e comunidades em
websites de redes sociais. Revista Teias, v. 16, p. 90-102, 2015. Disponivel em:
< http://www.e-publicacoes.uerj.br/ index.php/revistateias/article/view/24570 >.
Acesso em: 07 nov. 2016.

Sobre a Base Nacional Comum Curricular

BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAO. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia, 2015. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/
BNCC_EI_EF 110518_versaofinal_site.pdf>. Acesso em: mai. 2022.

BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAOQ. Base Nacional Comum Curricular - Ensino
médio, 2018. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.govbr/images/historico/
BNCC_EnsinoMedio_embaixa_site_110518.pdf>. Acesso em mai. 2022.

Sobre as habilidades cognitivas

CARVALHO, Marie Jane Soares. Habilidades do pensamento critico. Recife, PE:
FUNDAJ: 7 p., 2016.

Sobre o conceito de experiéncia

BONDIA, Jorge Larrosa. Notas sobre a experiéncia e o saber de experiéncia. Revista
Brasileira de Educagdo, v. Jan/Fev/Mar/Abr n. 19, p. 20-28, 2002. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/rbedu/n19/n19a02.pdf>. Acesso em: 07 nov. 2016.
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WESTBROOK, Robert B.; TEIXEIRA, Anisio; ROMAO, José Eustaquio et al.
John Dewey. Recife: Fundag¢io Joaquim Nabuco, Editora Massangana, 2010 (p.
33-39).

QUADRO 36 - AVALIA(;AO PARA O ITINERARIO SOCIOLOGICO
Avaliacao

(1) O trabalho sera considerado satisfatério se o estudante
publicar no ambiente do curso do Itinerario Socioldgico da equipe.
(2) O trabalho ¢ satisfatério se o itinerario socioldgico
contemplar:
(a) os critérios de organizagdo da equipe;

(b) a realizagdo de um cronograma de atividades, tempos e
prazos;

(c) as orientagdes (contidas no 5°. item) para a produgio de
documentacéo do itinerario socioldgico.

QUADRO 37 - AUTOAVALIAGCAO PARA O TRABALHO COLABORATIVO

Autoavaliacao
Sou capaz de realizar trabalho colaborativo: () sim ( ) ndo

Considero que a minha habilidade mais forte, neste trabalho
colaborativo, foi

porque realizei

Segui diligentemente as orientagdes do curso:

() sim () ndo () na maior parte das vezes ( ) algumas vezes

() nunca
Ajudei meu grupo a seguir as orientagdes do curso:

() ndo () sim () nunca ( ) na maior parte das vezes ( ) algumas
vezes
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QUADRO 38 - AVALIA(;Z\O INTERPARES
Avaliacao interpares

Esta avaliagdo diz respeito a equipe e serda compartilhada com
os demais membros do grupo. Ap6s completa-la envie ao ambiente
do curso.

Realizamos um trabalho, efetivamente, colaborativo:
() sim() ndo

Considero que as habilidades mais fortes do grupo, neste tra-
balho colaborativo, foram

porque realizamos

Observei que as/os colegas seguiram, diligentemente, as
orienta¢des do curso: () sim ( ) ndo ( ) na maior parte das vezes
() algumas vezes ( ) nunca

Tem um colega que se destacou no grupo, é

porque

Senti-me amparada no grupo: () ndo () sim () poucas vezes

Minha melhor contribuigao ao grupo foi

Referéncias:

= FAGUNDES, Léa da Cruz; SATO, Luciane Sayuri; e MACADA, Débora Lau-
rino. Aprendizes do futuro: as inovagdes comegaram! Ministério da Educacio,
Secretaria de Educagio a Distancia, Programa Nacional de Informatica na Edu-
cagdo: 96 p., s.d. Disponivel em: <http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/
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DetalheObraDownload.do?select_action=&co_obra=40249&co_midia=2>.
Acesso em 05 nov. 2016.

Livro digital (FAGUNDES; SATO; MACADA, s.d.). Texto
enderegado aos professores da Educagao Basica. Aborda os funda-
mentos dos projetos de aprendizagem de modo acessivel num livro
digital bem acabado. Material ja conhecido de boa parte dos profes-
sores, porque esta disponivel ha anos e indicado pelo MEC.

* FUNDACAO JOAQUIM NABUCO. Missdo, Visdo e Valores da Fundacio Jo-
aquim Nabuco. Online, 1949-. Disponivel em: < http://www.fundaj.gov.br >.
Acesso em: 08 dez. 2016.

A Fundagio (1949-) tem como missdo: Gerar conhecimento
no campo das humanidades com a finalidade de atender a demandas
e necessidades relacionadas a educagdo e cultura, compreendidas de
forma interdependente, com vistas ao desenvolvimento justo e sus-
tentavel da sociedade brasileira. Disponibiliza um acervo expressivo
de documentos digitais, pesquisas, bibliotecas, imagens, registros
histéricos, oferta de cursos de extensao e de pds-graduagao.

* FUNDACION TELEFONICA. Decélogo de un proyecto innovador: 10 criterios
que debe cumplir un proyecto innovador Espaa, 2016. Disponivel em: <https://
docreader.readspeaker.com/docreader/index.php?jsmode=1&cid=bvqgq&lan-
g=es_es&url=https%3A%2F%2Fpubliadmin.fundaciontelefonica.com%2Fme-
dia%2Fpublicaciones%2F341%2FInfo_DecalogoInnovacion06.pdf&_ga=1.1963
00079.2009298016.1442949848&referer=http%3A%2F%2Fwww.fundaciontele-
fonica.com%?2Farte_cultura%2Fpublicaciones-listado%2Fpagina-item-publica-
ciones%2Fitempubli%2F341%2F&v=Apple%20Computer,%20Inc.>. Acesso em:
16 nov. 2016.

= Ou busca-lo em: <http://www.fundaciontelefonica.com/
arte_cultura/publicaciones-listado/pagina-item-publicaciones/
itempubli/341/>

Livro digital (FUNDACION TELEFONICA, 2016). Apresen-
ta um decalogo de critérios para se considerar um projeto escolar
inovador. O material é atraente, bem elaborado em formato de info-
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grafico. As informacdes reunidas pela Fundagao Telefonica sao qua-
litativamente consideraveis: partem de pesquisas ou de arrazoados
preparados por pessoas especialistas na drea temdtica em pauta.

* FUNDACAO TELEFONICA VIVO. Inova escola: praticas para quem quer ino-
var na educagdo Sdo Paulo - SP: Fundag¢io Telefonica Vivo, 2016.

Livro digital (FUNDACAO TELEFONICA VIVO, 2016).
Mostra experiéncias concretas de escolas inovadoras no Brasil e
pelo mundo afora. Material atraente, bem elaborado, didatico
para mostrar exemplos de vérias escolas inovadoras. Elas possuem
muitas semelhancas nos seus processos, praticas e experiéncias de
transformacao. Relatos e pesquisas evidenciaram a adogéao, ainda
que intuitivamente, de uma metodologia comum nos tempos da
implementacgao dos processos de inovagao nessas escolas.

» FUNDAGAO TELEFONICA. Documentario Juventude Conectada | Compor-
tamento. Canal Youtube, 2015. Disponivel em: < https://www.youtube.com/wat-
ch? v=1jx7hXRT6NO >. Acesso em: 26 nov. 2016.

Da mesma série Juventude Conectada, a Funda¢ao Telefonica
apresenta uma pesquisa sobre o comportamento dos jovens brasi-
leiros (FUNDACAO TELEFONICA, 2015). A pesquisa entrevistou
1.440 jovens brasileiros para entender transformagdes e oportuni-
dades do mundo conectado. Quatro eixos foram investigados: em-
preendedorismo, educagio, comportamento e ativismo. Conheca os
resultados do eixo: Comportamento.

* FUNDACAO TELEFONICA. Documentério Juventude Conectada|#Comuni-
cagdoDemocrdtica. Canal Youtube, 2016.Disponivel em: < https://www.youtube.
com/watch?v=vK2AW-4S-xQ >. Acesso em: 26 nov. 2016.

Video que mostra a agdo de jovens jornalistas na construgdo
de um modo de comunicagdo e abordagem dos problemas sociais
inovadora (FUNDACAO TELEFONICA, 2016b). Sobretudo, apre-
senta o fato de como o acesso as midias digitais e a formacao do
espirito para a leitura informada, compartilhada com vistas ao en-
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gajamento social modifica a relagao dos jovens com a sociedade e a
comunidade em que vivem. Torna-o cidadao. Excelente video para
mobilizar os professores para as midias digitais.

- FUNDAGAO TELEFONICA. Documentério Juventude Conectada | #Ativis-
mo. Canal Youtube, 2016. Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?-
v=1dq19DpIAVO >. Acesso em: 26 nov. 2016.

Da mesma série Juventude Conectada, a Fundagao Telefo-
nica apresenta quem sdo os jovens ativistas. “Ativismo e internet
nunca estiveram tao conectados! A segunda edi¢do da Pesquisa
Juventude Conectada aborda a questao sob a 6tica de grupos indi-
genas, que descobriram na midia online um meio de defender seu
territorio e da juventude negra baiana, que encontrou na web espa-
¢o para se mobilizar” (FUNDACAO TELEFONICA, 2016a).

» FUNDAGAO TELEFONICA. Documentdrio Juventude Conectada | #Educa-
¢do. Canal Youtube, 2016. Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?-
v=CFX3qA7-3aY >. Acesso em: 26 nov. 2016.

Da mesma série Juventude Conectada, a Fundagdo Telefo-
nica apresenta o uso das ferramentas digitais na Educagdo. Joga o
jogo da aprendizagem é a tonica na produgdo de games, narrati-
vas. A Educagdo ¢ um dos pilares da segunda edi¢do da Pesquisa
Juventude Conectada. “Descubra como a tecnologia dentro e fora
das salas de aula, promete inovar nas formas de aprendizagem e
ajudar professores a avaliarem seus alunos, conectando quem
ensina a quem aprende” (FUNDACAO TELEFONICA, 2016c).

= VOLPI, Mirio; SILVA, Maria de Salete; RIBEIRO, Julia et al. 10 desafios do
ensino médio no Brasil: para garantir o direito de aprender de adolescentes de 15
a 17 anos. Brasilia, DF, 2014. Disponivel em: <http://www.crianca.mppr.mp.br/
arquivos/File/publi/ unicef/10desafios_ensino_medio.pdf >. Acesso em: 27 out.
2016.

Livro digital (VOLPI; SILVA; RIBEIRO, et al., 2014). Material
atraente, bem elaborado e pesquisa séria sobre a situagdo do Ensino
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Médio no Brasil. Na sua apresentagao diz: Um dos grandes desafios
para o Brasil no que diz respeito a garantia dos direitos de seus
adolescentes é a educac¢ao, em especial a universalizacao do ensino
médio - etapa adequada para a faixa etaria de 15 a 17 anos, que
se tornou obrigatdria a partir da Emenda Constitucional n° 59,
de 2009. Os adolescentes de 15 a 17 anos sao, hoje, o grupo mais
atingido pela exclusdo: mais de 1,7 milhéo deles estdo fora da escola

= BIBLIOTECA NACIONAL. Biblioteca Nacional Digital Brasil. Rio de Janeiro,
2016. Disponivel em: < https://www.bn.gov.br/explore/acervos/bndigital >. Aces-
so em: 24 nov. 2016.

Com um acervo expressivo e documentos raros no forma-
to digital para uso nas salas de aula e como material de pesquisa.
Trabalhar com a BN ¢ valorizar o patrimoénio cultural do Brasil
(BRASIL; MINISTERIO DA CUILTURA; BIBLIOTECA NACIO-
NAL DO BRASIL, 2016).

* YOUTUBEEDUCAGAO. Educagio. s.d. Disponivel em: < https://www.youtu-
be.com/channel/UCs_n045yHUIC-CR2s8AjIwg >. Acesso em: 23 nov. 2016.

Sao inumeras as sugestdes de videos distribuidos sob o titulo
“Ensino Médio e Fundamental” produzidos por professore
s, instituicdes publicas e privadas (YOUTUBEEDUCACAO,
s.d.). A tendéncia de disponibilizacdo de material didatico em vi-
deo é cada vez mais abundante, o que nos faz concentrar os esfor¢os
em materiais agrupados por tema ou, melhor ainda, avaliados por
curadores da drea ou sob a tutela governamental. Os videos podem
ser localizados de acordo com o componente curricular.

= KHAN ACADEMY. Kahn Academy. USA,2006. Disponivel em: < https://
pt.khanacademy.org/about >. Acesso em: 23 nov. 2016.

A Khan Academy oferece exercicios, videos de instrucdo e
um painel de aprendizado personalizado que habilita os estudan-
tes a aprender no seu préprio ritmo dentro e fora da sala de aula
(KHAN ACADEMY, 2006). Abordamos matematica, ciéncia, pro-
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gramacao de computadores, histdria, histéria da arte, economia e
muito mais. Nossas missdes de matematica guiam os estudantes
do jardim de infancia até o calculo, usando tecnologias adaptativas
de ponta que identificam os pontos fortes e lacunas no aprendi-
zado. Também temos parcerias com instituicdes como a National
Aeronautics and Space Administration (NASA), o Museu de Arte
Moderna, a Academia de Ciéncias da Califérnia e o Massachusetts
Institute of Technology (MIT) para oferecer contetudo especializa-
do. O que pode interessar aos professores de Sociologia é a area de
probabilidade e estatistica, macroeconomia, microeconomia, mer-
cado financeiro e de capitais, histdria etc.

* BRASIL; MINISTERIO DA EDUCAGAO. Portal do Professor. 2008. Dispo-
nivel em: <http://portaldoprofessor.mec.gov.br/sobre.html >. Acesso em: 24 nov.
2016.

O Portal, lancado em 2008 em parceria com o Ministério
da Ciéncia e Tecnologia, tem como objetivo apoiar os processos
de formagdo dos professores brasileiros e enriquecer a sua prati-
ca pedagdgica (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2008). Este é um
espago publico e pode ser acessado por todos os interessados. O
que os professores podem fazer no Portal? Produzir e compartilhar
sugestoes de aulas; Acessar informagdes diversas sobre a pratica
educacional; Acessar e baixar cole¢do de recursos multimidia; In-
formar-se sobre os cursos e acessar materiais de estudos; Interagir
e colaborar com outros professores; Acessar colecao de links; O
professor também podera acessar todas as universidades, centros
de pesquisas (Ministério da Ciéncia e Tecnologia), secretarias de
educagdo municipais e estaduais, Nucleos de Tecnologia Educacio-
nal e escolas de todo o Brasil.

= BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAO. Youtube - Canal Portal do Professor.
YouTube, 2016. Disponivel em: < https://www.youtube.com/user/portaldopro-
fessor >. Acesso em: 24 nov. 2016.
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O objetivo desse canal é disponibilizar videos interessantes
sobre o tema educag¢io, bem como as produg¢des dos professores,
estudantes e escolas de todo o pais (BRASIL; MINISTERIO DA
EDUCACAQ, 2016b). Trata-se de mais um espaco para os profis-
sionais da educagédo brasileira. A sua criagao foi uma sugestdo da
professora de Educagdo Fisica Maria Silvia Gomes dos Santos, do
Liceu Nilo Pecanha, Niteroi, Rio de Janeiro. A ideia é que se envie
videos para portaldoprofessor@mec.govbr com vistas a divulgar
as produgoes de cada escola.

= PORTAL ESCOLA DIGITAL. Escola Digital. s.d.Disponivel em: <http://www.
escoladigital.org.br >. Acesso em: 23 nov. 2016.

Portal “Escola Digital”, contido no website www.escoladigital.
org.br, desenvolvido por meio da parceria do Instituto Natura, do
Instituto Inspirare e da Fundagao Telefonica (“Parceiros Apoiado-
res”), denominado simplesmente “Escola Digital”, que contém conte-
udos pedagogicos digitais destinados a contribuir com o processo de
aprendizagem de técnicos, coordenadores, professores e estudantes
das redes de ensino (PORTAL ESCOLA DIGITAL, s.d.). Os temas
podem ser recuperados por diferentes modos, entre os quais, os mais
simples sdo: por ano escolar, por componente curricular e por tema.

Complementares

= CARVALHO, Marie Jane Soares; NEVADO, Rosane Aragén de; MENEZES,
Crediné Silva de. Arquiteturas Pedagdgicas para Educagdo a Distancia: Concep-
¢Oes e Suporte Telemdtico. Anais do XVI Simposio Brasileiro de Informatica na
Educagio - SBIE n. UFJF - 2005 Workshop em Informatica, p. 351-360, 2005. Dis-
ponivel em: <http:// www.br-ie.org/pub/index.php/sbie/article/view/420/406>.
Acesso em: 06 nov. 2016.

Artigo que apresenta o conceito de arquiteturas pedagogicas. Ao
longo dos anos, o Congresso Brasileiro de Informatica na Educacao
organiza o Workshop intitulado “Arquiteturas Pedagogicas” e muitos
pesquisadores, desde entéo, tém utilizado e redimensionado o conceito
(CARVALHO; NEVADO; MENEZES, 2005b).
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= DERMOT, Galt Mac; RAGNI, Gerome; RADO, James. Ain’t Got No, I Got Life.
Interpréte Nina Simone. ‘Nuff Said!, Canal Youtube, 1968. Disponivel em: <ht-
tps:// www.youtube.com/watch?v=DQp8_1QbKXS8 >. Acesso em: 26 nov. 2016.

Interpretagao musical por Nina Simone da musica Ain't Got No,
I Got Life. O video esta legendado em portugués. Belissima cangao para
abordagem de questoes raciais (DERMOT; RAGNL; RADO, 1968).

* YouTubeEDU. Education. Recurso digital, s.d. Disponivel em: <https://www.
youtube.com/channel/UC3yA8nDwraeOfnYfBWun83g >. Acesso em: 23 nov.
2016.

O site reune incontaveis videos destinados ao ensino e
aprendizagem. Eles podem ser buscados conforme: ensino basico
(primary and secondary education); ensino superior (university);
aprendizagem permanente (life long learning) (YOUTUBEEDU,
s.d.). Praticamente, tudo em inglés, mas contetdos especificos po-
dem ser acessados em qualquer lingua.

= PRASS, Ronaldo. Entenda o que sdo os ‘QR Codes, codigos lidos pelos celula-
res. 2013. Disponivel em: < http://gl.globo.com/tecnologia/noticia/2011/05/en-
tenda-o-que-sao-os-qr-codes-codigos-lidos-pelos-celulares.html >. Acesso em:
26 nov. 2016.

O autor explica de modo simples o que sdo o “QR Codes”
(PRASS, 2013).
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5.1.3. Plano 3 - Projetos de aprendizagem

Tema: Projetos de aprendizagem
Duracgao: 45 horas/aula
Modalidade: 15 horas presenciais e 30 horas a distancia

Publico-alvo: professores e licenciandos da drea de Ciéncias
Humanas.

Vagas: 40 (numero para compor 10 grupos de 4 pessoas)

Observacao: para melhor desenvolvimento desta atividade é
necessario o acompanhamento de tutoria.

Resumo do curso:

Este curso trata de uma arquitetura pedagdgica que en-
volve os projetos de aprendizagem nas salas de aula. Os proje-
tos de aprendizagem consistem numa metodologia, inspirados
na pesquisa académica, recriados para atender a formagao do
letramento cientifico de jovens nas escolas de educagao basica.
A proposta é os professores vivenciarem a construgao de pro-
jetos de aprendizagem para anteciparem os percursos de sua
realizacdo com os estudantes.

Consideragdes a equipe docente:

A proposta tem em vista a apropriagdo metodoldgica para a
realizagdo de Projetos de Aprendizagem para o componente curri-
cular da Sociologia, conforme a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Para esta finalidade, a proposta dos projetos em sala de
aula ndo deveria ser aberta a decisdo de temas para os estudan-
tes, como costuma ser. A proposta deveria atender ao componente
desde o seu inicio, salvo se a escola ou a equipe de professores rea-
lizar os projetos de aprendizagem na estrutura curricular e no pro-
jeto politico- pedagogico da escola, o que se desdobrara de modo
diferente do que aqui abordamos.
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Para os professores, no curso de formagdo, nés pode-
mos distribuir os objetivos relacionados para o componente
curricular da Sociologia no ensino médio e partir dai gerar a
proposta. Mas como nossa finalidade é reproduzir, do melhor
modo possivel, o que os professores encontram e devem reali-
zar na sala de aula, a estratégia devera ser conduzida de modo
que ajude os professores a se movimentarem num contexto de
imprevisibilidade. Para conduzi-los a este tipo de contexto ini-
ciamos com questionamentos abertos.

Competéncias e habilidades para os Projetos de Aprendi-
zagem:

Quais competéncias serdo privilegiadas para os estudantes e
para os professores ao desenvolverem os Projetos de Aprendiza-
gem? Reproduzimos e reorganizamos a apresentacao dos quadros
discutidos no capitulo 2 para mostrar que as competéncias e as
habilidades ndo podem permanecer num horizonte em construgao.
Estas devem, ao contrario, estar explicitadas, bem como devem es-
tar demonstrados os momentos em que elas estdo em vigor na acao
pedagoégica. E o que nos propomos a fazer.

Iniciamos com o Quadro 39, que parte da competén-
cia mais proeminente quando se trabalha com os Projetos de
Aprendizagem: Construtor de conhecimentos. O que se projeta
¢ que os estudantes e os professores assumam a sua condigdo
de participacdo no mundo da cultura e de envolvimento com a
aprendizagem ao longo da vida produzindo conhecimento. Ao
se ler o que é esperado que os estudantes realizem (Coluna 2 do
Quarto 40), como a curadoria de ferramentas digitais para pro-
duzir artefatos e gerar conhecimentos para si e para os outros,
observamos a extensao de aprendizagens e conhecimentos que
sao solicitados. As habilidades para esta competéncia mostram
que cada uma tem exigéncias que demandam muitas outras
aprendizagens (coluna 3 do Quadro 39).
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Ao mesmo tempo em que se esmit¢a as exigéncias de
cada habilidade, apresentadas separadamente no capitulo 2, o
que compete ao letramento cientifico, ao letramento digital e ao
pensamento critico, mostramos no Quadro 39 que esses ambi-
tos sdo interfaces do mesmo processo de construgdo da apren-
dizagem. Desenvolver determinada habilidade do letramento
cientifico requer o desenvolvimento do pensamento critico e, ao
mesmo tempo, do letramento digital. O Quadro 39, ajuda-nos
a ver que o trabalho pedagégico sobre um ambito, uma compe-
téncia ou uma habilidade, sera realizado, necessariamente, com
as outras que gravitam ao redor. Tais competéncias e habilida-
des se respondem umas as outras, refor¢cando-se mutuamente. O
que realizamos, aqui, é uma demonstra¢do heuristica para ver-
mos as correspondéncias entre as diferentes habilidades e sua
operacionaliza¢do nos Projetos de Aprendizagem. Certamente,
muito mais se opera cognitivamente quando mobilizamos tudo
0 que é necessario para realizar um trabalho de pesquisa.
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QUADRO 39 - CONVERGENCIA DE COMPETENCIAS E
HABILIDADES NOS PROJETOS DE APRENDIZAGEM

.+ | 2 | 003 | & | 5 le]

Competéncias

e habilidades
pensamento

Habilidades para Habilidades

Sl el | R bl i esta competéncia [letramento digita

critico
realizam critica- | « Empregar « Cognicao Analise X
mente curafjorla estratégias de distribuida. Examinar
de uma varieda- pesquisa para ideias e argu-
de de recursos | localizar infor- mentos.
usando ferra- macao e outros
mentas digitais | recursos para o
para construir | seu desenvolvi-
conhecimento, | mento criativo e
produzir arte- intelectual.
Za;(tos e realizar 7 Avaliar a fide- | - Navegagdo Avaliagao X
PESTEERGE dignidade, pers- | transmidiatica f
aprendizagem sni » Pers- Avaliar
s | B SO
parasieparaos| . informacao, « Julgamento. argumentos.
outros. S
midia, dados e
outros recursos.
+ Selecionar - Redes e cura- | Interpretacao | X
informacao de doria. Categorizar,
recursos digitais | , Apropriacio. decodificar e
usando uma esclarecer o
variedade de significado.
ferramentas e
métodos para
criar colegoes de
artefatos que de-
monstram cone-
xoes significativas
ou conclusoes.
« Construir « Simulagao. Inferéncia
conhecimento ao Indagar por X
explorar questdes| Jogo. inferéncias,
do mundo real; - Performance, | 2lternativas
desenvolver 5 e formuEar
ideias e teorias | * Multitarefa. conclusoes.
para conseguir Explicacdo
respostas e Apresentar
solugﬁes, argumentos e
afirmar resul-
tados.
Trabalho colaborativo - Negociacao. Autorregula- | X
- Inteligéncia cao Metarre-
e, ﬂet[n Autocor-
rirgir-se.

Nota: * PA - Projeto de Aprendizagem

Fonte: ISTE (2016), Jenkins et al. (2006), Facione (1990), Carvalho (2017).
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aprendizagem com seus estudantes, conduzindo-os ao exercicio do

FIGURA 17 - CARTA AOS ESTUDANTES DO CURSO
PROJETOS DE APRENDIZAGEM

Prezados estudantes

Este curso quer ajuda-los a desenvolver os Projetos de
Aprendizagem em sua sala de aula. Em que consistem os Projetos
de Aprendizagem? “Os projetos de aprendizagem consistem numa
metodologia, inspirados na pesquisa académica, recriada para
atender a formagdo do letramento cientifico de criangas e jovens
nas escolas de educagao basica” (CARVALHO, 2017, p. 2).

Vocé se sentird muito mais confiante se passar primeiro por
esta experiéncia para perceber os desafios postos aos estudantes em
cada etapa. Conhecendo os desafios, a nossa apreensao tende a ser
minorada, pois os detalhes, as davidas, os percal¢os sdo antecipados
nos desdobramentos de cada etapa vivenciada por vocé. Basicamen-
te, 0 que vocé vivenciar aqui serd o que vocé fard em sua sala de aula.
Acima de tudo, o que é importante ¢ compreender por que os proje-
tos de aprendizagem tornam a aprendizagem real e potente para os
estudantes. Estudantes que, efetivamente, aprendam e sejam criticos

¢ o que queremos como professores. Entao, experimente este desafio!

A equipe do curso.

O que vocé aprenderd ao final deste curso?

Ao final deste curso, vocé sera capaz de realizar projetos de

letramento cientifico.
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Objetivo geral:

Apropriar-se da metodologia de projetos de aprendizagem.



Objetivos especificos:

« Compreender o procedimento para cada etapa dos proje-
tos de aprendizagem.

o Aplicar a compreensédo das etapas ao realizar o seu projeto
de aprendizagem.

o Realizar um projeto de aprendizagem em parceria.

« Acompanhar o desenvolvimento de um projeto de apren-
dizagem realizado por outra equipe.

o Trabalhar com as questdes de desenvolvimento do pensa-
mento critico com a equipe e o projeto que vocé acompanha.

o Exercitar o uso das questdes de desenvolvimento do pen-
samento critico com o seu proprio trabalho e na sua propria equipe.

o Trabalhar com as questdes de ativagdo cognitiva com a
equipe e no projeto que vocé acompanha.

« Exercitar o uso das questdes de ativagao cognitiva com o
seu proprio trabalho e a sua prépria equipe.

« Avaliar um projeto de aprendizagem de outra equipe.

« Autoavaliar o seu projeto de aprendizagem.

Objetivos complementares:

o Aplicarametodologiaem saladeaula, como experimentagao.

o Gravar, em video, a aplicagdo para analise, avaliacao e
feedback da equipe.

Metodologia:

A compreensdo inicial do que sao os projetos de aprendiza-
gem vira de leituras e exposi¢des dialogadas em aula. A realizagdo de
um projeto de aprendizagem ¢é a principal atividade a ser realizada
em grupo de quatro colegas. O projeto em desenvolvimento é acom-
panhado pela equipe com orientagdes que atendem aos questiona-
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mentos para o desenvolvimento do pensamento critico, por meio da
ativagdo cognitiva, ao observar a correcao e precisao conceitual nos
limites da teoria esclarecida pelo grupo (isto é, o grupo deve dizer
com qual teoria trabalha em seu projeto de aprendizagem).

O curso se desenvolve em duas modalidades:
Presencial

 Primeira parte: (1) a conceituacdo dos projetos de apren-
dizagem; (2) os questionamentos-chave para o desenvolvimento do
pensamento critico e da ativagao cognitiva; (3) as questoes endereca-
das aos projetos de aprendizagem; (4) o levantamento das questoes
disparadoras da pesquisa; (5) o levantamento de certezas proviso-
rias e duvidas temporarias; (6) o percurso que cada grupo deve fazer
para levar a bom termo os projetos de aprendizagem; (7) o estabele-
cimento de um cronograma para a realizagao de etapas e atividades
nos projetos de aprendizagem; (8) a organizagdo das equipes; (9) a
reunido das equipes para defini¢do das ferramentas de comunicagao
e de trabalho cooperativo; (10) a comunicagao ao grande grupo so-
bre o projeto e as ferramentas selecionadas e suas razoes.

« Segunda parte presencial: (11) apresentacdo dos projetos
finalizados; (12) avaliagdo interpares.
A distancia

o (1) desenvolvimento dos projetos de aprendizagem pe-
las equipes; (2) acompanhamento de cada projeto; (3) feedba-
ck; (4) questionamentos para o desenvolvimento do pensamento
critico; (5) protocolo de questionamentos para desenvolvimento
dos projetos; (6) questionamentos de ativagdo cognitiva; (7) avalia-
¢do interpares; (8) autoavaliacdo; (9) avaliacao.

Atividades e didaticas:

Desenvolvimento deum projeto de aprendizagem em parceria.
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Resumo da atividade:

Em grupos de, no maximo, quatro colegas vocés desenvol-
verao um Projeto de Aprendizagem (PA) seguindo todos as orien-
tacoes dadas em aula e online. A primeira atividade é formar um
grupo institucionalmente heterogéneo (ver orientag¢ao para orga-
nizagao dos grupos abaixo). Apos realizarmos a primeira etapa em
aula, a equipe continuara o trabalho com as ferramentas digitais
que selecionou para se comunicar e registrar o trabalho, infor-
mando os orientadores para que realizem o acompanhamento e o
feedback ao longo do curso.

O tempo previsto deve totalizar no maximo 15 horas para a
parte presencial. Este tempo estd dividido em sete momentos pre-
senciais: (1°) abordagem e estudo sobre as arquiteturas de projetos
de aprendizagem; (2°) formacdo de grupos conforme os critérios e
a organizac¢ao dos espagos de interagdo; (3°) levantamento, analise
e selecao das questdes de pesquisa; (4°) exemplificagdo da arquite-
tura de projetos; (5°) selecdo da questdo e plano de realizagdo pelo
grupo; (6°) apresentagdo de protocolos de acompanhamento. A
distancia temos o (7°) acompanhamento e a avaliacdo dos projetos
de aprendizagem. E a finalizacdo, de modo presencial, com a (8°)
apresentacao e avaliagdo geral dos projetos.

ATIVIDADES
PRESENCIAL - Tempo 15 horas
1°. momento - Recep¢ao

O trabalho pedagogico, em qualquer nivel de ensino, fun-
ciona melhor quando se faz uma conexio entre as pessoas e as
razdes para estarem ali, bem como ¢ uma oportunidade de se fa-
miliarizarem uns com os outros, com o professor e com a proposta
do curso. Para alguns, isso pode soar como perda de tempo, mas
a experiéncia tem ensinado que iniciar com acolhimento é um fa-
tor que contribui, sobremaneira, para o engajamento das pessoas e,
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consequentemente, para o bom andamento da atividade. A intenc¢ao
¢ esta: criar a conexao e o comprometimento entre todos.

o Explicitar e deixar sempre visivel o que se aprendera neste
curso. Pode-se deixar isso numa proje¢ao ou num quadro e, tdo logo
se tenha oportunidade, chamar a atengdo para o que esperamos con-
tribuir. Esta ¢ uma das técnicas sugerida por Doug Lemov (2011).

o Cabe ao professor criar uma conexdo com os participantes
por meio de um relato sobre a sua relagio pessoal com a escola e
a aprendizagem, de modo a mobilizar os sentimentos dos partici-
pantes em relacdo a escolarizagdo e o que ela pode fazer. Qual é o
registro que tenho da minha propria escolarizagao? O que aprendi?
O que me alegra ao pensar neste tempo da escola no ensino basico?

« Solicitar aos participantes que se apresentem e que contem,
brevemente, a sua experiéncia com base neste questionamento:
quais foram as atividades que mais gostei de fazer na escola?

e O professor avalia a possibilidade de conectar tais apren-
dizagens com o que se abordard no curso. O ponto que nos in-
teressa é encontrar as atividades que envolveram as pessoas numa
aprendizagem, ou seja, aquelas com a ‘mao na massa.

2°. momento: Compreensao dos conceitos - aula exposi-
tiva, didlogo e leitura

e Apresentagdo do ppt. Letramento Cientifico na Educagdo Ba-
sica: Arquitetura de Projetos de Aprendizagem (CARVALHO, 2016b).

e Preparar a audiéncia para o trabalho com os PA.

Qual ¢ o objetivo central da atividade? Nosso trabalho sera
construir um projeto de aprendizagem, que é uma metodologia ja
aplicada, e bem sucedida, com estudantes do ensino basico e uni-
versitario. Para darmos continuidade a apropriacao do que é uma
arquitetura de projetos de aprendizagem e, a0 mesmo tempo, apren-
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der uma técnica de leitura eficiente para a sala de aula, realizaremos
a atividade que segue:

-Leitura individual do texto: “Arquitetura Pedagogica dos
Projetos de Aprendizagem”. Previsao de tempo 60’

-A proposta segue as etapas demonstradas por Mendes (2012,
p. 160-170) e compreendem a estrutura descrita no Quadro 40 e
esmiugada na Figura 18 - Roteiro para a condugdo da oficina de lei-
tura. Passar o video do TED e o video em que o autor explica cada
etapa (TEDXUNISINOS, 2011; MENDES, 2014).

QUADRO 40 - ESTRUTURA DA OFICINA DE ESTUDOS

Etapa Duracdo (aproximada) | Descricdo simplificada
Introdugao 5 minutos Informar os alunos sobre a atividade
Orientagdo Prof. orienta 4 etapas intuitivas de estudo:
19) Leitura Panoramica 1-2 minutos “Ler rapidamente, para ficar com uma ideia geral”
29) Marcagao/Sublinha 15-25 minutos “Destacar o0 que parece mais importante”
392) Anotacdes 10 minutos “Anotar como quiser o que destacou”
42) Exercicios 5 minutos “Tentar responder a perguntas postas na lousa”
Fechamento 5 minutos Realizagdo de questionario com alunos

Fonte: Mendes (20164, p. 8).

* Primeira etapa: Leitura panoramica

A leitura panoramica consiste em realiza-la rapida e super-
ficialmente. O objetivo é tomar conhecimento preliminar do con-
teudo que sera estudado, criando uma expectativa sobre o estudo
que se seguira. Trata-se de uma leitura na qual sao lidos o inicio e
o final de cada paragrafo, os titulos, o que estd em destaque, até o
final do material de estudo. Para um texto de 5 paginas, bastam 2
ou 3 minutos, ja que o objetivo é um conhecimento preliminar. As
demais etapas permitirao a leitura mais aprofundada. Para ver mais
detalhes sobre esta etapa consulte Mendes (2012, p. 160-161).

« Segunda etapa: Marcagao

Neste momento, o texto ¢ lido da maneira como estamos habi-
tuados com o objetivo de selecionar as informagdes que serao utili-
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zadas na produgdo das anotagoes. O estudante marca os trechos que
considera os mais relevantes e apos, sublinha as palavras-chave de
cada um desses trechos. Esta etapa se subdivide em duas: a seleciao
dos trechos e o destaque das palavras-chave. Temos em vista tornar
visivel os assuntos centrais, os principais conceitos e aquelas partes
que realmente chamam a atengdo do aluno. Para ver mais detalhes
sobre esta etapa consulte Mendes (2012, p. 162).

« Terceira etapa: Anotagoes

Esta etapa so se realiza bem se for precedida da marcagdo
do texto. Primeiro selecionar todos os trechos, depois encontrar
todas as palavras-chave, s6 entdo, de uma vez, produzir as anota-
¢oes. A forma mais tradicional de anotag¢do é o resumo. Entretanto,
considere fazer anotagdes com esquemas, mapas conceituais, linhas
de tempo, tabelas, desenhos, histérias em quadrinhos, mapas ou
quaisquer outras formas. O mais importante é que aquilo que foi
sublinhado assuma a forma de um registro. Para ver mais detalhes
sobre esta etapa consulte Mendes (2012, p. 164-165).

o Quarta etapa: Exercicios

O aluno realiza exercicios sem, preferencialmente, consultar suas
anotacoes. E uma forma de testar seu aprendizado, de questionar se fo-
ram ou nao escolhidos os melhores caminhos para seu estudos. Os exer-
cicios servem de for¢a motriz para a continuidade da aprendizagem.
Para ver mais detalhes sobre esta etapa consulte Mendes (2012, p. 166).

* Quinta etapa: Sintese integradora

Em nosso caso, para a efetividade dos projetos de aprendizagem,
a quinta etapa sera a reconstrugdo coletiva do que se aprendeu ao ler.
Registro de um texto em laminas, na hora da aula, reunindo as Anota-
gOes da terceira etapa. O texto sera construido com as sugestoes dadas
por todos. Sera um momento de sintese integradora (reconstruir um
texto em uma ou duas paginas com as principais ideias), de autoavalia-
¢ao (observar se as suas marcagdes e anotagdes convergem com a sin-
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tese realizada em aula) e avaliagdo pelos pares (a medida que cada um
propde ou contrapde o que é importante constar num registro-sintese).

o Sexta etapa: Fechamento

Para a avaliagdo da proposta, Mendes (2016a) encaminha
uma questdo, enderecada aos estudantes, sobre a percepcao da
aprendizagem: Vocé nota que melhorou seu conhecimento sobre o
contetdo do texto? SIM () NAO ( ). Nio realizaremos esta etapa
neste curso, mas relacionamos aqui como uma sugestao.

FIGURA 18 - ROTEIRO PARA A CONDUGAO DA OFICINA DE LEITURA

BOTEI30 PARA ORICINAS DE ESTUDD ~ Lirro: “A Nows Ssia de Auls”, Caphisio 8

PREPARACAQ Material =Inédito / Desaffador /1* ver 4 ou 5 pardgrafos
Salade aula B
Quadro - Apenas o nome das & etapas (abaixo)
INTRODUCAQ « Infermar 203 aluncs que terd uma “suls diferente” e tranqUilizar os aluncs

- NAD explicar todas as etapas de urma vez, apenas Indici-las
-0 Desafio™: “Se cumprirem as etagus, votés vio aprender um conteddo inédito por
<onta prépria”

EIARAS IEMPO Qbs.

19) Leftura Panordmica 1-2min - Dxplicar: & 36 para fizar com uma ideds peral;
= “ler o initio e final de cada parigrafo”
- Tempo comrolsdo, na primeirs ocasilio
- Prof. circuls para induzir aluncs 3 athidade

- “Ler com cairma, maccando com um colchetes
> Trechos na margem os trechos (inhas) mais
irrportantes. “; Prof. dircula pels sala.
15-20 min - Prol. explica farendo um desenho no quadro
(nBo coatroledo) queilustra como os trechos s5o marcados
- Pedir para levantar a mo quands acabar. Entdo,
orlentar a sublinha

~"Voltar aos treches marcados e sublinhar
> Palavras-Chave slgumas palsvras-chave™ Prof. circuls pels sala.
Smn - Prof. expiica farerdo um desenho no quadro
(n3o coatrolsdo) Quellustra como as palavras 530 sublinhades.
- Pedir para levantar a mio quando acabar. [ntlo,

orientar as anctagSes
29) Anotagfies ~Farer anotagles fhaes com base no que ‘ol
- Esquema marcado e sabiinhade™; Prof. Circela pela sala.
- Resumo 10mia - Pro. explica fazendo um desenho no quadro
-Tabela (nBo controlsdo) queilustra um esquema
« Desenho... « Pedir para levantar a mio quando acabar. Emto, pedir

um desenho simples sobre © que mas chamou 2 stenglio
ou que formulem pergantas “como se fossen o prof.”

4% Eyercicins Varkived - Todos alanos juntos
= Utilizar perguntas prontas, perguntas dos alunos,
trocs de anotagdes, daboragles Indlv./coletive
ou quaiquer outra dindmica.
- Deixar que os alunos respondam, debatars

EECHAMIENTO - Resposta ao “Desafio™: “Vecis not. a atividade?

5im? Como agrenderam, se o grofessor nio falos do conteddo?
Sim, vocts sprenderam sorinhos, parabéns!®

T — —
Fonte: Mendes (2016b, p. 79).
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3°. momento - Formacgao dos grupos de trabalho

Apresentam-se os critérios para formacao de grupos, organi-
zados numa lamina e discute-se sua razao de ser com o objetivo
de buscar a anuéncia de todos para seguir asorientagdes. Solici-
ta-se que cada grupo registre no formulario (Quadro 41), compar-
tilhado no drive, os dados sobre o grupo.

Questionario a ser disponibilizado via formulario eletronico
(Quadro 41).

Curso: Projetos de Aprendizagem

Duracao: 45 h/a, das quais 15 horas presenciais e 30 horas a
distancia

O que vocé aprendera neste curso?

Ao final deste curso, vocé sera capaz de aplicar a arquitetura
de projetos de aprendizagem com seus estudantes conduzindo-os ao
exercicio do letramento cientifico.

Sobre o grupo de trabalho

Por favor, registre as solicitagdes com base nos critérios defi-
nidos sobre a composi¢ao das equipes.

QUADRO 41 - FORMULARIO PARA A ORGANIZACAO
DOS GRUPOS DE TRABALHO

Dados sobre o grupo

Atribua um nome fantasia ao grupo: __

Membros da equipe, instituicao a que pertence, ano escolar ou atividade que
atende na escola

Nome/Instituicdo/Trabalho com...
ik

2.
3.
4
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A quem esta atribuida a coordenagao do grupo? Nome:
Email:

Qual sera a principal ferramenta digital de comunicagdo entre os membros do
grupo? () E-mail

() WhatsApp

() Telegram ( ) Facebook ( ) Hangout
(') Skype

() Outro - especifique

Qual sera a principal ferramenta digital de registro das agées colaborativas entre
os membros do grupo? ( ) Google Docs/Drive

() wiki
( ) Blogue

() Tumblr
() Outro - especifique

Qual sera a principal ferramenta digital de compartilhamento de sitios e ideias
que interessam ao projeto do grupo?

() Pinterest
() Facebook
() Instagram
() Outro - especifique

0 grupo pretende ter uma pagina piblica?
()Sim
() Nao, por que?

Se sim, o que pretendem usar?
() Facebook
) Blogue
) Tumblr
)
)

(
(
() wiki
(

Outro - especifique

Orientagdes para formar um grupo:
1°. Critérios para a composi¢ao da equipe de trabalho

Veja quem sao as suas companheiras ou os seus companhei-

ros de percurso para o trabalho colaborativo na realiza¢ao do Pro-
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jeto de Aprendizagem (PA). Para fazer parte de um grupo, vocé deve
atender, a0 menos, trés dos quatro critérios relacionados abaixo:

a) O colega deve ser de outra institui¢do, diferente da sua;
b) Vocés nao realizaram trabalho juntos nos tltimos seis meses;
c) Vocés nao compartilham relagdes pessoais;

d) O nimero total de membros para cada grupo é quatro (4).
Podem se formar grupos de trés, mas nao poderao ser mais de
quatro nem menos de trés membros.

2°. Selegao das ferramentas digitais de trabalho

Tendo formado o grupo, decidam sobre quais sao as ferra-

mentas digitais que vocés usardo para realizar o trabalho do PA.
Lembrem-se, vocés precisam de ferramentas digitais para:

a)Comunicar-se. Dialogar. Trocar ideias.
b)Escrever o trabalho em parceria.
c)Registrar as atividades individuais e coletivas.

Providenciem o endereco de cada sitio necessario ao trabalho

colaborativo e compartilhem entre todos, incluindo os organizado-
res do curso.
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4°. momento - Estudo das questdes para os Projetos

a) No laboratério: os grupos usam um editor de apresentagao
para registro do trabalho. Iniciamos com o levantamento de
questodes, qualquer questdo em qualquer area, em grupo. Re-
gistros do grupo. Tempo: 60’

o Material - computadores e programa para apresentagao.

b) Solicitar um colaborador para registro on-time. Necessita-
mos duas telas e dois projetores: um para o professor e outra
disponivel a apresentacao dos estudantes. Cada grupo apre-



senta as suas questoes e o colaborador registra as questdes
com a visualizagdo para todos. Tempo 60"

 Material - Dois projetores, dois computadores, duas telas
para as apresentagoes e registros.

c) Ap0s o registro de todas as questdes, o professor faz, con-
juntamente, a analise das questdes que pertencem ao compo-
nente curricular, elimina todas as outras e observa que ao se
propor questdes abertas para os projetos de aprendizagem é
certo que os estudantes, na sala de aula, apresentardo muitas
questdes que se referem a outros componentes curriculares.
Lembrando: o melhor encaminhamento aqui dependera de
como a escola definiu seu curriculo. A partir deste momen-
to, numerar somente as questdes do componente curricular
eleitas para o trabalho em grupo. Tempo 30’

d) A seguir, o professor solicita aos estudantes entrarem na
pagina da BNCC e procurarem pelos objetivos do componen-
te curricular Sociologia. Direcdo aos grupos: (1) analisar as
questdes levantadas para os projetos de aprendizagem, iden-
tificando e distribuindo-as nos objetivos da BNCC. Observar
que uma questao pode atender a mais de um objetivo, mas é
importante destacar um objetivo por questao, aquele que for
mais convergente, os demais serdo considerados como subja-
centes. Observar que se atente para a clareza conceitual dada
pela questdo e a qual objetivo da BNCC ela se refere. Caso te-
nham sido relacionadas muitas questoes, distribui-las entre
os grupos para andlise da BNCC (BRASIL; MINISTERIO DA
EDUCACAOQ, 2018a). Tempo 60’

« Material: Computadores para aceso aos objetivos BNCC;
Objetivos da BNCC impresso para trabalho na hora (prova-
velmente facilite o trabalho).
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e) Enquanto os grupos analisam a BNCC, o professor prepara
as questdes numa tabela, com colunas por grupo. Aqui (ap6s
a atividade em ‘d’), os grupos apresentam quais questoes di-
zem respeito a qual ou quais objetivos da BNCC. Verificar se
ha convergéncia de entendimentos entre os grupos. Caso nao
haja, abrir a discussao ou deixar essas questdes em suspensao.
Trabalhar com as questdes mais claras do ponto de vista dos
objetivos na BNCC/Sociologia. Tempo 30.

f) Terminada a tarefa anterior (e), o professor apresenta todas
as etapas dos Projetos de Aprendizagem, explica cada uma e
disponibiliza ao grupo um protocolo de sistematizagdo dos
projetos de aprendizagem (Quadro 42) com todas as etapas,
que pode ser impresso ou projetado em lamina. Tempo 30.

5°. momento - Exemplificacao da Arquitetura de Projeto
de Aprendizagem

As etapas da arquitetura de projetos de aprendizagem consis-
tem em:

1. Defini¢ao de uma pergunta, um problema auténtico, insti-
gante a curiosidade e ponto de partida para a inspiragao e ativacao
da disposicio em buscar a sua resolucéo. E algo que o estudante gos-
taria de perguntar, mas nao teve oportunidade de explorar, partindo
do que este estudante observa e se pergunta no mundo da vida.

2. Apos o levantamento dos temas e das questdes é neces-
sario ajudar os estudantes a ver quais perguntas exigem trabalho
para se conhecer o tema em pauta. Algumas perguntas podem se
referir a observagdes factuais para as quais as respostas exigem
pouco investimento. Aqui, a media¢ao do professor é fundamen-
tal para ajudar os estudantes a proporem questdes relevantes.

3. Com uma questdo em maos, o caminho é levantar o que
se sabe sobre esta questio ou o que se pensa saber. E um mo-
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mento no qual se trabalha as certezas provisdrias e as duvidas
temporarias, ou seja, o que se sabe ou o que se pensa saber, o
que se quer saber e o que nio se sabe. E importante trabalhar
sobre isso, porque o levantamento das certezas e duvidas serd a
base que guiara a busca das respostas.

4. Para a busca de respostas é necessario realizar um cami-
nho, um plano, que aponte como se pode responder as perguntas.
O que deve ser realizado para se conseguir as respostas ou as solu-
¢oes? O que se deve ver e ler? Quem, da comunidade, pode ajudar
neste processo? Quais experimentos devem ser propostos? Onde
se registrara cada elemento?

5. Com o plano realizado ¢ a hora de verificar as certezas e as
duvidas para confirma-las, refuta-las, melhora-las e ou explicita-las.

6. A dltima etapa consiste em propor aos estudantes a realiza-
¢do de uma sintese integradora.

E uma etapa de conclusdo e preparacio para a comunica¢io
do projeto. Tal etapa se realiza se retornarmos ao inicio do projeto e
contemplarmos a pergunta central e quais as certezas e as dividas sao
sustentaveis ou quais precisam ser modificadas a partir do acaimulo
de informagdes. Resgata-se, assim, o percurso do que se aprendeu.

O que interessa sdo as operagdes que o aprendiz possa realizar
com estas informagdes, as coordenagdes, as inferéncias possiveis, 0s
argumentos, as demonstragoes. Pois, para construir conhecimento,
¢ preciso reestruturar as significagdes anteriores, produzindo boas
diferenciagdes e integrando ao sistema as novas significagdes. Esta
integracao ¢é resultado da atividade de diferentes sistemas logicos do
sujeito, que interagem entre si e com os objetos a assimilar e com os
problemas a resolver. Finalmente, o conhecimento novo é produ-
to de atividade intencional, cognicdo, interagdo entre os parceiros
pensantes, trocas afetivas, investimento de interesses e valores.
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QUADRO 42 - PROTOCOLO DE SISTEMATIZAGAO PARA
OS PROJETOS DE APRENDIZAGEM

Projeto de Aprendizagem [titulo]
Equipe:

Data de inicio:
Data de fim:

Tema:
Pergunta, a dlvida central - O que se quer saber?

Certezas Provisorias Dlvidas Temporarias
O que sabemos ou pensamos que O que nao sabemos ou pensamos que
sabemos sobre esta questao? nao sabemos sobre esta questao?

Para responder as dividas o que sera
necessario saber?

1.

2.

3.

Para saber, o que & necessario fazer?
0 que fazer?

Onde?

Como?

Quando?

Quanto tempo?

Quem fara?

Reunido de todas as informagoes possiveis de diferentes fontes. Separar por
fontes de informagao.

0 que devemos considerar dessas informagdes? O que podemos descartar?

Analise de informacoes e dados

Quais informagoes e dados confirmam Quais informagoes e dados respondem
as certezas? cada davida?

Quais informagoes e dados refutam as Quais ddvidas ndo sdo respondidas?
certezas? Por que?
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Volta-se a questdo central. Construgao da sintese integradora, explicando a ques-
tao central.

Comunicagao, divulgacao, publicagao da sintese integradora

Criagao de um cronograma de atividades e tempos para cada atividade.

6°. momento - Selecao da questao pelo grupo e plano para
todas as etapas

i) Cada grupo se reune novamente e elege a questao sobre a
qual trabalhara no Projeto de Aprendizagem e faz um plano de reali-
zagdo, incluindo um cronograma de atividades. O professor deve cir-
cular para ajudar a estabelecer o melhor plano possivel. Tempo 60

j) Cada equipe apresenta ao grande grupo a questdo que ele-
geu e o que fard em cada etapa, esclarecendo seus interesses e enca-
minhamentos. Como sera a comunicagdo no grupo? Onde fardo os
registros? Criar os espagos de registros e compartilhar agora os en-
derecos eletronicos, conforme solicita 0 Quadro 42. Tempo: 75 (10°
para cada grupo seguida de 5" de analise pelo colegas e professor).

7°. momento - Protocolos de acompanhamento, feedback
e avaliacao

a) Cada grupo se apropria de um elemento da construgao do
raciocinio e do pensamento critico: (1) ativagao cognitiva (Quadro
18) e pensamento complexo (Quadro 12); (2) questdes aos projetos
de aprendizagem (Quadro 43); (4) competéncias e habilidades do
pensamento critico (Quadro 44). Sao esses protocolos que bali-
zardo o feedback, a avaliagao, e autoavaliagdo. Envolvera leitura na
hora da aula seguida de apresentagao e discussao.
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QUADRO 43 - QUESTIONAMENTOS PARA O DESENVOLVIMENTO

DOS PROJETOS DE APRENDIZAGEM

Boas perguntas geram respostas boas

Questoes que
pedem eviden-
cias.

Como voceé sabe?

Quais sao os dados nos quais vocé se baseou? De onde
saiu esses dados/informagoes?

Quem disse isso? Para qué? Por que?

Onde vocé encontrou tal ponto de vista no material que
leu/achou/pesquisou?

0 que mais vocé deve me apresentar para mostrar que
isso esta correto?

Qual seria um bom exemplo disso que vocé esta falando?
Onde voceé viu/ouviu/presenciou isso?

Questoes que
pedem esclare-
cimento.

Vocé pode me dizer isso de outra forma? O que vocé quer
dizer com isso?

0 que seria um bom exemplo disso que vocé esta falan-
do? Vocé poderia explicar este termo/palavra/conceito
que usou? Vocé poderia ilustrar com um caso concreto?

Questoes de
ampliagao e
relacao com a
de outros.

Ha alguma conexao entre o que vocé disse e o que Maria
dizia antes? O que vocé diz/observa/vé & o mesmo que o
[fulano] disse?

0 que vocé diz/observa/vé é o mesmo que o autor fala no
texto?

Como o que vocé diz/faz/pensa se relaciona com a deci-
sao do grupo na semana passada?

Sua ideia diz 0 mesmo que estamos discutindo ou é di-
ferente? Nos estamos discutindo/aprendendo isso, o que
voce pensou?

Como esta ideia/fala/observacao de [nome do estudante]
pode melhorar o que estamos estudando neste momen-
to?

Sua ideia modifica o que vinhamos discutindo? Em que
sentido?
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Boas perguntas geram respostas boas

Questoes de
causa e efeito.

0 que aconteceria se [situagao hipotétical?

Se fizermos [situagao hipotétical, entdo & provavel que
aconteca [conclusao hipotétical.

0 que pode acontecer quando fizermos/dissermos
[situacdo hipotétical?

0 que acontecera se fizermos/dissermos [situacao hi-
potética]? Como posso trabalhar com os meus colegas?

0 que devo/nao devo fazer quando trabalho com o
meu grupo? Por que?

0 que os levou a conseguir/fazer isso?

Questoes de
sintese.

0 que aprendi hoje?
0 que aprendi serve para qué?

Quais sao as trés ideias mais importantes que surgiram
desta discussao?

0 que nao conseguimos resolver?
Qual foi o resultado da questao ou discussao de hoje?

Com base na aula/discussao/nas ideias de hoje, 0
que precisamos fazer para compreender melhor este
assunto?

Fonte: Carvalho, Nevado e Bordas (2006, p. 77-79).

QUADRO 44 - COMPETENCIAS E HABILIDADES DO PENSAMENTO CRITICO

Competéncia ELIIGET[ES

INTERPRETACAO:
compreender e
expressar o signifi-
cado de uma ampla
variedade de expe-
riéncias, situagoes,
dados, eventos, jul-
gamentos, conven-
¢oes, crengas, regras,
procedimentos ou
critérios.

Categorizagao: formular apropriadamente categorias, distin-
¢oes, estruturas para compreensao, descrigao ou caracterizacao
da informacdo. Descrever experiéncias, situagoes, crengas, even-
tos etc. de modo que essas adquiram significado compreensivel
em termos de categorias, distin¢des ou estruturas.

Decodificacao do significado: detectar e descrever o contei-
do informacional, as fungoes, as inten¢des, as motivagoes, os
valores, as visoes, as regras, os procedimentos, os critérios, as
inferéncias a partir das relagoes expressas nas convengoes de
sistemas comunicacionais, tais como na linguagem, no compor-
tamento social, desenhos, nimeros, graficos, tabelas, figuras,
sinais e simbolos.

Esclarecimento do significado: parafrasear ou tornar explicito
através de descrigdo, analogia ou expressao figurativa, o con-
texto convencional ou a intencdo de palavras, ideias, conceitos,
afirmacoes, comportamentos, desenhos, nimeros, sinais, qua-
dros, graficos, simbolos, regras, eventos ou cerimonias.
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INFERENCIA: identi-
ficar e assegurar os
elementos necessa-
rios para elaborar
uma conclusao:
elaborar conjeturas
e hipoteses; consi-
derar as informacoes
relevantes e deduzir
as consequéncias, as
afirmacgoes, os prin-
cipios, as evidéncias,
os julgamentos, as
crengas, as opinioes,
0s conceitos, as des-
crigoes, as questoes
ou outras formas de
representagao que
se desprendem dos
dados.

Indagar por evidéncias: reconhecer premissas para formular es-
tratégias de busca e coleta de informagdao que podem sustentar
evidéncias. Julgar a relevancia de informagao decidindo sobre
sua aceitabilidade, plausibilidade ou os méritos relativos de uma
dada alternativa, questao, teoria, hipotese, afirmacao e determi-
nar uma estratégias viavel de investigacao.

Conjeturar alternativas: formular alternativas miltiplas para
resolver um problema, postular uma série de suposigoes, pro-
jetar hipoteses alternativas, desenvolver uma série de planos
diferentes para atingir um objetivo. Igualmente, solicita-se pro-
jetar possiveis consequéncias de decisoes, politicas, teorias e
crencas.

Formular conclusoes: aplicar modos apropriados de inferéncia
para determinar qual posicao, opinidao ou ponto de vista deve
ser considerado para um determinado problema. Dado um con-
junto de afirmacoes, descri¢oes, questoes ou outras formas de
representacao deduzir, com certa propriedade e forga logica,
consequéncias ou pressupostos que apoiam, garantam, impli-
cam na conclusdo. Empregar varios tipos de raciocinio: analogi-
co, aritmético, dialético, cientifico, etc. Determinar qual das pos-
siveis conclusoes € a que mais sustenta as evidencias em maos
ou quais devem ser rejeitadas ou vistas como menos plausiveis
dada a informacao levantada.

EXPLICAGAO: afirmar
resultados decorren-
tes de um racioci-
nio; justificar este
raciocinio em termos
de consideragoes
contextuais, concei-
tuais, metodologicas,
criteriologicas em
forma de argumen-
tos.

Afirmar resultados: produzir afirmacoes, descricoes ou repre-
sentagoes acuradas sobre os resultados das atividades de racio-
cinio com vista a analise, avaliagao, inferéncia e monitoramento
desses resultados.

Apresentar argumentos: dar as razoes para aceitar determinada
conclusao. Oferecer objecoes ao método, conceitualizagoes, evi-
déncias, critérios e propriedades para julgamentos inferenciais,
analiticos ou avaliativos.

AVALIAGAO: avaliar

a credibilidade das
afirmagodes ou outras
representagoes, as
quais sao descritos
a partir de percep-
cao, experiéncia,
situacao, julgamen-
to, crenca, opiniao;

e avaliar a forca
logica das relagoes
reais ou intencionais
entre afirmacgoes,
descidos, questoes
ou outras formas de
representacao.

Avaliacao de afirmacées: reconhecer os fatores relevantes para
avaliar o grau de credibilidade de uma fonte de informacgao ou
opinido. Avaliar a relevancia contextual de questoes, informa-
¢oes, principios, regras ou procedimentos. Avaliar a aceitabilida-
des, o grau de confianca de probabilidade ou verdade para qual-
quer representagao de uma experiéncia, situagao, julgamento,
crenga ou opiniao.

Avaliacao de argumentos: julgar se a aceitabilidade de premis-
sas de qualquer argumento justifica seu aceite como verdade
ou probabilidade e a conclusdao expressa desses argumentos.
Antecipar ou levantar questoes ou objegoes e avaliar se os pon-
tos fracos do argumento foram considerados. Determinar se um
argumento se ampara em pressupostos falsos ou duvidosos e
ver como isso afeta sua forca. Julgar entre a razoabilidade e infe-
réncias falaciosas. Verificar a extensao na qual uma informacao
adicional pode fortalecer ou enfraquecer um argumento.
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ANALISE: identificar
e inferir relagoes
entre afirmagoes,
questoes, concei-
tos, descrigoes ou
outras formas de
representagao que
expressam crencas,
julgamentos, expe-
riéncias, informacao,
opinioes.

Examinar ideias: determinar o papel de varias expressoes
jogam no contexto do argumento, raciocinio ou persuasao.
Definir termos. Comparar ideias, conceitos ou afirmacoes. Iden-
tificar questoes ou problemas e determinar seus componentes.
Identificar as relagoes conceituais das partes entre si e destas
com o todo.

Detectar argumentos: dado um conjunto de afirmagoes, ques-
toes, representacoes determinar se este conjunto expressa ou
tem a intencao de expressar razao ou razoes que sustentam
ou contestam determinada opiniao, ponto de vista ou pressu-
posto.

AUTORREGULAGAO:
Conscientemente
monitorar a sua
propria atividade
cognitiva, os elemen-
tos usados nessa ati-
vidade, os resultados
deduzidos, particu-
larmente, a aplicacao
de habilidades de
analise e avaliagao
de inferéncias em
relagao a questiona-
mento, confirmagao,
validagao ou corre-
¢ao dos resultados.

Metarreflexao: refletir sobre os proprios raciocinios e verificar
os resultados produzidos, corrigir a execucao das habilidades
cognitivas envolvidas. Avaliar a extensao em que seu proprio
pensamento é influenciado por deficiéncias em conhecimen-
to, estereotipos, preconceitos, emogoes e outros fatores que
constrangem a objetividade e a racionalidade. Refletir sobre as
proprias motivagoes, os valores, asatitudes e os interesses com
uma visao determinada a ser justa, objetiva, aberta, livre de
preconceitos e constrangimentos, respeitosa com a verdade, a
razoabilidade, a anélise, a interpretagao, a avaliacao, a inferén-
cia e a expressao racional.

Autocorrecao: Onde a metarreflexao revelar erros, incompletu-
des ou deficiéncias, realizar a intervencao e os procedimentos
de correcao desses erros e suas causas.

Fonte: Facione (1990).

A DISTANCIA - Tempo 30 horas

8°. momento - Acompanhamento do desenvolvimento dos
Projetos

Considerando que os grupos ja iniciaram os Projetos e que os
grupos divulgaram o seu espaco digital, cada pessoa do grupo acom-
panhara os projetos em desenvolvimento em dois momentos distin-
tos: (1) apds 10 horas de inicio deste trabalho a distancia, ocorrera
o primeiro feedback no qual o estudante avaliard um projeto com
base no protocolo de questionamentos aos projetos de aprendizagem
(Quadro 43) e ou de ativagdo cognitiva (Quadro 18); (2) apds mais
10 horas de encaminhamento do projeto, o estudante fard avaliagao
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de outro projeto com base no Quadro 44, identificando qual compe-
téncia ou habilidades sdo observadas em agdo no projeto.

Para chamar a atencao dos estudantes solicite para esta eta-
pa de avaliacdo dos projetos de aprendizagem, que tem por base
o quadro de competéncias e habilidades do pensamento critico,
pergunte: Quais habilidades sio contempladas, claramente, nes-
te projeto? Mostre onde ou como tal habilidade é demonstrada.
Esta atividade serd registrada apresentando-se o link de realizagao
numa tabela do drive (criada pela equipe) ou realiza-se o registro
no portfélio acordado pela equipe.

A equipe organizadora devera ter em maos os protocolos de
ativagdo cognitiva, habilidades do pensamento critico e questdes
aos projetos de aprendizagem para analisar, comentar e solicitar
esclarecimento aos grupos. Isso devera ser realizado ao longo de
30 horas. A partir de 5 horas de inicio do projeto a distancia é
recomendado a entrada nos projetos para comenta-los.

Material de apoio:

CARVALHO, M. J. S. (2016). Letramento Cientifico na Educa¢do Baésica:
Arquitetura de Projetos de Aprendizagem. [Laminas]. 68a. Reunido da
SBPC, 58 p.

A apresentacao parte de um caso concreto para abordar o le-
tramento cientifico. Retine experiéncias pedagodgicas e curriculares
desenvolvidas no pais com projetos de pesquisa.

CARVALHO, M. J. S. (2017). Arquitetura Pedagdgica de Projetos de Apren-
dizagem. 12 p.

O texto explica os conceitos e como se desenvolve os projetos de
aprendizagem com base em autores de diferentes correntes tedricas.

TEDXUNISINOS. Fabio Mendes e Rafael Korman - Estudar é chato!, 2011. Dis-
ponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=nPwCqCfWURo >. Acesso
em: 03 fev. 2017.
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Avaliacao

Presencial - Avaliac¢do final - Tempo 5 horas (1 turno mais longo)

9°. momento - Apresentacao dos projetos finais e avaliacao

Os grupos apresentam os projetos finais e apontam os de-
safios, as conquistas e as limitagdes na realizacdo dos projetos de
aprendizagem, a excecdo da falta de tempo.

Referéncias:

BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAO. A érea da Ciéncias Humanas na Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2016. Disponivel em: < http://basenacio-
nalcomum.mec.gov.br/documentos/versao-2/areas-componentes/9%20-%20
A%20AREA%20DE%20CIENCIAS%20HUMANAS.pdf >. Acesso em: 25 nov.
2016.

CARVALHO, M. . S. (2016). Letramento Cientifico na Educac¢do Bésica: Arquite-
tura de Projetos de Aprendizagem. [LAminas]. 68a. Reunido da SBPC, 58 laminas.

CARVALHO, M. J. S. (2017). Arquitetura Pedagégica de Projetos de Aprendiza-
gem. Recife: FUNDAJ. 12 p.

COSTA, L. E. T., e MAGDALENA, B. C. (2008). Revisitando os Projetos de Apren-
dizagem, em tempos de web 2.0. Artigo apresentado no XIX Simposio Brasileiro
de Informatica na Educacéo, Fortaleza.

Este texto é de facil leitura sobre o desenvolvimento dos pro-
jetos de aprendizagem com o uso das tecnologias digitais. Sua base
¢ a teoria cognitiva de Piaget e tem como referéncia a aplicagdo da
metodologia no ensino fundamental.

MENDES, Fabio C. R. Como estudar? Dicas de estudo. 2014. Disponivel em: <ht-
tps://www.youtube.com/watch?v=PgikPfV8pV8 >. Acesso em: 03 fev. 2017.

TEDXUNISINOS. Fabio Mendes e Rafael Korman - Estudar é chato!, 2011. Dis-
ponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=nPwCqCfWURo >. Acesso
em: 03 fev. 2017.
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5.1.4. Plano 4 - Criacdo de realidade virtual

Tema: Realidade virtual
Duracgao: 15 horas
Modalidade: a distancia

Publico-alvo: professores e licenciandos da area de Ciéncias
Humanas.

Vagas: ilimitada se for na modalidade MOOC. Caso o curso
seja acompanhado, entdo limitar as vagas em 50 - o que exige
no minimo 2 tutores para atendimento a 25 estudantes para
cada um.

Observagao: ambiente moodle para registro das atividades: as
fotoesferas; as narrativas; os planos de aula e mais a solicita-
¢do do termo de cessao dos direitos autorais a FUNDA]J.

Resumo do curso

Experimentagao de realidade virtual com a criagdo de expedigoes
virtuais, narrativas e planejamentos de aula enderecados a Sociologia.

Consideragoes a equipe docente:

Mesmo sendo um curso a distancia, convém lembrar a per-
tinéncia de ter tutores acompanhando os estudantes. No caso deste
curso, sugere-se aproveitar cada criacao de expedigdo virtual e sua
narrativa, bem como os planejamentos dai gerados, para criar um
banco de atividades e planos de aula para a area, disponibilizando-os
como recursos educacionais abertos. Inexiste um banco de realida-
de virtual para as Ciéncias Humanas com licenca livre (CREATIVE
COMMONS, 2017). O que dispomos, atualmente, sao imagens vir-
tuais e sugestoes de atividades pedagogicas por empresas privadas.

Para a criagdo de um banco desta natureza, sera necessario
que cada estudante assine um termo de cessao dos direitos autorais
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a FUNDAJ, que, por seu turno, encaminhara a melhor atribui¢dao do
Creative Commons (<https://creativecommons.org/licenses/?lan-
g=pt_BR>). Igualmente, observe-se a pertinéncia de realizar um
evento aberto a outros professores para mostrar as produgdes dos
professores deste curso. O ideal, para este evento, seria que os profes-
sores ja tivessem aplicado o trabalho com seus estudantes e dessem
a conhecer o portfélio de producdes das suas turmas. E possivel e,
talvez, desejavel que a equipe do curso selecione os trabalhos para
disponibiliza-los no banco de dados da instituicao, realizando cura-
doria. Entretanto, o melhor serd a equipe ajudar a todos a realizar
um trabalho 6timo, de modo a oferecer todos ao publico.

Para a equipe que acompanha o curso, o mais importante é
garantir que os estudantes realizem as atividades e as realizem com
sucesso. O apoio do curso ¢ para evitar que muitos ndo as conclu-
am e, sobretudo, que se sintam frustrados por ndo conseguir rea-
liza-las. Caso seja necessario, aos estudantes em vias de abandono,
o curso deve oferecer ajuda presencial chamando-os para trabalhar
no laboratdrio. Num turno é possivel criar uma fotoesfera, criar a
sua narrativa e registrar um plano seguindo as solicitagdes contidas
no Quadro 49 - Formulario para planejamento de expedigdes.

Para os cursos a distdncia, em especial, um fator chave que
concorre para a desisténcia de estudantes é sentir-se so. Por isso, a
equipe de cursos a distancia deve fazer um esforco para criar a iden-
tidade de cada estudante com o curso. Ou seja, criar em cada um o
senso de pertencimento ao grupo e a institui¢ao. Com isso criamos
o comprometimento de todos com a instituicdo e com todos os cole-
gas que fazem parte deste curso. Destarte, ainda, podemos conseguir
compromisso de todos a longo prazo, como se fossem associados a
instituicdo, e fomentar redes de compartilhamento. Claro, isso exi-
ge mais investimento de energia para a equipe, mas é compensador
quanto ao engajamento dos estudantes. Ao mesmo tempo, situa a
instituigdo como acolhedora e comprometida com todos.
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Competéncias e habilidades para criacao de Realidade
Virtual na Sociologia

Quais competéncias serdo privilegiadas para os estudantes e
professores ao desenvolverem o trabalho de criagdo de expedi¢oes
com realidade virtual? Do mesmo modo que fizemos no plano de
estudos para os projetos de aprendizagem, reorganizamos a apre-
sentacdo dos quadros discutidos no capitulo 2 sobre as habilidades
e competéncias para encontrar o trabalho envolvendo a cria¢do de
expedicdes. Por vezes, as habilidades para um ato, aparentemente
simples, sustenta-se na convergéncia de muitas habilidades, o que
torna dificil destacar uma especifica. Exemplo disso é o caso da
habilidade “contribuir construtivamente com projetos em grupo,
assumindo papéis e responsabilidades para trabalhar efetivamente
por objetivos comuns”. Tal habilidade requer outras que nao abor-
damos neste trabalho. Tais habilidades sdo as socioemocionais.
Estas pressupdem o cultivo do espirito para estar e trabalhar com
os outros, aberto a contribuir e a receber criticas.

Contribuir construtivamente exige disposi¢do e proativida-
de pessoal. Igualmente, a contribui¢gdo num grupo envolve muitas
habilidades do pensamento critico e, praticamente, todas elas sdo
necessarias para a contribui¢ao desejada num trabalho coletivo.

Subjaz a competéncia de ser um “colaborador global” este es-
pirito altruista de deixar sua marca, sua oferta e seu trabalho pesso-
al para envidar um mundo diferente e, possivelmente, melhor com
todos os outros que compartilham do mesmo sentimento e fazem
uso da mesma vontade de ser parte desta constru¢iao. Estamos nos
movendo no ambito da criatividade junto com proatividade cidada.
Como podemos alimentar este espirito em nossas escolas e salas de
aula? Oferecemos uma atividade estruturante capaz de mobilizar este
espirito, que ¢ a criagdo de expedigdes virtuais e como e quanto isso
pode mobilizar os conhecimentos e as sensibilidades para as belezas e
as mazelas do que realizamos como humanidade. Certamente, a for-
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magao deste espirito demanda uma firme concepgao filosdfica sobre
o mundo que habitamos e o que somos nele. Pode-se, entao, imaginar
a dimensdo desta tarefa, que ndo pertence somente a escola e menos,
ainda, a um componente curricular. E uma tarefa social. Nossa parte,
aqui, é a organizagao de um trabalho com realidade virtual em cima
do real. Antes de detalharmos a proposta destacamos a competéncia
de viver na sociedade do conhecimento e a desdobramos nas habi-
lidades especificas para o letramento digital e o pensamento critico
(Quadros 45, 46 € 47).

QUADRO 45 - COMPETENCIA DESTACADA PARA TRABALHO
COM REALIDADE VIRTUAL - ESTUDANTES

Os estudantes ...

Competéncia

Usam ferramen-
tas digitais para
expandir suas
perspectivas e
enriquecer suas
aprendizagens
ao colaborar com
outros e trabalhar
efetivamente em
grupos locais e
globais.

Habilidades

a) Usar as ferramentas digitais para se
conectar com aprendizes com diferen-
tes historias de vida e culturas, enga-
jando-se de modo que expanda a com-
preensao e a aprendizagem mutuas;

b) Usar as tecnologias colaborativas
para trabalhar com outros, incluindo
0s pares, membros da comunidade e
especialistas para examinar questoes e
problemas de diferentes perspectivas;

c) Contribuir construtivamente com
projetos em grupo, assumindo papéis
e responsabilidades para trabalhar
efetivamente por objetivos comuns;

d) Explorar questdes locais e globais
e usar as tecnologias colaborativas
para trabalhar e levantar solugoes
com outros.

Fonte: ISTE (2016).
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QUADRO 46 - COMPETENCIA DESTACADA PARA TRABALHO

Competéncia

220

Os professores ...

Projetam, desen-
volvem e avaliam
experiéncias

de aprendiza-
gem auténticas,
incorporando
ferramentas e
recursos con-
temporaneos
para maximizar
a aprendizagem
de contetido em
contexto e de-
senvolver conhe-
cimento, habili-
dades e atitudes
identificados nos
padroes para os
estudantes

COM REALIDADE VIRTUAL - PROFESSORES

Habilidades

a) Projetar ou adaptar experiéncias
de aprendizagem relevantes que in-
corporam ferramentas e recursos di-
gitais para promover a aprendizagem
e a criatividades dos estudantes;

b) Desenvolver meio ambiente enri-
quecido tecnologicamente que pos-
sibilite a todos os estudantes buscar
as suas curiosidades individuais e
se tornar um participante ativo ao
estabelecer os seus objetivos educa-
cionais, administrando a sua propria
aprendizagem e avaliando o seu pro-
prio progresso;

c) Customizar e personalizar as ativi-
dades de aprendizagem para alcan-
car os diferentes estilos de aprendi-
zagem dos estudantes, trabalhando
estratégias e habilidades que usam
recursos e ferramentas digitais;

d) Prover os estudantes com malti-
pla e variada avaliagao formativa e
somativa alinhada com os padroes
de contetido e tecnologicos; e usar
os dados para informar o ensino e a
aprendizagem.

Fonte: ISTE (2008, 2017).




QUADRO 47 - CONVERGENCIA DE HABILIDADES NO
TRABALHO COM REALIDADE VIRTUAL

Competéncia

Os
estudantes...

usam
ferramentas
digitais para
expandir
suas pers-
pectivas e
enriquecer
suas apren-
dizagens ao
colaborar
com outros
e trabalhar
efetivamen-
te em gru-
pos locais e
globais.

Habilidades
para esta
competéncia

Usar as
ferramentas
digitais para
se conectar a
pessoas com
diferentes
historias de
vida e culturas,
engajando-se
de modo que
expanda a
compreensdo
e a aprendiza-
gem mdtuas.

Habilidades
- letramento
digital

- Cognicao
distribuida

- Navegacao
transmidiatica
* Redes e
curadoria

Competéncias
e habilidades
do pensamento
critico

Autorregulacao
Metrarrefletir
Autocorrigir-se

Usar as
tecnologias
colaborativas
para exami-
nar questoes
e problemas
de diferentes
perspectivas.

« Simulagao
» Multitarefa

» Performance

Analise
Examinar ideias
e argumentos

Contribuir
construtiva-
mente com
projetos em
grupo, assu-
mindo papéis
e responsabi-
lidades para
trabalhar
efetivamente
por objetivos
comuns.

« Inteligéncia
coletiva

Contribuir cons-
trutivamente
envolve uma sé-
rie de processos
do pensamento
critico e habili-
dade socioemo-
cional.

Explorar ques-
toes locais e
globais e usar
as tecnologias
colaborativas
para trabalhar
e levantar
solugdes com
outros.

* Julgamento
« Simulagao

* Jogo

Inferéncia Inda-
gar por inferén-
cias, alternati-
vas e formular
conclusoes
Explicagao Apre-
sentar argumen-
tos e afirmar
resultados

Fonte: ISTE (2016), Jenkins et al. (2009), Facione (1990).
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FIGURA 19 - CARTA AOS ESTUDANTES DO CURSO REALIDADE VIRTUAL

Prezados estudantes

Vocé ja deve ter planejado e realizado uma viagem. Cer-
to? Ela é se mostra prazerosa desde o momento de sua orga-
nizagao. Para onde vamos? Como iremos? O que faremos? O
que podemos encontrar por la? Por que escolhemos este
lugar? E estar 14, no lugar, observamos quantas coisas nos
capturam e surpreendem-nos! Voltamos de um lugar novo
com o espirito alimentado por imagens, ideias e sensagdes
que podem ser boas ou mesmo desagradaveis e, mesmo as-
sim, aprendemos algo sobre os outros e sobre n6s mesmos. E
quem nao se lembra de uma excursdo organizada pela escola?
Qualquer que fosse essa, na cidade ou num local especifi-
co ou noutra cidade. Provavelmente, as lembrancas trazem,
assim esperamos, recordagdes de bons momentos vividos
com outros colegas. E se a excursao foi bem- sucedida, com
certeza, ela deixou marcas na memoria que evocam fatos,
aprendizagens e sentimentos. Infelizmente, a oferta de ex-
cursdes escolares eram e ainda sdo limitadas por inumeras
razoes. Todavia, ha alternativas disponiveis que podem con-
tribuir com o trabalho pedagégico. Estamos nos referindo
as expedigoes virtuais, cada vez mais sofisticadas em razdo
da disponibilidade de recursos tecnolégicos capazes de nos
colocar em imersdo nos mais distantes pontos do planeta e
do universo. Uma viagem diferente e, a0 mesmo tempo, cheia
de novidades que traz uma experiéncia sensorial tinica e ele-
va nossas expectativas de querer estar la. Entdao, como tirar o
melhor proveito pedagogico da realidade virtual é o que abor-
damos neste curso. Aproveite e boa viagem!

A equipe do curso.
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Observagdo: as cartas aos estudantes podem ser gravadas
em video para abertura do curso e mobilizacao das energias para
o trabalho que vira.

O que vocé aprendera ao final deste curso?

Ao final deste curso, vocé conhecera muitas expedigoes virtu-
ais, criard as suas proprias e sabera como aplica-las na sua sala de aula.

Objetivo geral
Criar uma expedicdo virtual, sua narrativa e seu planejamento.
Objetivos especificos

o Conhecer as expedi¢des virtuais da sua cidade, estado,
pais e continentes.

o Criar a sua prépria expedi¢ao virtual.
« Disponibilizar a sua expedicdo virtual publicamente.

o Criar uma narrativa para a sua expedicdo virtual, vincu-
lando-a a sua disciplina.

o Criar um plano de aula para realizagdo das expedigoes vir-
tuais com os estudantes.

o Conduzir os seus estudantes para experimentar as expe-
di¢Oes virtuais.

* Levar os seus estudantes a criarem expedi¢des virtuais

€ narrativas.

Metodologia

Nosso objetivo ¢ realizar uma experiéncia de criacao de
expedigoes. Cada estudante ou, preferencialmente, em pequenos
grupos, criara uma expedi¢do que pode estar fielmente enderecada
aos propositos da sua disciplina ou ser mais livre. Para tanto, é
necessario que vocé realize as expedicdes e, deste modo, antecipe
o que os seus estudantes fardo ou poderao fazer. Esta é a proposta.
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Sobre as terminologias expeditions e expedi¢oes

Alguns videos do Google Educagao/Brasil fizeram a versao do
termo expeditions para excursdes, possivelmente em razio de que
¢ uma terminologia bem conhecida, usada nas escolas, e ela carre-
ga mais o sentido de fazer algo divertido. A escola usa, comumente,
o termo excursao que pode ser apropriado ao objetivo de, simples-
mente, viajar para se divertir ou para ver o lugar e suas coisas. Des-
dobra-se numa viagem mais contemplativa, ainda que, geralmente,
os professores solicitem algum trabalho sobre a excursao.

Optamos por usar a versao de expeditions para “expedicoes’,
porque tem a mesma raiz etimoldgica - do latim expeditio,onis - e
o mesmo significado para ambas as linguas - ‘expedicdo, jornada,
campanha. A expedigdo se refere a um grupo de pessoas que viaja
para determinado territério a fim de explora-lo e analisa-lo. O
significado de expedi¢des carrega a for¢a do trabalho pedagogico
com pesquisa e projetos de aprendizagem, alinhado com os obje-
tivos do que realizamos até aqui.

Neste trabalho, consideramos o termo expedicdao mais
adequado ao propdsito de fazer uma viagem com o intuito de
explorar e estudar um lugar e suas relagdes. A terminologia en-
contra os objetivos pedagdgicos e, portanto, ¢ uma viagem que
exige engajamento e compromisso com determinada agenda de
aprendizagem. Este é o propdsito.

ATIVIDADES

Antes, devemos promover uma distin¢ao entre as termi-
nologias usadas aqui e alhures. Veja o quadro destacado, ao
lado, que trata desta distingao.

Dada a existéncia de experiéncia pela Google no trabalho com
realidade virtual (GOOGLE EXPEDITIONS, 2017a), adaptaremos
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a0s nossos propdsitos a recomendacdo oferecida por eles a prepa-
racao das expedigoes. Nossa proposta nao é, neste momento, seguir
uma expedicdo e sim criar expedi¢des. Para isso reconstruimos
0s quatro passos sugeridos pela Google/Brasil: (1) Preparagao; (2)
Planejamento; (3) Execu¢ao; (4) Continuidade.

Antes de passar aos passos, vocé precisara dos seguintes materiais:
(a) de um smartphone ou tablet;

(b) de conexao com a Internet;

(c) do aplicativo Google Street View no seu telefone ou tablet;

(d) preferencialmente, de par de 6culos 3D - um cardboard
(Google cardboard headset) que vocé mesmo faz ou compra
por um preco acessivel (confira o site: <https://vr.google.com/
cardboard/>) (RV GOOGLE, 2017). Os 6culos 3D proporcio-
nam uma experiéncia com maior sensagao de profundidade.

A preparacio do professor é fundamental. Ela envolve passar
pela experiéncia antes de aplica-la. As fotos em 360° sao, também,
chamadas de fotoesferas, fotos panoramicas ou, simplesmente, pa-
noramas. A Google define as expedigdes como “colecdes de pano-
ramas de realidade virtual: esferas fotograficas de 360°, imagens e
videos em 3D e sons ambientes, acompanhados de textos com deta-
lhes, pontos de interesse e perguntas que facilitam a integra¢ao com
o curriculo das escolas” (GOOGLE EXPEDITIONS, 2017b).

Para se sentir confortavel, primeiro, explore no aplicativo do
Google Street View (GOOGLE STREET VIEW, 2017a) as opgoes de
sitios em fotografia 360° que existem perto de vocé; aqueles sitios
da sua cidade. Veja em: <https://www.google.com/streetview/>. De-
pois explore outros lugares. Faga isso somente movimentando as
fotos 3D no telefone ou no tablet e ap6s use o 6culos 3D para ter
uma experiéncia imersiva. Observe a diferen¢a entre ambos. Na
visualizagao em 3D, observe os angulos que vocé vé: vocé pode
olhar para oslados, para cima e para baixo. Vocé gira sobre seu pro-
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prio eixo corporal diante de uma paisagem em que deseja observar
todos os detalhes. O fato de explorar as expedigdes que ja existem
proporcionard ideias do que fazer. Observe se as paisagens do lugar
onde vocé vive estao contempladas no Google Street View (2017b).
Faga buscas de lugares por paises, estados e temas. Observe que
tipo de informagdo ¢ privilegiada. Pergunte-se: eu poderia fazer
algo que retratasse outra informagao?

Agora, experimente. Faga suas proprias fotos 360° e as pu-
blique. Para fazé-las, siga as orientagdes registradas no Quadro
48. Experimente, porque vivenciar o trabalho é parte do plane-
jamento para estabelecer os pontos de orientag¢do aos seus estu-
dantes antes de sairem a campo. Organize o tempo para explorar;
nao se apresse. Saia para a rua, busque lugares que falem algo a
vocé sobre a perspectiva socioldgica. Realize varias fotos 360°:
selecione, descarte, publique e divulgue entre seus colegas e en-
vie para o ambiente do nosso curso.

Agora vocé ja sabe como criar uma expedicdo virtual e ja
conheceu vérias expedi¢des na sua cidade, no seu pais, em outros
paises e algumas no universo. Experimente criar uma expedi¢ao
virtual enderecada a um objetivo da BNCC e, ao mesmo tempo, a
um contetido com o qual vocé deseja trabalhar em aula. Para tanto:

(1) Veja a BNCC para o componente curricular da Sociolo-
gia (BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAO, 2018a);

(2) Selecione o objetivo que encontra o conteudo que desen-
volvera na sua sala de aula;

(3) Planeje o tipo de expedigdo virtual que pode dar voz ao
conteudo:

« O que a expedigdo deve mostrar para refletir o objetivo
selecionado?

o Qual ¢ o0 lugar mais adequado para fazer esta expedicao virtual?
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 Qual aspecto do contexto social deve ser evidente nesta
expedi¢do?

« Como posso tornar o conteudo que devo trabalhar visivel na
expedi¢ao?

(4) Va a campo e realize a fotoesfera de acordo com o seu
planejamento;

(5) Para tornar visivel as relages que deseja com esta expedi-
¢do virtual, vocé precisa criar uma narrativa. Assim como uma foto
ndo fala por si, 0 mesmo acontece para uma expedic¢do virtual pen-
sada para ser trabalhada numa disciplina e abordar conteudos espe-
cificos. Por isso, apresentamos uma sugestao para ajuda-los a criar a
narrativa para a sua expedi¢ao virtual, conforme mostra a Figura 20.

Observe, ainda que uma expedi¢do virtual consiga mos-
trar um fato socioldgico ou que este fato nos seja claro, ele nao
sera evidente para muitas pessoas. A razdo é que para ver algo se
precisa estar informado anteriormente e, deste modo, ter para si
conceitos e certos esclarecimentos sem os quais nao nos é dado
ver. Por isso, vocé precisara de uma narrativa que chame a aten-
¢do para determinados elementos a fim de criar as fronteiras do
contetdo e do objetivo em foco para seus estudantes. Em suma,
planeja-se para ndo depender do acaso.

Ha muitos modos de fazermos uma narrativa e uma boa nar-
rativa deve ser, também, planejada. Hd modelos que podem fa-
cilitar nosso trabalho. Aqui, selecionamos um que consideramos
oportuno para o propdsito de narrar uma expedi¢do virtu-
al socioldgica. A Figura 20 apresenta um diagrama, denominado
spark-line, algo como uma linha de tempestade mental na qual as
ideias fluem, criando apices imaginativos do que poderia ser um de-
terminado fato se certas condi¢des estivessem satisfeitas. Observe
que o narrador tem a inten¢do de mobilizar a agdo da audiéncia.
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FIGURA 20 - DIAGRAMA PARA CRIAR UMA NARRATIVA

S park-1ine

ATO1
Inicia

ATON
Meio

ATQI
Final

Conquista: o
estado

0 que seria? 0 que seria? 0 que seria? , Odesejado

As pessoas saem
estimuladas a fazer
algo, sabendo que
nao sera facil, mas
recompensador

Lacuna

0 que &7 0 queé? O quee? Oqueé?

Capture a audiéncia.
Conte como € o estado
real deste lugar, destas

pessoas Chame para aventura. B
Crie desequilibrio Chame para a acao.
justapondo o que & com Descreva a fronteira a ser
0 que poderia vir a ser. utrapassada para mudar
esle estado de coisas.

funde o desequilibrio.
Apresente conielido conirasiante, comparativo enfre o que é e 0
que poderia ser.

Fonte: McMahon (2016).

Preparamos questoes para vocé refletir apds navegar e criar as
imagens panordmicas: O que me surpreendeu ao ver as fotoesferas?
O que me surpreendeu ao fazé-las? No que estas fotos em 3D se di-
ferenciam das fotos que sdo apresentadas nos livros didaticos? Que
desafios se colocam ao ter a experiéncia 3D comparada com a ex-
periéncia 2D? Que ideias me surgiram para o trabalho pedagogico?
Que questdes eu gostaria de fazer aos meus estudantes? No inicio
da experiéncia o que devo dizer, fazer, observar aos estudantes? E
durante a experiéncia? E apds o que faremos, o que devo observar?
Como conecto esta experiéncia coma aprendizagem deles ou com
a tematica que estou trabalhando? Como conecto esta experiéncia
com o que devo fazer nesta disciplina?

O planejamento inicia ao se pensar sobre o que os seus estu-
dantes devem saber antes de realizar esta experiéncia.

Para o planejamento e a execuc¢iao, nossa sugestdo é que
vocé solicite aos estudantes atividades que proporcionem conhe-
cimento e contexto para realizar o trabalho de criagdo. A primeira
atividade pode ser a de vocé se certificar de que todos os estu-
dantes compartilham o entendimento do que seja uma expedicao e
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a diferenciem de uma excursdo. Numa conversa informal, que pode
ser agradavelmente realizada num patio sob uma arvore, pergunte
se alguém ja fez uma excursao. Daqui seguem-se varias perguntas:
para onde foi a excursao? Com quem? O que viu? Como se sentiu?
Do que gostou? O que conheceu? Para onde gostaria de realizar
uma viagem? Alguém ja ouviu falar em expedigao? Alguém ja fez
uma expedi¢do? Qual ¢é a diferenca entre excursdo e expedi¢dao? A
partir disso, vocé encaminha o que eles fardo, quais os materiais
precisarao para a viagem e verifica se todos dispdem dos materiais.
E o conhecimento prévio das condi¢des objetivas da turma que
direcionara o trabalho subsequente.

Vocé pode ter em mente propor algo exploratério e ver no
que resulta, explorando posteriormente os temas mais afins com
a disciplina. Considerando que, provavelmente, os estudantes nao
conseguirdo realizar, por si, algo enderecado aos objetivos da So-
ciologia, porque ¢ mais dificil mesmo, entdo o melhor encaminha-
mento é oferecer um roteiro de realizagao. Vocé pode direcionar o
que deve ser observado na expedigdo para atingir os objetivos da
disciplina. Para o caso de vocé querer conexao direta entre as tema-
ticas da disciplina com a expedicao, entao, sugerimos a sequéncia
de atividades disposta no Quadro 48.

QUADRO 48 - SUGESTAO DE TRABALHO COM REALIDADE VIRTUAL

(a) Solicite aos estudantes trabalharem em duplas ou trios. Envie o endereco
a eles do Google Street View - <https://w.google.com/streetview/#>. Vocé
pode apresentar critérios como: as excursdes validas serdo aquelas realiza-
das nas fronteiras do pais ou da América Latina etc. Solicite que realizem
excursOes virtuais e explorem os lugares. Estabeleca um tempo para reali-
zarem estas excursdes. Apds, solicite que comentem com o grande grupo
o que viram. Eles podem mostrar as excursoes que elegeram com base nos
critérios acordados. Pergunte: por que vocés escolheram este lugar? Por que
este lugar deve receber uma expedicdo desta turma? O que lhe surpreen-
deu ao fazer esta expedicdo? Quem sio as pessoas que ali aparecem? Elas
pertencem ao lugar? Estas pessoas sdo nativas? Que lingua falam? Algum
detalhe delas capturou a sua atencdo? O que vocés sugerem que deve ser
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observado quando alguém fizer esta expedi¢ao? Esta expedigio interessa ao
nosso curso, a nossa disciplina? Se sim, exatamente para ver o qué? Observe
como hd indmeras perguntas que podemos realizar. As perguntas depen-
dem do tema em foco. Com esta abordagem situamos o que sdo as expe-
dicdes e aproveitamos 0 momento para conectar a experiéncia com o que

estamos estudando.

(b) Se deseja ser mais especifico, entdo, inicie de outra forma. Solicite aos
estudantes, em pequenos grupos, o registro de: (i) uma lista de caracteristicas
da sua cidade, bairro ou comunidade que necessita ser preservada; (ii) uma
lista de carateristicas que sdo tinicas e especiais na sua cidade ou comunida-
de; (iii) as hipdteses do que pode acontecer se algumas caracteristicas destas
desaparecerem e as razdes que poderiam levar a isso; (iv) hipoteticamente,
quais caracteristicas podem ser encontradas em outros lugares ou nos lugares
que vocé determinou a excursao; (vi) quais os elementos, as modificagdes, os
comportamentos, os equipamentos etc. que fariam diferenca na qualidade
de vida das pessoas da sua comunidade, se acaso existissem ou viessem a
receber atengao publica. Encerrado estes momentos (v) é importante que os

grupos deem a conhecer aos demais as ideias que registraram.

(c) Selecione as tematicas da area disciplinar mais apropriadas a este traba-
lho. Pode ser um conceito, uma ideia, uma afirmacdo do autor que os estu-
dantes devem explorar o modo de demonstrar a sua concretude no mundo
da vida através de uma expedigao. Do ponto de vista pedagdgico, uma foto
nio fala por si. O mesmo acontece com uma expedicdo. E preciso que o
viajante-explorador esclareca as razdes e conte uma histdria conectando a
expedicdo com o que interessa a disciplina naquele momento. Claro, a sua
narrativa pode ser contestada, mas isto também é parte do que desejamos
como aprendizagem. Contar uma histéria relacionando com o que esta sen-
do estudado em aula exige conhecimento conceitual. Criar narrativas para

as expedi¢des é um desafio mais complexo.
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Para orientar os estudantes a criarem suas prdprias expe-
digoes, eles precisam ter os equipamentos que referimos acima
(smartphone, aplicativo Google Street View; 6culos para 3D, cone-
xd0 com a Internet). E para tanto, eles precisam saber os passos
praticando-os (Figura 21).

FIGURA 21 - CINCO PASSOS PARA CRIAR UMA IMAGEM
DE REALIDADE VIRTUAL

Passo 1 - Os estudantes abrem o aplicativo do Google Street View nos
seus smartphones.

- <https://www.google.com/streetview/#>
Passo 2 - Agora eles devem clicar no “+” para tirar uma fotoesfera.

Passo 3 - Depois de selecionar um local, eles podem tirar uma
fotoesfera, apontando para a série de pontos amarelos que aparecem
no momento em que eles movem a camera ao redor do eixo corporal
para capturar uma foto panoramica em 3602 do local. Assegure-se de
que os estudantes movam a sua camera para cima, para baixo, para a
direita e esquerda. Tais movimentos asseguram uma experiéncia mais
imersiva.

Passo 4 - Depois de os estudantes tirarem as fotos no Google Street
View, a imagem aparecera na galeria com as outras fotos. Agora, eles
devem publicar sua fotoesfera no Google Maps, seguindo a propria
orientacao que aparece na tela. A foto sera marcada no mapa e estara
disponivel publicamente.

Passo 5 - Ao clicar em qualquer fotoesfera, o icone do Google Cardboard
s € mostrado no canto direito superior na tela. Deve-se, entao,

colocar o smartphone nos oculos para ver a imagem como uma
experiéncia imersiva de realidade virtual.

A continuidade do projeto de exploragdo da realidade virtu-
al é aprofundar a relagdo da disciplina com a cria¢ao e ou a leitura
das expedic¢des disponiveis na Internet. A criagdo dos panoramas,
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como orientada anteriormente, informa sobre o modo de aprovei-
tar a experiéncia imersiva para extrair os conteudos da area dis-
ciplinar. Para a continuidade, sugerimos organizar a experiéncia
de exploragdo usando as indicagdes contidas no formulario para
planejamento das expedi¢des (Quadro 49).

QUADRO 49 - FORMULARIO O PARA PLANEJAMENTO DE EXPEDICOES

TEMA A EXPLORAR:

IDENTIFICAGAO

Séerie/Ano/Ciclo(s):

Tema central:

Temas relacionados:

Questao central:

Objetivo geral:

Objetivos especificos:

Competéncias e habilidades em foco:
Vocabulario:

Disciplinas relacionadas (interdisciplinaridade):
Namero de estudantes:

Agrupamento: Toda a classe/Grupos pequenos ou Individual

PREPARAGCAO
Expedicao selecionada:
Pontos de interesse na expedigao: Recursos e videos adicionais:

ANTES DA EXPEDI(;Z\O
Questodes para discussao:

Atividades (como os estudantes podem se preparar para a expedi¢ao? O que devem
fazer antes da excursdo?):

DURANTE A EXPEDICAO

Questdes para discussao (inclui pontos de interesse, paradas obrigatorias, se aplica-
vel): Atividades (como os estudantes registram e processam o que aprendem durante a
expedigdo?):

DEPOIS DA EXPEDICAO
Questoes para discussao:

Atividades (como os estudantes devem analisar e sintetizar o que eles aprendem /apren-
deram com a expedigao?):

DESDOBRAMENTOS - IDEIAS E PRATICAS EXPANDIDAS

Que aprendizagens/ideias/questionamentos adicionais foram inspirados aos estudantes
pela experiéncia da expedicao?

Fonte: adaptado do Google Expeditions Lesson Plan Template (GOOGLE EXPEDITIONS,
2017b).
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Avaliacao

A avaliagao envolve trés momentos: o primeiro é uma verifica-
¢do baseada na propria avaliagdo realizada pela Google Expeditions e
solicita respostas sobre a compreensao das expedi¢oes (Quadro 50);
a segunda é uma autoavaliacao (Quadro 52); e a terceira é a avaliagao
interpares para a narrativa da expedi¢dao (Quadro 51).

QUADRO 50 - AVALIACAO PARA AS EXPEDICOES

Avaliagdo da compreensao

+ Marque apenas uma resposta, a mais adequada, para cada questionamento.

1. As expedicoes atendem aos objetivos da Sociologia, conforme a BNCC?
() Em parte atendem.

() Sim, atendem.

() Nao, nao atendem.

() Deveriam ser mais claras.

2. 0 principal proposito de os estudantes realizarem expedi¢des, do ponto de vista
sociologico, é...

) terem uma aula interessante sobre lugares e pessoas.

) divertirem-se conhecendo lugares e pessoas.

) explorar as relagbes entre pessoas e lugares.

) fazer um turismo por lugares e inferir sobre as pessoas.

—_~ e~~~

3. Ao pensar em fazer uma expedicao, o primeiro cuidado que se deve ter é....
() prever os resultados.

() esclarecer os objetivos.

() selecionar bem o lugar da expedicdo.

() reunir todos os materiais.

4. Os professores devem planejar as atividades a serem realizadas antes da expedigao.
() Falso.

() Verdadeiro.

() Em parte é falso.

() Em parte é verdadeiro.

5. As expedicOes serao mais proveitosas se forem realizadas...
() individualmente e depois apresentadas ao grupo.

() em pequenos grupos e depois apresentadas ao grupo.

() apresentadas ao grande grupo antes de realizarem-nas.

() nenhuma das respostas acima.

Fonte: adaptado do Google Expeditions Lesson Plan Template (GOOGLE EXPEDITIONS,
2017b).
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QUADRO 51 - AVALIAGAO INTERPARES SOBRE AS
NARRATIVAS DAS EXPEDICOES

Avaliagao interpares

As narrativas representam um dos elementos mais importantes para delimitar as
fronteiras do contelido que queremos retratar, mostrar, dizer ou dar voz nas expedi-
¢oes que criamos. E um dos aspectos mais prezados na Sociologia é a desnaturali-
zacao do que vemos e ouvimos no horizonte social, na relagao com os outros e com
o mundo. A BNCC registra que a Sociologia deve “ [...] contribuir para estimular os
estudantes a desenvolverem valores e atitudes compativeis com a democracia, ao
ensina-los a estranhar e a desnaturalizar o senso comum e, com isso, a desenvolver
leitura critica sobre os fendmenos como intolerancias, preconceitos, esteredtipos e
estigmas” (BRASIL; MINISTERIO DA EDUCAGAO, 2016, p. 164).

Com base nesta afirmagao, avalie a narrativa da expedicao que lhe foi atribuida.

Primeiro
Visite a expedigao atribuida.

Segundo
Leia a narrativa desta expedigao.

Terceiro
Tenha em maos os objetivos da BNC para a Sociologia

Quarto

Observe estes elementos e atribua a avaliacao pertinente.
1. A narrativa contempla, ao menos, um objetivo da BNCC?
()Sim () Nao

Se sim, siga na questdo 2. Se nao va para a questao 3.

2. Qual é o objetivo da BNCC contemplado? Objetivo n® __.

3. O que faltou para deixar claro um objetivo da BNCC? A narrativa...
() desconhece os objetivos da BNCC.

() tomou um rumo inesperado.

() ndo tem foco.

() trata de outro tema diferente do que é visto na expedicao.

() aborda varios temas ao mesmo tempo.

() outro. Especificar:

4, Qual é a sugestao para a autor/a melhorar a narrativa?
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QUADRO 52 - AUTOAVALIAGAO SOBRE AS EXPEDICOES

Autoavaliagao

+ Marque apenas uma resposta.

1. Aprendi a trabalhar com as expedigdes: () N&o ( ) Sim () Em parte

2. Criei uma expedigdo : () Sim ( ) Nao () Em parte

3. Criei uma narrativa para para atender a Sociologia: () Nao ( ) Sim () Em parte
4, Publiquei a minha expedicdo: ()Sim( ) Nao

5. Sinto-me informada para trabalhar as expedi¢des com meus estudantes?
() Em parte ( ) Sim () Nao

6. Sinto-me orgulhosa de perceber que sei trabalhar pedagogicamente com realidade
virtual: () Nao ( ) Sim () Em parte

7. Tenho vontade de me aprofundar e explorar mais: () Nao ( ) Sim () Em parte

Referéncias:

BRASIL; MINISTERIO DA EDUCACAO. A 4rea da Ciéncias Humanas na Base
Nacional Comum Curricular, 2018. Disponivel em:<http://basenacionalcomum.
mec.gov.br/abase/#medio/a-area-de-ciencias-humanas-e-sociais-aplicadas>.
Acesso em: 24 mai. 2022.

CREATIVE COMMONS. Creative Commons Education. 2017. Disponivel em:
<https://creativecommons.org/about/program-areas/education-oer/>.  Acesso
em: 07 jan. 2017.

GOOGLE EXPEDITIONS. Bring your lessons to life. Web, 2017a. Disponivel em:
< https://www.google.co.in/edu/expeditions/#about >. Acesso em: 10 jan. 2017.

. Comegar um expedicdo. 2017b. Disponivel em: < https://support.google.

com/edu/expeditions/answer/6335098?hl=pt&ref_topic=6335069 >. Acesso em:
15 jan. 2017.
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GOOGLE STREET VIEW, Aplicativos. 2017a. Disponivel em: <https://www.goo-
gle.com/streetview/apps/>. Acesso em: 05 jan. 2017.

.Onde estivemos e para onde vamos. 2017b. Disponivel em: < https://
www.google.com/streetview/ ehttps://www.google.com/streetview/understand/
>. Acesso em:05 jan. 2017.

RV GOOGLE. Google Cardboard. web, 2017. Disponivel em: <https://vr.goo-
gle.com/intl/pt-PT_pt/cardboard/>.Acesso em: 29 jan. 2017.
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6. RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS

A minha grande preocupagdo ¢ o método en-
quanto caminho de conhecimento. Mas a gente
ainda tem que perguntar em favor de que co-
nhecer e, portanto, contra que conhecer; em fa-
vor de quem conhecer e contra quem conhecer.

(FREIRE, 1982)

O Plano Nacional de Educac¢ao (PNE) 2014-2024 (BRASIL;
CAMARA DOS DEPUTADOS, 2014; BRASIL; PRESIDENCIA
DA REPUBLICA, 2014) prevé na Meta 16, e nas estratégias des-

tacadas, o que segue:

Metal6: formar, em nivel de pés-graduagio, cin-
quenta por cento dos professores da educagao
basica, até o ultimo ano de vigéncia deste PNE, e
garantir a todos(as) os(as) profissionais da educa-
¢do basica formacdo continuada em sua area de
atuacdo, considerando as necessidades, deman-
das e contextualizagdes dos sistemas de ensino.
Estratégias:

[...]

16.3. expandir programa de composi¢do de acer-
vo de obras didaticas, para-didaticas e de literatura
e de dicionarios, e programa especifico de acesso
a bens culturais, incluindo obras e materiais pro-
duzidos em libras e em braile, sem prejuizo de ou-
tros, a serem disponibilizados para os professores
e as professoras da rede publica de educagao bési-
ca, favorecendo a construg¢io do conhecimento e a
valorizagdo da cultura da investigagao;

16.4. ampliar e consolidar portal eletronico para
subsidiar a atuacio dos professores e das profes-
soras da educagao basica, disponibilizando gratui-
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tamente materiais didaticos e pedagogicos suple-
mentares, inclusive aqueles com formato acessivel;

[...]

16.6. fortalecer a formagao dos professores e das
professoras das escolas publicas de educagao ba-
sica, por meio da implementagio das agdes do
Plano Nacional do Livro e Leitura e da instituicio
de programa nacional de disponibilizacao de re-
cursos para acesso a bens culturais pelo magisté-
rio publico. (BRASIL; CAMARA DOS DEPUTA-
DOS, 2014, p. 80-81).

Tais estratégias sdo passiveis de realizagao se atendermos aos
principios e critérios que fundamentam os Recursos Educacionais
Abertos (REA). Muitas das estratégias e metas do PNE se benefi-
ciardo dos REA, mas para efeitos deste trabalho atemo-nos ao que
diz respeito a formagao continuada de professores da educagao ba-
sica no espirito da Educagao Aberta.

Recursos Educacionais Abertos para realizar Educagdo Aber-
ta: do que tratamos quando reivindicamos isto? Contemporanea-
mente, a Educagao Aberta representa a fusdo entre astecnologias
de comunicagdo, as ferramentas digitais, o letramento digital e as
perspectivas de inovagdo pedagdgica (DEIMANN; FARROW
2013). A Educagao Aberta atende a um conjunto de principios,
programas e iniciativas nos quais se eliminam as barreiras de acesso
a informacao e formagao. Como principio, o acesso a informacao
¢ publico, gratuito, amplo, irrestrito.

No seio da Educagdo Aberta temos, entdo, os REA que
nao se confundem com a filosofia daquela, mas sdao necessaria-
mente parte dela. Nao ¢ possivel imaginar Educagdo Aberta sem
dados e recursos educacionais abertos. A primeira engloba contet-
do filosdfico, ou seja, um conjunto de praticas e movimentos de re-
forma educacional. Desse movimento guardamos a sua perspectiva
derivada que defende seis principios, a saber: (1) a aprendizagem
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colaborativa; (2) o envolvimento do estudante no planejamento e na
proposi¢do de objetivos e metas; (3) um curriculo envolvente mais
do que uma sequéncia de conteudos; (4) a avaliacao formativa e
autoformativa; (5) a aten¢do ao processo mais do que ao produto
e; (6) dados e recursos educacionais abertos. Os REA sdo os inicos
que interessam a escola e as institui¢des publicas, porque os
Recursos abertos significam que vocé possui
acesso gratuito e irrestrito, mas também que
possui permissao legal para baixar os arquivos,
traduzi-los em diferentes idiomas e também
modifica-los para um contexto local, a fim de
atender as necessidades especificas de seus es-
tudantes. [...] Um fato ainda mais interessante
¢é que os Recursos Educacionais Abertos criam
estudantes mais motivados e cientistas cida-
daos. Eles podem se tornar coprodutores, gera-
dores e criadores de informagdo e conhecimen-
to. E esse conhecimento, uma vez que possui
licenca Creative Commons, pode ser comparti-

lhado gratuita e globalmente em qualquer lugar
e a qualquer hora (GREEN, 2017, s.p.).

A defesa do acesso ao conhecimento aberto ganhou maior
envergadura com a Declaragdo de Berlim sobre Acesso Livre ao
Conhecimento nas Ciéncias e Humanidades (2003), a Declara-
¢do de Genebra sobre o Futuro da Propriedade Intelectual (2004)
- reivindica¢ao que emergiu do Brasil e da Argentina, a Declara-
¢do da Cidade do Cabo para a Educagdo Aberta (CAPE TOWN
OPEN EDUCATION DECLARATION, 2007). Essas declara¢des
sao exemplos da mobilizagdo internacional em defesa da Educagdo
Aberta e de recursos e dados abertos. Todos amparados no artigo
27 da Declaragdo Universal dos Direitos Humanos (1948) que de-
fende: “Todo ser humano tem o direito de participar livremente
da vida cultural da comunidade e fruir das artes e de participar do
progresso cientifico e de seus beneficios”
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A Declaraciao da Cidade do Cabo (CAPE TOWN OPEN
EDUCATION DECLARATION, 2007) propde trés estratégias para
a Educagao Aberta, que necessitam ser disseminadas:

Educadores e estudantes: primeiramente, nds encorajamos
a educadores e estudantes a participar ativamente neste movimen-
to emergente de educagdo aberta. Esta participagdo inclui: a cria-
¢do, utilizacao, adaptacdo e melhoria dos recursos educacionais
abertos, abragar praticas educativas em torno da colaboragio,
da descoberta e da criagdo de conhecimento, convidando seus
pares e colegas a participar. A criagdo e uso de recursos educacio-
nais abertos deve ser considerada parte integrante da educacao e
deve ser apoiada e recompensada.

Recursos Educacionais Abertos: em segundo lugar, apelamos
aos educadores, autores, editores e instituicdes para libertar os seus
recursos abertamente. Esses recursos educacionais abertos devem
ser livremente compartilhados por meio de licengas livres que faci-
litam o uso, a revisao, a tradugdo, a melhoria e o compartilhamento
por qualquer um. Os recursos devem ser publicados em formatos
que facilitem tanto a utilizagdo e edi¢do, e adaptaveis a diferentes
plataformas tecnoldgicas. Sempre que possivel, eles, também, devem
estar disponiveis em formatos que sejam acessiveis as pessoas com
deficiéncias e a pessoas que ndo tém ainda acesso a Internet.

Politica Publica de Educa¢ao Aberta: em terceiro lugar,
governos, conselhos escolares, faculdades e universidades devem
fazer da Educagdo Aberta uma alta prioridade. Idealmente, recur-
sos educacionais financiados pelos contribuintes devem ser aber-
tos. Acredita¢do e os processos de ado¢ao devem dar preferéncia
a recursos educacionais abertos. Repositorios de recursos educa-
cionais devem incluir ativamente e destacar recursos educacionais
abertos dentro de suas cole¢oes.

Os recursos educacionais abertos sao parte da estratégia de
tornar, expandir e manter a cultura, o conhecimento e a educa-
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¢do como bens sociais. E o que distingue um Recurso Educacional
Aberto? O documento de Santos (2013, p. 21) esclarece que REA
sao “recursos de ensino, aprendizagem e pesquisa [...] em dominio
publico, ou que tenham sido disponibilizados com uma licenga de
propriedade intelectual que permita seu uso e adaptagdo por ter-
ceiros”. Isso significa que quaisquer outros materiais educacionais
disponiveis na Internet gratuitamente que nao tenham uma licenga
aberta ndo sao considerados REA.

Destacamos os recursos educacionais abertos que tém algo
importante a contribuir na formagdo de estudantes e professores.
Com tantos recursos disponiveis, optamos por estabelecer critério
de selecdo para evitar a dispersdao. Tomamos como base para definir
estes critérios a Declara¢ao da Cidade do Cabo para a Educacdo
Aberta (2007) e o trabalho de Santos (2013). O trabalho de Santos
(op. cit.) apresenta uma triagem de recursos seguindo os critérios
dos REA e compilamos algum, acrescentando outros que interes-
sam a este projeto. Tomando como perspectiva a Declaragdo do
Cabo (CAPE TOWN OPEN EDUCATION DECLARATION, 2007,
passim), os critérios sdo:

Primeiro: Esses recursos educacionais abertos devem ser livre-
mente compartilhados por meio de licengas livres que facilitam o uso, a
revisao, a tradugdo, a melhoria e o compartilhamento por qualquer um.

O REA que destacamos deve atender, pelo menos, a duas
dessas indicagdes como, por exemplo, uso e compartilhamento.
Preferencialmente, estes recursos ndo devem exigir qualquer tipo
de cadastro para acesso.

Segundo: Os recursos devem ser publicados em formatos que
facilitem tanto a utiliza¢do e edicdo, adaptaveis a diferentes plata-
formas tecnoldgicas. Sempre que possivel, os recursos devem estar
disponiveis em formatos que sejam acessiveis as pessoas com defici-
éncias e a pessoas que ndo tém ainda acesso a Internet.
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Consideramos que, ao menos, o REA esteja em formato
acessivel ou adaptavel a qualquer plataforma tecnolégica.

Terceiro: Os REA devem atender, prioritariamente, a
perspectiva da Educa¢do 3.0, sobretudo, no que diz respeito
a proatividade dos estudantes, isto é, os REA devem prever
estudantes ativos, no qual desenvolvam sua competéncia em
aprender, estimulem a cocria¢do de recursos e oportunidades; e
privilegiem a decisdo e selecao pessoal durante a aprendizagem
e trabalho com os recursos.

Da perspectiva operacional, faremos uma distin¢ao ao sepa-
rar os recursos pelo tipo de proposta que contemplam. Atemo-nos
aos recursos destinados a educagdo ou a autoformagio. Isto é, o
recurso oferece algo para aprender que o valha endere¢ado ao com-
ponente curricular Sociologia. O recurso, necessariamente, precisa
contemplar a Sociologia. Os critérios sio:

(1) a configuragdo de portal ou plataforma de recursos,
envolvendo proatividade e disponibilizacao de muitos recursos
internos. Estas plataformas sdo enderegadas a qualquer pessoa in-
teressada e sdo 6timos recursos para o trabalho pedagégico. Aqui,
podemos contemplar algum jogo digital desde que este seja ende-
recado a educagdo, mesmo conjecturando que qualquer jogo de
entretenimento ensina algo;

(2) o recurso digital que contem uma orientagdo completa
aos professores sobre como realizar uma atividade pedagogica es-
pecifica, envolvendo, por vezes, a sugestdo de varios recursos. A
sua distin¢ao é ser proposta como orienta¢ao aos professores.
E um tipo de recurso criado e especificado para ser usado pelos
professores nas salas de aula;

(3) os recursos informativos, isto ¢, aqueles que contém al-
guma informag¢ao com foco num tema especifico. Pode ser usado
como apoio e enriquecimento as atividades pedagogicas, mas nao
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pode ser modificado em si. Exemplos deste tipo de recurso, sdo os
videos, os softwares, os filmes, as imagens, os textos etc. Aqui serdo
tratados como recursos de apoio.

QUADRO 53 - REA: PORTAIS E PLATAFORMAS DE RECURSOS

A proposta é aproximar a progra-

http:// Portal de macdo do cotidiano de jovens de
programae. recursos; todo o Brasil, usando para isso
org. br/#sai- | Pprograma- um portal pratico e agregador de
bamais cao ideias, solucoes e dicas de gente
experiente e inspiradora.
Codigo;
https:// Ciéncia da Uma plataforma de recursos
studio.code computa- vol’gados espeaﬁcamente para o
’ ’ Gao; ensino e aprendizagem da lingua-
org Programa- gem computacional.
cao
0 Banco Internacional de Objetos
Educacionais &€ um repositorio
criado em 2008 pelo Ministério
da Educagao, em parceria com o
Ministério da Ciéncia e Tecnologia,
Rede Latinoamericana de Portais
Educacionais - RELPE, Organizacao
dos Estados Ibero-americanos
- OEl e outros. Esse Banco Interna-
cionaltem o proposito de manter
http:// e compartilhar recursos educa-
objetosedu- Banco de cionais digitais de livre acesso,
cacio nais2. objetos mais elaborados e em diferentes
mec.gov. educacio- formatos - como audio, video,
br/handle/ nais animagao, simulacao, software
mec/33 educacional - além de imagem,

mapa, hipertexto considerados re-
levantes e adequados a realidade
da comunidade educacional local,
respeitando-se as diferencas de
lingua e culturas regionais. Este
repositorio esta integrado ao
Portal do Professor, também do
Ministério da Educagao. Somente
para a Sociologia ha 197 objetos
relacionados.
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https:// Banco de Banco de objetos educacionais or-
aberta.org. objetos ganizados pelo Centro de Educagao
br/portal- educacio- a Distancia do Estado do Rio de
-teca/ nais Janeiro (CECIER)).
Uma iniciativa da Secretaria Esta-
dual de Educagao do Parana com o
objetivo de promover o treinamento
http:// continuo de professores por meio da
tp:/fwww. producao colaborativa de materiais
diaadiae- . didaticos no formato de folhas. Os
ducacao. Materiais materiais passar por validagoes
pr.gov.br/ didaticos; antes de sua publicacao no Folhas.
portals/ Produgdo Depois de validado, o material
folhas/ colaborativa era publicado oficialmente em um
frm busca- portal chamado dia a dia educagao
Folhas. php para ser usado didaticamente pelos
. professores. As paginas do Proje-
to Folhas estdo disponiveis neste
endereco e trazem planos de aula
realizado por professores.
http://www. Portal da Secretaria de Educacdo
diaadia Planos de do Estado do Parana. Disponibiliza
’ um indice de recursos voltados aos
pr.gov.br/ aula educadores, estudantes, gestao e
index.php comunidade.
Escola Digital € uma plataforma
gratuita de busca de recursos
R digitais de aprendizagem que relne,
. ecursos segundo informam, os melhores
zgzzlla/(‘j,\:g‘iv digitais; conteiidos da Internet, distribuidos
Aprendiza- em animagao, aplicativo movel,
tal.org.br gem apresentacido multimidia, audio,
aula digital, infografico, jogo, livro
digital, mapa, portal, simulador,
software e video.
O “Portal Dominio Publico”, lancado
em novembro de 2004 (com um
acervo inicial de 500 obras), propoe
o compartilhamento de conhe-
cimentos de forma equanime,
colocando a disposicao de todos
uma biblioteca virtual que devera se
http://www. constituir em referéncia para pro-
domi- fessores, estudantes, pesquisadores
niopublico. Misica e para a populagdo em geral. Este
gov.br/ erudita portal constitui-se em um ambiente
o g virtual que permite a coleta, a inte-
pesquisa/ brasileira gracdo, a preservacio e o comparti-
PesquisaO- lhamento de conhecimentos, sendo

braForm.jsp

seu principal objetivo o de promover
o amplo acesso as obras literarias,
artisticas e cientificas (na forma de
textos, sons, imagens e videos), ja
em dominio piblico ou que tenham
a sua divulgagao devidamente auto-
rizada, que constituem o patrimonio
cultural brasileiro e universal.




https://
WWW.
youtube.
com/user/
tvescola

Recursos
educacio-
nais abertos

ATV Escola é o canal da educagao,
a televisao piblica do Ministé-

rio da Educagao destinada aos
professores, educadores, estu-
dantes e a todos interessados

em aprender. ATV Escola é uma
ferramenta pedagogica disponivel
ao professor: seja para comple-
mentar sua propria formacao, seja
para ser utilizada em suas praticas
de ensino.

http://por-
virorg

Inovagoes
educacio-
nais

O Porvir € uma iniciativa de
comunicacao e mobilizacao social
que mapeia, produz, difunde e
compartilha referéncias sobre
inovagoes educacionais para ins-
pirar melhorias na qualidade da
educacao brasileira e incentivar

a midia e a sociedade a com-
preender e demandar inovagoes
educacionais.

http://
WWW.
globaltea
cherprize.
org

Exceléncia
de pro-
fessores;
Experiéncias
pedagogicas

The Global Teacher Prize premia

a exceléncia de professores ao
redor do mundo. E considerado o
prémio Nobel da Educacao. Sele-
ciona inicialmente 50 experiéncias
de professores, dos quais saem

10 finalistas e, finalmente, um que
recebe o prémio.

Aprende-se com as experiéncias
destacadas. Vocé encontrara
professores do Brasil e da América
Latina.

https://
educapes.
capes.gov.br

Objetos
educacio-
nais objetos
de aprendi-
zagem

“0 eduCAPES é um portal de objetos
educacionais abertos para uso

de estudantes e professores da
educagdo basica, superior e pos-
graduagao que busquem aprimorar
seus conhecimentos. [...] Engloba
em seu acervo milhares de objetos
de aprendizagem, incluindo textos,
livros didaticos, artigos de pesqui-
sa, teses, dissertagoes, videoaulas,
audios, imagens e quaisquer outros
materiais de pesquisa e ensino
licenciados de maneira aberta, pu-
blicados com autorizagao expressa
do autor ou ainda que estejam sob
dominio piblico.”
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Treinamento Para a Google, “cada minuto que um
professores; professor despende em formagao
https:// deve ter impacto na sala de aula”.
www.tes. Cu rsos Com este principio, a Google oferece
com/Google online q‘-’ cursos de formagdo continuada aos
formagao professores para uso da realidade
continuada virtual na sala de aula.

Nota: * Embora a Google for Education nao atenda aos critérios definidos para a selecao
de plataformas e portais, foi necessario nomea-lo aqui. A Google oferece uma plataforma
de recursos para uso e criagao de realidade virtual destinados as salas de aula e, atual-
mente, disponivel gratuitamente aos usuarios interessados. A realidade virtual destlnada
a educagao é recente, da qual a Google é uma das pioneiras. Por ser recente, ainda, ndo
houve tempo habil para o investimento em agdes de natureza publica, irrestrita e univer-
sal. Praticamente, inexiste em todos os centros e paises nos quais realizamos a busca. O
mais proximo disso é a organizacdo de um consorcio, denominado Immersive Education
Initiative: The World’s Experts in Immersion & Immersive Technology (IMMERSIVE EDUCA-
TION INITIATIVE, 2017) com mais de 7 mil associados, entre entldades publlcas e privadas,
que oferecem experiéncias com realidade virtual apllcadas a educagao. Para saber mais,
conferir o site: <http://immersiveeducation.org>.

QUADRO 54 - REA: ORIENTACAO AOS PROFESSORES

Material didatico para profes-
sores feito pelo British Council
<https://www. sobre as obras de Shakespeare
britishcouncil.org. Shakespea- por hora da celebragao dos seus
br/sites/default/ re; 400 anos. Mostra a atualidade
files/materialdida- Material das questoes que estao presen-
ticoshakespearevive didatico tes nas obras shakespearianas.
nasescolas.pdf> Apresenta aos professores su-
gestoes de atividades didaticas
completas.
https://fundacaole- 5 Praticas Cinco videos que abordam
mann.org.br/noti- para Serum| “técnicas didaticas do livro Aula
cias/5-praticas-pa- Professor Nota 10 para melhorar suas au-
ra-ser-um-profes- Cada vez las e contribuir com a aprendiza-
sor-cada-vez-melhor | Melhor gem dos seus alunos”.
Técnicas
didaticas;
Manejo
da sala
de aula;
Doug Le-
mov
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A Faculdade de Filosofia, Letras e
Ciéncias Humanas - USP dispo-
nibiliza a producdo de inimeros
planos de aula, realizado pelos
estudantes da Licenciatura em

Planos P .

de aula: Historia. Destina-se aos pro-
https://lemad.fflch. PO fessores, que tém a disposi¢ao

Historia; N
usp.br/node/5801 um repositorio de documentos

Recursos P . .

ST historicos — nos mais variados
digitais

suportes e das mais variadas
naturezas — bem como propos-
tas de abordagens didaticas com
esses materiais, para uso no
ambiente escolar.

QUADRO 55 - REA: RECURSOS DE APOIO

0O video & uma composigao de

<2t|t&s[;./3 / zvov:'nwl ?nfllé:e ideias de muitas pessoas sobre a
%atch’v;HX— Educat’;éo escolarizacdo. Mostra experiéncias
6P6P3X1Qg> brasileira diferenciadas bem-sucedidas de

escolarizagao.

“Um filme sobre autoconhecimen-
Pontos to e busca da felicidade. Foram

de vista; entrevistados trinta personalida-
Felicidade des, incluindo lideres espirituais,

<https://www.
youtube.com/
watch? v=V0g-

quwuQ- bo> intelectuais, artistas e esportistas.”
Sao curtas com cenas dos livros de
Shakespeare e que servem de inspi-
racao para a discussao e aprofunda-
mento das questoes em sala de aula.
<https://www. A maior parte delas esta traduzida
britishcoun Shakes- para o portugués. “Sobre a colegdo de
cil.org.br/ peare curtas do Shakespeare Lives. O British
atividades/ e Cenas Council encomendou uma série de
shakespeare- das filmes inspirados nas obras de Sha-
lives/colecao- obras kespeare como parte do Shakespeare

Lives 2016, um programa global sem
curtas> precedentes que homenageia o tra-
balho de William Shakespeare e sua
influéncia sobre a cultura, a educagao
e asociedade, em comemoracao ao
40092 aniversario de sua morte”.

https://www.
youtube.com/
watch?v=ycG-
tRZrs3Y0

Biografia 0O video apresenta uma biografia
Machado resumidissima de Machado de
de Assis Assis.
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https://www.
youtube.com/
watch?v=cgED-
Cx6yq10

Dom Cas-
murro;
Litera-
tura

Jovem apresenta Dom Casmurro de
um modo que pode interessar ou-

tros jovens. E justamente o fato de
ser uma jovem e o modo como ela

comunica que pode chamar outros
jovens a se interessar.

https://www.
youtube.com/
watch?v=5Nh-
konhynxs&fea-
ture=youtu.be

Jovens;
Escola

0 video é parte da produgao da
pesquisa sobre o que os jovens
pensam da escola. O que os jovens
tém a dizer sobre a escola?

https://www.
youtube.com/
watch?v=Y-
67JAGSWBIg

Ler
livros;

Dicas

“Como ler livros dificeis? E sem
achar chato? E como nao trocar a
leitura pelo Facebook? Para vocé
que sempre quis ler mais e ndao
consegue, revelei 5 taticas que eu
sempre uso e que vao te ajudar ler
mais e melhor! Texto e edigao:

Isabella Lubrano”

https://www.
youtube.com/
watch?v=PLTO-
VoHbH5¢

Fontes
de infor-
macao;
Credibili-
dade

0 que significa uma fonte com
credibilidade? Por que é importan-
te usar estas antes que témcredibi-
lidade? Como posso me assegurar
seuma fonte tem credibilidade?
Essas sao as questoes que movem
este video breve.

https://www.
youtube.com/
watch?v=Sr-
joaalxa)l

Plagio;
plagia-
dores

“Lutar contra o plagio € uma tarefa
dificil. Do plagio integral as cita-
¢oes completas, os plagiadores tém
imensas formas astutas de apre-
sentar o trabalho dos outros como
sendo seu — e todos eles sao uma
ameaca ao pensamento original.
Melissa Huseman D’Annunzio ima-
gina o que aconteceria se houvesse
um Departamento de Investigacao
do Plagio”.
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https://www.

“Mesmo acidentalmente vocé pode
ter feito plagio. Isto &€ chamado Pla-

youtube.com/ Plagio gio Acidental. Isso pode acontecer
watch?v=TcbT- acidental | Sevocé [..1 Este videp apresenta
22D3-2Y d|c'2,15 para evitar o plagio aciden-
tal.
O autor do Blog faz curadoria e
reine inimeros textos, entrevistas,
videos sobre muitos temas. Ha
muito material que pode interes-
sar a Sociologia. O autor assim o
define: “Este & um blog cultural
. destinado a estudantes, colegas,
gfltt? é{'{g’g\’(\l)vc\jlby Blog amigos e interessadqs pelo conhe-
com.br : cultural cimento. Alguns arquivos sao links
) disponiveis na propria Internet, se-
lecionados, indexados ou comenta-
dos. Atribuimos, sempre, o devido
crédito ao autor, quando for o caso,
o que livra os seus administrado-
res de qualquer responsabilidade
legal. Bem-vindos! Gilberto Godoy.”
;lct)tlﬂsu{)/em::v;vn\{]/ Uma série de videos prpduzjdos
playlist’iis- pela BBC com a denominagao
t=PL5Al;nP- Videos EARTH. Mostram wdeqs, em geral,
QbUFSBFRhd- do mundo natural animal. Mas
ZVMUPUex1Vi- também ha videos sobre as cida-
4gEQ8 des e outros temas.
cgttﬁsutlalevzz‘g‘:ln/ Docu- Colecao de vide‘og da National Geo-
results?sear- i graphic sobre varios temas. Muitos
ch_query=na- menta- reallzados‘np Brasil, outros sao )
. = ; documentarios e filmes estrangei-
tionalgeogra- | 110 ros dublados
phic+brasil :
Uma série de videos produzidos
pela BBC com a denominagao
https://www. EARTH. Mostram videos, em geral,
youtube.com/ do mundo natural animal. Mas
playlist?lis- também ha videos sobre as cida-
t=PLtra-MWzI- Videos des e outros temas. A diferenca
vZGqw-b-T5m- € que sdo videos produzidos em
TK16Wtpnhv- visdo de 3602 para ser apreciado
DaN em dispositivo 3D, mas também

pode ser assistido na maior parte
dos browsers.
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http://epoca.
globo.com/

ideias/noti-

cia/2016/01/
realidadevir-
tual-na-sala-
de-aula.html

Realida-
de virtual
na sala
de aula

Reportagem sobre o uso de reali-
dade virtual na escola. Mostra um
video do uso da realidade virtual
em sala de aula.

https://www.
youtube.com/
watch?v=6t_
HN95-Urs

Efeitos
da esco-
larizacao;
Cultura;

Escolari-
zagao

O filme examina o pressuposto
escondido da superioridade cultu-
ral por tras dos projetos de ajuda
educacionais, que, no discurso,
procura ajudar criangas a “escapar”
para uma vida “melhor”. Um docu-
mentario potente em critica sobre
colonialismo intelectual.

https://www.
youtube.com/
watch?v=nPw-
CqCfWURo

Como
estudar;
Méto-
do de
estudo

“Fabio Mendes é Graduado em
Filosofia e Direito. Insatisfeito com
o sistema tradicional de educagao
e foi pesquisar um método de es-
tudo que prezava pelo descanso e
pelo lazer. Foi assim que, em 2006,
langou seu primeiro livro Vestibular
100%: método de estudo, descanso
e lazer. Desde entao, vem compar-
tilhando seus projetos pedagogicos
inovadores em palestras e oficinas.
Ele acaba de publicar sua segunda
obra: Revolucdo no Aprendizado -
Autonomia e Habito de Estudo.”

https://www.
youtube.com/
watch?v=P-
gikPfv8pvs

Dicas de
estudo;
Méto-
do de
estudo

Do canal do Prof. Fabio Mendes
sobre dicas de como estudar.

https://www.
youtube.com/
watch?v=D-
Qp8_1QbKX8

Nina
Simone

Nina Simone cantando um dos ico-
nes da misica de protesto contra
o0 racismo. Letra por Gerome Ragni,
James Rado, Galt Mac Dermot.

Msica interpretada por Nina Simo-
ne em 1968.

Misica que fez parte do filme Hair.




7. CONCLUSAO

A Educagéo 3.0 representa um ponto de inflexao, ao reunir o
paradigma da aprendizagem personalizada, a evolugdo das tecnolo-
gias digitais que permitem realizar este tipo de educa¢do, a imer-
sao dos estudantes nestas tecnologias, o conhecimento adensado
sobre a cogni¢ao e os experimentos didaticos para o trabalho com
as competéncias e as habilidades que envolvem a ativagao cognitiva
e o pensamento critico. Tudo isso para realizar uma escolarizagdo
centrada no estudante e no mundo da vida.

A Educagio 3.0 inclui a gramatica de diferentes sistemas semi6-
ticos e suportes midiaticos e exigem novas competéncias e habilidades
para viver e participar de um universo marcantemente digital. A esco-
la ao se apropriar desses sistemas semidticos o faz de modo singular,
porque tem em vista o trabalho pedagdgico, a formagao de estudantes
e aampliacao de seu repertdrio de experiéncias. Para fazer frente a isso
¢ mister que os professores acompanhem este universo em mutagao
e o fardo se forem ajudados com cursos de formagao continuada que
trabalhem com a experimentagio e a transposigao didatica.

Os post-millennials se deparam com tecnologias novas, em
constante evolugdo e transformacgao. Muitas destas tecnologias
sequer existiam para a geragdo de seus familiares e a de seus pro-
fessores. Cada geragao se depara com transformacgdes tecnold-
gicas que lhes exigem outras competéncias e habilidades. Como
participar deste mundo que se atualiza constantemente e dege-
nera rapidamente as formas que conheciamos para funcionar
nele? Nossa melhor alternativa é aceitar o circulo virtuoso que
responde por aprender, desaprender e aprender novamente ao
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longo da vida. Somos e seremos sempre demandados a atualizar
os nossos multiletramentos.

Os multiletramentos traduzem aquilo que compete a Educa-
¢d0 3.0. Nesta, enfatizamos a qualidade da atividade intelectual con-
gruente com as agdes no curso de aprendizagens auténticas. A meta é
que os todos os professores e os estudantes disponham de ferramen-
tas conceituais, estratégicas, operacionais que os ajudem a lidar e a vi-
ver uma cidadania proativa neste universo de camadas multiplas. Os
multiletramentos envolvem as competéncias e as habilidades a desen-
volver ao longo da vida. Pressupdem o uso intensivo das tecnologias
digitais e a apropria¢ao critica das gramaticas que as acompanham.

As arquiteturas pedagogicas sao métodos de trabalho dida-
tico estruturantes da cognicao, de atitudes e agdes que se quer de-
senvolver e fixar. Criam-se pedagogias ativas para aprendizagens
ativas. Sobressaem-se os projetos de aprendizagem e o trabalho
colaborativo como metodologias para desenvolver os multiletra-
mentos e o pensamento critico.

Entendemos que o letramento digital e o letramento cientifi-
co sao fundamentais para os professores e os estudantes quando se
quer atuar numa sociedade em constante e rapida transformagao. O
letramento pedagdgico se endereca aos professores, como parte do
desenvolvimento de seu profissionalismo docente. Os professores em
formacdo realizam as experiéncias daquilo que proporio aos seus es-
tudantes. A matriz metodoldgica orientadora dos cursos de formac¢ao
continuada é a simetria invertida e esta é tratada como uma parte
importante para o desenvolvimento do profissionalismo docente.

O profissionalismo docente ¢ definido por dominios que inci-
dem sobre a atuagdo competente dos professores. Os principios para
o desenvolvimento do profissionalismo docente sdo: (a) a convergén-
cia entre teoria e prdtica realizada a partir de aprendizagem cons-
truida na agdo, na qual se sobressai o uso das tecnologias digitais;
(b) a formagao de redes de pares envida a autonomia e o trabalho
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colaborativo; e (¢) a contextualizagdo e culturas de criagdo de apren-
dizagem realizadas por meio de pesquisa e planejamentos abertos.

Os critérios para a sele¢ao de conteudo programatico deter-
minam as fronteiras da nossa agdo pedagdgica nos planos de cur-
so, mas, sobretudo, servem como orientadores para os professores
em formagdo ao realizar seus proprios planejamentos de aula. Tais
critérios esclarecem o que se deve considerar, prioritariamente, ao
se propor atividades didaticas para a Educagao 3.0. Igualmente, o
propdsito destes critérios é direcionar a agdo pedagdgica dos
professores quando estdo a orientar os seus estudantes. Os critérios
sao: (1) o erro conceitual; (2) as competéncias e habilidades atu-
alizadas; (3) o pensamento critico; (4) o trabalho colaborativo e;
(5) o profissionalismo docente. Os quatro primeiros respondem ao
curriculo e o quinto se endereca a formag¢ao continuada dos profes-
sores da educac¢ao basica e a transposicao didatica.

Apresentamos uma base tedrica para sustentar a proposta dos
planos de curso. Estes planos sdo pensados para a formagao continu-
ada dos professores da educagio bésica, principalmente na area das
Ciéncias Humanas e, como exemplo, para o componente curricular
da Sociologia no ensino médio. O que desejamos destacar é que a pro-
posta destes planos de curso é pensada na perspectiva de sua trans-
posicdo didatica. Os quatro planos de curso sugerem ordenamentos
pedagdgicos possiveis e enfocam a Educagao 3.0 ao apresentar os ele-
mentos fundamentais que a compde. Os planos de curso sugeridos
abordam (1) os multiletramentos; (2) o trabalho colaborativo; (3) os
projetos de aprendizagem e; (4) as experiéncias com realidade virtu-
al. Trabalhamos com recursos educacionais abertos para a execucao
destes planos de curso, porque defendemos os principios e os crité-
rios dispostos na Declara¢ao da Cidade do Cabo.

Nenhum sistema educacional, escola, curriculo, sala de aula
pode ser melhor do que a prdpria condigdo em que se encontram os
seus professores. Apresentamos nossa contribui¢do aos professores
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que, como nos, sonham com uma escola cada vez mais acolhedora
de tudo o que os seus estudantes sdo e podem vir a ser. O que na
escola se pode fazer para os estudantes ocorre em sinergia com o
que sdo e no que se transformam seus professores.
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na escola. A presente obra foi escrita no mo-
mento de elaboracao do modelo pedagogico a
ser adotado pelo laboratorio, fazendo-se pre-
sente em seus projetos que podem ser conhe-
cidos em www.multihlab.com.br.
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O predominio e a onipresenca das linguagens midiaticas no século 21
exigem novas habilidades e competéncias para o exercicio da cidada-
nia. Incorporar tais competéncias no desenvolvimento do profissiona-
lismo docente é necessario, urgente e um projeto a ser construido ao
longo da carreira. O livro trata em detalhe as competéncias e as habi-
lidades fundamentais para o desenvolvimento dos multiletramentos.
Nestes, ganham relevancia o letramento cientifico, o pensamento critico
e o trabalho colaborativo. Alem das discussoes conceituais, sao apre-
sentadas sugestoes de planos de curso e atividades, demonstrando as
abordagens e os atos necessarios nas atividades pedagogicas. A obra
se insere num esforco maior, hoje, abarcado pelo campo das Huma-
nidades Digitais. As autoras compartilham de um pensamento critico,
além das questoes técnicas, que inserem os estudos da Pedagogia, da
Comunicagao, da Sociologia, da Educagao nas discussoes acerca das
novas formas do viver e da representacao das produgoes humanas.
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