
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Edição 02/2021 (07 a 18 de junho) 

1 - Série Educação sem Distância - Episódio 3: Interatividade, Jogos e 

Gamificação: 

Neste último episódio da série vamos desvendar com Romero Tori (USP) o 

mundo dos jogos educacionais e como vencer os desafios que eles trazem, 

como engajar pessoas para que elas participem.  

Tori irá mostrar que é possível desenvolver soluções efetivas – ainda que seja 

impossível concorrer com a qualidade técnica e visual de jogos comerciais – e 

atender a diferentes preferências de estilos de jogos. Serão discutidos 

conceitos de jogo, jogo educacional, jogo sério e gamificação, assim como 

potenciais usos e tendências na educação. 

24/06 - Interatividade, Jogos e Gamificação  

Inscrições de 26 de maio a 21 de junho 

https://url.gratis/JcRqu 

2 - Segunda temporada do Inovaflix (GNova/Enap) 

Esta edição foca em apresentar métodos e ferramentas desenvolvidos nos 

projetos de experimentação, com o objetivo de associar teoria à prática. A 

ideia é trazer para o debate especialistas nos métodos e ferramentas e pessoas 

com experiências concretas de aplicação dos mesmos no desenvolvimento de 

políticas públicas. São seis episódios, sendo que dois já aconteceram. 

Datas dos próximos episódios: 

30/06 - Episódio 3 - Design Sistêmico⚙️ 

28/07 - Episódio 4 - Ciência de Dados 👩🏽‍💻 

25/08- Episódio 5 - Etnografia Sonora 🎧 

22/09 - Episódio 6 - Design de serviços✏️ 

https://url.gratis/hs9To 
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1 - Série Educação sem distância (Enap) - Episódios 1 e 2 

Veja qual é a relação entre mídia e metodologias de ensino-aprendizagem e os 

potenciais e desafios da educação híbrida. É apresentado os diferentes tipos de 

distanciamento que podem ocorrer na sala de aula: entre aluno-professor, entre 

aluno-aluno e entre aluno-conteúdo.  

Episódio 1 - Mídia, Metodologia e Hibridização 

https://www.youtube.com/watch?v=Nf_e1Y6P-Fg 

Episódio 2 - Presença, Imersão e Inovação 

https://www.youtube.com/watch?v=AK7I0uX9qfY 

 

2 - Segunda temporada do Inovaflix (GNova/Enap) - Episódio 1 

O serviço público deve ter um compromisso com as pessoas: simplificar sua 

comunicação, usando palavras e frases mais claras. Mesmo no caso de processos 

complexos, é preciso usar um estilo direto e objetivo que torne os documentos 

acessíveis e inclusivos. Isso é uma questão de cidadania.  

https://www.youtube.com/watch?v=QTfDpTMBrjs 

 

3 - Os Laboratórios de Inovação e a digitalização de serviços públicos 

BrasilLab e Fundação BRAVA apresentam um relatório da atuação dos laboratórios 

de inovação no Brasil e no mundo, bem como quais são as suas contribuintes para 

o processo de digitalização de serviços públicos. 

https://www.youtube.com/watch?v=lSFnq-Q8wmE 
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4 - Open Innovation Week ao Cubo 

O Cubo Itaú e a 100 Open Startups se uniram para criar uma experiência única de 

Open Innovation. Startups altamente curadas e executivos das principais empresas 

do mercado terão a oportunidade de gerar negócios por meio da expertise e da 

rede Cubo, que conta com +200 startups em sua comunidade, e a metodologia de 

matchmaking do 100 Open Startups, plataforma de open innovation que reúne 

+3.000 corporações que buscam startups. 

https://ww=w.youtube.com/watch?v=iEjQwQL-Zmo 

 

5 - Atividades do Dia Mundial de Criatividade 

World Creativity Day é o maior festival colaborativo de criatividade do mundo, 

acontece em diversas cidades, confira no link abaixo: 

https://url.gratis/TxU7yx 
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1 - E-book - 5G: um panorama das oportunidades para o mercado da inovação 

Conheça as oportunidades habilitadas pelo mercado de inovação e tecnologia de diversos 

setores. 

https://url.gratis/37X8rE 

 

2 - Estudo: Laboratórios de Inovação e a digitalização de governos 

Saiba como os laboratórios podem impulsionar a digitalização do governo , através de um 

estudo estratégico realizado pela Brava e BrasilLab. 

https://url.gratis/RmzAy 

 

3 - BrazilLAB - Portal 

O BrazilLAB existe para conectar startups e todo o ecossistema de empreendorismo com 

os gestores públicos. 

https://url.gratis/G6bFO8 

 

4 - Bibliotecas/Pesquisa da Justiça Federal - Seção Judiciária de São Paulo 

Repositório de trabalhos sobre inovação, com foco especial no Judiciário. 

https://url.gratis/D6EOr 

 

A seleção do conteúdo foi realizada pelo 
Laboratório de Inovação da Fundacentro – Squad Capacitação Colaborativa. 

Sugestão, comentário, dúvida ou pedido de não-recebimento? 
Fale conosco pelo email: gpe@fundacentro.gov.br 

(Colaboração: Ana Rubia Gomes, Emerson Fonseca, Eraldo Lima, Erika Benevides, Ivete Lacerda, José Radan, 
Marcelo Vasconcelos,  Milda Jodelis, Nadiana Magalhães, Ronildo Barros) 
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