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1. INFORMAÇÕES GERAIS

	1.1 IDENTIFICAÇÃO DO PROPONENTE E DA PROPOSTA

	CNPJ da Instituição:

	Nome da Instituição:

	UG/Gestão: 

	Nome do Dirigente:

	Telefone de Contato com DDD:



	1.2 RESPONSÁVEL PELA ELABORAÇÃO DO PROJETO

	Nome:

	E-mail:

	Telefone de Contato com DDD:



	1.3 LOCALIDADE - Índice de Desenvolvimento Humano

	IDH:
	

	Fonte:
	
	Ano de Referência:
	



	1.4 POPULAÇÃO - Característica demográfica da localidade

	Nº de habitantes:
	

	Fonte:
	
	Ano de referência:
	



	1.5. INFORMAÇÕES SOBRE A ENTIDADE PROPONENTE DO PROJETO:

	1.5.1 A Entidade já celebrou parcerias com o Ministério do Esporte?

	(   ) Sim
	Nº de parcerias:

	(   ) Não

	
1.5.2. Apresente, brevemente, quais foram os resultados (positivos e negativos) da(s) parceria(s) anteriores: 







	1.6 CADASTRO DE ENTIDADES PARCEIRAS (Informar os parceiros, quando houver, especificando sua relação e contribuição com o Projeto).

	1.6.1 Identifcação da Entidade parceira

	Nome:
	

	E-mail:
	

	Telefone de contato com DDD
	(...)
	(...)

	Endereço:
	

	Município:
	
	UF:
	
	CEP:
	

	Nome do Dirigente/Representante:
	

	Cargo do Dirigente/Representante:
	

	1.6.2 Como a Entidade parceira citada no item 1.6.1 contribuirá para a realização do Projeto (pode ser assinalada mais de uma alternativa):

	(...) Assistência técnica. Especifique:

	(...) Recursos humanos. Especifique:

	(...) Infraestrutura. Especifique:

	(...) Outras contribuições. Especifique:







2. EIXO 1. NÚCLEO DE PRÁTICA ACADEMIA E FUTEBOL
DADOS GERAIS DO PROJETO TÉCNICO 

	2.1 OBJETO DO PROGRAMA

	
Implantação do PROGRAMA ACADEMIA E FUTEBOL, conforme Plano de Trabalho

“O propósito do Programa Academia e Futebol é democratizar o acesso a prática do futebol, a pesquisas, eventos acadêmicos e esportivos do futebol e suas derivações, além de impulsionar o fomento e desenvolvimento do futebol feminino.”




Núcleo de prática Academia e Futebol - trata da oferta de futebol e suas derivações a crianças, adolescentes  e pessoas adultas, além de competições internas ou externas como parte complementar desta vivência de prática, abrangendo aspectos conceituais, procedimentais e atitudinais.
	2.2 OBJETIVO GERAL:

	
· Realizar diagnóstico na implementação ou renovação, considerando o território da sede, sobre atividades relacionadas a prática do futebol e suas derivações;
· Implementar núcleos de prática do futebol e suas derivações;
· Incentivar e valorizar a produção científica relacionada às referidas modalidades e aos direitos do torcedor, com a perspectiva de qualificar as políticas públicas; 
· Promover cursos presenciais ou à distância, assim como eventos científicos sobre futebol e suas derivações e direitos do torcedor, no sentido de melhorar o ensino, o treinamento e a gestão do futebol e suas derivações; 
· Promover a equidade e paridade de gênero dentro do futebol e suas derivações; e,
· Realizar atualização do diagnóstico com avaliação de impacto social, a cada um ano de programa.
Todo material de pesquisa, diagnóstico e avaliação de impacto deve ser realizado com base nos métodos ou ferramentas oferecidas pela Diretoria do Programa. Estas devem ser disponibilizadas para o banco de dados nacional do Programa Academia e Futebol.




	2.3 OBJETIVO ESPECÍFICO:

	
Os objetivos específicos, em número de no máximo quatro, devem contemplar claramente 
(O quê? Como? Para quê?).













EIXO 1. NÚCLEO DE PRÁTICA ACADEMIA E FUTEBOL

	2.4 PÚBLICO ALVO DO NÚCLEO DE PRÁTICA ACADEMIA E FUTEBOL

	Público direto:
	

	Público indireto:
	

	Faixa etária do público direto:



	MARQUE A FAIXA ETÁRIA A SER TRABALHADA
	FAIXA ETÁRIA
	CATEGORIA
	OBJETIVO
	DURAÇÃO DA AULA
	FREQUÊNCIA

	
	De 9 à 12 anos
	Iniciação esportiva
Misto com paridade de gênero
	Gostar de jogar e aprender com base na prática lúdica
	
60 Minutos
	
02 dias

	
	
De 13 à 15 anos
	Formação de 
Base I
Masculino, feminino ou não binário
	Formação esportiva - Base I
	90 minutos
	De 02 a 03 dias

	
	
De 16 à 19 anos
	Formação de 
Base II
Masculino, feminino ou não binário
	Formação esportiva - Base II
	90 minutos
	De 02 a 03 dias

	
	
De 20 a 35 anos
	Adulto
Masculino, feminino ou não binário
	Prática esportiva e vivências competitivas
	90 minutos
	De 02 a 03 dias

	
	
Acima de 36 anos
	Master
Masculino, feminino ou não binário
	Prática esportiva e vivências competitivas
	90 minutos
	De 02 a 03 dias



Exemplo de quadro de modalidades e categorias do núcleo:
	Turma
	Modalidade
	Beneficiadas
	Faixa etária
	Categoria
	Dias e horários

	Iniciação
	Futsal
	20
	9 a 12 anos
	Mista
	Terça e quinta das 19 às 20:00h


	Base 1
	Futebol
	40
	13 a 15 anos
	Feminino
	Segunda, quarta e sexta das 18h às 19:30h


	Base 2
	Futebol  
	40
	16 a 19 anos
	Masculino
	Segunda, quarta e sexta das 18h às 19:30h




Categorias - Mínimo de atendimento a 40 beneficiários e no máximo de 160 em um período seja, manhã, tarde ou noite. Formação das turmas pode ser no mínimo 20 beneficiários até 40 beneficiários. Podendo ser 40 pessoas beneficiadas através de uma ou duas turmas (20 cada turma) de iniciação esportiva até 12 anos na categoria mista, ou distribuídas entre categoria de base, adulta ou máster. IMPORTANTE: Como regra, pelo menos uma turma deve ser de categoria abaixo dos 20 anos. 


EIXO 1. NÚCLEO DE PRÁTICA ACADEMIA E FUTEBOL
	Núcleo de prática ACADEMIA E FUTEBOL 
Categoria de iniciação esportiva ou categoria de base

Coordenadora:_________________________________________________________________
Profissional de Educação Física: _________________________________________________
Monitoria:_____________________________________________________________________
Monitoria:______________________________________________________________________
Local de treino: _________________________________________________________________
Volume semanal para iniciação esportiva: duas sessões de 60 minutos 
(Roda de conversa inicial, orientações, treino, pausas, treino e roda de conversa final).
Volume semanal para categoria de base: três sessões de 90 minutos 
(Roda de conversa inicial, orientações, treino, pausas, treino e roda de conversa final).
Entende-se como:
Iniciação = turma de iniciação esportiva (De 09 a 12 anos turma mista)
Base 1 - turma na faixa etária de 13 a 15 anos
Base 2 - turma na faixa etária de 16 a 19 anos
Adulto – turmas entre a faixa etária de 20 a 35 anos
Máster – turmas acima de 36 anos


Exemplo de quadro de unidade e turmas:
	EXEMPLO DE GRADE HORÁRIA TURMAS DE INICIAÇÃO E BASE



	Dias/Turmas
	SEGUNDA
	TERÇA
	QUARTA
	QUINTA
	SEXTA

	
Turma 01
Das 14h às 15h
	Iniciação esportiva
9 à 12 anos
20 vagas
10 meninos e 10 meninas
	

--------
	Iniciação esportiva
9 à 12 anos
20 vagas
10 meninos e 10 meninas
	

--------
	

--------

	Turma 02
Das 15h às 16h30
	Formação Base I
13 à 15 anos
40 vagas (meninos)
	
--------
	Formação Base I
13 à 15 anos
40 vagas (meninos)
	
--------
	Formação Base I
13 à 15 anos
40 vagas (meninos)

	Turma 03
Das 16h30 às 18h00
	Formação Base I
13 à 15 anos
40 vagas (meninas)
	
--------
	Formação Base I
13 à 15 anos
40 vagas (meninas)
	
--------
	Formação Base I
13 à 15 anos
40 vagas (meninas)


	INSCRIÇÃO DOS PARTICIPANTES

	
Detalhar como ocorrerá o processo de inscrição dos beneficiados – núcleos de futebol





EIXO 1. NÚCLEO DE PRÁTICA ACADEMIA E FUTEBOL
	2.5  TEMAS TRANSVERSAIS ( conceituais, procedimentais e atitudinais.)



Esta ação contribui no bem-estar, na qualidade e no fortalecimento de uma cultura esportiva com competitividade sadia, e contribui no cumprimento dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentável pactuados pela ONU, mais diretamente 09 dos 17 objetivos são impactados pelo programa Academia e Futebol, sendo eles: 

· ODS 1 - Erradicação da pobreza; 
· ODS 3 - Saúde e Bem-Estar; 
· ODS 4 - Educação de Qualidade; 
· ODS 5 - Igualdade de Gênero; 
· ODS 8 - Trabalho decente e crescimento econômico; 
· ODS 10 - Redução das desigualdades; 
· ODS 11 - Cidades e comunidades sustentáveis; 
· ODS 16 - Paz, justiça e instituições eficazes; e 
· ODS 17 - Parcerias e meios de implementação. 
Fica estabelecido os temas transversais abaixo como diretriz do programa, devendo ser desenvolvido a critério do proponente, podendo ser palestras, oficinas, aulas, evento específico sobre o tema. Deverá ser apresentado no projeto técnico o “como será feito”.

Ações educativas como parte curricular do programa com os 05 temas a serem abordadas:
1. Contra o Racismo
2. Contra a LGBTFOBIA
3. Esporte Sem Assédio
4. Enfrentamento a Violência Contra a Mulher
5. Promover a Cultura de Paz

	AÇÕES PARA O DESENVOLVIMENTO DOS TEMAS TRANSVERSAIS

	
Detalhar como serão abordados os temas, detalhes e distribuição no cronograma anual;

É importante mencionar quem são os atores envolvidos, além de fazer os registros de fotos da ação;

Ação possível fazer em parceria com projetos ou parceiros convidados que tenha o mesmo objetivo educacional.








EIXO 1. NÚCLEO DE PRÁTICA ACADEMIA E FUTEBOL

	2.6. JUSTIFICATIVA DO PROJETO

	Caracterização dos interesses recíprocos:

	
A justificativa deve conter:
· Caracterização dos Interesses Recíprocos;
· a relação entre a proposta apresentada;
· os objetivos e diretrizes do programa federal;
· a indicação do público alvo do problema a ser resolvido e dos resultados esperados;
Diagnóstico do Problema (causas, consequências, indicadores, estatísticas, etc.)

É importante indicar:
1. Qual unidade responsável pelo gerenciamento do projeto, por exemplo: a faculdade de educação física, detalhando sua capacidade técnica e operacional relacionada ao objeto da proposta, incluindo experiências anteriores na execução de projetos similares;
2. Constituição da região no que diz respeito ao índice de criminalidade, saneamento básico, família, postos de saúde, escolas, outros que possam contribuir com a visão geral das localidades;
3. Infraesturutra esportiva e de pesquisa da localidade que poderá ser utilizada durante a execução do Programa.














Meninas e mulheres devem representar pelo menos 50% do total de pessoas beneficiadas com essas práticas OU SOMENTE DE MENINAS. Seguindo metas alinhadas com o ODS - Objetivos de Desenvolvimento Sustentável, definido pela ONU e incorporado as ações de interesse do governo nas ações voltadas a equidade de gênero.
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3. METAS E RESULTADOS ESPERADO

	3.1 METAS – NÚCLEO DE PRÁTICA

	Problemas a serem resolvidos: 
















	3.2 RESULTADOS ESPERADOS – NÚCLEO DE PRÁTICA

	O que podemos alcançar de resultado: 
























4. EIXO 2 – CENTRO DE EXCELÊNCIA EM ESTUDOS DO FUTEBOL 


	4.1 PROFESSOR RESPONSÁVEL DO GRUPO DE ESTUDO

	Nome:

	E-mail:

	Telefone de Contato com DDD:

	RELAÇÃO DOS BOLSISTAS PESQUISADORES

	Nome completo:

	Nome completo:

	


Para alinhamento das linhas de estudo e futuras publicações fica instituto as seguintes linhas a se enquadrar as pesquisas:
 
Público alvo ou modalidade da pesquisa:
	
	Futebol e infância (Iniciação esportiva)

	
	Futebol e jovens até 19 anos (categoria de base)

	
	Futebol de alto rendimento

	
	Futebol amador (participação acima dos 20 anos)

	
	Futebol de meninas e mulheres

	
	Futsal

	
	Beach Soccer

	
	Futebol 7Society

	
	Outras, quais: 



Linha de pesquisa – futebol, educação e formação:
	
	Iniciação esportiva

	
	Educação e currículo de formação de base

	
	Psicologia do esporte

	
	Gênero e futebol

	
	Outras, quais: 
	Outras, quais: 



Linha de pesquisa – futebol e performance:
	
	Fisiologia e biomecânica

	
	Lesões e prevenção no futebol

	
	Futebol feminino e alta performance

	
	Saúde da mulher atleta

	
	Outras, quais: 



Linha de pesquisa – futebol, gestão e governança:
	
	Gestão e transição de carreira

	
	Gestão de equipe ou clube

	
	Futebol e governança (ODS ou ESG)

	
	Futebol, sociedade e diversidade

	
	Futebol como direito e deveres do(a) torcedor(a)

	
	Outras, quais: 



Linha de pesquisa – futebol, tática e inteligência do jogo:
	
	Tática e estratégias de jogo

	
	Análise de desempenho

	
	Análise de dados no futebol

	
	Futsal e tática

	
	Beach soccer e tática

	
	Outras, quais: 







	4.2 DADOS DO CENTRO DE EXCELÊNCIA EM ESTUDOS DO FUTEBOL

	
Constar:

· Tema de pesquisa;
· Justificativa e interação com o núcleo de pratica, com futebol ou suas derivações;
· Métodos;
· Equipe de pesquisa;
· Plano de ação;
· Cronograma; e,
· Considerações finais.



































5. EIXO 3 – CURSOS OU EVENTOS CIENTÍFICOS E OU ESPORTIVO 

	5.1 - DADOS DO EVENTO

	
Descrever calendário e cronograma das ações e metas
Público alvo
Evento presencial ou on-line
Local
Formato











Evento de Lançamento e Evento de Encerramento. 
Os eventos deverão ser organizados pelos profissionais dos núcleos, de forma participativa, que estimulem o convívio entre gerações. Ademais, a agenda de eventos deverá ser previamente informada a esta Secretaria, para que, quando possível, a equipe técnica e/ou a Gestão deste Ministério possam acompanhar in loco o desenvolvimento das atividades e/ou divulgar amplamente. Cabe ressaltar que, em virtude de calamidade pública ou em casos excepcionais, os eventos poderão ser suspensos ou não realizados, a depender da situação, desde que, solicitado previamente anuência desta Secretaria.

A divulgação do Programa, é elemento fundamental para alcançar o maior número de pessoas possível na comunidade. São várias as ferramentas que podem ser utilizadas para a divulgação e propagação das ações desenvolvidas, tais como:
 Redes sociais 
 Sites e portais; 
 Boletins informativos e outros materiais impressos para distribuição nas localidades da parceria; 
 Jornais e revistas: inserções em jornais e revistas em formato de reportagens, publicidade; 
 Rádio; 
 Televisão; 
 E-mail marketing: utilização de e-mail como ferramenta de marketing direto, de modo a divulgar informações sobre a implementação e as atividades do Programa na localidade; 
 Carros ou bicicleta de som; e outros instrumentos sonoros; e
 Cartazes, outdoors, banners e faixas. Importante ressaltar que, antes de utilizar as marcas e os selos do Governo Federal em materiais como banners, folders, cartazes, placas, entre outros, é importante consultar os manuais de identidade visual, para que nenhuma regra de aplicação seja descumprida. Lembre-se de que a utilização correta dessas marcas ajuda os cidadãos a terem acesso às informações e aos seus direitos sociais.



	5.2 - DIVULGAÇÃO

	
Detalhar como será realizada pela entidade proponente a divulgação do Programa: período previsto, metodologia, instrumentos utilizados, etc.

Ressalta-se a observância dos padrões estabelecidos no Manual de Marcas do Ministério, disponibilizado no endereço: https://www.gov.br/cidadania/pt-br/noticias-e-conteudos/selos-e-marcas/esporte	
















































(Cabeçalho com dados e marca da entidade)


(Cabeçalho com dados e marca da entidade)


6. MONITORAMENTO E FISCALIZAÇÃO


A entidade deverá promover reuniões semanais/quinzenais com todos os atores envolvidos na operação do centro, para discussões acerca dos problemas da prática pedagógica, buscando a melhoria do processo de ensino e aprendizagem. No início do período do programa, a instituição proponente deverá apresentar uma lista de todas as publicações a serem desenvolvidas, através de um plano de ação com cronograma de ação em apresentação padrão.  A cada bimestre deverá apresentar um relatório de andamento e execução e ao final do período do programa, deverá apresentar relatório e conclusão, dados de todos trabalhos concluídos e submissões decorrentes desse programa em PDF no formato pronto para publicação em plataforma online a ser disponibilizado pela plataforma do Ministério do Esporte.
	As propostas terão 27 meses de vigência, sendo 03 meses destinado para trâmite interno das instituições de ensino, 01 mês de estruturação com a equipe de bolsistas 23 meses de execução do objeto, sendo (no mínimo) 21 meses de atividades propriamente ditas. Para aprovação da parceria, a entidade deverá apresentar documentação de acordo com as legislações de cada instrumento.
6.1 - QUADRO RESUMO DO PLEITO/ MEMÓRIA DE CÁLCULO
	QUADRO RESUMO

	Nº de Núcleos
	

	Número de pessoas alcançadas
	

	Número de trabalhos publicados
	

	Número de eventos
	

	Número de pessoas alcançadas
	

	Valor solicitado
	






6.2 - MEMÓRIA DE CÁLCULO

Taxas a serem consideradas nos aspectos gerais
	Item
	Quantidade de meses
	Valor unitário mensal R$
	Total 

	ISS**
	-
	
	

	Taxa fundação**
	-
	
	

	SUB TOTAL
	




14.3 – Sugestões de bens e serviços a serem executados:

	
Sugestões de itens para execução do Programa Academia e Futebol


	NÚCLEO DE PRÁTICA
	PESQUISA
	EVENTOS CIENTÍFICOS

	Uniforme para aulas práticas
	Impressão de publicação científica
	Passagens e diárias para coleta de dados

	Uniforme para profissionais
	Diárias e passagens para coleta de dados
	Banner e pôster de pesquisa

	Material esportivo 
	Pública de livro
	Translado

	Premiação de competição
	Tradução
	Tradução

	Material de divulgação
	Produção de material didático
	Material de ornamentação

	Arbitragem
	Diagramação
	Material de divulgação

	
	
	Pró-labore

	
	
	Recursos humanos-apoio

	
	
	Produção de material didático

	
	
	Produção de mídia

	
	
	Outros itens



Equipe de bolsistas:

	Programa Academia e Futebol - bolsistas
	
Quantidade
	Período de execução
	
Valor unitário
	
Total mensal
	
Total geral x 24

	Coordenador Geral
	01
	24
	R$ 2.100,00
	R$ 2.100,00
	R$ 50.400,00

	Prof. de Educação Física
	01
	24
	R$ 2.100,00
	R$ 2.100,00
	R$ 50.400,00

	Monitor esportivo
	02
	24
	R$ 700,00
	R$ 1.400,00
	R$ 33.600,00

	Bolsa de Mestrado
	01
	24
	R$ 2.100,00
	R$ 2.100,00
	R$ 50.400,00

	Bolsista de Iniciação Científica
	02
	24
	R$ 700,00
	R$ 1.400,00
	R$ 33.600,00

	TOTAL EM RECURSOS HUMANOS MENSAL
	R$ 9.100,00
	R$ 218.000,00
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