Relatério Tabela de Atividades

Familia Ocupacional: 2531 - Profissionais de publicidade

Areas

A ESTRUTURAR ESTRATEGIA
DE PROJETO PUBLICITARIO

B ELABORAR PLANEJAMENTO
ESTRATEGICO

C DESENVOLVER
PROPAGANDA E
PROMOCOES

Atividades

Tragar planejamento
de campanha

-

Divulgar campanhas e
pecas publicitarias

PB

Interpretar
expectativas do
cliente

Bl ~

Preparar cronograma

13 K

Definir conceito de
produto e servigo

PB

Analisar perfil do
publico alvo

s I8

Aferir resultados em
relacdo aos objetivos
estabelecidos

Bl ~

Direcionar
campanhas de acordo
com briefing

13 Ea

Desenvolver
campanhas
promocionais

PB

Contribuir na
concepcao do leiaute
da campanha

PB

Desenvolver parte
visual e gréfica das
pecas publicitarias

Bl ~

Comunicar imagem
de clientes

: I

Definir necessidades
do cliente

EPB

Acordar briefing com
cliente

10 M

Elaborar estratégia de
midia
14 8

Definir target (publico
alvo)

PB

Analisar concorréncia

EPB

Conduzir a realizagéo
de pesquisas

10 M

Criar pecas
publicitarias

PB

Rever processo
criativo

EPB

Desenvolver projecéo
e execucao de
comerciais

10 M

Criar campanhas
publicitarias

s I

Identificar
necessidades do
cliente

i -

Acordar briefing com
fornecedores inernos
e internos

(il PB

Fazer previséo
orgcamentaria

15 R

Detetar tendéncias de
mercado

PB

Indicar pontos fortes
e fracos do produto
no mercado

I

Definir conceito de
campanhas

(il PB

Criar acbes de
merchandising

PB

Desenvolver roteiros,
slogans, titulos e
textos

i -

Realizar campanhas e
pecas publicitarias

-

Analisar demanda do
cliente

EPB

Delinear diretrizes do
projeto

W PB

Elaborar relatério
sobre demanda de
mercado

-

Apontar novos nichos
de mercado ou
produtos

EPB

Coordenar processo
de criacdo junto ao

redator e diretor de
arte

W PB

Sugerir imagens para
textos criados

. I

Desenvolver leiaute
de campanhas
publicitarias

EPB



D CONTRATAR
FORNECEDORES

E VENDER SERVICOS
PUBLICITARIOS

F PESQUISAR MEIOS E
VEICULOS DE
COMUNICACAO

G GERENCIAR SETORES

Z DEMONSTRAR
COMPETENCIAS PESSOAIS

Contratar servigos de
publicidade

PB

Acompanhar acdes da
estratégia
desenvolvida

PB

Determinar
fornecedores

Bl ~

Apresentar projeto
para cliente

-

Solucionar problemas
de pés-venda

PB

Explicar formas de
pagamento

EPB

Identificar perfil dos
veiculos de
comunicacao

PB

Pesquisar alternativas
de midia

s fe

Analisar pesquisa de
midia (perfil,
audiéncia, consumo)

Bl ~

Gerenciar recursos
materiais e
financeiros

PB

Trabalhar em equipe

. I

Demonstrar
habilidade de
comunicacao

PB

Contatar
fornecedores, cliente,
jornalista e midia

PB

Negociar com
veiculos de
comunicacédo (espago,
custo, prazo, periodo,
intensidade)

Bl ~

Realizar negociactes
técnico-comerciais

B -

Avaliar qualidade das
campanhas (projeto)

Bl ~

Apresentar proposta
de veiculagéo (plano
de midia)

10 I

Pesquisar meios,
veiculos, volumes,
formatos, posicoes

PB

Pesquisar novas
recomendacdes

EPB

Mapear dados
secundarios

10 M

Coordenar equipes
de trabalho

PB

Demonstrar
dinamismo

: I

Demonstrar
habilidade de
comunicacgao verbal

o

Informar
fornecedores sobre
novos produtos

PB

Comprar espago na
midia

PB

Ajustar o projeto a
pedido do cliente

s I8

Procurar novos
clientes e novos
mercados

PB

Sugerir mudangas no
processo de
comercializacao

11 R

Comparar meios,
veiculos, volumes,
formatos, posicoes

PB

Identificar
necessidades de
pesquisas

PB

Selecionar institutos
de pesquisa

(il PB

Coordenar area de
midia

PB

Demonstrar
pré-atividade

s

Ponderar opinides
divergentes

I

Coordenar compra de
espaco na midia

. I

Selecionar
fornecedores

Bl ~

Submeter projeto a
aprovacao do cliente

-

Apresentar tabelas de
precos

Bl ~

Sugerir novos
mercados
consumidores

iyl PB

Definir meios e
veiculos de
comunicacao

-

Solicitar pesquisa de
midia (perfil,
audiéncia, consumo)

EPB

Conduzir realizacao
de pesquisa

W PB

Representar agéncia
nos meios de
comunicacao

-

Demonstrar
criatividade

-

Demonstrar senso
critico

o



Adaptar-se a
situacBes adversas

Bl ~

Demonstrar
capacidade de
negociagao
13 K&

Demonstrar lideranca

17 B

Assumir riscos

bl PB

Legenda das ocupacoes da familia

PB - PUBLICITARIO

Administrar conflitos

10 HaE

Demonstrar
flexibilidade

14

Demonstrar senso
estético

k@ PB

Manter
relacionamento com o
cliente

byl PB

Antever cenarios
futuros

il PB

Demonstrar poder de
sintese

iy PB

Adaptar linguagem ao
publico

19 R

Manter
relacionamento com
veiculos de
comunicacao

bl PB

Demonstrar
capacidade de
trabalho
interdisciplinar

i PB

Demonstrar senso de
oportunidade

;) PB

Demonstrar
capacidade de escuta
atenta (saber ouvir)

20 B



Relatério Tabela de Atividades

Familia Ocupacional: 2611 - Profissionais do jornalismo

Areas

A INFORMAR AO PUBLICO

B INICIAR O PROCESSO DE
INFORMAGAO

C COLETAR INFORMACAO

D REGISTRAR INFORMAGCAO

E QUALIFICAR A
INFORMACAO

Atividades

Elaborar noticias para
divulgacéo

-

Priorizar a atualidade
da noticia

s B

Adequar a linguagem
ao veiculo

oM -

Fazer reunido da
pauta

-

Executar pauta

s B

Definir fontes de
informacéo

.

Confrontar dados,
fatos e versodes

s B

Redigir textos
jornalisticos

. -

llustrar matérias
jornalisticas

s B

Questionar
informacdes

. B

Organizar matérias
jornalisticas

s B

Acessar banco de
dados, imagens e
sons

s B

Informar com
responsabilidade

:

Divulgar noticias com
objetividade

o

Elaborar pauta

: B

Orientar a producéo

o -

Buscar fontes de
informacao

: B

Apurar informacéo

o -

Fotografar imagens
jornalisticas

Pl

Revisar os registros
da informacéo

o

Interpretar a
informacéao

: B

Planejar a distribuicao
das informagdes no
veiculo de
comunicagao

[

Avaliar o resultado do
trabalho

10 RS

Processar a
informacéao

o -

Honrar o
compromisso ético
com o interesse
publico

B

Distribuir pauta

: B

Assegurar o direito
de resposta

B

Entrevistar fontes de
informacgdes

BN

Pesquisar
informacdes

- E

Gravar imagens
jornalisticas

B

Editar informacéo

P

Hierarquizar a
informacéao

: B

Formatar a matéria
jornalistica

P

Zelar pela precisdo e
veracidade da
informacéo

o -

Respeitar a
intimidade, a vida
privada, a honra e a
imagem das pessoas

: B

Recusar trabalho que
fira a éticae a
consciéncia
profissional

o -

Selecionar dados

-

Gravar entrevistas
jornalisticas

o -

Contextualizar fatos

-

Abastecer banco de
dados, imagens e
sons

:



F ATUALIZAR AS
INFORMACOES

Y COMUNICAR-SE

Z DEMONSTRAR
COMPETENCIAS PESSOAIS

Ler jornal

-

Ler livros

s B

Participar de eventos
profissionais

oM -

Interagir verbalmente
com seu meio

o -

Interagir com a
categoria profissional

o -

Dominar a lingua
portuguesa

. B

Admitir opinides
divergentes

; B

Cultivar a curiosidade

[

Manter
imparcialidade ao
informar

13 e

Legenda das ocupacodes da familia

JO -JORNALISTA

Ler revista

: B

Ampliar a capacitagcdo
profissional

[ -

Navegar na internet

10 B

Utilizar os sistemas
de comunicacao
interna

> B

Manter-se bem
informado

: B

Exercitar a
criatividade

o

Exercer o0 senso
critico

10 B

Conhecer informatica

14 &S

Ouvir radio

: B

Ler publicagéo
especializada

M -

Comunicar-se através
de meios eletrénicos

s B

Possuir espirito de
equipe

BN

Possuir sensibilidade
social

-

Desenvolver
capacidade de
organizacao
11 NS

Comunicar-se em
outro idioma

15 RS

Ver televisao

o -

Trocar informac6es

B

Analisar
periodicamente o
desempenho
profissional

-

Manter postura ética

-

Cultivar a capacidade
de observacéo

B

Desenvolver
capacidade de
improvisacgao
12 B¢

Seguir o codigo de
ética dos jornalistas

16 RS



Relatério Tabela de Atividades

Familia Ocupacional: 3744 - Técnicos em montagem, edicdo e finalizacdo de midia audiovisu

al
Areas

A ESTRUTURAR NARRATIVAS

DE FILMES E MIDIAS
AUDIOVISUAIS

B EDITAR IMAGENS E AUDIO

C PARTICIPAR DA

DEFINICAO DO PRODUTO

D CRIAR EFEITOS ESPECIAIS

Atividades

Tomar conhecimento
do material bruto
(musica, foto, video,
som)

Bl =

Selecionar imagens

-

Modular tempos
narrativos

Iy EV

Capturar imagens

B =

Cortar imagens

Bl =

Cortar audio

Bl =
Criar caracteres

Ry EV

Exportar midias
audiovisuais

19 pag

Participar da
discussao de pauta

Bl =

Solicitar imagens
disponiveis em
arquivo

&
Criar artes gréficas

B =

Aplicar filtros

11 pad

Relacionar roteiro a
material bruto

=

Selecionar sons
diretos

Bl =

Definir efeitos visuais

iy EV

Sincronizar som com
imagem

Bl =

Fundir imagens

Bl =

Mixar audio
10 B34

Aplicar caracteres

14 2%

Elaborar lista de
deciséo de edicéo

20 p=4

Participar da captacéo
de material

Bl =

Solicitar captacao de
imagens

Bl =

Adicionar artes
gréaficas

Bl =

Aplicar efeitos pré
definidos de
softwares

13 =24

Elaborar indice de
conteudo gravado

o

Ordenar narrativas de
filmes e midias
audiovisuais

Bl =

Definir corte final de
filmes e midias
audiovisuais

(<l EV

Montar filmes e
midias audiovisuais
em sistema de edicao

Ell =

Sequenciar audio

i =

Confeccionar créditos
11 B3

Sonorizar midias
audiovisuais

Al EV

Recepcionar material
captado de outros
setores e areas

o

Corrigir cores, brilho
e contraste

o =

Analisar qualidade de
imagem e som

Bl =

Propor definicdes de
narrativas

10 gag

Sequenciar imagens

=

Tratar audio

Bl =

Inserir créditos
12 24

Revisar edicdes finais

18 34

Orientar captacao de
imagens para
aplicacao de efeitos
especiais

-

Adequar formatos de
artes graficas

Bl =



E ASSESSORAR
POS-PRODUCAO

Z DEMONSTRAR
COMPETENCIAS PESSOAIS

Listar planos de som
montados

Bl =

Demonstrar
criatividade

B =

Demonstrar
habilidade motora
fina

Bl =

Demonstrar senso
critico

Bl =

Demonstrar
capacidade de
percepcao estética

13 g

Legenda das ocupacdes da familia

EV - EDITOR DE MIDIA AUDIOVISUAL

Providenciar envio de
materiais para edicdo
de som

=

Demonstrar
flexibilidade

Bl =

Administrar tempo

Bl =

Trabalhar sob
presséao

10 B34

Enviar midia gravada
para o setor de
qualidade

12 g2y

Tomar decisdes

o

Demonstrar acuidade
auditiva

=

Demonstrar
sensibilidade

s EV

Demonstrar acuidade
visual

=

Trabalhar em equipe

Bl =

Demonstrar
discernimento

12 pad



Relatério Tabela de Atividades

Familia Ocupacional:

Areas

A PLANEJAR SERVICOS DE

PRE-IMPRESSAO

B REALIZAR PROGRAMAGAO

VISUAL GRAFICA

C EDITORAR TEXTOS E
IMAGENS

D OPERAR PROCESSOS DE
TRATAMENTO DE IMAGEM

Z DEMONSTRAR

COMPETENCIAS PESSOAIS

7661 - Trabalhadores da pré-impressao gréafica

Atividades

Analisar ordem de
servico

ET

Cumprir normas de
seguranga, meio
ambiente e
procedimentos de
trabalho

ET

Identificar pedido do
cliente

M=

Digitar textos

ET

Confeccionar prova
digital

EET

Reproduzir imagens
com prensa de
contato

ET

Evidenciar acuidade
visual

ET

Manifestar
dinamismo

ET

Manter assiduidade

EET

Legenda das ocupacdes da familia

ET - EDITOR DE TEXTO E IMAGEM

Requisitar material
para o setor
responsavel

ET

Elaborar projeto

Bl =

Identificar viabilidade
econdmica e técnica
do projeto

ET
Formatar textos
ET

Diagramar textos

ET

Dar provas de
acuidade métrica

ET

Demonstrar atengdo

EET

Verificar as condigdes
dos equipamentos

ET

Definir caracteristicas
da programacéao
visual gréfica (cor,
formato, gramatura)

s B

llustrar textos

ET

Demonstrar
habilidade motora

ET

Agir com zelo

-

Elaborar orgcamento

. B

Confeccionar boneco
(miolo e capa)

. B

Evidenciar
criatividade

. B

Organizar-se

EET



Relatério Tabela de Atividades

Familia Ocupacional: 2624 - Artistas visuais,desenhistas industriais e conservadores-rest

auradores de bens culturais

Areas

A CONCEBER OBRA
ARTISTICA OU PROJETO
DE DESIGN

B EXECUTAR OBRAS DE ARTE
E PROJETO DE DESIGN

C DESENVOLVER PROJETO
DE DESIGN, OBRA DE ARTE
E
CONSERVAGAO-RESTAURA
CAO

D ELABORAR PROPOSTA DE
TRABALHO ARTISTICO,
PROJETO DE DESIGN E
CONSERVACAO-RESTAURA
CAO DE BEM CULTURAL

Atividades
Pesquisar tematicas

o

Elaborar
plasticamente
imagem surgida na
elaboracéo da obra

i -

Registrar etapas do
processo criativo

Kl DG

Aplicar técnicas de
desenho

-

Aplicar técnicas
especificas
pertinentes ao projeto

O >

Aferir padrao de
gualidade do
produto, da obra e da
intervencéao

14 B

Definir metodologias
e critérios

-

Propor solucées
técnicas e
tecnolégicas para
projeto de design,
obra de arte e
conservagao-restaura
cao

oW -

Formatar pedido do
cliente

-

Determinar idéia ou
conceito a ser
adotado

P >

Definir suportes e
materiais a serem
utilizados

[ -

Aplicar técnicas de
modelagem bi e
tridimensional

Bl -

Executar modelo,
prototipo ou peca
piloto

11 guE

Definir memorial
descritivo

15 el

Definir tecnologias e
materiais

L

Desenvolver solucdes
técnicas e
tecnolégicas para
projeto de design,
obra de arte e
conservacgao-restaura
cao

10 €

Avaliar pedido do
cliente

L

Avaliar idéias ou
conceitos propostos

o >

Definir processos de
producédo

o -

Aplicar técnicas de
gravura

Bl -

Definir padrédo de
qualidade do

produto, da obra e da

intervencgéo
il DG

Registrar patente ou
direito autoral

il DG

Definir fatores

ambientais, espaciais,

culturais, sociais e
econbmicos

Bl -

Solicitar parecer de
outros profissionais

il DG

Identificar publico
alvo

Bl -

Configurar idéias em
diferentes suportes

o

Conferir visibilidade a
um impulso
emocional e racional

10 |8

Aplicar técnicas
digitais

[ >

Definir técnicas de
acabamento

<l DG

Analisar material e
técnicas

o -

Definir perfil do
publico alvo

o -



E REALIZAR PESQUISAS

F EFETUAR CONSERVAGAO-
RESTAURACAO DO
PATRIMONIO CULTURAL

G EXECUTAR CONSERVACAO
PREVENTIVA

H DIVULGAR PROJETO DE
DESIGN, OBRA ARTISTICA
E TRABALHOS DE
CONSERVACAO-RESTAURA
CAO

Identificar
necessidades do
publico alvo

o

Identificar viabilidade
do projeto

o >

Prestar consultoria
[} DG

Pesquisar histéria da
arte, da técnica e dos
materiais

o

Realizar pesquisas de
mercado

o -

Pesquisar padrdes de
reprodutibilidade

O >

Desenvolver
embalagem para
movimentacéao,
manuseio e
transporte de obra de
arte , bem cultural e
produto

Bl >

Participar do
processo de
gerenciamento de
risco

o

Expor em exposigoes,
salbes e espacos
publicos

-

Participar de bancas e
jaris de exposicgoes,
concursos, etc...

o -

Comercializar
produto, obra e
servicos de
conservagao-restaura
cao

Ol -

Identificar
necessidades de
outros especialistas
envolvidos no
processo

[ >

Elaborar orcamentos

€ cronograma
10 Qe

Pesquisar literatura
especifica da area

P >

Experimentar idéias

o -

Capacitar equipes

o >

Controlar condicdes

de transporte,
embalagem,
armazenagem e
acondicionamento

[

Participar de
concursos

B -

Participar de

comissdes de selegdo

de artistas, obras e
produtos

o

Promover eventos

10 B

Identificar problema

i

Apresentar proposta

il DG

Realizar pesquisa de
campo

P

Experimentar
materiais

-

Compor equipes

Elaborar material
promocional

I

Colocar obras em
colegdes publicas e
privadas

-

Elaborar diagndsticos

I

Submeter projetos
aos orgaos oficiais
12 b

Frequentar
exposicdes e mostras

o

Realizar testes e
ensaios nos materiais
e produtos

Ol -

Veicular produto ou
obra na midia
eletrdnica, impressa,
televisiva

o -

Participar de feiras

[ >



Y COMUNICAR-SE

Z DEMONSTRAR

COMPETENCIAS PESSOAIS

Apresentar trabalhos
em congressos,
seminarios

o

Estabelecer condicdes
contratuais

o >

Interagir com outras
linguagens
(ilustracéo,
multimidia, etc...)

o

Demonstrar
habilidade manual

o -

Demonstrar
capacidade de
sintese

B

Trabalhar em equipe

el DG

Legenda das ocupacdes da familia

Orientar profissionais
sobre uso correto de
equipamentos de
seguranca

P >

Elaborar
relatérios(dossiés)

i -

Demonstrar
capacidade de
percepcao

P >

Demonstrar
habilidade motora
fina

o -

Cumprir normas e
procedimentos de
seguranca

10 EuE

Demonstrar
capacidade de
imaginacao espacial

(Wl DG

DG - DESENHISTA INDUSTRIAL GRAFICO (DESIGNER GRAFICO)

Ministrar palestras,
cursos e oficinas

o

Emitir parecer técnico

ol -

Demonstrar
capacidade de
atencéo

o >

Demonstrar acuidade
visual

-

Demonstrar afinidade
com novas
tecnologias

il DG

Elaborar livros,
artigos, etc

o

Contatar clientes

10 Rl

Interagir com
instituicdes e
profissionais da area

o

Demonstrar
criatividade

[ >

Coordenar equipes

Wl DG





