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INTRODUCAO

O Ministério da Cultura, por intermédio da Secretaria do Audiovisual em parceria com
a Agéncia Nacional do Cinema, retomou e aprimorou a Linha de Arranjos Regionais,
que aporta recursos do Fundo Setorial do Audiovisual em complemento aos inves-
timentos estaduais e municipais, atuando como uma importante linha de inducao e
estruturacao do ecossistema audiovisual na dimensao territorial a partir da atuacao
coordenada entre Governo Federal, Estados e Municipios, diversificando os investi-
mentos na producao audiovisual brasileira, fortalecendo o pacto federativo e propi-
ciando maior robustez e capilaridade as politicas publicas implementadas.

A politica publica operacionalizada por intermedio da linha de Arranjos Regionais
(ou Coinvestimentos) tem foco na descentralizagao dos investimentos no audiovi-
sual brasileiro e no aprimoramento da capacidade instalada na dimensao territorial.
Nesse sentido, a edicao de 2025 da linha direcionou seu recorte para os estados e
municipios (capitais) estratificando-os em dois grupos elegiveis:

A. Grupo A - Regides Norte, Nordeste e Centro-Oeste

B. Grupo B - Regiao Sul e os Estados de Minas Gerais e do Espirito Santo

Tambem foram considerados elegiveis 0s municipios nao capitais que solicitaram e
acessaram os recursos das chamadas publicas do Fundo Setorial do Audiovisual, no
ambito da Linha de Arranjos Regionais e Coinvestimentos Regionais, lancadas entre
2014 e 2018, e que executaram seus planos de trabalho.

A estruturacao desta importante linha de investimentos prevé, em sua edicao de 2025,
que a cada real investido pelo ente local ha estruturacao do ecossistema audiovisual, 0
Fundo Setorial do Audiovisual investe proporcionalmente:

A. Ate 5 (cinco) vezes os valores aportados pelos orgaos e entidades do Grupo A,

B. Até 4 (quatro) vezes os valores aportados pelos 6rgaos e entidades do Grupo B;



A linha de Arranjos Regionais 2025 esta diretamente relacionada a diretriz governa-
mental de estruturacao do Sistema Nacional de Cultura e de fortalecimento da co-
ordenacao e articulacao institucional na dimensao do pacto federativo. Entende-se
que a atuacao interinstitucional de maneira sistémica e coordenada viabiliza a capi-
larizacao e o ganho de robustez da politica publica cultural e, mais especificamente,
audiovisual. Nesse sentido, as experiéncias da implementacao da Lei Paulo Gustavo
(Lei Complementar n°® 195/2022) e da Politica Nacional Aldir Blanc de Fomento a
Cultura (Lei n®14.399/2022) estabelecem um ciclo virtuoso de atuacao interfedera-
tiva, com a gradual estruturacao do ecossistema audiovisual de maneira descentrali-
zada e territorializada, com ganhos significativos que alcancam a amplitude da tripla
dimensao da cultura: simbdlica, cidada e econdémica.

Para a edicao de 2025, o valor aprovado pelo Comité Gestor do Fundo Setorial do
Audiovisual (CGFSA) foi R$300.000.000,00 milhdes de reais. Com a demonstragao
de uma forte adesao por parte dos Estados e Municipios, a linha foi suplementada
em mais R$242 milhdes, de forma que o investimento total aprovado pelos CGFSA
totalizou R$542 milhdes de reais do Fundo Setorial do Audiovisual para a edicao da
linha. Os governos locais também investirao, como contrapartida da linha de Arranjos
Regionais, cerca de R$ 120 milhdes de reais em agdes de difusdo, pesquisa, forma-
cao, memoria e preservacao audiovisual, atividades cineclubistas, desenvolvimento
de projetos e nucleos criativos, producao de curtas e medias-metragens, jogos ele-
trénicos, animacgdes e conteudos voltados ao publico infantil.

A operacionalizagcao da linha de Arranjos Regionais foi aprimorada para a edicao de
2025 visando ao estabelecimento de eixos estruturantes obrigatoérios, de forma a di-
recionar uma atuacao coordenada e capilarizada no fomento aos diversos elos que
compoem o ecossistema audiovisual. Nesse sentido, os estados e municipios inte-
ressados em receber os investimentos complementares, foram direcionados a esta-
belecer, em seu plano de trabalho, previsao para a realizagcao de investimentos com
recursos proprios do ente, em pelo menos trés dos seguintes eixos estruturantes:

A. Acdes de difusao;

B. Pesquisa;

C. Formacgao;

D. Memoria e preservacao audiovisual,

E. Atividades cineclubistas;

F. Desenvolvimento de projetos ou nucleos criativos;

G. Producao de curta e média-metragem:;

H. Producao de animacao e conteudos para a infancia;

I. Producao de jogos eletronicos.



Para além da execucao da politica de fomento, a Secretaria do Audiovisual desen-
volveu um importante processo de inducao conceitual e reflexiva por parte dos en-
tes. Isso porque a participacao na chamada publica da linha de Arranjos Regionais
2025 foi condicionada a realizacao de um trabalho de analise e consolidagao de um
panorama local de cada um dos entes inscritos. O presente estudo estabelece uma
sistematizacao estruturada e comparada dos dados agregados fornecidos pelos par-
ticipantes, de forma a se constituir em um esforco preliminar de analise e divulgacao
da realidade do audiovisual no Brasil em uma perspectiva territorializada.

Dessa forma, o escopo de alcance do estudo abrange os 41 territorios selecionados na
linha (24 estados e 17 municipios) de acordo com os critérios de elegibilidade e mobiliza
dados fornecidos pelas instituicdes estaduais e municipais a partir de sua propria refle-
Xao quanto a estruturacao do ecossistema audiovisual em suas territorialidades.

O mapa a seguir apresenta a distribuicao territorial de cobertura do presente levan-
tamento, cujo foco se da a partir da Linha de Arranjos Regionais 2025 sob gestao da
Secretaria do Audiovisual que, por sua finalidade direcionada ao processo de des-
centralizacao dos investimentos no ecossistema audiovisual, nao previa a possibi-
lidade de inscricao dos estados do Rio de Janeiro e Sao Paulo. Assim, o unico estado
elegivel que nao apresentou proposta para a linha de Arranjos Regionais 2025 foi o
estado de Rondoénia.



O estudo abrange um levantamento do grau de adensamento da estrutura de go-
vernanca local na dimensao de sua inser¢gao no Sistema Nacional de Cultura e im-
plementacao das Leis emergenciais da cultura, mas também dados quanto a ope-
racionalizacao e trajetoria nos diferentes elos da cadeia produtiva do audiovisual.

O estudo apresenta a analise consolidada dos dados, mas traz também, em formato
de Apéndice, o detalhamento pormenorizado dos entes, para viabilizar analises e es-
tudos posteriores derivados do presente levantamento.

A Secretaria do Audiovisual considera que esse panorama tem o potencial de estabe-
lecer um marco para o aprimoramento, a ampliacao e a potencializacao do audiovisual
brasileiro de maneira descentralizada, bem como de abrir espaco de ganho de escala e
efetividade da propria linha de Arranjos Regionais. Trata-se, portanto, da apresentacao
de uma fotografia do momento atual do ecossistema mobilizado pela linha, que pode
ser revisitado a partir dos marcos de implementacao da politica publica para realizacao
de processo de monitoramento e avaliacao de sua efetividade. Desejamos a todas e
todos uma excelente leitural
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SOBRE A LINHA DE
ARRANJOS REGIONAIS

A Linha de Arranjos Regionais foi implementada pela primeira vez em 2014, tendo
mobilizado até entao cinco chamadas publicas nos anos de 2014, 2015, 2016, 2017 e
2018, conforme tabela a seguir:

TABELA1 RESUMO DAS CHAMADAS DE ARRANJOS REGIONAIS COM PREVISAO
DE RECURSOS A SEREM INVESTIDOS PELO FSA (A VALORES CORRENTES)

Previsao de
aportes FSA

Titulo das chamadas

- o B
2014 Chamada Publica n® 0172014 ~ R$ 50.000.000,00
Arranjos Financeiros Estaduais e Regionais

. . o _
2015 Chamgda PubUca_Ancme/FSA n Ol/_2015_ R$ 65.000.000.00
Arranjos Financeiros Estaduais e Regionais

- . o _
5016 Chamgda Pubhca.Ancme/FSAl n 01/2016 R$ 70.000.000,00
Arranjos Financeiros Estaduais e Regionais

. . o B
5017 Cham_ada Publlca_ Ancme/FSA n 01/_2017_ R$ 70.000.000.00
Arranjos Financeiros Estaduais e Regionais

. . o _
5018 Chamada Plubtlca! Ancme/FSA n 91/2018 R$ 133.600.000.00
Coinvestimentos Regionais

Total R$ 388.600.000,00

Fonte: Rocha, Lima e Costa (2024)



Entre o inicio da implementacao da linha e o ano de 2021, foram assinados 72 ter-
mos de complementacao com orgaos e entidades estaduais, municipais e do Distrito
Federal, resultando na aprovacgao de investimento de R$361,5 milhées pelo FSA e
R$195,9 milhdes pelos entes locais, totalizando R$557,5 milhdes em recursos no
setor audiovisual em todas as regides do pais, conforme detalhado na Tabela 1
(Rocha, Lima e Costa, 2024).

TABELA2 RECURSOS DOS ARRANJOS/COINVESTIMENTOS REGIONAIS - PARCERIAS
REALIZADAS ENTRE 2014 E 2022 (A VALORES CORRENTES)

Regido ‘ parcerias ‘ L(Jilc:)r(‘:nopr{le-lr—r?gr:lzzgc? ‘ FSA (R$) ‘ Llj)ec?a?gflg;) Total (R$)
Centro-Oeste 3 8 56.670.000 25.384.170 82.054.170
Norte 5 6 6.190.000 3.095.000 9.285.000
Nordeste 8 27 131.199.606 71.983.000 203.185.606
Sudeste 4 16 111.278.400 74.022.083 185.300.483
Sul 3 15 56.205.000 21.465.000 77.670.000
Total 23 72 361.543.006 195.949.253 557.495.259

Fonte: Rocha, Lima e Costa, 2024, a partir de dados da Agéncia Nacional do Cinema.

Para informacdes mais detalhadas sobre o impacto da linha nas versées anteriores,
acesse o estudo Politicas para a Descentralizacao do Audiovisual no Brasil, de-
senvolvido pela Secretaria do Audiovisual, em parceria com a Universidade Federal
da Bahia (UFBA), que traz uma analise dos impactos e resultados de dois importan-
tes programas de fomento na macrorregiao CONNE, que abrange o Centro-Oeste,
Norte e Nordeste do pais. O estudo, conduzido pelos pesquisadores Renata Rocha,
Carmen Lima e Leonardo Costa, destaca os efeitos positivos das politicas de Arranjos
Regionais/Coinvestimentos e do Prodav TVs Publicas na diversificacao e fortaleci-
mento da producao audiovisual fora do eixo Rio-Sao Paulo.



https://www.gov.br/cultura/pt-br/centrais-de-conteudo/publicacoes/politicas-para-descentralizacao-do-audiovisual-no-brasil/politicas-para-a-descentralizacao-do-audiovisual-no-brasil-repo2
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METODOLOGIA DE
CONSTRUCAO DO
PANORAMA

Para a constituicao do presente panorama foram considerados os dados fornecidos
pelos estados e municipios no momento do preenchimento das inscricoes para sub-
missao a Linha de Arranjos Regionais 2025.

Como pressuposto para a elaboracao dos respectivos Planos de Trabalho, os entes
subnacionais foram demandados a realizarem um processo de reflexao e analise da
estruturagcao do ecossistema audiovisual em seus territorios. Trata-se de uma impor-
tante conducao do Governo Federal na dimensao da indugao para que o desenho da
politica publica se desse a partir de um olhar da capacidade tecnica de gestao e do
grau de estruturagcao do setor audiovisual em cada localidade.

Assim, os dados aqui apresentados foram fornecidos por cada um dos gestores locais
que realizaram as inscricoes no Edital de Arranjos, revisados e compilados de forma a
viabilizar uma analise comparativa e estabelecerem um legado de registro e acesso
de informagdes que possa lastrear analises periddicas no que concerne a gradual
ampliacao e potencializacao do ecossistema audiovisual ha perspectiva descentrali-
zada no Brasil. Para fins de apresentacao, o Distrito Federal foi considerado junto ao
conjunto dos estados, integrando as analises referentes a esse grupo.

Nesse sentido, o panorama se estrutura de maneira analoga ao formulario a que fo-
ram submetidos os entes, em quatro macro etapas, conforme detalhamento a seguir:



QUADRO1 RECORTE METODOLOGICO DO PANORAMA DETALHADO:

Etapa

Etapa 1:
Identificagcao e
Estrutura Institucional

Objetivo

Mapear a estrutura institucional do
ente federativo responsavel pelo
setor audiovisual, identificando
vinculos administrativos,
instancias de participacao social
e instrumentos de planejamento
cultural existentes.

‘ Detalhamento

Estruturacao institucional do Ente:

Apresentagao da estrutura institucional do ente,

organizagao e esfera de vinculagao estatal
Estruturas de participagao social e

plangjamento:

Existéncia de Conselho e Plano de Cultura e

mobilizacao setorial do audiovisual no conselho,

conferéncia e plano.

Etapa 2:
Fomento e
Financiamento

Identificar as politicas, mecanismos
e instrumentos de fomento ao
audiovisual implementados pelo
ente federativo, bem como a
aplicacao de recursos federais,
locais e complementares entre
2010 e 2024.

Historico da execucao do fomento Federal:
Adesao e operacionalizagao da Lei Paulo
Gustavo (LPG) e da Politica Nacional
Aldir Blanc (PNAB);

Historico e estruturagcao do fomento local:
Implementacao de Fundo de Cultura e/ou
Audiovisual; Existéncia de Lei de incentivo -
fomento direto - (estadual/municipal);
Realizagao de editais especificos para o
audiovisual com recursos proprios, para alem
da LPG e PNAB (Dois recortes temporais
2019-2024 e 2010-2024);
Operacionalizagao de Mecanismos proprios
de fomento e financiamento;

Formacao Audiovisual: Iniciativas para
formacao de profissionais/empresas

Difusao Audiovisual: Mapeamento de
cineclubes, festivais de cinema ou games no
territorio; Iniciativas de difusao (cineclubes,
festivais, circuitos etc.)

Preservacao Audiovisual: Iniciativas para
preservagao audiovisual

Internacionalizagao e atragao: Iniciativas para
internacionalizacao do setor; existéncia de
Film Commission ou iniciativa de atragao de
filmagens

Games e Inovacao Audiovisual: Iniciativas
para games/jogos digitais ou inovagoes
no audiovisual, Quantas empresas
desenvolvedoras de games atuam no
territorio? Fomentou desenvolvimento ou
formacao em games (2019-2024)?

Quantas empresas produtoras de audiovisual
atuam no territorio? Possui iniciativas de
empreendedorismo e negocios para o setor?
Possui outras iniciativas?




Etapa 3: Equipamentos

Mapear a infraestrutura publica e
privada relacionada ao audiovisual
existente no territorio, identificando

Apresenta dados relacionados a existéncia de
salas de cinema geridas pelo poder publico?
Quantas? Essas salas possuem registro na
Ancine? Essas salas foram beneficiadas com
recursos da LPG?

Possui Museu da Imagem e do Som (MIS),
Cinemateca ou 6rgao responsavel pela

diagnosticos e mapeamentos
disponiveis.

culturais Lo ~ .
espacos de exibicao, preservagao e salvaguarda de acervos? Indique
produgao.
Possui instituicdes destinadas a infraestrutura
audiovisual? Quantas?
Possui estudios de gravagao audiovisual
privados? Quantos?
Reunir informacodes
complementares e referéncias o
Etapa 4: comp . Caso o estado/municipio possua estudos,
~ técnicas sobre o setor audiovisual . . L o
Informagoes pesquisas, diagnosticos ou outros materiais
LT local, com foco em estudos, : :
adicionais sobre sua cadeia produtiva local
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PERFIL DAS PROPOSTAS
SUBMETIDAS A LINHA DE
ARRANJOS REGIONAIS 2025

O perfil das propostas submetidas a Linha de Arranjos Regionais 2025 apresenta um
retrato inicial da adesao dos entes federativos a politica, revelando como estados e
municipios responderam ao chamado para estruturar acées voltadas ao fortaleci-
mento do audiovisual em seus territorios. A distribuicao das inscricoes entre os gru-
pos elegiveis, bem como sua presenca nas diferentes regides do pais, permite com-
preender a capilaridade da linha e a dimensao territorial do interesse mobilizado.
Esse panorama introdutorio organiza as informagdes essenciais sobre quem partici-
pou, de onde vieram as propostas e qual foi o volume de demandas apresentadas.
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ETAPA 1_

IDENTIFICAﬁﬂO E ESTRUTURA
INSTITUCIONAL

A Etapa 1 tem como objetivo identificar a estrutura institucional responsavel pela
politica audiovisual em cada ente federativo, observando de que maneira o setor
esta organizado no ambito da gestao publica e quais instrumentos orientam sua
atuacao. Essa etapa possibilita compreender a vinculacao administrativa das areas
de audiovisual, 0s mecanismos de participacao social existentes, os instrumentos
de planejamento cultural em operacgao e o nivel de integragcao dos entes ao Sistema
Nacional de Cultura. Ao mapear esses elementos, torna-se possivel avaliar o grau de
consolidagao institucional, a capacidade de coordenacao das politicas culturais e o
alinhamento das acgoes locais as diretrizes nacionais, estabelecendo um panorama
preliminar da governanca cultural que sustenta o desenvolvimento do ecossistema
audiovisual em cada territorio.

QUADRO 2 ENTES RESPONSAVEIS PELO LEVANTAMENTO DOS DADOS (ESTADUAIS):

Grupo Ente Proponente/Instituicao responsavel pelo

Estado

Regional preenchimento do formulario:

Secretaria de Estado de Cultura e

Distrito Federal Economia Criativa do Distrito Federal

Goias Secretaria de Estado da Cultura do Estado de Goias
CONNE CENTRO-

Grupo A OESTE Mato Grosso Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e
Lazer de Mato Grosso

Mato Grosso

Fundacao de Cultura de Mato Grosso do Sul
do Sul




Secretaria de Estado da Cultura e

Alagoas Economia Criativa de Alagoas
Bahia Secretaria de Cultura do Estado da Bahia
Ceara Secretaria da Cultura do Ceara
Maranhao Secretaria de Estado da Cultura do Maranhao
NORDESTE Paraiba Secretaria de Estado da Cultura da Paraiba
Pernambuco Fundacao do Patriménio Historico e Artistico de Pernambuco
Piaui Secretaria de Estado de Cultura do Piaui
CONNE ;
Rio Grande Secretaria de Estado da Cultura do Rio Grande do Norte
do Norte
Grupo A
Sergipe Fundacgao de Cultura e Arte Aperipé de Sergipe
Acre Fundacao de Cultura Elias Mansour
AMapa Secretaria de Estado da Cultura do Amapa/
P Conselho Estadual de Politica Cultural
Secretaria de Estado de Cultura e
Amazonas . .
NORTE Economia Criativa do Amazonas
Para Secretaria de Estado de Cultura do Para
Roraima Secretaria da Cultura e Turismo de Roraima
Tocantins Secretaria da Cultura do Estado do Tocantins
Espirito Santo Secretaria de Estado da Cultura do Espirito Santo
SUDESTE
Minas Gerais Empresa Mineira de Comunicagao
FAMES
Parana Secretaria de Estado da Cultura do Parana
Grupo B
up SUL Rio Grande Secretaria de Estado da Cultura do
do Sul Governo do Estado do Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Fundagao Catarinense de Cultura

Fonte: dados da pesquisa (2025).

Pertinente registrar que a linha, por sua finalidade direcionada ao processo de des-
centralizacao dos investimentos no ecossistema audiovisual, nao previa a possibilida-
de de inscricao do Rio de Janeiro e Sao Paulo. Assim, o unico estado elegivel que nao
apresentou proposta para a linha de Arranjos Regionais 2025 foi o estado de Rondonia.
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QUADRO 3

Grupo

ENTES RESPONSAVEIS PELO LEVANTAMENTO DOS DADOS (MUNICIPAIS):

Ente Proponente/Instituicao responsavel

Regional

Municipio

pelo preenchimento do formulario:

CENTRO- Mato Grosso - . .
OESTE do Sul Campo Grande | Fundo Municipal de Investimentos Culturais
Aladoas Maceio Secretaria Municipal de Cultura e
9 Economia Criativa de Maceio
Bahia Salvador Fundagao Gregorio de Mattos
. Secretaria da Cultura do Municipio
Ceara Fortaleza
de Fortaleza
NORDESTE
Paraiba Joao Pessoa Fundacao Cultural de Jodo Pessoa
CONNE . Secretaria de Cultura da Prefeitura
Pernambuco Recife . .
da Cidade do Recife
Grupo A
Rio Grande ~ N
Natal Fundacao Cultural Capitania das Artes
do Norte
Amapa Macapa Fundagao Municipal de Cultura de Macapa
Amazonas Manaus Conselho Municipal de Cultura
NORTE
. . Fundacao de Educacao, Turismo,
Roraima Boa Vista Esporte e Cultura de Boa Vista
Tocantins Palmas Fundacao Cultural De Palmas
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte Secretaria Mun|<:|p§1l de Cultura
de Belo Horizonte
Curitiba Fundacao Cultural de Curitiba
FAMES Parana Londrina Secretaria Municipal de Cultura - Londrina
Grupo B SuUL Maringa Secretaria Municipal de Cultura de Maringa
Porto Alegre Secretaga [\;uqlcf[al de Cultura
Rio Grande e rorto Alegre
do Sul

Novo Hamburgo

Secretaria Municipal da Cultura
de Novo Hamburgo

Fonte: dados da pesquisa (2025).

No recorte da estruturacao da conducao da politica audiovisual pelos entes, percebe-
se que no ambito estadual, 18 dos Estados tiveram suas propostas apresentadas no
ambito da administracao direta, por meio das Secretarias de Cultura, enquanto seis
propostas foram apresentadas por instituicoes da Administracao Indireta, sendo cinco
Fundacoes e uma Empresa Publica. O grafico a seguir apresenta essa distribuicao em

termos percentuais:



GRAFICO1 DISTRIBUICAO PERCENTUAL POR TIPO DE ORGAO/ENTIDADE (ESTADOS):

Fonte: dados da pesquisa (2025).

No que dizrespeito aos municipios inscritos nalinha, percebe-se que aapresentagao se
deu por nove propostas apresentadas por orgaos da Administragcao direta (secretarias
municipais), sete por 6rgaos da administracao indireta (fundacdes) e uma por orgao
da administragao direta - outro (Conselho Municipal de Cultura de Manaus). O grafico
a seguir apresenta essa distribuicao em termos percentuais:

GRAFICO 2 DISTRIBUICAO PERCENTUAL POR TIPO DE ORGAO/ENTIDADE (MUNICIPIOS):

Fonte: dados da pesquisa (2025).



DA ESTRUTURACAO DA GOVERNANCA
DA CULTURA

CONSELHO DE CULTURA

A estruturacao dos espacos de participacao social € fundamental para compreender
como 0s territorios organizam a gestao compartilhada das politicas culturais. Com
esse proposito, os gestores foram convidados a informar se existe, em seus estados
ou municipios, um Conselho de Cultura em funcionamento e, adicionalmente, se esse
colegiado inclui uma vaga destinada especificamente ao setor audiovisual. Essas
informacodes permitem avaliar o grau de institucionalizacao da participacao social e
a presenca de representacao propria do audiovisual nos processos de deliberacao e
acompanhamento das politicas publicas.

QUADRO 4 CONSELHO DE CULTURA E ASSENTO ESPECIFICO PARA O AUDIOVISUAL
NOS CONSELHOS DE CULTURA (ESTADOS):

Vaga especifica para o

Rggi‘f:al C°ri‘;e;[‘e°r:§nfa“cllt:ra AUDIOVISUAL no Conselho
de Cultura
Distrito Federal SIM NAO
CENTRO- Goias SIM SIM
OESTE Mato Grosso SIM SIM
Mato Grosso do Sul SIM SIM
Alagoas SIM SIM
Bahia SIM NAO
Ceara SIM SIM
Maranhao SIM SIM
CONNE NORDESTE Paraiba SIM NAO
Pernambuco SIM SIM
Grupo A Piaui SIM NAO
Rio Grande do Norte NAO! X
Sergipe SIM NAO
Acre SIM SIM
Amapa SIM SIM
Amazonas SIM SIM
NORTE
Para SIM SIM
Roraima SIM SIM
Tocantins SIM SIM

1 O Conselho de Cultura do Estado do Rio Grande do Norte foi instituido pela Lei n°® 7.072/1997, atualizada pela Lei
Complementar n® 782, de 22 de abril de 2025, mas ainda ndo se encontra em funcionamento e esta em fase de
implementagao.
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Espirito Santo SIM SIM

SUDESTE : :
FAMES Minas Gerais SIM SIM
Parana SIM SIM
Grupo B SUL Rio Grande do Sul SIM SIM
Santa Catarina SIM SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Observa-se, no conjunto dos estados, que a maior parte possui Conselhos de Cultura
instituidos, com excecao do Rio Grande do Norte, o que indica a presenca de estrutura
institucional organizada. A existéncia de assentos destinados ao setor audiovisual,
contudo, apresenta variacoes. Ha representacao especifica em unidades federativas
como Goias, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Alagoas, Ceara, Maranhao, Pernambuco
e nos estados das regioes Norte e Sul. Por outro lado, unidades como Bahia, Paraiba,
Piaui e Sergipe nao dispdoem de vaga dedicada, o que demonstra diferencas na forma
de institucionalizagao da participacao do setor nos mecanismos de governancga cultural.

QUADRO 5 CONSELHO DE CULTURA E ASSENTO ESPECIFICO PARA O AUDIOVISUAL
NOS CONSELHOS DE CULTURA (MUNICIPIOS):

Vaga especifica para

Grupo Redido Estado Municibio Conselho de Cultura o0 AUDIOVISUAL
Regional 9 P implementado no Conselho
de Cultura
CENTRO- Mato Grosso
OESTE do Sul Campo Grande SIM SIM
Alagoas Maceio SIM SIM
Bahia Salvador SIM SIM
Ceara Fortaleza SIM SIM
NORDESTE ; =
CONNE Paraiba Joao Pessoa SIM SIM
Pernambuco Recife SIM SIM
Grupo A ,
Rio Grande ~
do Norte Natal SIM NAO
Amapa Macapa SIM SIM
Amazonas Manaus SIM SIM
NORTE =
Roraima Boa Vista NAO X
Tocantins Palmas SIM SIM
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM SIM
Curitiba SIM SIM
FAMES Parana Londrina SIM SIM
Maringa SIM SIM
Grupo B SUL g
Porto Alegre SIM SIM
Rio Grande
do Sul Novo SIM SIM
Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



Nos municipios, tambéem predomina a existéncia de Conselhos de Cultura, com ex-
cecao de Boa Vista, demonstrando que a estrutura esta consolidada na maior par-
te dos territorios. Ja a presenca de assentos especificos para o audiovisual € mais
abrangente do que nos estados, sendo registrada na maioria dos municipios ana-
lisados, incluindo capitais como Salvador, Fortaleza, Joao Pessoa, Recife, Macapa,
Manaus, Belo Horizonte e Curitiba. As auséncias se concentram em poucos casos,
como Natal e Boa Vista.



CONFERENCIA NACIONAL DE CULTURA

A participacao nas etapas da Conferéncia Nacional de Cultura € um indicador relevan-
te do envolvimento dos territorios nos processos de deliberagcao e planejamento das
politicas culturais. Para compreender esse nivel de articulacao, os gestores foram con-
vidados a informar se, em seus estados ou municipios, foi realizada uma conferéncia
setorial do audiovisual no contexto da Conferéncia Nacional de Cultura. As informacgoes
obtidas permitem identificar a presenca do setor nesses espacos de discussao, bem
como observar o grau de integracao do audiovisual as agendas coletivas de debate e
formulacao de politicas publicas.

QUADRO 6 CONFERENCIA SETORIAL DO AUDIOVISUAL DURANTE AS ETAPAS
DA CONFERENCIA NACIONAL DE CULTURA (ESTADOS):

Realizou Conferéncia Setorial do

Grupo Audiovisual durante as etapas da
. Estado N .
Regional Conferéncia Nacional
de Cultura?
Distrito Federal NAO
Goias NAO
CENTRO-OESTE
Mato Grosso SIM
Mato Grosso do Sul SIM
Alagoas NAO
Bahia SIM
Ceara NAO
Maranhao NAO
CONNE NORDESTE Paraiba SIM
Pernambuco SIM
Grupo A Piaui SIM
Rio Grande do Norte NAO
Sergipe NAO
Acre SIM
Amapa SIM
Amazonas NAO
NORTE
Para SIM
Roraima SIM
Tocantins NAO
Espirito Santo NAO
SUDESTE : : =
FAMES Minas Gerais Nf\O
Parana NAO
G B
rupo SuL Rio Grande do Sul SIM
Santa Catarina SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.



Nos estados, a realizagcao de conferéncias setoriais do audiovisual no ambito da
Conferéncia Nacional de Cultura apresenta distribuicao desigual. Parte dos territorios,
como Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Bahia, Paraiba, Pernambuco, Piaui, Acre,
Amapa, Para, Roraima, Rio Grande do Sul e Santa Catarina, registrou a realizacao
dessas etapas, enquanto a maior parte das demais unidades federativas nao promoveu
0 processo. Esse cenario indica diferencas no grau de articulacao e participacao do
setor audiovisual nos mecanismos de deliberagao cultural em nivel estadual.

QUADRO 7 CONFERENCIA SETORIAL DO AUDIOVISUAL DURANTE AS ETAPAS
DA CONFERENCIA NACIONAL DE CULTURA (MUNICIPIOS):

Realizou Conferéncia Setorial do

Rgrl:c?r?al Regiao Municipio Audiovisual durante as etapas da
9 Conferéncia Nacional de Cultura?
CENTRO- ~
OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceid SIM
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza SIM
NORDESTE =
CONNE Paraiba Joao Pessoa NAO
Pernambuco Recife NAO
Grupo A
Rio Grande do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista SIM
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte NAO
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina SIM
Grupo B SUL Maringa SIM
Porto Alegre NAO
Rio Grande do Sul
Novo Hamburgo SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, observa-se também uma variacdo expressiva, com iniciativas
realizadas em Maceio, Salvador, Fortaleza, Boa Vista, Curitiba, Londrina, Maringa e
Novo Hamburgo, enquanto grande parte das cidades, incluindo capitais como Joao
Pessoa, Recife, Natal, Macapa e Manaus, hao desenvolveu conferéncias setoriais. Esse
quadro evidencia que, no nivel local, a participacao organizada do audiovisual nas
etapas da Conferéncia Nacional de Cultura permanece limitada e concentrada em
poucos territorios.



PLANO DE CULTURA

A existéncia de instrumentos formais de plangjamento € um elemento central para
avaliar o grau de consolidacao da governanca cultural nos territorios. Com esse foco,
estados e municipios foram convidados a informar se possuem Plano de Cultura em
vigor e, adicionalmente, se esse documento inclui um planejamento especifico volta-
do ao audiovisual. As respostas permitem compreender como o setor € integrado as
diretrizes mais amplas da politica cultural e em que medida os entes publicos estru-
turam metas, estratégias e orientacdes de forma participativa e passivel de controle
social, reforcando a importancia de planos que orientem acdes continuadas e assegu-
rem mecanismos de controle e participacao da sociedade.

QUADRO 8 PLANO DE CULTURA E PLANEJAMENTO ESPECIFICO PARA O SETOR
AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Existe um planejamento

Rggerilclaor?al Regiao Possi;:;l:;z:teagg;tura especifico para o audiovisual
no Plano de Cultura?
Distrito Federal SIM SIM
CENTRO- Goias SIM SIM
OESTE Mato Grosso SIM SIM
Mato Grosso do Sul SIM NAO
Alagoas SIM SIM
Bahia SIM NAO
Ceara SIM NAO
Maranh&o SIM NAO
cONNg | NORDESTE Paraiba SIM NAO
Pernambuco NAO X
Grupo A Piaui SIM SIM
Rio Grande do Norte NAO? X
Sergipe NAO? X
Acre NAO X
Amapa NAO X
Amazonas NAO X
NORTE =
Para NAO X
Roraima SIM NAO
Tocantins SIM SIM

2 O Plano de Cultura do Estado do Rio Grande do Norte foi instituido pela Lei n® 11.313, de 22 de dezembro de 2022 e esta em
fase de implementacao.

3 O Plano de Cultura do Estado de Sergipe foi instituido pela Lei n° 9.117, de 15 de dezembro de 2022, porem ainda nao foi
implementado.



Espirito Santo SIM SIM

SUDESTE ) : —
EAMES Minas Gerais SIM NéO
Parana SIM NAO
Grupo B suL Rio Grande do Sul SIM SIM
Santa Catarina SIM SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, a maior parte dos territérios declarou possuir Plano de Cultura imple-
mentado, embora haja variagcdes importantes quanto a inclusao de um planejamento
especifico para o audiovisual. Enquanto o Distrito Federal e estados como Goias, Mato
Grosso, Alagoas, Piaui, Tocantins, Espirito Santo, Rio Grande do Sul e Santa Catarina
apresentam tanto o Plano de Cultura quanto diretrizes voltadas ao setor audiovisual,
outros, como Bahia, Ceara, Maranhao, Paraiba, Roraima, Minas Gerais, Mato Grosso do
Sul e Parana, possuem plano geral, mas sem previsao especifica para o audiovisual.
Além disso, alguns estados — entre eles Pernambuco, Rio Grande do Norte, Sergipe
e a maioria dos estados da regiao Norte — ndo possuem plano implementado, o que
indica desigualdades na formalizagao e no planejamento setorial.

QUADRO 9 PLANO DE CULTURA E PLANEJAMENTO ESPECIFICO PARA O SETOR
AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Grupo

Possui Plano

Existe um planejamento
especifico para o

Regional Municipio imdleeﬁluel:’::jo? audiovisual no Plano
P ' de Cultura?
CENTRO- ~
OESTE Mato Grosso do Sul| Campo Grande SIM NAO
Alagoas Maceio SIM SIM
Bahia Salvador SIM SIM
Ceara Fortaleza SIM NAO
NORDESTE Paraiba Jodo Pessoa NAO X
CONNE
Pernambuco Recife SIM NAO
Grupo A :
Rio Grande do Natal SIM SIM
Norte
Amapa Macapa NAO X
Amazonas Manaus SIM NAO
NORTE »
Roraima Boa Vista NAO X
Tocantins Palmas SIM NAO
Lo Lo
F= C =



SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte

Curitiba
FAMES Parana Londrina

Grupo B SUL Maringa

Porto Alegre

Rio Grande do Sul Novo

Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, observa-se que, embora a maioria tenha Plano de Cultura implemen-
tado, a integracao do audiovisual ao planejamento ainda ocorre de forma fragmen-
tada, revelando diferencas significativas na capacidade institucional dos territorios.
Capitais como Maceio, Salvador e Natal, assim como municipios do Sulcomo Londrina,
Maringa e Porto Alegre, apresentam tanto o plano geral quanto diretrizes especificas
para o audiovisual, indicando maior estruturacao e alinhamento com as exigéncias de
planejamento setorial. Em contraste, cidades como Campo Grande, Fortaleza, Recife,
Manaus, Palmas, Belo Horizonte, Curitiba e Novo Hamburgo mantém apenas o plano
geral, sem detalhamento voltado ao audiovisual, 0 que sugere uma incorporagao par-
cial do setor as politicas culturais locais. Alem disso, a auséncia de Plano de Cultura
em municipios como Joao Pessoa, Macapa e Boa Vista reforca assimetrias, o que in-
dica que o fortalecimento da governanca cultural e a inclusao do audiovisual ainda
avancam de maneira desigual entre os territorios.
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ETAPA 2
FOMENTO E FINANCIAMENTO

A etapa 2 tem como finalidade mapear de forma abrangente o conjunto de politicas,
mecanismos e instrumentos de fomento ao audiovisual existentes em cada ente fe-
derativo, bem como identificar como se da a aplicacao de recursos federais, locais
e complementares destinados ao setor. Essa etapa permite avaliar o grau de institu-
cionalizacao das acoes, a capacidade de financiamento e a diversidade de iniciativas
implementadas por estados, Distrito Federal e municipios, contribuindo para a com-
preensao da estrutura de apoio ao desenvolvimento do ecossistema audiovisual em
cada territorio.

LEI PAULO GUSTAVO*

A analise da adesao a Lei Paulo Gustavo (LPG) busca compreender como os entes fe-
derativos incorporaram esse mecanismo emergencial de fomento, considerando nao
apenas a confirmagao da participagao, mas também o grau de capacidade adminis-
trativa para acessar, regulamentar e executar os recursos destinados ao audiovisual.
Esse levantamento permite identificar de que forma estados e municipios mobilizaram
a politica federal para fortalecer suas acoes culturais, avaliar a articulacao institucional
entre as diferentes esferas de governo e compreender o alcance territorial da lei. Aléem
disso, a adesao registrada pelos gestores oferece um retrato importante do nivel de
integracao dos territorios aos instrumentos nacionais de financiamento, evidenciando
seu papel na recomposicao e dinamizacao do setor audiovisual.

4 Informacgdes detalhadas sobre essas acdes estao disponiveis no apéndice deste relatorio



QUADRO 10 LEI PAULO GUSTAVO (ESTADOS):

O estado/municipio aderiu
a Lei Paulo Gustavo?

Grupo Regional Regiao Estado

Distrito Federal

Goias

CENTRO-OESTE
Mato Grosso

Mato Grosso do Sul

Alagoas

Bahia

Ceara

Maranhao

NORDESTE Paraiba

CONNE

Pernambuco

G A
rupo Piaui

Rio Grande do Norte

Sergipe

Acre

Amapa

Amazonas

NORTE
Para

Roraima

Tocantins

Espirito Santo

SUDESTE : :
EAMES Minas Gerais

Parana

Grupo B SUL Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscrigdes Arranjos Regionais 2025.

Aadesao integral dos estados a Lei Paulo Gustavo evidencia a relevancia desse meca-
nismo para o fortalecimento do setor audiovisual no pais. Como politica emergencial
de fomento, a lei viabilizou recursos substanciais destinados a producao, preservacao,
difusao e formacao, permitindo aos estados ampliar sua capacidade de execucao e
atender as demandas reprimidas do campo audiovisual. Sua implementacao nacional
demonstra ndo apenas o alinhamento entre as unidades federativas, mas também o
papel decisivo da lei na recomposicao do ecossistema audiovisual, contribuindo para
dinamizar atividades econdmicas, garantir continuidade de politicas e ampliar o aces-
so da populacao as expressodes culturais.
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QUADRO 11 LEI PAULO GUSTAVO (MUNICIPIOS):

Grupo Municiio O estado/municipio aderiu
Regional P a Lei Paulo Gustavo?
CENTRO-
OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande SIM
Alagoas Maceid SIM
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza SIM
NORDESTE
CONNE Paraiba Joao Pessoa SIM
Grupo A Pernambuco Recife SIM
Rio Grande do Norte Natal SIM
Amapa Macapa SIM
Amazonas Manaus SIM
NORTE
Roraima Boa Vista SIM
Tocantins Palmas SIM
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina SIM
Grupo B SUL Maringé SlM
Porto Alegre SIM
Rio Grande do Sul
Novo Hamburgo SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Entre os municipios, o cenario segue a mesma tendéncia, com adesao unanime de to-
das as cidades analisadas, independentemente de porte, regiao ou nivel de estrutura-
cao institucional. Capitais, municipios médios e cidades menores incluidas na amostra
confirmaram participacao no programa, indicando que a politica alcancou capilarida-
de significativa no territorio. Esse quadro demonstra um elevado nivel de integracao
da Lei Paulo Gustavo as praticas municipais de fomento, além de reforcar sua impor-
tancia como instrumento de fortalecimento da cadeia audiovisual em escala local.



POLITICA NACIONAL ALDIR BLANC?

A analise da adesao a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) busca compreender de que
forma estados e municipios incorporaram esse mecanismo de fomento continuado
as suas agoes culturais, considerando tanto a confirmacao da participagcao quanto a
capacidade administrativa de acessar, implementar e gerir os recursos destinados ao
audiovisual e as demais linguagens artisticas. Esse levantamento permite avaliar o ni-
vel de articulacao institucional entre as esferas de governo, identificar a consolidacao
da PNAB como politica estruturante no territorio e compreender como a distribuicao
regular de recursos contribui para fortalecer, de maneira permanente, os sistemas
locais de cultura.

QUADRO 12 POLITICA NACIONAL ALDIR BLANC (ESTADOS):

Grupo
Regional

O estado/municipio aderiu a
Politica Nacional Aldir Blanc?

Regiao Estado

Distrito Federal

Goias

CENTRO-OESTE
Mato Grosso

Mato Grosso do Sul

Alagoas

Bahia

Ceara

Maranhao

NORDESTE Paraiba

CONNE

Pernambuco

Grupo A
P Piaui

Rio Grande do Norte

Sergipe

Acre

Amapa

Amazonas

NORTE
Para

Roraima

Tocantins

Espirito Santo

SUDESTE

FAMES Minas Gerais

Parana

SUL Rio Grande do Sul

Grupo B

Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscrigdes Arranjos Regionais 2025.

5 Informagdes detalhadas sobre essas agdes estao disponiveis no apéndice deste relatério
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No ambito dos estados, os dados evidenciam adesao unanime a Politica Nacional
Aldir Blanc, indicando que todas as unidades federativas contempladas no levanta-
mento aderiram ao mecanismo. Isso revela ampla mobilizagao nacional em torno do
fomento cultural e demonstra a centralidade da PNAB como ferramenta estruturante
para politicas continuadas, reforcando a capacidade dos estados de integrar recursos
federais as suas iniciativas locais.

QUADRO 13  POLITICA NACIONAL ALDIR BLANC (MUNICIPIOS):

Grupo Reqido Estado Municibio O estado/municipio aderiu a
Regional 9 P Politica Nacional Aldir Blanc?
CENTRO-OESTE | Mato Grosso do Sul Campo Grande SIM
Alagoas Maceid SIM
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza SIM
NORDESTE

Paraiba Joao Pessoa SIM

CONNE
Pernambuco Recife SIM

Grupo A
Rio Grande do Norte Natal SIM
Amapa Macapa SIM
Amazonas Manaus SIM

NORTE
Roraima Boa Vista SIM
Tocantins Palmas SIM
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina SIM
Grupo B SUL Maringa SIM
Porto Alegre SIM
Rio Grande do Sul

Novo Hamburgo SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Entre os municipios, o padrao se repete: todas as cidades analisadas aderiram a PNAB,
incluindo capitais, cidades medias e municipios de menor porte. Essa adesao integral
demonstra a capilaridade efetiva da politica e seu reconhecimento como instrumento
essencial para a sustentacao das agdes culturais no nivel local. O cenario reforca que a
PNAB alcanca tanto territorios com estruturas mais consolidadas quanto aqueles em
processo de institucionalizagao e aprimoramento dos seus mecanismos e estruturas
de gestao cultural.



FUNDO DE CULTURA

A verificacao da existéncia de Fundos de Cultura e/ou Fundos de Audiovisual busca
compreender a capacidade de financiamento proprio das politicas culturais em ambi-
to estadual e municipal, considerando esses mecanismos como elementos essenciais
para garantir continuidade, estabilidade e institucionalizacao do fomento. O levanta-
mento permite identificar se os territorios dispdem de instrumentos permanentes para
apoiar acoes culturais e audiovisuais.

QUADRO 14 FUNDO DE CULTURA E/OU AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Possui Fundo de Cultura e/ou
Audiovisual implementado?

Grupo Regional Regiao Estado

Distrito Federal

Goias

CENTRO-OESTE
Mato Grosso

Mato Grosso do Sul

Alagoas

Bahia

Ceara

Maranhao

NORDESTE Paraiba

CONNE
Pernambuco

Grupo A
Piaui

Rio Grande do Norte

Sergipe

Acre

Amapa

Amazonas

NORTE
Para

Roraima

Tocantins

6 O Fundo de Cultura do Estado do Rio Grande do Norte foi instituido pela Lei n°® 460, de 29 de dezembro de 2011, e esta em
fase de implementagao.

7 O Fundo do Estado do Para foi instituido pela Lei n°® 6.572, de 8 de agosto de 2003, constando tambem em legislagoes
posteriores, mas nao foi regulamentado.
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FAMES

Grupo B

Espirito Santo

SUDESTE
Minas Gerais
Parana
SUL Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Fonte: dados declaratérios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025!

A analise dos estados mostra que a maior parte do pais possui Fundo de Cultura e/
ou Audiovisual implementado, indicando uma estrutura consolidada de financiamento
proprio em nivel estadual. As excecdes concentram-se no Piaui, Rio Grande do Norte
e Para que nao apresentam fundos ativos, evidenciando diferencas na capacidade de
organizacao institucional do fomento entre os territorios.

QUADRO 15 FUNDO DE CULTURA E/ OU AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Grupo
Regional

CONNE

Grupo A

Regiao Estado Municipio
CENTRO-
OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande
Alagoas Maceio
Bahia Salvador
Ceara Fortaleza
NORDESTE
Paraiba Joao Pessoa
Pernambuco Recife
Rio Grande do Norte Natal
Amapa Macapa
Amazonas Manaus
NORTE
Roraima Boa Vista
Tocantins Palmas

8 O Fundo de Cultura de Boa Vista foi instituido pela Lei n® 1.429, de 15 de junho de 2012, porem nao foi implementado.

zz PANORAMA DO ECOSSISTEMA AUDIOVISUAL
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FAMES

Grupo B

SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte
Curitiba
Parana Londrina
SUL Maringa
Porto Alegre
Rio Grande do Sul

Novo Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, a presenca de Fundos de Cultura e/ou do Audiovisual implemen-
tados também é majoritaria, ainda que com maior dispersao nos resultados. A maior
parte das capitais e cidades analisadas possui estrutura implementada, mas persis-
tem auséncias relevantes, como em Natal, Boa Vista e Porto Alegre, indicando que,
em alguns contextos locais, o financiamento continuo das politicas culturais e audio-
visuais ainda depende de outras fontes ou de decisdes pontuais de gestao.

n PANORAMA DO ECOSSISTEMA AUDIOVISUAL
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LEI DE INCENTIVO

A presenca de Leis de Incentivo nos entes responsaveis pela politica cultural permite
mapear os instrumentos de fomento indireto disponiveis nos territoérios, considerando

que esses mecanismos mobilizam recursos privados para o financiamento de ativi-
dades culturais. Ao verificar a implementacao dessas leis, torna-se possivel compre-
ender o alcance das estratégias locais de captacao, observar o grau de diversificagao
das fontes de financiamento e reconhecer em que medida estados e municipios dis-
poem de ferramentas capazes de ampliar e complementar seus investimentos publi-

cos no setor audiovisual.

QUADRO 16 LEIDE INCENTIVO (ESTADOS):

Grupo

Regional Regido

CENTRO-OESTE

Estado

Distrito Federal

Goias

Mato Grosso

Mato Grosso do Sul

NORDESTE
CONNE

Grupo A

Alagoas

Bahia

Ceara

Maranhao

Paraiba

Pernambuco

Piaui

Rio Grande do Norte

Sergipe

NORTE

Acre

Amapa

Amazonas

Para

Roraima

Tocantins

SUDESTE

Espirito Santo

Minas Gerais

FAMES

Grupo B
SUL

Parana

Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.
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Nos estados, a presenca de Leis de Incentivo ao fomento cultural revela um cenario
heterogéneo, com forte concentracao de mecanismos implementados no Nordeste,
Sudeste e Sul, enquanto parte do Centro-Oeste e do Norte ainda nao dispde desse
instrumento. Unidades como Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Sergipe, Acre, Amapa,
Amazonas e Tocantins nao possuem legislacao especifica, o que indica diferencas na
capacidade de mobilizagao de recursos privados para a cultura entre os territorios.

QUADRO 17 LEI DE INCENTIVO (MUNICIPIOS):

Grupo Regido Municiio Possui Lei de Incentivo
Regional 9 P (fomento indireto)?
CENTRO- ~
OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceid SIM
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza NAO
NORDESTE =
CONNE Paraiba Joao Pessoa NAO
Grupo A Pernambuco Recife SIM
Rio Grande do Norte Natal SIM
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus SIM
NORTE
Roraima Boa Vista SIM
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina NAO
Grupo B SUL Maringa NAO
Porto Alegre SIM
Rio Grande do Sul =
Novo Hamburgo NAO

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscrigoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, a implementacao das Leis de Incentivo também apresenta variagao
significativa, com presenca expressiva em capitais como Maceid, Salvador, Recife,
Natal, Manaus, Boa Vista, Belo Horizonte, Curitiba e Porto Alegre ao lado de diversas
cidades que ainda nao adotaram esse mecanismo, como Campo Grande, Fortaleza,
Joao Pessoa, Macapa, Palmas, Londrina, Maringa e Novo Hamburgo. Acombinacao de
avangos e auséncias demonstra que o acesso a instrumentos de fomento indireto no
nivel local permanece desigual e condicionado as prioridades e capacidades de cada
administracao municipal.



EDITAIS COM RECURSOS PROPRIOS

Averificacao da realizagao de editais especificos para o audiovisual com recursos pro-

prios pelos entes publicos busca identificar o nivel de investimento direto destinado

ao setor, evidenciando a iniciativa local na implementacao de acdes de fomento inde-

pendentes de repasses externos. Esse levantamento permite compreender em que

medida estados e municipios mobilizam suas proprias fontes orcamentarias para es-

timular a producao, difusao e formacao no audiovisual, aléem de revelar a capacidade

de planejamento e priorizagao do setor dentro das politicas culturais locais.

QUADRO 18 EDITAIS COM RECURSOS PROPRIOS (ESTADOS):
Grupo O estado ja realizou editais
1P Estado especificos voltados para o
Regional L "
audiovisual com recursos proprios?
Distrito Federal SIM
Goias SIM
CENTRO-OESTE

Mato Grosso SIM

Mato Grosso do Sul SIM

Alagoas SIM

Bahia SIM

Ceara SIM

Maranhao SIM

CONNE NORDESTE Paraiba SIM

Pernambuco SIM

Grupo A Piaui NAO

Rio Grande do Norte SIM

Sergipe SIM

Acre NAO

Amapa SIM

Amazonas NAO

NORTE

Para SIM

Roraima NAO

Tocantins SIM

Espirito Santo SIM

SUDESTE : :

FAMES Minas Gerais SIM

Parana SIM

Grupo B suL Rio Grande do Sul SIM

Santa Catarina SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

A maior parte dos estados brasileiros realizou editais especificos para o audiovisual



com recursos proprios, demonstrando uma tendéncia de comprometimento lo-
cal com o fomento direto ao setor. Entre aqueles que adotaram iniciativas proprias
estao Distrito Federal, Goias, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Alagoas, Bahia,
Ceara, Maranhao, Paraiba, Pernambuco, Rio Grande do Norte, Sergipe, Amapa, Para,
Tocantins, Espirito Santo, Minas Gerais, Parana, Rio Grande do Sul e Santa Catarina.
Em contraste, alguns estados nao registraram editais realizados com recursos pro-
prios — caso de Piaui, Acre, Amazonas e Roraima — 0 que evidencia diferencas no
investimento direto entre os territorios.

QUADRO 19 EDITAIS COM RECURSOS PROPRIOS (MUNICIPIOS):

O municipio ja realizou editais

Grl._xpo Estado Municipio espe_clﬁ_cos voltados para o
Regional audiovisual com recursos
préprios?
CENTRO-OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceid NAO
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza SIM
NORDESTE
Paraiba Joao Pessoa SIM
CONNE
Pernambuco Recife SIM
Grupo A
Rio Grande do Norte Natal SIM
Amapa Macapa SIM
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista SIM
Tocantins Palmas SIM
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina SIM
Grupo B SUL Maringa SIM
Porto Alegre SIM
Rio Grande do Sul »
Novo Hamburgo NAO

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

A realizagcao de editais municipais com recursos proprios no audiovisual esta pre-
sente em grande parte dos territorios pesquisados, mas com variacoes importantes
entre regides e municipios. Entre os municipios analisados, observa-se que diversas
localidades implementaram editais proprios, como Salvador, Fortaleza, Joao Pessoa,
Recife, Natal, Macapa, Boa Vista, Palmas, Belo Horizonte, Curitiba, Londrina, Maringa e
Porto Alegre. No entanto, outros municipios nao registraram iniciativas dessa natureza,
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incluindo Campo Grande, Maceio, Manaus e Novo Hamburgo. Esse cenario evidencia
disparidades importantes: enquanto alguns municipios demonstram capacidade de
destinar recursos proprios ao fomento, outros dependem predominantemente de po-
liticas federais ou nao possuem mecanismos internos de incentivo.



MECANISMOS PROPRIOS DE FOMENTO

A existéncia de mecanismos proprios de fomento e financiamento ao audiovisual

nos territorios revela o grau de autonomia e a capacidade institucional dos entes pu-

blicos na promocao do setor. O mapeamento dessas iniciativas possibilita avaliar se

estados e municipios operam com instrumentos estruturados e permanentes para

apoiar producao, difusao e formacao, aléem de indicar o nivel de consolidacao de po-

liticas locais voltadas ao desenvolvimento continuo do audiovisual.

QUADRO 20 MECANISMOS PROPRIOS DE FOMENTO E FINANCIAMENTO AO
AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Grupo
Regional

Estado

Possui mecanismos
proprios de fomento
e financiamento a
atividade audiovisual?

Indique os mecanismos

Distrito Federal SIM Fundo de Apoio a Cultura (FAC)
Programa de Incentivo Fiscal
Goias SIM a Cultura Goyazes e o Fundo
CENTRO- de Arte e Cultura do Estado de
OESTE Goias (FAC)
Mato Grosso NAO
Mato Grosso do Sul NAO
Alagoas NAO
. Fundo de Cultura da Bahia
Bahia =i (FCBA) e a Bahia Filmes
Chamadas publicas, editais e
Ceara SIM a Lei Estadual de Incentivo a
Cultura
Maranhao NAO
CONNE NORDESTE Paraiba SIM Edital Vladimir Carvalho
Edital do Programa de Fomento
Grupo A a Producao Audiovisual
Pernambuco SIM (Funcultura Audiovisual) e o
Edital do Festival de Cinema
de Triunfo
Piaui NAO
Rio Grande do Norte NAO
Sergipe NAO
Acre NAO
Amapa NAO
Amazonas NAO
NORTE Para NAO
Roraima NAO
Sistema Estadual de Cultura
Tocantins SIM (SEC) e o Fundo Estadual de
Cultura (FEC)
Lo Lo
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Espirito Santo
SUDESTE
Minas Gerais
FAMES
Grupo B Parana
SUL Rio Grande do Sul
Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscrigdes Arranjos Regionais 2025.

Lei de Incentivo a Cultura
Capixaba (LICC) e o Fundo
Estadual de Cultura do Espirito
Santo (FUNCULTURA)

Fundo Estadual de Cultura, a Lei
Estadual de Incentivo a Cultura e
os Editais de Licenciamento

Programa Estadual de Fomento
e Incentivo a Cultura (PROFICE)

PRO-CULTURA: Lei de Incentivo
a Cultura e o Fundo de Apoio a
Cultura

Edital Prémio Catarinense de
Cinema e o Qualifica Cine-SC

Nos estados, a presenca de mecanismos proprios de fomento e financiamento ao
audiovisual apresenta variacao significativa, com maior concentragao no Sudeste, Sul
e em parte do Nordeste, onde diferentes fundos, leis de incentivo e programas estru-
turados sustentam agdes continuas para o setor. Em contraste, a maioria dos estados
do Norte e alguns do Centro-Oeste e Nordeste nao dispdem desses instrumentos,
evidenciando limitagdes institucionais para o desenvolvimento de politicas auténo-

mas de fomento audiovisual.

zz PANORAMA DO ECOSSISTEMA AUDIOVISUAL ARRANJOS REGIONAIS 2025
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QUADRO 21 MECANISMOS PROPRIOS DE FOMENTO E FINANCIAMENTO AO
AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Possui mecanismos
proprios de fomento
e financiamento
a atividade
audiovisual?

Grupo Estado Municipio Indique os mecanismos

Regional

CENTRO- Mato Grosso Campo NAO
OESTE do Sul Grande
Alagoas Maceio NAO
. Programa SalCine e a
Bahia Salvador = Salvador Film Commission
Editais de fomento e as
. formacgoes pela Escola
Ceara Fortaleza S Publica de Audiovisual da
Vila das Artes
Fundo Municipal para o
NORDESTE . ~ Audiovisual e a Empresa
Paraiba Joao Pesso SIM g )
Publica de Cinema e
CONNE Audiovisual
Sistema de Incentivo a
Grupo A Cultura (SIC): Fundo de
Pernambuco Recife SIM Incentivo a Cultura (FIC) e
o Mecenato de Incentivo a
Cultura (MIC)
Rio Grande R
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
BH nas Telas - Programa
FAMES Belo de Desenvolvimento do
SUDESTE Minas Gerais Horizonte SIM Audiovisual, o Fundo
Grupo B Municipal de Cultura e o
edital do Incentivo Fiscal
% & Lo
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Parana

FAMES
SUL
Grupo B

Programa de Apoio,
Fomento e Incentivo
a Cultura de Curitiba:
Mecenato Subsidiado e o
Fundo Municipal de Cultura

Curitiba

Programa Municipal
de Incentivo a Cultura
(PROMIC): Fundo Municipal
de Incentivo a Atividade
Audiovisual (FMIAA)

Londrina

Nos editais do Fomento
Aniceto Matti ha duas
categorias destinadas

especificamente ao setor
audiovisual

Maringa

Rio Grande
do Sul

Porto Alegre

Novo
Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, a distribuicao dos mecanismos proprios de fomento ao audiovisu-
al revela um cenario marcado por fortes desigualdades, com presenca concentrada
principalmente em capitais e cidades de maior porte das regidoes Nordeste, Sudeste
e Sul, onde existem fundos municipais, programas especificos e editais voltados ao
setor. Em grande parte dos municipios do Norte, do Centro-Oeste e de alguns estados
do Nordeste, hao ha instrumentos institucionalizados de financiamento, o que limita a
continuidade das acdes de incentivo e reduz a autonomia local para estruturar politi-
cas permanentes de desenvolvimento audiovisual.
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EDITAIS, PROGRAMAS E MECANISMOS DE APOIO?®

A verificagcao da existéncia de editais, programas e outros mecanismos de apoio ao
audiovisual nos territorios busca identificar a continuidade e a abrangéncia das agcdes
de fomento adotadas pelos entes publicos ao longo do tempo. Para isso, os gestores
foram convidados a informar se, entre 2019 e 2024, foram lancadas iniciativas destina-
das ao setor aléem daquelas financiadas pela Lei Paulo Gustavo e pela Politica Nacional
Aldir Blanc, permitindo observar a capacidade recente de manutencao de politicas
locais. Também foram questionados sobre a realizacao de chamadas ou programas
com recursos proprios no periodo de 2010 a 2024, o que possibilita reconhecer pra-
ticas de fomento que se sustentaram de forma independente de repasses federais e
avaliar o compromisso institucional com o desenvolvimento continuo do audiovisual.

QUADRO 22 EDITAIS, PROGRAMAS E MECANISMOS DE APOIO (ESTADOS):

Langou outros editais

(além dos financiados Langou chamadas ou
G pela LPG e PNAB) ou programas voltados ao
rupo . . A
- mecanismos de apoio setor audiovisual com
Regional .
voltados ao setor recursos proprios entre
audiovisual nos ultimos 6 2010-2024?
anos (2019-2024)?
Distrito Federal SIM SIM
CENTRO- Goias SIM SIM
OESTE Mato Grosso SIM SIM
Mato Grosso do Sul SIM NAO
Alagoas SIM SIM
Bahia SIM SIM
Ceara SIM SIM
Maranhao SIM SIM
CONNE NORDESTE Paraiba SIM SIM
Pernambuco SIM SIM
Grupo A Piaui SIM NAO
Rio Grande do Norte SIM SIM
Sergipe NAO SIM
Acre NAO NAO
Amapa SIM SIM
Amazonas NAO NAO
NORTE

Para SIM SIM
Roraima NAO NAO
Tocantins NAO SIM

9 Informagdes detalhadas sobre essas agdes estao disponiveis no apéndice deste relatorio.



Espirito Santo SIM SIM

SUDESTE : -
EAMES Minas Gerais SIM SIM
Parana SIM SIM
Grupo B SuL Rio Grande do Sul SIM SIM
Santa Catarina SIM SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, os dados mostram que a maior parte dos territorios manteve agoes con-
tinuas de fomento ao audiovisual, tanto por meio de editais e mecanismos langcados
entre 2019 e 2024, quanto por chamadas e programas proprios entre 2010 e 2024.
Embora o padrao geral seja de continuidade, observam-se excegoes relevantes, so-
bretudo no Norte onde, Acre, Amazonas e Roraima nao registraram iniciativas em ne-
nhum dos dois periodos. Enquanto Mato Grosso do Sul, Piaui e Sergipe apresentaram
acoes apenas em um dos recortes temporais, revelando diferencas na consolidacao
de politicas locais de longo prazo.

QUADRO 23 EDITAIS, PROGRAMAS E MECANISMOS DE APOIO (MUNICIPIOS):

Langou outros editais
(além dos financiados
pela LPG e PNAB)
Estado Municipio ou mecanismos de
apoio voltados ao
setor audiovisual nos
ultimos 6 anos?

Langou chamadas
ou programas
voltados ao setor
audiovisual com
recursos proprios
entre 2010-2024?

Grupo

Regional

CENTRO- Mato Grosso
OESTE do Sul Campo Grande SIM SIM
Alagoas Maceiod NAO NAO
Bahia Salvador SIM SIM
Ceara Fortaleza SIM SIM
NORDESTE Paraiba Joao Pessoa SIM SIM
CONNE
Pernambuco Recife SIM SIM
Grupo A nio Grand
io Grande
do Norte Natal SIM SIM
Amapa Macapa SIM SIM
Amazonas Manaus NAO NAO
NORTE -
Roraima Boa Vista NAO SIM
Tocantins Palmas SIM SIM
Loa Lo



FAMES

Grupo B

SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte
Curitiba
Parana Londrina
SUL Maringa
Porto Alegre
Rio Grande do Sul
Novo Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscrigoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, a situacao tambéem € marcada por uma predominancia de iniciativas
continuas, especialmente nas capitais e cidades de maior porte, que em sua maioria
lancaram tanto editais recentes, quanto programas com recursos proprios, ao longo
da ultima década. Apesar disso, persistem auséncias que indicam fragilidade insti-
tucional em alguns territorios, como Maceid e Manaus, que nao registram acdes em
nenhum dos periodos, alem de casos em que apenas um dos recortes apresenta ini-
ciativas, como Boa Vista e Porto Alegre. Esse quadro evidencia uma dinamica local
desigual, em que parte dos municipios mantém politicas mais regulares de fomento,
enguanto outros dependem de aportes externos ou de agdes pontuais.
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FORMAGCAO DE PROFISSIONAIS E EMPRESAS

A identificacao de iniciativas voltadas a formacao de profissionais e empresas do
setor audiovisual busca compreender o papel dos entes publicos na qualificagao
tecnica, criativa e produtiva do ecossistema audiovisual. Ao solicitar que os gestores
informassem a existéncia de acdes especificas em seus territorios, o levantamento
permite avaliar se ha politicas estruturadas que apoiem a capacitacao continua, o
desenvolvimento de competéncias e o fortalecimento das bases profissionais do
setor. Esses dados contribuem para identificar o grau de investimento na formagao
como estratégia de desenvolvimento e para reconhecer desigualdades na oferta de
oportunidades de qualificacao ao longo do territorio.

QUADRO 24 FORMACAO DE PROFISSIONAIS/EMPRESAS DO SETOR AUDIOVISUAL
(ESTADOS):

Possui iniciativas
especificas voltadas
para formagao de
profissionais/empresas
do setor audiovisual?

Iniciativas e aparelhos responsaveis
pela formagao

Grupo

Regional

Distrito Federal NAO
Goias NAO
CENTRO-OESTE|  Mato Grosso NAO
Mato Grosso Museu da Imagem e do Som (MIS)
SIM
do Sul e eventos paralelos
Alagoas NAO
Cursos, oficinas, palestras e acdes
formativas ofertados pelo Nucleo
Bahia SIM de Apoio a Producao, Sala Walter

da Silveira e Cinemateca da Bahiga;
Programa de Qualificagao em Artes
e Bahia Filmes

Acodes formativas oferecidas pela
Escola Porto Iracema das Artes e

CONNE Ceara SIM Centro Cultural do Bom Jardim; e
editais de fomento (categorias
Grupo A -
de formacao)
Oficinas, cursos e agoes formativas
NORDESTE Maranhao SIM oferecidos pela Escola de Cinema
do Maranhao
Paraiba NAO
Pernambuco NAO
Piaui NAO
Rio Grande %
do Norte MRS
Universidade Federal de Sergipe (UFS)
- Curso de Graduagao e Mestrado
Sergipe SIM Interdisciplinar em Cinema; SESC
Sergipe - possui formagao para
estudantes do ensino médio.
Lon Lo
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Acre
Amapa
Amazonas
Cursos, palestras e seminarios
oferecidos pelo Cineclube Alexandrino
CONNE Para Moreira realizados em parceria com
NORTE Centro de Estudos Cinematograficos e
Grupo A com a Associacao dos Criticos
de Cinema do Para
Roraima
Programa de Fortalecimento da
. Cadeia Produtiva do Audiovisual;
Tocantins ) . .
parcerias com universidades e com o
Sistema S
Trilhas da Cultura; Cinema em Toda
Espirito Santo Parte (editais da Lei Paulo Gustavo)
SUDESTE e Trilha Audiovisual (Hub ES+)
Minas Gerais
Programa Parana Festivais e editais da
Parana Lei Paulo Gustavo e Politica Nacional
FAMES Aldir Blanc
Grupo B Criagao do Laboratorio Odilon Lopez,
P estruturado no ambito do Instituto
SUL Rio Grande do EsFad},lal de Clngm{i - |IECINE; Escqla
sul Técnica de Audiovisual e Economia
Criativa Maria Thereza da Silveira;
Projeto Revelando o Rio Grande -
Agdes de Formagao no Audiovisual
Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, observa-se que as iniciativas de formacao de profissionais e empre-
sas do setor audiovisual sao distribuidas de maneira desigual, concentrando-se em
poucos territorios que mantém estruturas ou programas especificos voltados para
qualificacao técnica e criativa. Enquanto Bahia, Ceara, Maranhao, Para, Tocantins,
Espirito Santo, Parana e Rio Grande do Sul apresentam agoes de formacao, a maior
parte das unidades federativas nao dispde de iniciativas estruturadas, indicando li-
mitacodes significativas na capacidade de fortalecimento continuo das competéncias
do setor audiovisual.



QUADRO 25 FORMACAO DE PROFISSIONAIS/EMPRESAS DO SETOR AUDIOVISUAL
(MUNICIPIOS):

Possui iniciativas
especificas voltadas
para formagao
de profissionais/
empresas do setor
audiovisual?

Grupo Iniciativas e aparelhos

Estado s =
responsaveis pela formagao

Municipio

Regional

CENTRO- Mato Grosso Campo NAO
OESTE do Sul Grande
Alagoas Maceiod NAO
SalCine Cursos € uma iniciativa
do Eixo de Formacgao do
Bahia Salvador SIM SalCine/SECULT, realizada em
parceria com a SEMDEC e o
SENAI CIMATEC
NORDESTE Ceard Fortaleza SIM Escola do Audioyisual do
CONNE complexo cultural Vila das Artes
. ~ Programa Circuito Formativo
Grupo A Paraiba Joao Pessoa SIM Audiovisual
Pernambuco Recife NAO
Rio Grande ~
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE =
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
Nucleo de Producao Digital
, . Belo (NPD-BH) e Escola Livre de
SUDESTE Minas Gerais Horizonte S Artes - Arena da Cultura
(ELA-Arena)
IFPR (Instituto Federal do
Parana) - Campus Curitiba,
PUCPR (Pontificia Universidade
Curitiba SIM Catolica do Parana), UniCuritiba,
Centro Europeu, Academia
Internacional de Cinema (AIC) e
FAMES Sistema Fiep (Sesi e Senai)
Grupo B Formacgodes oferecidas
. pela Kinoarte, Nucleos de
SUL Parana . . .
Dramaturgia e Cinedramaturgia
realizadas em parceria com o
. Sesi Parana; PROMIC (Programa
Londrina Sl Municipal de Incentivo a Cultura)
€, cursos de especializagao
oferecidos por instituicdes de
nivel superior como Faculdade
Pitagoras e UNOPAR
Maringa NAO
Porto Alegre NAO
FAMES UL Rio Grande Novo Hamburgo Polo
G B do Sul Novo SIM Audiovisual e curso de
rupo Hamburgo graduagao em Jogos Digitais na
Universidade Feevale

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.




Nos municipios, a presenca de iniciativas formativas também se mostra restritaa um con-

junto limitado de cidades, sobretudo a Salvador, Fortaleza, Joao Pessoa, Belo Horizonte,
Curitiba, Londrina e Novo Hamburgo, que oferecem cursos, programas ou parcerias ins-
titucionais voltadas ao desenvolvimento de profissionais do audiovisual. A maior parte
dos municipios analisados nao possui acoes especificas de formacao, o que evidencia
um cenario local marcado por fragilidades na qualificacao da cadeia produtiva.



MAPEAMENTO DE CINECLUBES

A verificacao da realizacao de mapeamentos de cineclubes nos territorios busca identi-
ficar o nivel de conhecimento, organizagao e acompanhamento desse circuito pelos en-

tes publicos. Ao solicitar que os gestores informassem se houve levantamento especifi-

co sobre cineclubes em suas localidades, o processo permite reconhecer a abrangén-

cia e a distribuicao dessas iniciativas, bem como compreender seu papel na dinamica
cultural e audiovisual local. Esse mapeamento € fundamental para avaliar a articulacao
entre comunidade, formacao de publico e politicas de difusao, além de evidenciar o
quanto o poder publico acompanha e integra essas praticas ao planejamento cultural.

QUADRO 26

Grupo
Regional

MAPEAMENTO DE CINECLUBES (ESTADOS):

Realizou mapeamento de Cineclubes
em seu territorio?

Regiao Estado

Distrito Federal

Goias

CENTRO-OESTE
Mato Grosso

Mato Grosso do Sul

CONNE

Grupo A

Alagoas

Bahia

Ceara

Maranhao

NORDESTE Paraiba

Pernambuco

Piaui

Rio Grande do Norte

Sergipe

Acre

Amapa

Amazonas
NORTE

Para

Roraima

Tocantins

FAMES

Espirito Santo
SUDESTE

Minas Gerais

Grupo B

Parana

SUL Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.
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Nos estados, 0 mapeamento de cineclubes apresenta uma distribuicao irregular, com
presenca significativa em partes do Centro-Oeste, Nordeste, Norte e Sul, mas ainda
comdiversas lacunas. Enquanto unidades como Distrito Federal, Goias, Mato Grosso do
Sul, Alagoas, Bahia, Ceara, Pernambuco, Piaui, Amapa, Amazonas, Tocantins, Espirito
Santo, Rio Grande do Sul e Santa Catarina realizaram o levantamento, outros estados,
incluindo Mato Grosso, Maranhao, Paraiba, Rio Grande do Norte, Sergipe, Acre, Para,
Roraima, Minas Gerais e Parana, nao contabilizam iniciativas desse tipo, revelando di-
ferencas no nivel de organizacao e reconhecimento dessa rede nos territorios.

QUADRO 27 MAPEAMENTO DE CINECLUBES (MUNICIPIOS):

Realizou mapeamento de

Grupo

Regional Regiao Estado ‘ Municipio ‘ Cineclubes em seu territério?
CENTRO- -
OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceid NAO
Bahia Salvador NAO
Ceara Fortaleza NAO
NORDESTE =
CONNE Paraiba Joao Pessoa NAO
Pernambuco Recife NAO
Grupo A
Rio Grande do Norte Natal SIM
Amapa Macapa SIM
Amazonas Manaus NAO
NORTE »
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte NAO
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina SIM
Grupo B SuUL Maringa NAO
Porto Alegre NAO
Rio Grande do Sul »
Novo Hamburgo NAO

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, a auséncia de mapeamento € predominante, com poucas cidades
registrando iniciativas formais, como Natal, Macapa, Curitiba e Londrina. A maioria dos
municipios analisados, incluindo Campo Grande, Maceid, Salvador, Fortaleza, Joao
Pessoa, Recife, Manaus, Boa Vista, Palmas, Belo Horizonte, Maringa, Porto Alegre e
Novo Hamburgo, nao realizou levantamentos, indicando um baixo grau de sistemati-
zacao e de acompanhamento do circuito cineclubista no ambito local.
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DIFUSAO AUDIOVISUALX

A identificagao de iniciativas voltadas a difusao audiovisual permite compreender o
esforco dos entes publicos para ampliar 0 acesso da populacao as obras e praticas
do setor. Ao solicitar que os gestores informassem a existéncia de acdes especificas
— como cineclubes, circuitos de exibicao, mostras e outras formas de circulagao de
conteudo — o levantamento possibilita avaliar a diversidade e o0 alcance das politicas
locais dedicadas a distribuicao e apropriacao cultural do audiovisual. Esse mapea-
mento torna visivel o grau de comprometimento dos territérios com a ampliagao do
acesso ao setor e revela como a difusao € integrada as estratégias de formacao de
publico e dinamizagao cultural.

10 Informagdes detalhadas sobre essas agdes estao disponiveis no apéndice deste relatorio.
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QUADRO 28 DIFUSAO AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Grupo
Regional

CONNE

Grupo A

CENTRO-
OESTE

Possui iniciativas
especificas voltadas
para o fortalecimento
da difusao audiovisual,
tais como cineclubes,
circuitos de exibicao
e afins?

Estado

Iniciativas e aparelhos publicos

Cine Brasilia; Festival de Brasilia do
Cinema Brasileiro; projecoes itinerantes
e cineclubes periféricos

Festival Internacional de Cinema e
Video Ambiental (FICA); editais voltados
para cineclubes; salas publicas: Cine
Cultura e o Cine Teatro Sao Joaquim

Museu da Imagem e do Som (MIS);
Cineclubes MS, eventos como a mostra
“Pelos Direitos do Publico”; projeto
Cinema em Movimento; mostras,
festivais, apoio aos cineclubes por meio
de editais e Pantanal Film que incentiva
e mapeia os cineclubes, as produtoras
e os profissionais

NORDESTE

Festivais Alagoanos: Mostra Sururu de
Cinema Alagoano; Mostra Quilombo
de Cinema Negro e Indigena; Mostra

Que Desejo; Mostra Mulheres+; Mostra
Tarrafa; Festival Revoada de Cinema;

Mostra Surubim; Festival de Cinema de

Arapiraca; Festival de curtas-metragens
de Pilar e Circuito Penedo de Cinema

Distrito Federal SIM
Goias SIM
Mato Grosso NAO
Mato Grosso
do Sul =
Alagoas SIM
Bahia SIM

Circuito Luiz Orlando de Exibicao
Audiovisual, Sala Walter da Silveira;
mostras como Prémio Grande
Otelo, Panorama Internacional Coisa
de Cinema, Cine Horror, além de
mostras de filmes em parceria com
o Instituto Cervantes; Sala Alexandre
Robatto; projeto “Os Filmes que Eu
Nao Vi"; instalacdo de equipamentos
de exibicao em 13 salas e espacos
culturais geridos pela SECULT e
localizados nas periferias de Salvador
e no interior do estado; projeto “Filmes
que Voam!”; Cine Teatro Solar Boa
Vista; Espaco Cultural Alagados; Centro
Cultural Plataforma; Cine Teatro Lauro
de Freitas; Casa da Musica; projeto
“Cine Movimenta Centro”; Centro
de Cultura ACM (Jequié); Centro
de Cultura Adonias Filho (Itabuna);
Centro de Cultura Camilo de Jesus
Lima (Vitdria da Conquista); Centro
de Cultura de Guanambi e Centro de

Cultura de Porto Seguro




Ceara

Maranhao

CONNE Paraiba

NORDESTE
Grupo A

Pernambuco

Piaui

Rio Grande
do Norte

NORDESTE

Sergipe

CONNE
Acre
Grupo A

Amapa
Amazonas
NORTE

Para

Roraima

Tocantins

FAMES Espirito Santo

SUDESTE
Grupo B

Minas Gerais

n PANORAMA DO ECOSSISTEMA AUDIOVISUAL

Editais de fomento para categorias de
criacao e manutencao de cineclubes,
editais de fomento para mostras e
festivais calendarizados, Cinema do
Dragao e Cineteatro Sao Luiz

Escola de Cinema do Maranhao; projeto
Cineclube na Escola e projeto Cineclube
para todas as idades

Edital de Mostras e Festivais de Cinema;
Festival Aruanda do Audiovisual Brasileiro
e plataforma de streaming AruandaPlay

Festival de Cinema de Triunfo;
Cinema Sao Luiz; edital Funcultura
Audiovisual; Cineclube XHY 247,
Festival Pernambuco Meu Pais; projeto
Pais do Cinema; Curta Taquary; Cena
Nordeste; Cine PE; Noronha2B; Janela
Internacional de Cinema do Recife;
Recifest; Festival Internacional de
Cinema de Realizadoras (FINCAR);
VerOuvindo Circula; Festival de Cinema
de Caruaru e outros eventos e festivais

Plataforma Mapa Cultural

Editais da Lei Paulo Gustavo e da Politica
Nacional Aldir Blanc; cineclubes, mostras
e festivais; Festival Ibero-americano de
Cinema de Sergipe - Curta-SE; Festival
Sercine; Mostra de Cinema Negro -
Egbé; Mostra Elas por tras das Cameras
e Festival Internacional de Cinema de
[tabaiana

Rodas de conversa; debates; workshops;
editais e Cineclube Alexandrino Moreira

Editais da Politica Nacional Aldir Blanc e
Programa de Fortalecimento da Cadeia
Produtiva do Audiovisual

Prémio Cineclubes; Edital de
Comercializagao e Distribuicao
Audiovisual, Edital de Difusao
Audiovisual, editais com recursos da Lei
Paulo Gustavo: Edital de Licenciamento
de Obras Audiovisuais — Prémio RNCP e
Edital de Salas de Cinema

Cine Humberto Mauro

ARRANJOS REGIONAIS 2025
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SUL

TV Parana Turismo; plataforma de
streaming Parana Cultura; Programa

Parana Cinema na Praga; exibigdes no MIS-
PR; projeto Cine Pipoca; projeto Cine
Inclusivo e programa Mobilidade Cultural
Cinemateca Paulo Amorim; Edital Salas
Rio Grande do de Cinemq nos Centros da Jt,!ventude:
Sul Mostra Gaucha; Festival de Cinema de

Gramado; Prémio Sedac/lecine e Festival
Cinema Negro em Agao

Pontos do MIS; exibicoes na Sala de
Cinema Gilberto Gerlach e exibicdes na
Sala Multimidia do MIS

Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, observa-se que a difusao audiovisual € amplamente contemplada por
acoes estruturadas em grande parte do pais, com iniciativas que incluem cineclubes,
circuitos de exibicao, mostras, festivais e equipamentos publicos dedicados. A maior
parte das unidades federativas declarou manter praticas voltadas a circulagcao de
obras e estimulo ao acesso, com destaque para a diversidade de acoes no Nordeste,
Sudeste e Sul. Entretanto, alguns estados, sobretudo no Norte e parte do Centro-
Oeste, como Acre, Amapa, Amazonas, Roraima, Mato Grosso e Rio Grande do Norte,
nao possuem iniciativas estruturadas, indicando um cenario desigual de apoio a
difusao audiovisual entre os territorios.
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QUADRO 29 DIFUSAO AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Possui iniciativas
especificas
voltadas para o
fortalecimento
da difusao
audiovisual, tais
como cineclubes,
circuitos de
exibicao e afins??

Grupo Regiso Estado Municipio In|(:|at|va’s e aparelhos
publicos

Regional

CENTRO- Mato Grosso
OESTE do Sul Campo Grande SIM Casa de Cultura
Alagoas Maceid NAO
Cineclube Boca de Brasa;
Bahia Salvador SIM Edital Espagos Boca de
Brasa e Cineclube Casa
das Historias
Ceara Fortaleza SIM Rede Cuca e Cine CUCA
NORDESTE
Festival Internacional de
, ~ Cinema de Joao Pessoa
Paraiba Joao Pessoa SIM — FestincineJP e Sala de
CONNE Cinema Municipal
Grupo A Pernambuco Recife NAO
Rio Grande ~
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE . L
Circuitos de exibicao de
Roraima Boa Vista SIM filmes, festivais e apoio a
mostras de cinemas locais
Tocantins Palmas SIM Cl.ne Cultgra (sg[a de
cinema Sinhozinho)
Programa de
Desenvolvimento do
Audiovisual - BH nas
Telas; festivais, mostras
FAMES e cineclubes; Cine Santa
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM Tereza (CST); Circuito
Grupo B Municipal de Cultura;
debates; chamadas
publicas; parcerias
institucionais e editais
de fomento
Loa Lo
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CinePasseio; Teatro da
Vila; Cinema Guarani;
Cinemateca de Curitiba;
edital do Fundo
Municipal da Cultura e
varios cineclubes como:
SESICineclube, Espoletta
Clube de Cinema da
UTFPR, Cineclube
Manjericao e cineclubes
da Cinemateca de Curitiba

Curitiba

Parana

Editais de fomento; Cine
Cequinha (UEL); Sessao
Kinopus (parceria com Sesi
e Villa Rica) e CineSesc no
Sesc Cadeiao Cultural

Londrina

Maringa

SUL Cinemateca Capitolio;

mostras e festivais
independentes (Fantaspoa
- Festival de Cinema
Fantastico de Porto Alegre,
Cine Esquema Novo, Tela
Indigena, entre outros) e
sessoes de cineclubes
(Clube de Cinema de Porto
Alegre, Academia das
Musas, Cineclube Terror,
entre outros)

Porto Alegre

Rio Grande
do Sul

Cineclubes; editais
da Lei Paulo Gustavo;,
Cinemovel; Mostra de
Filmes Finalistas do
Grande Prémio do Cinema
Brasileiro - Prémio Grande
Otelo e Casa das Artes de
Novo Hamburgo

Novo Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, a presenca de iniciativas de difusao também se concentra em cida-
des que dispdem de equipamentos culturais e programas especificos, especialmente
capitais e centros regionais como Campo Grande, Salvador, Fortaleza, Joao Pessoa,
Boa Vista, Palmas, Belo Horizonte, Curitiba, Londrina, Porto Alegre e Novo Hamburgo.
Em contraste, diversas cidades, incluindo Maceio, Recife, Natal, Macapa, Manaus e
Maringa, nao registram acgoes estruturadas nesse campo, demonstrando que a capa-
cidade local de promover a circulagcao e o acesso ao audiovisual permanece bastante
desigual e dependente das condicdes institucionais de cada territorio.

n PANORAMA DO ECOSSISTEMA AUDIOVISUAL ARRANJOS REGIONAIS 2025
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PRESERVACAO AUDIOVISUAL"

No ambito da preservacao audiovisual, busca-se compreender como os entes publi-
cos tém atuado na protecao da memoria e do patriméonio do setor. Para isso, os ges-
tores foram convidados a indicar se, em seus territorios, existem iniciativas especificas
voltadas a conservacao, restauracao e disponibilizagao publica de acervos e registros
audiovisuais. Essa verificacao permite avaliar o nivel de organizacao institucional de-
dicado ao tema.

QUADRO 30 PRESERVACAO AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Possui iniciativas

especificas voltadas Iniciativas e aparelhos
Grupo

Regional

Estado para o setor de responsaveis pelo acervo
preservagao e preservacao audiovisual
audiovisual?

Distrito Federal NAO
CENTRO- Goias NAO
OESTE Mato Grosso NAO
Mato Grosso do Sul SIM Museu da Imagem e do Som
Museu da Imagem e do
Alagoas Sl Som de Alagoas
Bahia SIM Cinemateca da Bahia
Museu da Imagem e do Som e
Ceara SIM Coordenadoria de Patrimoénio
e Memoria (COPAM)
Maranhao NAO
CONNE Paraiba NAO
GrupoA | NORDESTE Museu da Imagem e do Som de
Pernambuco SIM Pernambuco e Edital Funcultura
Audiovisual
Piaui SIM Revitalizagao do Cine Rex
Rio Grande do Norte NAO
Fundacao Aperipé, coletivo
de preservacao audiovisual
Sergipe SIM Arcazul, responsavel pelo projeto
Cinemaquina; Programa
Rumos Itau Cultural
Acre SIM F|lmotec_a da Biblioteca Publica
e Filmoteca Acreana
NORTE ] d
. Museu da Imagem e do
Amapa Sl Som do Amapa

11 Informacdes detalhadas sobre essas agdes estao disponiveis no apéndice deste relatorio.
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CONNE
NORTE
Grupo A

Amazonas

Para

Roraima

Tocantins

SUDESTE

Espirito Santo

Minas Gerais

FAMES

Grupo B

SUL

Parana

Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Museu da Imagem e do
Som do Para

Plano Estadual de Cultura e
editais com recursos da PNAB

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Edital de Acervos - Midiateca
Capixaba; Chamamento Publico
Memoria e Patrimonio e Edital de
Selecao de Projetos de Memoria

e Preservacao Audiovisual

Arquivo Publico Mineiro

Museu da Imagem e do Som do
Parana; editais do PROFICE e
editais com recursos da LPG

Cinemateca Paulo Amorim e
Portal do Cinema Gaucho

Museu da Imagem e do Som
de Santa Catarina e projeto de
preservacao via Lei Rouanet

Nos estados, as iniciativas de preservacao audiovisual apresentam presenca significa-
tiva em diversas regioes, com acoes estruturadas especialmente no Nordeste, Norte,
Sudeste e Sul, onde instituicoes como museus da imagem e do som, cinematecas e
programas especificos atuam na salvaguarda de acervos e na manutencao da memo-
ria audiovisual. Ainda assim, persistem lacunas importantes no Distrito Federal e em
estados como Goias, Mato Grosso, Maranhao, Paraiba, Rio Grande do Norte, Amazonas
e Roraima, que nao registram iniciativas formais, revelando desigualdades na capaci-
dade de preservacao do patrimoénio audiovisual entre os territorios.
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QUADRO 31 PRESERVACAO AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Possui iniciativas
especificas voltadas
para o setor de

Grupo Iniciativas e aparelhos
P responsaveis pelo acervo e

Estado Municipio

Regional

preservagao
audiovisual?

preservacao audiovisual

CENTRO- Mato Grosso Campo NAO
OESTE do Sul Grande
Alagoas Maceiod NAO
Bahia Salvador NAO
Curso de preservacao
. audiovisual oferecido pela
Ceara Fortaleza SiM Escola de Audiovisual do
NORDESTE Complexo Vila das Artes
Paraiba Jodo Pessoa NAO
CONNE
Grupo A Pernambuco Recife NAO
Rio Grande <
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas SIM B|bL|qteca Mummpat
Jaime Camara
. . Belo Museu da Imagem e do
SUDESTE Minas Gerais Horizonte sl Som de Belo Horizonte
Curitiba SIM Cinemateca de Curitiba
Acdes de preservagao
atraves do PROMIC, editais
da LPG voltados para
Londrina SIM preservagao, Conselho
FAMES Parana Municipal de Preservagao
do Patriménio Cultural de
Grupo B SUL Londrina (COMPAC)
Setor de Patriménio
Maringa SIM Hlstorlqo e prgsgryagao
atraves de iniciativas
particulares
Porto Alegre SIM Cinemateca Capitolio
Rio Grande
do Sul "
Novo NAO
Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.




Nos municipios, observa-se um cenario mais restrito, no qual apenas algumas cidades
dispdem de iniciativas dedicadas a preservacao, entre elas Fortaleza, Palmas, Belo
Horizonte, Curitiba, Londrina, Maringa e Porto Alegre, apoiadas por cinematecas, bi-
bliotecas e acdes locais de formacao ou gestao de acervos. A maior parte dos munici-
pios analisados nao possui iniciativas estruturadas, incluindo Campo Grande, Maceio,
Salvador, Joao Pessoa, Recife, Natal, Macapa, Manaus, Boa Vista e Novo Hamburgo, o
que indica fragilidade institucional para assegurar a conservagao e a memoria audio-
visual no ambito local.



INTERNACIONALIZAGCAO*®

No que se refere a internacionalizacao, busca-se compreender de que maneira 0s
entes publicos tém promovido a insercao do setor audiovisual em circuitos e mer-
cados fora do pais. Para isso, os gestores foram convidados a informar se, em seus
territorios, existem iniciativas especificas voltadas a circulagao internacional de obras,
profissionais e empresas, permitindo avaliar a presenca de agdes destinadas a ampliar
a projecao externa do audiovisual. Este levantamento possibilita reconhecer o nivel
de articulacao com redes, eventos e oportunidades internacionais e identificar as de-
sigualdades na capacidade dos territorios de fomentar conexdes globais para o setor.

12 Informagdes detalhadas sobre essas agoes estao disponiveis no apéndice deste relatorio.
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QUADRO 32

Grupo
Regional

CONNE

Grupo A

INTERNACIONALIZACAO DO SETOR AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Regiao

CENTRO-OESTE

Estado

Distrito Federal

Goias

Mato Grosso

Mato Grosso do Sul

NORDESTE

Alagoas

Bahia

Ceara

Maranhao

Paraiba

Pernambuco

Piaui

Rio Grande do Norte

Sergipe

NORTE

Acre

Amapa

Amazonas

Para

Roraima

Tocantins

FAMES

Grupo B

SUDESTE

Espirito Santo

Minas Gerais

SUL

Parana

Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Possui iniciativas especificas voltadas
para a internacionalizacao do setor
audiovisual?

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscrigdes Arranjos Regionais 2025.
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Nos estados, as iniciativas voltadas a internacionalizacao do setor audiovisual sao
limitadas e concentradas em poucos territorios. O Distrito Federal e estados como
Goias, Mato Grosso do Sul, Bahia, Ceara, Paraiba, Minas Gerais, Parana e Rio Grande do
Sul declararam possuir acoes especificas. No entanto, a maioria das unidades federa-
tivas, especialmente no Norte e em parte do Nordeste, nao registra iniciativas, o que
evidencia uma baixa insercao internacional estruturada na maior parte do pais.

QUADRO 33 INTERNACIONALIZACAO DO SETOR AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):
Possui iniciativas
Grupo o especificas voltadas para a
. Municipio h . N
Regional internacionalizacdo do
setor audiovisual?
CENTRO-OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceio NAO
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza SIM
NORDESTE
Paraiba Joao Pessoa SIM
CONNE —
Pernambuco Recife NAO
Grupo A »
Rio Grande do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE =
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina NAO
Grupo B SUL Maringa NAO
Porto Alegre SIM
Rio Grande do Sul —
Novo Hamburgo NAO

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, 0 cenario segue a mesma tendéncia de baixa abrangéncia, com ini-
ciativas concentradas em poucos centros urbanos. Salvador, Fortaleza, Joao Pessoa,
Belo Horizonte, Curitiba e Porto Alegre sao os principais municipios a dispor de acoes
voltadas a internacionalizacao. No entanto, enquanto a maior parte dos demais ter-
ritorios, incluindo capitais como Maceio, Recife, Natal, Macapa e Manaus, nao possui
iniciativas estruturadas nessa area. Tais dados indicam que a capacidade de promover
a circulacao internacional de obras e agentes do audiovisual ainda e restrita a poucos
contextos locais.



FILM COMMISSION

A presenca de estruturas voltadas a recepcao e facilitacao de producdes € um indi-
cador importante da capacidade dos territorios de organizar e atrair filmagens. Com
esse foco, os gestores foram convidados a informar se existe, em suas localidades,
uma Film Commission ou iniciativa equivalente dedicada a articulagao institucional,
orientacao de producdes e apoio logistico as filmagens. A partir dessas informacoes,
torna-se possivel avaliar o nivel de organizacao local voltado ao fortalecimento da
producao audiovisual e identificar diferencas na capacidade dos entes publicos de di-
namizar o setor por meio da atracao de projetos e da criacao de ambientes favoraveis
ao desenvolvimento da atividade cinematografica e televisiva.

QUADRO 34 FILM COMMISSION (ESTADOS):

Possui Film Commission
ou iniciativa voltada para

RGrL_xpo Regiao Estado organizagao e/ou atragao Film Commission
egional
de filmagens para a
localidade?
Distrito Federal SIM Brasilia Film Commission
Goias NAO
CENTRO-OESTE
Mato Grosso NAO
Mato Grosso do Sul SIM Pantanal Film Commission
Alagoas NAO
Bahia SIM Bahia Fle Colmm|SS|on
e Bahia Filmes
CONNE Ceara NAO
Grupo A Maranhao NAO
NORDESTE Paraiba NAO
Pernambuco Film
Pernambuco SIM Commission (fase inicial
de implementacao)
Piaui NAO
Rio Grande do Norte NAO
Sergipe NAO
Acre NAO
Amapa NAO
Amazonas NAO
NORTE =
Para NAO
Roraima NAO
Tocantins NAO
Lo Lo



Espirito Santo
SUDESTE
Minas Gerais
Parana
FAMES
Grupo B
SUL Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscrigdes Arranjos Regionais 2025.

Espirito Santo Film
Commission (projeto em
desenvolvimento)

Minas Film Commission

Parana Film Commission

Film Commissions
estruturadas em sete
municipios: Bento
Gongalves, Garibaldi,
Porto Alegre, Antonio
Prado, Gramado, Pelotas e
Santa Cruz do Sul

Santa Catarina Film
Commission

Nos estados, a presenca de Film Commissions ou iniciativas equivalentes € concen-
trada sobretudo nas regides Sudeste e Sul, além de ocorrer no Distrito Federal, Mato
Grosso do Sul, Bahia e Pernambuco. Entre os casos observados, o Rio Grande do Sul
se sobressai no cenario nacional por contar com Film Commissions estruturadas em
sete municipios, constituindo um arranjo amplo e articulado de apoio a producao
audiovisual. Em contraste, a maior parte dos estados das regidoes Norte, Nordeste e
Centro-Oeste nao dispde desse tipo de estrutura, o que evidencia diferencas signifi-
cativas na capacidade institucional de organizar filmagens, atrair producoes e fortale-

cer de forma estratégica a cadeia produtiva audiovisual.
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QUADRO 35 FILM COMMISSION (MUNICIPIOS).

Possui Film Commission

Grupo ou iniciativa voltada para

Regional

Estado Municipio | organizagao e/ou atragao Film Commission
de filmagens para a
localidade?

CENTRO- Mato Grosso Campo

OESTE do sul Grande NAO
Alagoas Maceio NAO
Bahia Salvador SIM Salvador Film

Commission

Fortaleza Film
Ceara Fortaleza SIM Commission (processo
de implementagao)

NORDESTE = ;
Paraiba Joao Pessoa SIM Joao Pes;oa Film
Commission
CONNE Recife Film
Pernambuco Recife SIM Comr_ms_swn .
Grupo A filmcommission.recife.
pe.gov.br
Rio Grande %
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
Belo Horizonte Film
Belo Commission
SUDESTE Minas Gerais . SIM portalbelohorizonte.
Horizonte
com.br/
filmcommission
Curitiba SIM Curitiba Film
Commission

Esta iniciando a
FAMES formac;ég de sua Ifilm
Commission, acao

Parana Londrina SIM .
Grupo B organizada com o
Estado do Paranad e o
SUL SEBRAE.

Maringa NAO

Porto Alegre SIM Porto Alegre Film

Rio Grande do Commission
sut Novo ~

Hamburgo NAC

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.


http://filmcommission.recife.pe.gov.br
http://filmcommission.recife.pe.gov.br
http://portalbelohorizonte.com.br/filmcommission
http://portalbelohorizonte.com.br/filmcommission
http://portalbelohorizonte.com.br/filmcommission

Nos municipios, 0 cenario segue a mesma tendéncia de concentracao, com ini-
ciativas estruturadas em Salvador, Fortaleza, Joao Pessoa, Recife, Belo Horizonte,
Curitiba, Londrina e Porto Alegre, enquanto a maior parte das demais localidades
investigadas nao conta com Film Commission ou orgao similar. Essa distribuicao de-
monstra que a organizacao institucional voltada a recepcao e facilitagcao de pro-
ducdes audiovisuais permanece restrita a poucos centros urbanos, evidenciando
disparidades na capacidade local em articular e atrair filmagens.



MAPEAMENTO DE FESTIVAIS DE CINEMA OU GAMES

A realizacao de levantamentos sobre festivais € fundamental para compreender
como os entes publicos acompanham e organizam o calendario de eventos dedica-
dos ao audiovisual e aos jogos eletréonicos. Com esse proposito, os gestores foram
convidados a informar se, em seus territorios, houve a conducao de mapeamentos
sobre festivais de cinema ou de games, possibilitando avaliar o grau de conheci-
mento institucional sobre a oferta de eventos voltados a exibigao, difusao e desen-
volvimento desses setores. Esse tipo de verificacao permite identificar a articulacao
dos territorios com iniciativas culturais e criativas e observar a capacidade de pla-
nejamento e monitoramento de atividades que fortalecem a circulacao de obras e o
engajamento de publicos.

QUADRO 36 MAPEAMENTO DE FESTIVAIS DE CINEMA OU GAMES (ESTADOS):

Realizou mapeamento da

Grupo realizacao de Festivais de Cinema
Regional ou Games (jogos eletrénicos) em
seu territorio?
Distrito Federal SIM
Goias SIM
CENTRO-OESTE »
Mato Grosso NAO
Mato Grosso do Sul SIM
Alagoas SIM
Bahia SIM
Ceara SIM
Maranhao NAO
NORDESTE Paraiba SIM
CONNE
Pernambuco SIM
Grupo A
Piaui SIM
Rio Grande do Norte NAO
Sergipe SIM
Acre SIM
Amapa SIM
Amazonas SIM
NORTE -
Para NAO
Roraima NAO
Tocantins SIM
% & Lo



Espirito Santo SIM
SUDESTE =
Minas Gerais NAO
FAMES
Parana SIM
Grupo B
SUL Rio Grande do Sul SIM
Santa Catarina SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, 0 mapeamento da realizacao de festivais de cinema ou de games mostra
ampla presencga dessa pratica na maioria dos territorios onde diversos estados indica-
ram ter realizado levantamentos formais. Ainda assim, persistem lacunas importantes
em Mato Grosso, Maranhao, Rio Grande do Norte, Para, Roraima e Minas Gerais, onde
nao ha registro desse tipo de acompanhamento, o que revela diferencas no monitora-
mento institucional dos eventos audiovisuais e de jogos eletronicos.

QUADRO 37 MAPEAMENTO DE FESTIVAIS DE CINEMA OU GAMES (MUNICIPIOS):

Realizou mapeamento da

realizacao de Festivais de

Cinema ou Games (jogos
eletrénicos) em seu territorio?

Grupo
Regional

Regiao Estado Municipio

CENTRO-OESTE| Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceio SIM
Bahia Salvador NAO
Ceara Fortaleza NAO
NORDESTE

Paraiba Jodo Pessoa NAO

CONNE :
Pernambuco Recife NAO

Grupo A
Rio Grande do Norte Natal SIM
Amapa Macapa SIM
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
Lo Lo



FAMES

Grupo B

SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte
Curitiba
Parana Londrina
SUL Maringa
Porto Alegre
Rio Grande do Sul

Novo Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, 0 cenario € mais restrito, com poucos territorios declarando ter re-
alizado mapeamentos, entre eles Maceio, Natal, Macapa, Curitiba, Londrina e Novo
Hamburgo. A maioria dos municipios, incluindo capitais como Salvador, Fortaleza,
Joao Pessoa, Recife, Manaus e Belo Horizonte, nao registrou iniciativas dessa nature-
za, indicando uma baixa sistematizagao das informacgoes sobre festivais locais e uma
menor capacidade institucional de organizar ou acompanhar o calendario de eventos
voltados ao audiovisual e aos games.
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FESTIVAIS DE AUDIOVISUAL

A observacao da coordenacao direta de festivais permite compreender o nivel de
envolvimento dos entes publicos na promogao e na sustentacao de eventos dedicados
ao audiovisual. Com esse objetivo, os gestores foram convidados a informar se, em
seus territorios, coordenam ou gerenciam um ou mais festivais de audiovisual, o que
possibilita avaliar o papel institucional na organizacao, continuidade e fortalecimento
desses espacos de difusao e valorizacao da producgao local.

QUADRO 38 FESTIVAIS DE AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Coordena ou

Grupo erencia um (ou _
P g Descricao

Regional mais) Festivais de
audiovisual?

Distrito Federal SIM Festival de Brasilia do Cinema Brasileiro
Goids SIM FICA - Festival Internacional de Cinema
CENTRO- e Video Ambiental
OESTE ~
Mato Grosso NAO
Mato Grosso do Sul SIM Pantanal Film Festival
Alagoas NAO
Panorama Internacional Coisa de
Bahia SIM Cinema; FECIBA - Festival de Cinema
Baiano; Animai - Festival Baiano de
Animacao e Games; Cine Eden
Ceara NAO
Maranhao NAO
NORDESTE
CONNE Paraiba NAO
Grupo A Pernambuco SIM Festival de Cinema de Triunfo
Piaui NAO
Rio Grande do Norte NAO
Sergipe NAO
Acre NAO
Amapa NAO
Amazonas NAO
NORTE
Para NAO
Roraima NAO
Tocantins NAO
% & Lo



FAMES

Grupo B

Espirito Santo NAO
SUDESTE =
Minas Gerais NAO
Parana NAO
Festival Cinema Negro; Mostra Gaucha
de Longas-Metragens (Festival de
SUL Rio Grande do Sul SIM Gramado); Prémio IECINE Legado,
Destaque e Inovacao; MAEF - Mercado
Audiovisual Entre Fronteiras
Santa Catarina NAO

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, a coordenacao direta de festivais de audiovisual € restrita e concen-
trada em poucos territorios, como Distrito Federal, Goias, Mato Grosso do Sul, Bahia,
Pernambuco e Rio Grande do Sul, que mantém eventos consolidados e iniciativas
associadas a grandes festivais. Na maior parte do pais, essa coordenagao nao ocorre,

O que evidencia a auséncia de festivais organizados pelos entes estaduais e mostra

que sua realizacao depende, em grande medida, de iniciativas independentes ou de

outras instancias institucionais.

QUADRO 39 FESTIVAIS DE AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Grupo
Regional

Coordena ou
gerencia um (ou
mais) Festivais de
audiovisual?

Estado

Municipio

Descricao

CENTRO- Mato Grosso ~
OESTE do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceio6 NAO
Bahia Salvador NAO
Ceara Fortaleza NAO

FestincineJP - Festival
NORDESTE Internacional de Cinema de
Paraiba Joao Pessoa SIM Joao Pessoa e suas acoes:
CONNE Mostra Parahyba, Mostra
Nordeste e Ambiente de
M
Grupo A ercado

Pernambuco Recife NAO

Rio Grande R
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO

NORTE
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
Lo Lo
F= C =



SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte

Curitiba
Parana Londrina
FAMES
Maringa
Grupo B SUL
Porto Alegre
Rio Grande - :
do Sul Fantasnoia - Festival de

Cinema Fantastico e Mostra
Inclusdo Novo Hamburgo

Novo Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, a presenca de coordenacao de festivais € ainda mais restrita, com
apenas Joao Pessoa e Novo Hamburgo registrando atuacao direta na organizagao de
eventos audiovisuais. A auséncia de iniciativas ha maior parte, revela um baixo nivel
de participacao direta das administracdes locais ha manutencao e fortalecimento de
festivais, o que limita a oferta regular de espacos publicos dedicados a difusao e valo-
rizacao da producao audiovisual.
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SETOR DE GAMES E INOVAGCOES NO AUDIOVISUAL®

Ainsercao de acoes voltadas a segmentos emergentes do audiovisual € um indicativo
importante do quanto os entes publicos tém acompanhado transformacdes tecnolo-
gicas e criativas no setor. Com esse intuito, os gestores foram convidados a informar
se, em seus territorios, existem iniciativas especificas direcionadas ao setor de games,
jogos digitais ou outras inovagdes no campo audiovisual. Essa verificacao permite ava-
liar o grau de diversificacao das politicas culturais, bem como identificar a capacidade
dos estados e municipios de incorporar novos formatos, linguagens e mercados as
suas estratégias de desenvolvimento do ecossistema audiovisual.

13 Informagdes detalhadas sobre essas agdes estao disponiveis no apéndice deste relatorio.
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QUADRO 40 SETOR DE GAMES E INOVACOES NO AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Possui iniciativas especificas voltadas

Gl’l:lpo para o setor de games/jogos digitais
Regional - ~ -
ou outras inovagoes no audiovisual?
Distrito Federal SIM
Goias SIM
CENTRO-OESTE »
Mato Grosso NAO
Mato Grosso do Sul NAO
Alagoas NAO
Bahia SIM
Ceara SIM
Maranhao NAO
NORDESTE Paraiba SIM
CONNE
Pernambuco SIM
Grupo A
Piaui SIM
Rio Grande do Norte NAO
Sergipe SIM
Acre NAO
Amapa NAO
Amazonas NAO
NORTE »
Para NAO
Roraima NAO
Tocantins SIM
Espirito Santo SIM
SUDESTE =
Minas Gerais NAO
FAMES -
Parana NAO
Grupo B
SUL Rio Grande do Sul SIM
Santa Catarina SIM

Fonte: dados declaratérios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, as iniciativas voltadas ao setor de games, jogos digitais e inovagdes no
audiovisual apresentam distribuicao irregular, estando presentes em parte do Centro-
Oeste, Nordeste, Sudeste e Sul. Territorios como Distrito Federal, Goias, Bahia, Ceara,
Paraiba, Pernambuco, Piaui, Sergipe, Tocantins, Espirito Santo, Rio Grande do Sul e
Santa Catarina indicam possuir agcoes especificas, enquanto a maior parte dos estados
do Norte e alguns do Nordeste e do Centro-Oeste nao registram iniciativas, o que evi-
dencia diferengas na incorporacao de segmentos emergentes as politicas culturais.
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QUADRO 41 SETOR DE GAMES E INOVACOES NO AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Possui iniciativas especificas

voltadas para o setor de
Grupo

Regional

Regiao Estado Municipio games/jogos digitais ou
outras inovagoes
no audiovisual?

CENTRO-OESTE | Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceid NAO
Bahia Salvador NAO
Ceara Fortaleza NAO
NORDESTE
Paraiba Jodo Pessoa NAO
CONNE _

Pernambuco Recife NAO

Grupo A
Rio Grande do Norte Natal SIM
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO

NORTE

Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM

FAMES
Parana Londrina SIM
Grupo B SUL Maringa SIM
Porto Alegre NAO

Rio Grande do Sul —

Novo Hamburgo NAO

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, a presenca de iniciativas voltadas ao setor de games e inovagoes
€ ainda mais limitada, concentrando-se apenas em Natal, Belo Horizonte, Curitiba,
Londrina e Maringa. Enquanto isso, a maioria dos municipios avaliados, incluindo ca-
pitais como Salvador, Fortaleza, Joao Pessoa, Recife e Manaus, ndo possui acdes es-
truturadas nesse campo, o que indica uma adogao incipiente de politicas voltadas aos
segmentos inovadores do audiovisual no nivel local.



EMPRESAS DESENVOLVEDORAS DE GAMES

Aidentificacao do numero de empresas desenvolvedoras de games em atividade nos
territorios permite compreender a dimensao e a distribuicao desse segmento dentro
do ecossistema audiovisual. Para isso, os gestores foram convidados a informar quan-
tas empresas atuam em suas localidades, o que possibilita a avaliagao da vitalidade
econdmica do setor, sua capacidade de inovagao e seu peso relativo na dinamica pro-
dutiva regional. Esse levantamento oferece um retrato da presenca do mercado de
jogos eletrénicos no pais e revela diferencas significativas entre os territorios no que
tange ao desenvolvimento dessa cadeia criativa e tecnologica.

QUADRO 42 EMPRESAS DESENVOLVEDORAS DE GAMES (ESTADOS):

Possui quantas empresas

Grupo desenvolvedoras de Games
Regional (jogos eletronicos) atuantes
em seu territorio?
Distrito Federal 20
Goias 11
CENTRO-OESTE
Mato Grosso Nao informou
Mato Grosso do Sul 6
Alagoas 16
Bahia 23
Ceara 32
Maranhao 6
CONNE NORDESTE Paraiba Nao informou
Pernambuco 17
G A
rupo Piaui 1
Rio Grande do Norte 15
Sergipe 5
Acre 2
Amapa 2
Amazonas 6
NORTE
Para 3
Roraima 2
Tocantins 1
Espirito Santo 179
SUDESTE : :
FAMES Minas Gerais 4
Parana 341
Grupo B .
SUL Rio Grande do Sul 50
Santa Catarina 50

Fonte: dados declaratérios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



Nos estados, os dados sobre empresas desenvolvedoras de games evidenciam
forte concentracao regional, com destaque expressivo para o Parana, que registra
341 empresas, seguido por Espirito Santo, Santa Catarina e Rio Grande do Sul, que
também apresentam numeros elevados. Estados do Nordeste, como Bahia, Ceara e
Pernambuco, mostram participagao significativa, enquanto diversas unidades fede-
rativas das regides Norte e Centro-Oeste, além de Minas Gerais e Piaui, apresentam
quantidade reduzida de empresas ou auséncia de informagao. O panorama indica dis-
paridades importantes na distribuicao territorial do setor, com alguns estados configu-
rando polos mais consolidados e outros apresentando presenca mais limitada.

QUADRO 43 EMPRESAS DESENVOLVEDORAS DE GAMES (MUNICIPIOS):

Grupo

Regional

Municipio

Possui quantas empresas
desenvolvedoras de Games
(jogos eletronicos) atuantes

em seu territorio?

CENTRO-OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande 2
Alagoas Maceio 3
Bahia Salvador 43
Ceara Fortaleza 21
NORDESTE
Paraiba Joao Pessoa Nao informou
CONNE
Pernambuco Recife 11
Grupo A
Rio Grande do Norte Natal 10
Amapa Macapa 20
Amazonas Manaus 15
NORTE
Roraima Boa Vista Nao informou
Tocantins Palmas 8
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte 15
Curitiba 15
FAMES Parana Londrina 51
Grupo B SUL Maringa 2
Porto Alegre 3
Rio Grande do Sul

Novo Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



Nos municipios, também se observa grande variacao na concentracao de empresas,
com Londrina destacando-se como principal polo local (51 empresas), seguida por
Salvador, Fortaleza, Macapa, Manaus, Belo Horizonte e Curitiba, que apresentam pre-
senca significativa do setor. Em contraste, diversos municipios possuem poucas em-
presas ou nao informaram dados, como Joao Pessoa e Boa Vista, sugerindo menor
desenvolvimento ou menor sistematizacao das informacgdes. Esse cenario reforca a
existéncia de centros urbanos mais dinamicos na economia de games, enquanto ou-
tros territorios apresentam atuacao mais limitada.

Alem disso, a comparagao entre bases municipais e estaduais revela possiveis incon-
gruéncias ou lacunas no levantamento — como o fato de Belo Horizonte registrar 15
empresas enquanto Minas Gerais informa apenas 4 — apontando para a necessidade
de aprimorar os processos de coleta e sistematizacao dos dados.



DESENVOLVIMENTO OU FORMAGAO EM GAMES*

O incentivo a segmentos emergentes, como o de jogos eletronicos, € um indicador
relevante do acompanhamento das transformacdes tecnologicas e criativas no cam-
po audiovisual. Com esse foco, os gestores foram convidados a informar se, em seus
territorios, ocorreram acdes de fomento ao desenvolvimento de games ou iniciativas
de formagao em jogos eletrdnicos nos ultimos seis anos, entre 2019 e 2024. Essa
verificacao permite avaliar o nivel de atencao dedicado pelos entes publicos a uma
area em crescimento acelerado, identificando tanto a presenca de politicas voltadas
a qualificacao quanto o estimulo a producao dentro desse segmento em expansao.

14 Informagdes detalhadas sobre essas agoes estao disponiveis no apéndice deste relatorio.
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QUADRO 44 DESENVOLVIMENTO OU FORMACAO EM GAMES NOS ULTIMOS 6 ANOS
(ESTADOS):

Fomentou o desenvolvimento de

Grupo Games (jogos eletrénicos) ou a

Estado

Regional formagao em Games (jogos eletronicos)
nos ultimos 6 anos (2019-2024)?

Distrito Federal SIM
Goias SIM
CENTRO-OESTE

Mato Grosso SIM
Mato Grosso do Sul SIM
Alagoas SIM
Bahia SIM
Ceara SIM
Maranhao SIM
NORDESTE Paraiba SIM

CONNE
Pernambuco SIM

Grupo A
Piaui NAO
Rio Grande do Norte SIM
Sergipe SIM
Acre NAO
Amapa SIM
Amazonas NAO

NORTE
Para NAO
Roraima NAO
Tocantins SIM
Espirito Santo SIM
SUDESTE

Minas Gerais NAO

FAMES
Parana SIM

Grupo B
SUL Rio Grande do Sul SIM
Santa Catarina SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



Nos estados, observa-se que a maior parte dos territorios realizou agcdes de fomento
ao desenvolvimento ou a formacao em games entre 2019 e 2024, com presenca sig-
nificativa dessas iniciativas no Centro-Oeste, Nordeste, Sudeste e Sul. Apesar da am-
pla adesao, ainda existem lacunas importantes, especialmente na regiao Norte, onde
Acre, Amazonas, Para e Roraima nao registram acdes no periodo, além de auséncias
pontuais em Piaui e Minas Gerais, indicando desigualdades na incorporacao dos seg-
mentos emergentes as politicas publicas estaduais.

QUADRO 45 DESENVOLVIMENTO OU FORMACAO EM GAMES NOS ULTIMOS 6 ANOS (
MUNICIPIOS)

Grupo
Regional

Estado

Municipio

Fomentou o
desenvolvimento de Games
(jogos eletronicos) ou a
formagcao em Games (jogos
eletroénicos) nos ultimos 6
anos (2019-2024)?

CENTRO-OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceio SIM
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza NAO
NORDESTE b - =

CONNE Paraiba Joao Pessoa Néo
Pernambuco Recife NAO

G A
rupo Rio Grande do Norte Natal SIM
Amapa Macapa SIM
Amazonas Manaus NAO

NORTE
Roraima Boa Vista SIM
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina SIM
Grupo B SUL Mal’ingé SlM
Porto Alegre SIM
Rio Grande do Sul

Novo Hamburgo SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, o fomento ao desenvolvimento ou a formagao em games apresen-
ta distribuicao irregular, concentrando-se em Maceio, Salvador, Natal, Macapa, Boa
Vista, Belo Horizonte, Curitiba, Londrina, Maringa, Porto Alegre e Novo Hamburgo. Em
contraste, diversas cidades, incluindo Campo Grande, Fortaleza, Joao Pessoa, Recife,
Manaus e Palmas, nao registraram iniciativas no periodo, revelando disparidades sig-
nificativas na capacidade local de apoiar a expansao do setor de jogos eletronicos.



EMPRESAS PRODUTORAS DE AUDIOVISUAL

O levantamento do numero de empresas produtoras de audiovisual em operagcao nos
territorios permite dimensionar a atividade econdmica associada ao setor e compre-
ender sua distribuicao regional. Para isso, os gestores foram convidados a informar
quantas produtoras atuam em seus estados ou municipios, possibilitando avaliar a
presenca e a relevancia desse segmento na dinamica produtiva local. Essa identifi-
cacao contribui para reconhecer diferencas na estruturacao do mercado audiovisual,
bem como para observar o potencial de geracao de trabalho, renda e desenvolvimen-
to cultural vinculado as empresas que compoem essa cadeia.

QUADRO 46 EMPRESAS PRODUTORAS DE AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Possui quantas empresas

GI’L.lpO Estado produtoras de audiovisual
Regional Ny
atuantes em seu territorio?
Distrito Federal 321
Goias 119
CENTRO-OESTE
Mato Grosso 1539
Mato Grosso do Sul 42
Alagoas 72
Bahia 706
Ceara 235
Maranhao 70
CONNE NORDESTE Paraiba 108
Pernambuco 3289
G A
fupo Piaui 51
Rio Grande do Norte 70
Sergipe 75
Acre 25
Amapa 35
Amazonas 117
NORTE
Para 149
Roraima 17
Tocantins 60
Espirito Santo 249
SUDESTE : :
FAMES Minas Gerais 598
Parana 245
Grupo B .
SUL Rio Grande do Sul 618
Santa Catarina 192

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



Nos estados, a distribuicao de empresas produtoras de audiovisual revela grande
variagao entre os territorios, com numeros elevados em Pernambuco, Mato Grosso,
Bahia, Rio Grande do Sul e Minas Gerais, que se destacam como polos produtivos.
Em contraste, estados como Acre, Roraima, Piaui e Maranhao, apresentam quanti-
dades mais reduzidas, indicando diferencas significativas na intensidade da ativi-
dade econdmica relacionada ao audiovisual entre as regioes.

QUADRO 47 EMPRESAS PRODUTORAS DE AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Possui quantas empresas

Grgpo Estado Municipio produtoras de audiovisual
Regiona oo
atuantes em seu territorio?
CENTRO-OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande 52
Alagoas Maceio 71
Bahia Salvador 336
Ceara Fortaleza 40
NORDESTE
Parai ao P
CONNE araiba Joao Pessoa 80
Pernambuco Recife Nao informou
G A
rupo Rio Grande do Norte Natal 20
Amapa Macapa 32
Amazonas Manaus 120
NORTE
Roraima Boa Vista 20
Tocantins Palmas 43
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte 355
Curitiba 394
FAMES Parana Londrina 96
Grupo B SUI_ Maringé 136
Porto Alegre 136
Rio Grande do Sul
Novo Hamburgo 21

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, também se observa forte concentracao de produtoras em centros ur-
banos especificos, com destaque para Curitiba, Belo Horizonte, Salvador, Manaus, Porto
Alegre e Maringa, que registram os maiores numeros. Outras cidades, como Natal, Boa
Vista e Novo Hamburgo, apresentam presenca mais limitada de empresas, evidencian-
do uma distribuicao desigual da atividade produtiva no audiovisual no nivel local.



EMPREENDEDORISMO E NEGOCIOS?*

O estimulo ao empreendedorismo e ao desenvolvimento de negodcios no audiovisual
constitui um indicador importante da capacidade dos territorios de fortalecer a dimen-
sao econdmica do setor. Para identificar esse cenario, os gestores foram convidados
a informar se, em seus estados ou municipios, existem iniciativas especificas voltadas
ao empreendedorismo e desenvolvimento de negocios para o setor. Essa verificacao
permite avaliar a presenca de acoes voltadas a sustentabilidade econdmica do au-
diovisual, bem como observar em que medida os entes publicos tém incentivado a
criacao, consolidacao e expansao de empreendimentos criativos.

QUADRO 48 EMPREENDEDORISMO E DESENVOLVIMENTO DE NEGOCIOS (ESTADOS):

Possui iniciativas de
empreendedorismo e
- Estado pre -
Regional desenvolvimento de negodcios
para o setor audiovisual?

Grupo

Distrito Federal NAO
Goias NAO
CENTRO-OESTE
Mato Grosso SIM
Mato Grosso do Sul SIM
Alagoas NAO
Bahia SIM
Ceara SIM
Maranhao NAO
NORDESTE Paraiba NAO
CONNE
Pernambuco SIM
Grupo A ~
Piaui NAO
Rio Grande do Norte NAO
Sergipe NAO
Acre NAO
Amapa NAO
Amazonas SIM
NORTE »
Para NAO
Roraima NAO
Tocantins SIM

15 Informacgdes detalhadas sobre essas agdes estao disponiveis no apéndice deste relatorio.
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Espirito Santo SIM
SUDESTE

Minas Gerais SIM

FAMES
Parana SIM

Grupo B
SUL Rio Grande do Sul SIM
Santa Catarina NAO

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, as iniciativas voltadas ao empreendedorismo e ao desenvolvimento
de negocios no setor audiovisual apresentam distribuicao desigual, com agdes con-
centradas em parte do Centro-Oeste, Nordeste, Sudeste e Sul. Estados como Mato
Grosso, Mato Grosso do Sul, Bahia, Ceara, Pernambuco, Amazonas, Tocantins, Espirito
Santo, Minas Gerais, Parana e Rio Grande do Sul declararam possuir iniciativas, en-
quanto a maioria das unidades do Norte e parte do Nordeste e Centro-Oeste nao re-
gistram agodes estruturadas, evidenciando diferencas na consolidacao de ambientes
favoraveis ao desenvolvimento econémico do setor.

QUADRO 49 EMPREENDEDORISMO E DESENVOLVIMENTO DE NEGOCIOS (MUNICIPIOS):

Possui iniciativas de
empreendedorismo e
Municipio desenvolvimento de
negocios para o setor
audiovisual?

Grupo

Regional

CENTRO-OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceio NAO
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza NAO
NORDESTE 'b - s

CONNE Paraiba Joao Pessoa I~M
Pernambuco Recife NAO

G A ~
rupo Rio Grande do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO

NORTE =
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina SIM
Grupo B SUL Maringé SlM
Porto Alegre NAO

Rio Grande do Sul

Novo Hamburgo SIM

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



Nos municipios, observa-se um cenario ainda mais restrito, no qual apenas Salvador,
Joao Pessoa, Belo Horizonte, Curitiba, Londrina, Maringa e Novo Hamburgo contam
com iniciativas voltadas ao empreendedorismo e aos negocios no audiovisual. A
maior parte das cidades analisadas, incluindo capitais como Campo Grande, Maceio,
Fortaleza, Recife, Natal, Macapa e Manaus, nao possui acdes dessa natureza, o que
revela limitagcoes locais na promocao de condicdes para o fortalecimento econdmico
e produtivo do setor.



OUTRAS INICIATIVAS?®

A identificacao de iniciativas que nao se enquadram nos eixos tradicionalmente ma-
peados da politica audiovisual busca revelar praticas complementares desenvolvidas
pelos territorios. Para isso, os gestores foram convidados a informar a existéncia de
acoes adicionais relacionadas ao setor que nao tenham sido contempladas nas cate-
gorias anteriores, permitindo reconhecer especificidades locais, projetos experimen-
tais e iniciativas inovadoras. Esse levantamento amplia a compreensao sobre a diver-
sidade de estrategias adotadas pelos entes publicos e evidencia formas alternativas
de atuacao que enriquecem o ecossistema audiovisual.

16 Informacdes detalhadas sobre essas agdes estao disponiveis no apéndice deste relatorio.
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QUADRO 50

Grupo
Regional

CONNE

Grupo A

OUTRAS INICIATIVAS (ESTADOS):

Regiao

CENTRO-OESTE

Estado

Distrito Federal

Goias

Mato Grosso

Mato Grosso do Sul

NORDESTE

Alagoas

Bahia

Ceara

Maranhao

Paraiba

Pernambuco

Piaui

Rio Grande do Norte

Sergipe

NORTE

Acre

Amapa

Amazonas

Para

Roraima

Tocantins

FAMES

Grupo B

SUDESTE

Espirito Santo

Minas Gerais

SUL

Parana

Rio Grande do Sul

Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.
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Nos estados, observa-se que as chamadas “outras iniciativas’ relacionadas ao audiovi-
sual aparecem de forma pontual, concentradas no Distrito Federal, Tocantins, Espirito
Santo, Parana, Rio Grande do Sul e Santa Catarina. A maioria das unidades federativas
nao registra acdes adicionais alem daquelas ja mapeadas nas categorias anteriores,
indicando que iniciativas complementares no campo audiovisual ainda sao pouco sis-
tematizadas e permanecem restritas.

QUADRO 51 OUTRAS INICIATIVAS (MUNICIPIOS):

Possui outras iniciativas
em outras areas do
setor audiovisual que
nao foram especificadas

Grupo Municipio

Regional

anteriormente?

CENTRO-OESTE Mato Grosso do Sul Campo Grande NAO
Alagoas Maceiod NAO
Bahia Salvador SIM
Ceara Fortaleza NAO
NORDESTE =
Paraiba Joao Pessoa NAO
CONNE -
Pernambuco Recife NAO
Grupo A ] ~
Rio Grande do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE =
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais Belo Horizonte SIM
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina NAO
Grupo B SUL Maringa NAO
Porto Alegre NAO
Rio Grande do Sul »
Novo Hamburgo NAO

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, o cenario € ainda mais limitado, com apenas Salvador, Belo Horizonte
e Curitiba apresentando iniciativas complementares no setor audiovisual. A auséncia de
acoes adicionais ha maior parte das cidades avaliadas revela que praticas diversificadas
e especificas, fora dos eixos tradicionais de politica audiovisual, sdo pouco exploradas
no nivel local, refletindo que a inovagao institucional ainda precisa de expansao.
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CONSOLIDAGCAO DOS DADOS
DAS ETAPA 1E 2 - ANALISE

A Etapa 1 do Panorama do Ecossistema Audiovisual apresenta enfoque na estrutu-
racao do modelo de governanca da cultura nos estados e municipios, enquanto a
Etapa 2 aborda os instrumentos de Fomento e Financiamento ao setor. A adesao ao
Sistema Nacional de Cultura é sustentada pelo chamado CPF da Cultura (Conselho de
Politica Cultura, Plano de Cultura e Fundo de Cultura). Assim, para estabelecimento
de uma analise comparativa dos dados de estruturacao do modelo de governanca da
cultura (em sua dimensao geral) e do audiovisual (na dimensao setorial), estruturou-
-se o indice de Estruturacdo da Governanga Audiovisual para aplicacdo nos dados
apresentados pelos Arranjos Regionais. O indice tem amplitude de O a 8 pontos e
permite uma comparagao entre os instrumentos ja estruturados nas dimensoes ge-
ral e setorial nos estados e municipios. Ressalta-se que o indice de Estruturagdo da
Governanga Audiovisual possui carater exclusivamente analitico e exploratorio, nao
se configurando como instrumento avaliativo, punitivo ou de hierarquizacao entre
entes federativos. Seu objetivo € subsidiar a compreensao comparada do grau de
institucionalizacao das politicas audiovisuais nos territorios, a partir de informacdes
declaradas pelos proprios entes, contribuindo para o aprimoramento do desenho e da
implementacao de politicas publicas de carater cooperativo e indutor. Os resultados
apresentados nao devem ser interpretados como criterios de desempenho, prioriza-
cao ou classificacao, tampouco como condicionantes para acesso a recursos ou par-
ticipacao em agoes futuras.



A composicao do indice é explicada no quadro abaixo:

Item

oy Critério de mensuracao Dimensao Pontuacao
analitico
1 Existéncia de Conselho de Cultura Geral | Cultura 1
> Assento especifico para o audiovisual nos Setorial | Audiovisual 1
Conselhos de Cultura
3 Realizacao de conferéncia setorial do audiovisual Setorial | Audiovisual 1
durante as etapas da Conferéncia Nacional de Cultura.
4 Existéncia de Plano de Cultura Geral | Cultura 1
5 Existéncia dg p!anejamento especifico para o Geral | Cultura 1
setor audiovisual nos Planos de Cultura
6 Fundo de Cultura e/ ou Audiovisual Geral | Cultura 1
7 Lei de Incentivo a Cultura (fomento indireto) Geral | Cultura 1
8 Mecanlsmos proprios de.for.nento e Setorial | Audiovisual 1
financiamento ao audiovisual

zz PANORAMA DO ECOSSISTEMA AUDIOVISUAL
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O quadro abaixo apresenta a distribuicdo do indice de Estruturagdo da Governanga
Audiovisual nos estados e municipios contemplados no presente panorama:

QUADRO 52 iNDICE DE ESTRUTURACAO DA GOVERNANCA AUDIOVISUAL (ESTADOS)

Critérios de Mensuracao

Grupo (indice de Estruturagao da _
Regional Estado Governanga Audiovisual) Indice

Distrito Federal 1 ) ) 1 1 1 1 1 6
CENTRO- Goias 1 1 ) 1 1 1 1 1 7
OESTE Mato Grosso 1 1 1 1 1 1 ) 0 6
Mato Grosso do Sul 1 1 1 1 0] 1 0] 0 5
Alagoas 1 1 o) 1 1 1 1 0 6
Bahia 1 0 1 1 o) 1 1 1 6
Ceara 1 1 ) 1 ) 1 1 1 6
Maranhao 1 1 0 1 ) 1 1 O 5
NORDESTE Paraiba 1 @) 1 1 ) 1 1 1 6

CONNE
Pernambuco 1 1 1 0 ) 1 1 1 6

Grupo A
Piaui 1 0 1 1 1 0 1 0 5
Rio Grande do Norte 0] 0 0 0 0 0 1 0 1
Sergipe 1 0 0] 0 0] 1 0 ) 2
Acre 1 1 1 0 0 1 0 0] 4
Amapa 1 1 1 0 0 1 0] ) 4
Amazonas 1 1 0 O 0 1 0 0] 3

NORTE
Para 1 1 1 0 0 0 1 0] 4
Roraima 1 1 1 1 0 1 1 0] 6
Tocantins 1 1 0 1 1 1 @) 1 6
Espirito Santo 1 1 0 1 1 1 1 1 7
SUDESTE

Minas Gerais 1 1 0} 1 0 1 1 1 6

FAMES
Parana 1 1 O 1 0 1 1 1 6

Grupo B
SUL Rio Grande do Sul 1 1 1 1 1 1 1 1 8
Santa Catarina 1 1 1 1 1 1 1 1 8

Fonte: dados da pesquisa (2025).
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FIGURA1 MAPA DE CALOR - INDICE DE ESTRUTURACAO DA GOVERNANCA
AUDIOVISUAL (ESTADOS)

Nota: O mapa de calor ilustra a intensidade dos indices, com cores mais fortes indicando maior nivel de
estruturagcao e cores mais suaves representando menores graus de consolidagao. E importante destacar que
Rondédnia, S&do Paulo e Rio de Janeiro ndo integram o Indice por ndo estarem abrangidos no escopo deste
Panorama.

Nos estados, o indice de Estruturacdo da Governanca Audiovisual revela um quadro
de ampla variagao entre os territorios, com pontuacoes que vao de 1 a 8 pontos, evi-
denciando disparidades significativas na institucionalizagao das politicas culturais e,
em especial, do audiovisual. Embora alguns estados apresentem niveis elevados de
estruturagao, como Goias e Espirito Santo, e outros alcancem patamares maximos
de consolidacao institucional, como Rio Grande do Sul e Santa Catarina, ha contex-
tos marcados por baixos niveis de organizacao, a exemplo do Rio Grande do Norte,
Sergipe e Amazonas.

De modo geral, observa-se que os instrumentos da dimensao geral da cultura, como
conselhos, planos e fundos, tendem a estar mais consolidados do que aqueles espe-
cificamente voltados ao audiovisual, indicando que a institucionalizacao setorial ocor-
re de forma desigual e, em muitos casos, incompleta. Estados com indices mais altos
demonstram maior capacidade de plangjamento, financiamento e continuidade das
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politicas publicas, sustentada pela articulacao entre conselhos, planos, fundos, leis de
incentivo e mecanismos proprios de fomento ao audiovisual. Em contrapartida, nos es-
tados com indices mais baixos, a auséncia ou fragilidade desses instrumentos, sobretu-
do na dimensao setorial, limita a formulacao de politicas especificas e a implementacao
de estratégias consistentes de estimulo a producao audiovisual. Nos casos intermedia-
rios, que concentram a maior parte dos estados, verifica-se a coexisténcia entre a con-
solidacao de instrumentos gerais da politica cultural e lacunas recorrentes no planeja-
mento especifico do audiovisual, na realizacao de conferéncias setoriais e na existéncia
de mecanismos proprios de fomento, o que reforca a dependéncia do setor em relagcao
a politicas culturais mais amplas.

Regionalmente, o Nordeste e o Norte apresentam forte heterogeneidade interna, re-
fletindo diferencas historicas de capacidade administrativa, disponibilidade de recur-
sos e prioridade politica, enquanto no Sul se destaca a consolidacao mais equilibrada
entre governanca geral e setorial. Assim, os dados indicam que, apesar dos avangos
na estruturagcao da governanca cultural nos estados, a consolidacao do audiovisual
como politica publica especifica ainda demanda esforgos institucionais continuos, es-
pecialmente no fortalecimento do planejamento setorial, da participacao instituciona-
lizada e dos mecanismos proprios de fomento e financiamento

QUADRO 53 INDICE DE ESTRUTURAGCAO DA GOVERNANCA AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS)

Critérios de Mensurag&o
(Indice de Estruturagao da

Grupo

Regional Estado Municipio Governanca Audiovisual) indice
CENTRO- Mato Grosso Campo
OESTE do Sul Grande ocpt oo poy 4
Alagoas Maceid 1 1 1 1 1 o) 7
Bahia Salvador 1 1 1 1 1 1 8
Ceara Fortaleza 1 1 0 1 0 1 6
NORDESTE
Paraiba Joao Pessoa 0 0 0 1 0 1 4
CONNE
Pernambuco Recife 0 1 0 1 1 1 6
Grupo A :
Rio Grande Natal ol 1]1]lo0]1]o0 4
do Norte
Amapa Macapa o) 0] o) 1 o) o) 3
Amazonas Manaus 0 1 ) 1 1 ) 5
NORTE
Roraima Boa Vista 1 0 0 0 1 0 2
Tocantins Palmas ) 1 ) 1 ) ) 4
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SUDESTE | Minas Gerais Belo 1l1]lol1lo|l1]1]1 6

Horizonte
Curitiba 1 1 1 1 ) 1 1 1 7
FAMES Parana Londrina 1 1 1 1 1 1 0 1 7
Grupo B SUL Maringa 1 1 1 1 1 1 0 1 7
Porto Alegre| 1 1 0 1 1 0 1 0 5

Rio Grande

do Sul Novo 1 1 1 1 0 1 0 0 5

Hamburgo

Fonte: dados da pesquisa (2025).

A analise dos municipios revela um cenario marcado por contrastes significativos
na estruturacao da governanca do audiovisual, com indices que variam entre 2 e
8 pontos e evidenciam distintos estagios de institucionalizagcao. Enquanto capitais
como Salvador, Maceio e Curitiba atingem altos niveis de consolidacao, impulsiona-
dos pela presenca combinada de instrumentos gerais e setoriais de gestao, financia-
mento e participacao social, outros municipios, como Boa Vista e Macapa, mostram
estruturas ainda incipientes, auséncia de mecanismos especificos de fomento e fra-
gilidade dos componentes do chamado CPF da Cultura. Observa-se que as cidades
com maior tradicao na formulagao de politicas culturais e com sistemas municipais
de cultura mais consolidados tendem a apresentar indices elevados, ao passo que
municipios com estruturas administrativas mais restritas enfrentam maior dificulda-
de na institucionalizagao do audiovisual.
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ETAPA 3
EQUIPAMENTOS CULTURAIS

A Etapa 3 tem como objetivo identificar a infraestrutura relacionada ao audiovisual
existente em cada territorio, reunindo informacdes sobre equipamentos publicos e
privados dedicados a exibicao, preservacao, formacao e producao. O levantamento
abrange salas de cinema geridas pelo poder publico, instituicoes responsaveis por
acervos, equipamentos culturais com atuacao no setor e estudios privados, permi-
tindo avaliar a estrutura disponivel e seu papel ho desenvolvimento do ecossistema
audiovisual local.

SALAS PUBLICAS DE CINEMA

A abordagem sobre as salas de cinema geridas pelo poder publico busca compre-
ender a infraestrutura de difusao audiovisual disponivel nos territorios, considerando
tanto a existéncia desses equipamentos quanto seu registro na Ancine e 0 acesso a
recursos da Lei Paulo Gustavo. Esse levantamento permite identificar o papel do po-
der publico ha manutencao e oferta de espacgos de exibicao, essenciais para garantir
0 acesso da populacao ao audiovisual, fortalecer circuitos locais e apoiar politicas de
formacao de publico. Aleém disso, a analise da aplicacao de recursos federais eviden-
cia o nivel de articulacao das salas com mecanismos de fomento e sua capacidade
de mobilizar investimentos adicionais.



QUADRO 54 SALAS DE CINEMA GERIDAS PELO PODER PUBLICO (ESTADOS):

Possui salas Quantas
. As salas As salas
Grupo de cinema possuem foram salas foram
- Regiao Estado geridas Quantas? : . beneficiadas
Regional registro na | beneficiadas
pelo poder Ancine? ela LPG? |COm recursos
publico? 1P ' da LPG?
Distrito Federal SIM 1 SIM NAO
Goias SIM 2 SIM SIM 2
CENTRO-
OESTE Mato Grosso SIM 1 NAO NAO
Mato Grosso SIM 1 NAO NAO
do Sul
Alagoas NAO
Bahia SIM 2 SIM SIM 2
Ceara SIM 4 SIM SIM 4
Maranhao NAO
NORDESTE Paraiba SIM 2 SIM SIM 2
CONNE
Pernambuco SIM 2 SIM SIM 2
Grupo A
Piaui SIM 8 NAO SIM 8
Rio Grande SIM 1 NAO NAO
do Norte
Sergipe NAO
Acre SIM 2 SIM SIM 2
Amapa NAO
Amazonas SIM 4 NAO NAO
NORTE
Para SIM 1 SIM SIM 1
Roraima NAO
Tocantins SIM 1 SIM SIM 1
Espirito Santo NAO
SUDESTE
Minas Gerais SIM 1 SIM SIM 1
FAMES _ ~
Parana SIM 1 NAO NAO
Grupo B .
SuL Rio Grande SIM 3 SIM SIM 3
do Sul
Santa Catarina SIM 2 NAO SIM 1

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



Nos estados, observa-se uma distribuicao heterogénea de salas publicas, com pre-
senca mais expressiva em unidades federativas do Nordeste, Norte e Sul, enquanto
outras, como Alagoas, Maranhao, Sergipe e Espirito Santo, nao possuem salas sob
gestao estatal. Entre os estados que dispdem desses equipamentos, parte significativa
possui registro na Ancine e foi beneficiada pela Lei Paulo Gustavo, como Goias, Bahia,
Ceara, Paraiba, Pernambuco, Piaui, Acre, Para, Tocantins, Minas Gerais e Rio Grande
do Sul, indicando articulacao institucional e capacidade de captacao. Por outro lado,
alguns estados que possuem salas — como Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Rio
Grande do Norte, Amazonas, Parana e Santa Catarina — nao contaram com registro
ou nao foram beneficiados pelos recursos, revelando variagdes na integracao desses
equipamentos as politicas nacionais.



QUADRO 55 SALAS DE CINEMA GERIDAS PELO PODER PUBLICO (MUNICIPIOS):

Grupo

Regional

Regiao

Estado

Municipio

Possui
salas de
cinema
geridas

pelo
poder
publico?

As salas
possuem
registro na
Ancine?

As salas foram
beneficiadas
pela LPG?

Quantas
salas foram
beneficiadas
com recursos
da LPG?

CENTRO- | Mato Grosso Campo % %
OESTE do Sul Grande = NAO NAO
Alagoas Maceid NAO
Bahia Salvador NAO
Ceara Fortaleza SIM NAO NAO
NORDESTE
Paraiba Joao SIM NAO SIM 1
Pessoa
CONNE
Pernambuco Recife SIM SIM SIM 2
Grupo A
Rio Grande ~
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas SIM SIM SIM 1
. , Belo %
SUDESTE | Minas Gerais . SIM NAO SIM 1
Horizonte
Curitiba SIM SIM SIM 1
FAMES Parana Londrina SIM SIM NAO
GrupoB | gy Maringa SIM NAO SIM 1
Aplorto SIM SIM SIM 1
Rio Grande egre
do Sul Novo NAO
Hamburgo
Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.
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Nos municipios, o cenario também apresenta forte diversidade. Cidades como
Fortaleza, Joao Pessoa, Recife, Palmas, Belo Horizonte, Curitiba, Londrina, Maringa,
Porto Alegre e Campo Grande possuem salas publicas, embora nem todas estejam
registradas na Ancine ou tenham sido beneficiadas pela Lei Paulo Gustavo. Entre elas,
Recife, Joao Pessoa, Palmas, Belo Horizonte, Curitiba, Maringa e Porto Alegre desta-
cam-se pela captacao de recursos da LPG. Em contraste, diversas cidades importan-
tes — como Maceio, Salvador, Natal, Macapa, Manaus, Boa Vista e Novo Hamburgo —
nao possuem salas de cinema geridas pelo poder publico, indicando auséncia dessa
infraestrutura cultural e reforcando desigualdades no acesso a espacos publicos de
exibicao audiovisual no ambito municipal.

CINEMATECA, MIS OU ORGAO RESPONSAVEL PELA
SALVAGUARDA DE ACERVOS AUDIOVISUAIS

A identificacao dos orgaos responsaveis pela salvaguarda de acervos audiovisuais
permite compreender o grau de institucionalizacao das politicas voltadas a preserva-
c¢ao da memoria e do patrimdnio audiovisual nos territorios. A presenca de Museus da
Imagem e do Som, cinematecas e arquivos especializados € um indicador central da
capacidade de manter, organizar e disponibilizar acervos, assegurando continuidade
historica, acesso publico e suporte as politicas de difusao, pesquisa e formacao.



QUADRO 56 ORGAOS RESPONSAVEIS PELA SALVAGUARDA DE ACERVOS AUDIOVISUAIS

(ESTADOS):

Possui Museu da Imagem e

do Som (MIS), Cinemateca

Indique a Cinemateca, MIS ou 6rgao

GI’lIJpO Regiao Estado ou orgao responsavel pela responsavel pela salvaguarda de
Regional R
salvaguarda de acervos acervos audiovisuais
audiovisuais?
Distrito =
Federal NAO
Geréncia de Museus, Bibliotecas, Instituto
Goias SIM do Livro e Arquivo Histoérico
CENTRO- E-mail. gemceg.secult@goias.gov.br
OESTE Museu da Imagem e do Som de Cuiaba -
Mato Grosso SIM MISC (gestdo municipal)
Museu Lazaro Papazian
Mato Grosso SIM Museu da Imagem e do Som
do Sul E-mail: misdems@gmail.com
Alagoas SIM Museu da Imagem e do Som dg Alagoas
Email: misa.cultura.al@gmail.com
Cinemateca da Bahia
Bahia SIM Email; cinematecadabahia@funceb.ba.gov.
br
CONNE . Museu da Imagem e do Som do Ceara
Ceara =l E-mail: mis-ce@institutomirante.or
Grupo A : or9
Museu da Imagem e Som
Maranhao SIM instagram.com/
museudaimagemedosomma/
NORDESTE Paraiba NAO
Museu da Imagem e do Som de
Pernambuco SIM . Pernambuco
mispe@fundarpe.pe.gov.br
Email: contato.mispe@gmail.com
L Fundagao Municipal de Cultura
Plaui SIM Monsenhor Chaves (gestao municipal)
Rio Grande Cinemateca Potiguar (vinculada ao IFRN)
SIM o . .
do Norte E-mail: cinematecapotiguar@gmail.com
Sergipe NAO
Acre NAO
Amapa SIM Museu da Imagem e do Som do Amapa
Museu da Imagem e do Som do
Amazonas SIM Amazonas
NORTE Email: misam@cultura.am.gov.br
Para SIM Museu da Imagem e do Som do Para
Roraima NAO
Tocantins NAO
% Lo
4 4



https://www.instagram.com/museudaimagemedosomma/
https://www.instagram.com/museudaimagemedosomma/

Espirito
Santo
SUDESTE

Minas
Gerais

FAMES ,
Parana

Grupo B

Rio Grande

SUL do Sul

Santa
Catarina

Midiateca Capixaba
midiateca.es.gov.br
Arquivo Publico do Estado do Espirito
Santo (APEES) ape.es.gov.br

Arquivo Publico Mineiro
E-mail: referencia.apm@secult.mg.gov.br

Museu da Imagem e do Som do Parana
- MIS/PR
e-mail: mis@seec.pr.gov.br

Museu de Comunicagao Hipolito José da
Costa (MuseCom)
Email. musecom@sedac.rs.gov.br

Museu da Imagem e do Som de Santa
Catarina - MIS-SC
Email: mis@fcc.sc.gov.br
Cinemateca ABD/SC (gestao associagao)

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos estados, observa-se ampla presenca de orgaos de salvaguarda, concentrada

majoritariamente nas regides Nordeste, Sudeste e Sul, alem de parte do Centro-Oeste
e do Norte. A maioria dos estados dispoe de museus, cinematecas ou arquivos de-
dicados, como Bahia, Ceara, Pernambuco, Para, Espirito Santo, Minas Gerais, Parana,
Rio Grande do Sul e Santa Catarina, demonstrando estruturas solidas de preservacao.
Entretanto, unidades como Distrito Federal, Paraiba, Sergipe, Acre, Roraima e Tocantins
nao possuem orgaos especificos, evidenciando lacunas importantes na capacidade

de conservacao institucionalizada dos acervos audiovisuais.

n PANORAMA DO ECOSSISTEMA AUDIOVISUAL
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https://midiateca.es.gov.br
https://ape.es.gov.br/

QUADRO 57 ORGAOS RESPONSAVEIS PELA SALVAGUARDA DE ACERVOS AUDIOVISUAIS
(MUNICIPIOS):

Possui Museu
dalmageme
do Som (MIS),
Cinemateca ou
orgao responsavel
pela salvaguarda
de acervos
audiovisuais?

Indique a Cinemateca, MIS
ou o6rgao responsavel pela
salvaguarda de acervos
audiovisuais

Grupo

Regional Estado

Municipio

Regiao

CENTRO- Mato Grosso Campo NAO
OESTE do Sul Grande
Alagoas Maceio NAO
Arquivo Publico Municipal - Casa
Bahia Salvador SIM das Historias de Salvador
arquivopublico@salvador.ba.gov.br
Cearad Fortaleza SIM Museu da Imagem e do Som
NUDOC - Nucleo de
Documentacao Cinematografica,
NORDESTE vinculado a UFPB.
CONNE Paraiba Jodo Pessoa SIM www.prac.ufpb.br/prac/
contents/paginas/nucleos-1/
G A nucleo-de-documentacao-
rupo cinematografica
Pernambuco Recife NAO
Rio Grande %
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE ~
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas SIM Setor de Patrlmoqlo possui um
Arquivo Publico
Museu da Imagem e do Som de
SUDESTE Minas Gerais |Belo Horizonte SIM Belo Horle)nte ) MIS BH. vinculado
a Fundacao Municipal de Cultura.
mis.fmc@pbh.gov.br
" Cinemateca de Curitiba
Curitiba Sl msaboia@curitiba.prgov.br
FAMES Parana Londrina NAO
Grupo B Maringa NAO
SUL
Cinemateca Capitolio
' Porto Alegre SIM cinematecacapitolio@gmail.com
Rio Grande www.capitolio.org.br/
do Sul N
ovo ~
Hamburgo NS

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.



https://www.prac.ufpb.br/prac/contents/paginas/nucleos-1/nucleo-de-documentacao-cinematografica
https://www.prac.ufpb.br/prac/contents/paginas/nucleos-1/nucleo-de-documentacao-cinematografica
https://www.prac.ufpb.br/prac/contents/paginas/nucleos-1/nucleo-de-documentacao-cinematografica
https://www.prac.ufpb.br/prac/contents/paginas/nucleos-1/nucleo-de-documentacao-cinematografica
https://www.capitolio.org.br/

Nos municipios, a presenca desses orgaos € mais restrita e concentrada em poucos
territorios, como Salvador, Fortaleza, Joao Pessoa, Palmas, Belo Horizonte, Curitiba e
Porto Alegre, que dispdem de estruturas formais voltadas a salvaguarda de acervos.
Em grande parte das cidades analisadas — incluindo Campo Grande, Maceio, Recife,
Natal, Macapa, Manaus, Boa Vista, Londrina, Maringa e Novo Hamburgo — nao ha ins-
tituicoes especificas dedicadas a essa funcao, o que evidencia um cenario local mar-
cado por fragilidade na preservacao da memoria audiovisual e por forte dependéncia
das estruturas estaduais, federais ou universitarias.

INFRAESTRUTURA AUDIOVISUAL

A identificacao das instituicoes destinadas a infraestrutura audiovisual permite com-
preender a capacidade instalada dos territorios para sustentar processos de criagao,
producao e circulagao de conteudos. A presencga desses equipamentos € um indi-
cador fundamental do nivel de desenvolvimento do ecossistema audiovisual, pois
evidencia a existéncia de ambientes adequados para a qualificacao profissional, o
fortalecimento da producao local e a dinamizacao das atividades econdmicas as-
sociadas ao setor. Assim, o mapeamento da infraestrutura audiovisual revela como
estados e municipios estruturam suas bases materiais.



QUADRO 58 INFRAESTRUTURA AUDIOVISUAL (ESTADOS):

Possui Quantas
instituicoes instituicoes sao
Estado destinadas a destinadas a Indique as instituicdes
infraestrutura infraestrutura
audiovisual? audiovisual?

Grupo

Regional

Distrito Federal NAO
Goias NAO
CENTRO-
OESTE
Mato Grosso NAO
Mato Grosso SIM 1 Nucleo De Producao Digital
do Sul - NPD
Alagoas NAO
. Bahia Filmes e TVE (televisao
Bahia Sl 2 educativa da Bahia)
Escola Porto Iracema Das Artes;
Centro Cultural do Bom Jardim;
Ceara SIM 6 Cineteatro Sao Luiz; Cinema do
Dragdo; Museu da Imagem e
do Som e Porto Dragao
CONNE Maranhao NAO
Grupo A
. Fundacao Espaco Cultural da
Paraiba SiM ! Paraiba - FUNESC
Cinemateca Pernambucana Jota
Soares vinculada a Fundagao
NORDESTE Joaquim Nabuco (Fundaj);
Cinemas da Fundagao Joaquim
Pernambuco Sl 5 Nabuco; Theatro Cinema
Guarany (Fundarpe); Cinema
Sao Luiz (Fundarpe); Portomidia,
nucleo dentro do Porto Digital.
Piaui NAO
. Nucleo de Producao Digital -
R(;%G,\;g:‘t‘ie SIM 1 NPD/RN, pertencente ao IFRN
Campus Natal Centro Historico.
Universidade Federal de
Sergipe (UFS) -Curso de
Gradugao e Mestrado
Sergipe SIM 2 Interdisciplinar em Cinema;
SESC Sergipe - possuli
formagao para estudantes do
ensino medio.
Lo LoN



Acre

Cine Teatro Territorial; Cine
Teatro das Bacabeiras (em
reforma); Centro de Difusao
Cultural (em reforma); Nucleo
de Producao Digital Equinocio

(em reforma); Cine Teatro
Silvio Romero (municipio de
Santana); Museu Kuahi dos
Povos Indigenas (municipio de
Oiapoque); Palacio da Cultura
Fernando Canto (Sede do
Conselho Estadual de Politica
Cultural) e Biblioteca Publica
Elcy Lacerda.

Amapa

CONNE
NORTE

G A
rupo Amazonas

Para

Roraima

UNITINS TV - emissora de
televisao da Universidade
Estadual do Tocantins; SECOM
- Secretaria de Comunicagao
4 do Estado do Tocantins e
SECULT - Secretaria de
Cultura do Estado do Tocantins
(através dos equipamentos do
MovCéu e Céus da Cultura).

Tocantins

Espirito Santo

SUDESTE
Minas Gerais

Locagao de equipamentos:
Em Curitiba, Back Bros, Red
Mamute, Infracine (antiga
Locall), Video Locos, Marios
Mov, Locadora Curitiba Vibe,
Locadora de Equipamentos
Audiovisual e Curitiba
Central de Locagao. Em
Pinhais, Armada (antiga Cine
Movimento).
Locacgao de estudio: Em
Curitiba, Cria Filmes, Video
Loc e Lowkey. Em Foz do
Iguagu, Vision Art. Em Londrina,
Dopamina Produgdes Ltda e
NTV Cine Video. Em Maringa,
Estudio Telescope - Cosmos
Filmes. Em Pinhais, Armada.

Parana 17

FAMES

Grupo B
SUL

Laboratoério Odilon Lopez,
vinculado ao Instituto Estadual
de Cinema do RS e localizado

na Casa de Cultura Mario
Quintana, instituicao da SEDAC,

em Porto Alegre.

Rio Grande
do Sul

Santa Catarina

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscrigdes Arranjos Regionais 2025.
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Nos estados, a infraestrutura audiovisual revela desigualdades acentuadas. Ceara,
Pernambuco e Amapa concentram o maior numero de instituicoes dedicadas a in-
fraestrutura, enquanto Bahia, Paraiba, Rio Grande do Norte, Sergipe, Mato Grosso
do Sul, Tocantins e Parana também dispdem de equipamentos relevantes. Em sen-
tido oposto, estados como Distrito Federal, Goias, Mato Grosso, Alagoas, Maranhao,
Piaui, Amazonas, Para, Roraima, Espirito Santo, Minas Gerais e Santa Catarina nao
registram instituicdes voltadas a infraestrutura audiovisual, o que evidencia a ausén-
cia de bases publicas de apoio ao setor. O resultado € um quadro em que poucos
estados contam com infraestrutura consolidada, enquanto a maior parte apresenta
uma estrutura inexistente ou bastante limitada.



QUADRO 59

Grupo Regiao

Regional

Estado

Municipio

Possui
instituicoes
destinadas a
infraestrutura
audiovisual?

INFRAESTRUTURA AUDIOVISUAL (MUNICIPIOS):

Quantas

instituicoes sao

destinadas a
infraestrutura
audiovisual?

Indique as
instituicoes

CENTRO- Mato Grosso Campo NAO
OESTE do Sul Grande
Alagoas Maceid NAO
Bahia Salvador NAO
Museu da Imagem
e do Som; Secult;
Curso de Cinema e
Audiovisual; Curso
de Animacéo,
Cinema e Fotografia
- Casa Amarela
Euseélio Oliveira
da UFC; Escola
de Audiovisual do
Complexo Vila das
Cearad Fortaleza SIM 6 Artes - Prefeitura;
NORDESTE Programa de
Formacgao Basica
em Audiovisual
CONNE - Escola Porto
I[racema das Artes;
Grupo A Curso de Cinema
e Audiovisual -
UFC (graduagao);
Programa Fortaleza
Film Commission
em implementagao.
Paraiba Jodo Pessoa NAO
Pernambuco Recife NAO
Rio Grande =
do Norte Natal NAO
Amapa Macapa NAO
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista NAO
Tocantins Palmas NAO
Lo Lo
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SUDESTE

Minas Gerais

Belo
Horizonte

FAMES

Grupo B

SUL

Parana

Curitiba

NPD-BH, integrado
ao Cine Santa

Tereza (CST) e a

area de Audiovisual

da ELA-ARENA, é

1 um equipamento

publico que visa a

democratizacao dos
meios e espagos

de produgao

audiovisual.

Cinemateca de
Curitiba; Cine
Passeio; Cine
Guarani; Teatro
da Vila; Museu
da Imagem e do
Som do Parana
(MIS); Curitiba
Film Commission;
Secretaria de Estado
da Cultura do Parana
(Secult); PUCPR -
Curso de Cinema
e Audiovisual e
Escola de Belas
Artes; Universidade

Estadual do

Parana (UNESPAR),

UNICURITIBA
- Graduagao
em Producao

Audiovisual; Instituto
Federal do Parana
(IFPR) - Laboratorio

de Audio e Video;
Estudio Riachuelo
(Fundagao Cultural
de Curitiba); Nucleo
de Audiovisual do
IFPR; SIAPAR; AVEC-
PR (Associagao de
Cinema e Video
Parana); SATED
PR - Sindicato dos
Artistas e Tecnicos
em Espetaculos de
Diversdes no Estado
do Parana.

Londrina

Maringa

Rio Grande
do Sul

Porto Alegre

Novo

Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.
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Nos municipios, o cenario € ainda mais concentrado, o que evidencia fragilidades
mais profundas. Apenas Fortaleza, Curitiba e Belo Horizonte apresentam instituicoes
diretamente ligadas a infraestrutura audiovisual — que abrangem museus, cursos uni-
versitarios, nucleos de producao e equipamentos culturais especializados —, sendo,
portanto, raros polos estruturados em um amplo conjunto de cidades sem equipa-
mentos dedicados.

A maioria dos municipios analisados, incluindo capitais como Maceio, Salvador, Joao
Pessoa, Recife, Natal, Macapa, Manaus e Boa Vista, nao possui qualquer instituicao do
tipo, revelando auséncia de bases materiais locais. Isso evidencia que, enquanto pou-
COS municipios reunem condigoes favoraveis para o fortalecimento do audiovisual, a
maior parte permanece sem infraestrutura publica dedicada, o que limita o potencial
de desenvolvimento no setor.



ESTUDIO DE GRAVAGAO AUDIOVISUAL PRIVADO

O levantamento dos estudios privados de gravacao audiovisual permite compreen-

der a dinamica produtiva instalada nos territorios, uma vez que esses equipamentos

constituem parte essencial da cadeia de criacao, filmagem e finalizacao de conteu-

dos. A presenca de estudios contribui diretamente para a autonomia produtiva local,

a geragao de empregos e o fortalecimento de arranjos econémicos regionais ligados
ao audiovisual.

QUADRO 60 ESTUDIO DE GRAVACAO AUDIOVISUAL PRIVADO (ESTADOS):

Possui estudio de

Quantos estudios de

Grupo ~ . gravacgao audiovisual
- gravacao audiovisual .
Regional rivado? privados tem em sua
P ' localidade?
Distrito Federal NAO
Goias NAO
CENTRO-OESTE
Mato Grosso SIM 5
Mato Grosso do Sul SIM 5
Alagoas SIM 7
Bahia SIM 20
Ceara NAO
Maranhao SIM 10
NORDESTE Paraiba NAO
CONNE
Pernambuco SIM 23
Grupo A .
Piaui SIM 6
Rio Grande do Norte SIM 30
Sergipe SIM 10
Acre NAO
Amapa SIM 4
Amazonas NAO
NORTE .
Para NAO
Roraima SIM 10
Tocantins SIM 38
Espirito Santo SIM 45
SUDESTE =
Minas Gerais NAO
FAMES
Parana SIM 8
Grupo B )
SUL Rio Grande do Sul SIM
Santa Catarina SIM 12

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



Nos estados, observa-se grande variacao na presenca de estudios privados, com for-
te concentracao em alguns territorios. Espirito Santo, Tocantins, Pernambuco, Bahia e
Rio Grande do Norte figuram entre os que apresentam os maiores quantitativos, su-
gerindo ambientes produtivos mais dinamicos e estruturados. Outros estados, como
Maranhao, Sergipe, Piaui e Parana, também registram numeros relevantes. Em contras-
te, diversas unidades federativas — incluindo Distrito Federal, Goias, Acre, Amazonas,
Para e Minas Gerais — nao contam com estudios de gravagao ou apresentam ausén-
cia total de informacdes, o que pode indicar baixa ou inexistente capacidade produtiva
privada ou, ainda, falta de coleta sistematica de dados. Essa distribuicao assimétrica
evidencia diferencas marcantes no desenvolvimento do setor audiovisual, com pou-
cos estados concentrando a infraestrutura necessaria para sustentar producdes mais
frequentes e complexas.

QUADRO 61 ESTUDIO DE GRAVACAO AUDIOVISUAL PRIVADO (MUNICIPIOS):

Quantos estudios de

gravacao audiovisual

privados tem em sua
localidade?

Possui estudio de
gravagao audiovisual
privado?

Grupo Municipio

Regional

CENTRO- Mato Grosso Campo SIM 5
OESTE do Sul Grande
Alagoas Maceio NAO
Bahia Salvador SIM 3
Ceara Fortaleza SIM 6
NORDESTE i =
CONNE Paraiba Joao Pessoa SIM 4
Pernambuco Recife SIM 99
Grupo A .
Rio Grande
do Norte Natal SIM 6
Amapa Macapa SIM 20
Amazonas Manaus NAO
NORTE
Roraima Boa Vista SIM 10
Tocantins Palmas NAO
SUDESTE Minas Gerais | Belo Horizonte SIM 50
Curitiba SIM
FAMES Parana Londrina SIM 108
Maringa SIM 5
Grupo B SUL e
Porto Alegre SIM 8
Rio Grande
do Sul Novo SIM 9
Hamburgo

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.

Nos municipios, o cenario revela ainda maior concentragao, marcada por polos for-
temente estruturados e, por localidades com presenca limitada ou inexistente de es-
tudios. Londrina e Recife se destacam com numeros expressivos, 108 e 99 estudios
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respectivamente. Belo Horizonte, Macapa, Fortaleza e Natal também apresentam
quantidades relevantes, indicando maior dinamismo local. Em contraste, cidades
como Manaus, Maceio, Joao Pessoa e Palmas registram poucos ou nenhum estudio,
0 que limita sua capacidade de producao audiovisual e evidencia vulnerabilidades
estruturais.

Alem disso, a auséncia de informagdes completas, em alguns casos, sugere falhas
ou lacunas no levantamento de dados, o que pode subestimar a real distribuicao da
infraestrutura produtiva, o que aponta para um padrao de concentracao em polos es-
pecificos e demonstra capacidade reduzida ou dependéncia de estruturas externas.



LON
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ETAPA 4
INFORMAGCOES ADICIONAIS

A etapa 4 dedica-se a reuniao de informagdes complementares e referéncias técni-
cas sobre o setor audiovisual nos estados e municipios. As informacdes apresentadas
foram enviadas diretamente pelos entes federativos, reunindo materiais que ampliam
a compreensao do cenario audiovisual em cada territorio e que nao foram contempla-
dos nas etapas anteriores. Nesta etapa, também serao acrescentados links, documen-
tos, sites, redes sociais e outras referéncias, contribuindo para a contextualizacao e o
aprofundamento das politicas e dinamicas do audiovisual em cada localidade.



QUADRO 62 INFORMACOES ADICIONAIS (ESTADOS):

Grupo Regional Estado ‘ Documentos, links e referéncias

Site Institucional:

www.cultura.df.gov.br/

Redes Sociais:

Distrito Federal [www.flickrcom/photos/secretariadeculturadf/albums/
www.youtube.com/Secec-DF

Instagram: @sececdf

X: @SececDF

Site Institucional:

goias.gov.br/cultura/

Redes Sociais:

www.instagram.com/secultgoias/ ?hl=pt

www.youtube.com/@secultgoiasoficial

Editais PNAB 2024: goias.gov.br/cultura/pnab/editais-2024

Relatorio de Indicadores do Audiovisual 2025 (Lei Paulo Gustavo):
goias.gov.br/cultura/relatorio-do-audiovisual-2025-aponta-avancos-e-impactos-da-Lei-paulo-gustavo-
em-goias

Plano Estadual de Cultura:
goias.gov.br/cultura/wp-content/uploads/sites/25/2022/01/PLANO_DE_CULTURA___MINUTA_CEC___
CENTRO-OESTE REVISADA___27.10.2021-1-O5a.pdf

Artigo: Profissionais de Som do Audiovisual:
www.anais.ueg.br/index.php/sau/article/view/15565/12459

Goias

Site Institucional:

www.secel.mt.gov.br/

Redes Sociais:

Mato Grosso | www.instagram.com/secelmt?igsh=-dnh6anB6cmZnZ2Qw

Relatorio de Editais - Aldir Blanc (2021/2022):
www.secel.mt.gov.br/documents/362998/22795340/aldir%20blanc%20final%202.
pdf/52d9debc-f876-40e6-ff95-1d3f9d5a9673

www.instagram.com/fundacaodeculturams/

Plano Estadual de Desenvolvimento da Economia Criativa:
www.setesc.ms.gov.br/wp-content/uploads/2024/08/Plano-Estadual-de-Economia-Criativa-MS.pdf
Projetos de Extensao - Audiovisual:

faalc.ufms.br/projetos-de-extensao-audiovisual

Mato Grosso
do Sul

Site Institucional:

www.secult.al.gov.br

CONNE Redes Sociais:

www.instagram.com/secultal

Festival Alagoanes - 100 anos de audiovisual em Alagoas:
www.festivalalagoanes.com.br/wp-content/uploads/2022/11/Festival-Alagoanes-100-anos-de-
Audiovisual-em-Alagoas-1-1-2-2.pdf

A economia criativa do audiovisual em Alagoas no poés-pandemia - perspectivas, desafios e oportunidades:
sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/AL/Anexos/Relat%c3%b3rio%20Economia%20
Criativa%20do%20Audiovisual_Elder%20Maia%20Alves.pdf

Grupo A Alagoas

Site Institucional:

www.ba.gov.br/cultura/

Redes Sociais:

www.instagram.com/secultba

www.facebook.com/secultba

www.youtube.com/plugcultura

Bahia www.flickrcom/photos/secultba

LEI' N° 12.365:
leisestaduais.com.br/ba/lei-ordinaria-n-12365-2011-bahia-dispoe-sobre-a-politica-estadual-de-cultura-
institui-o-sistema-estadual-de-cultura-e-da-outras-providencias

LEIN® 14.877:
leisestaduais.com.br/ba/lei-ordinaria-n-14877-2025-bahia-autoriza-o-poder-executivo-a-instituir-a-
NORDESTE bahia-filmes-companhia-de-audiovisual-do-estado-da-bahia-e-da-outras-providencias?origin=instituicao

Site Institucional:

www.secult.ce.gov.br/

Redes Sociais:

Ceara instagram.com/secultceara

Desempenho do Setor Audiovisual

Cearense - 2010 a 2022:
www.ipece.ce.gov.br/wp-content/uploads/sites/45/2024/06/ipece_informe_247_28Jun2024.pdf

Site Institucional
www.cultura.ma.gov.br/

Redes Sociais:
www.instagram.com/cultura.maranhao/

Maranhao

Site Institucional:
cultura.pb.gov.br

Redes Sociais:
www.instagram.com/secultpb
Streaming AruandaPlay:
www.aruandaplay.com.br

Paraiba
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https://www.cultura.df.gov.br/
https://www.flickr.com/photos/secretariadeculturadf/albums/
https://www.youtube.com/Secec-DF
https://goias.gov.br/cultura/
https://www.instagram.com/secultgoias/?hl=pt
https://www.youtube.com/@secultgoiasoficial
https://goias.gov.br/cultura/pnab/editais-2024
https://goias.gov.br/cultura/relatorio-do-audiovisual-2025-aponta-avancos-e-impactos-da-lei-paulo-gustavo-em-goias
https://goias.gov.br/cultura/relatorio-do-audiovisual-2025-aponta-avancos-e-impactos-da-lei-paulo-gustavo-em-goias
https://goias.gov.br/cultura/wp-content/uploads/sites/25/2022/01/PLANO_DE_CULTURA___MINUTA_CEC___REVISADA___27.10.2021-1-05a.pdf
https://goias.gov.br/cultura/wp-content/uploads/sites/25/2022/01/PLANO_DE_CULTURA___MINUTA_CEC___REVISADA___27.10.2021-1-05a.pdf
https://www.anais.ueg.br/index.php/sau/article/view/15565/12459
https://www.secel.mt.gov.br/
https://www.instagram.com/secelmt?igsh=dnh6anB6cmZnZ2Qw
https://www.secel.mt.gov.br/documents/362998/22795340/aldir blanc final 2.pdf/52d9debc-f876-40e6-ff95-1d3f9d5a9673
https://www.secel.mt.gov.br/documents/362998/22795340/aldir blanc final 2.pdf/52d9debc-f876-40e6-ff95-1d3f9d5a9673
https://www.instagram.com/fundacaodeculturams/
https://www.setesc.ms.gov.br/wp-content/uploads/2024/08/Plano-Estadual-de-Economia-Criativa-MS.pdf
https://faalc.ufms.br/projetos-de-extensao-audiovisual
https://secult.al.gov.br
http://instagram.com/secultal
https://www.festivalalagoanes.com.br/wp-content/uploads/2022/11/Festival-Alagoanes-100-anos-de-Audiovisual-em-Alagoas-1-1-2-2.pdf
https://www.festivalalagoanes.com.br/wp-content/uploads/2022/11/Festival-Alagoanes-100-anos-de-Audiovisual-em-Alagoas-1-1-2-2.pdf
https://sebrae.com.br/Sebrae/Portal Sebrae/UFs/AL/Anexos/Relat%c3%b3rio Economia Criativa do Audiovisual_Elder Maia Alves.pdf
https://sebrae.com.br/Sebrae/Portal Sebrae/UFs/AL/Anexos/Relat%c3%b3rio Economia Criativa do Audiovisual_Elder Maia Alves.pdf
https://www.ba.gov.br/cultura/
https://www.instagram.com/secultba/, https://www.facebook.com/secultba/, https://x.com/secultBa, 
https://www.instagram.com/secultba/, https://www.facebook.com/secultba/, https://x.com/secultBa, 
https://www.youtube.com/plugcultura, 
https://www.flickr.com/photos/secultba/
https://leisestaduais.com.br/ba/lei-ordinaria-n-12365-2011-bahia-dispoe-sobre-a-politica-estadual-de-cultura-institui-o-sistema-estadual-de-cultura-e-da-outras-providencias
https://leisestaduais.com.br/ba/lei-ordinaria-n-12365-2011-bahia-dispoe-sobre-a-politica-estadual-de-cultura-institui-o-sistema-estadual-de-cultura-e-da-outras-providencias
https://leisestaduais.com.br/ba/lei-ordinaria-n-14877-2025-bahia-autoriza-o-poder-executivo-a-instituir-a-bahia-filmes-companhia-de-audiovisual-do-estado-da-bahia-e-da-outras-providencias?origin=instituicao
https://leisestaduais.com.br/ba/lei-ordinaria-n-14877-2025-bahia-autoriza-o-poder-executivo-a-instituir-a-bahia-filmes-companhia-de-audiovisual-do-estado-da-bahia-e-da-outras-providencias?origin=instituicao
https://www.secult.ce.gov.br/
http://instagram.com/secultceara
https://www.ipece.ce.gov.br/wp-content/uploads/sites/45/2024/06/ipece_informe_247_28Jun2024.pdf
https://www.cultura.ma.gov.br/
https://www.instagram.com/cultura.maranhao/
https://cultura.pb.gov.br
https://www.instagram.com/secultpb
https://www.aruandaplay.com.br/

CONNE

Grupo A

NORDESTE

Pernambuco

Site Institucional:

www.cultura.pe.gov.br/

Redes Sociais:
www.instagram.com/culturape
www.youtube.com/@secultpe

Publicagdes da Secretaria de Cultura:
www.cultura.pe.gov.br/pagina/publicacoes/
Panorama da Lei Aldir Blanc:
gplanculturape.shinyapps.io/lei_aldir_blanc/
Panorama da Lei Paulo Gustavo:
secultpe-obic.shinyapps.io/leipaulogustavo/
Panorama da Politica Nacional Aldir Blanc:
secultpe-obic.shinyapps.io/pnab/

Piaui

Site Institucional:

http://www.cultura.pi.gov.br/

Redes Sociais:

www.instagram.com/cultura.pi

Estudo da Aplicacao Financeira e dos Impactos

Culturais do conjunto de Editais da Lei Paulo

Gustavo no estado do Piaui:
http://www.cultura.pi.gov.br/wp-content/uploads/2025/08/Estudo-da-Aplicac%CC%A7a%CC%830-

Financeira-e-dos-Impactos-Culturais-do-conjunto-de-Editais-da-Lei-Paulo-Gustavo-no-estado-do-
Piaui%CC%81-23_05-1-1.pdf

Rio Grande do
Norte

Site Institucional:
www.secult.rn.gov.br

Redes Sociais:
www.instagram.com/secultrn/

Sergipe

Site Institucional:
www.se.gov.br/FUNCAP

Redes Sociais:
www.instagram.com/funcapse

NORTE

Acre

Site Institucional:
www.femcultura.ac.gov.br

Redes Sociais
www.instagram.com/femculturaac

Amapa

Amazonas

Site Institucional:
cultura.am.gov.br/

Redes Sociais:
www.instagram.com/culturadoam

Para

Site Institucional:

www.secult.pa.gov.br

Redes Sociais:

www.instagram.com/secultpara

Cultura, sustentabilidade e mudangas climaticas: das ideias a agao:
secult.pa.gov.br/download/124/cultura-sustentabilidade-e-mudancas-climaticas

Roraima

Site Institucional:
secult.rrgov.br

Tocantins

Site Institucional:
www.to.gov.br/secult

Redes Sociais:
www.instagram.com/culturato
www.youtube.com/@cultura_to
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https://www.cultura.pe.gov.br/
https://www.instagram.com/culturape/, 
https://www.youtube.com/@secultpe
https://www.cultura.pe.gov.br/pagina/publicacoes/
https://gplanculturape.shinyapps.io/lei_aldir_blanc/
https://secultpe-obic.shinyapps.io/leipaulogustavo/
https://secultpe-obic.shinyapps.io/pnab/
http://www.cultura.pi.gov.br/
https://www.instagram.com/cultura.pi?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
http://www.cultura.pi.gov.br/wp-content/uploads/2025/08/Estudo-da-Aplicac%CC%A7a%CC%83o-Financeira-e-dos-Impactos-Culturais-do-conjunto-de-Editais-da-Lei-Paulo-Gustavo-no-estado-do-Piaui%CC%81-23_05-1-1.pdf
http://www.cultura.pi.gov.br/wp-content/uploads/2025/08/Estudo-da-Aplicac%CC%A7a%CC%83o-Financeira-e-dos-Impactos-Culturais-do-conjunto-de-Editais-da-Lei-Paulo-Gustavo-no-estado-do-Piaui%CC%81-23_05-1-1.pdf
http://www.cultura.pi.gov.br/wp-content/uploads/2025/08/Estudo-da-Aplicac%CC%A7a%CC%83o-Financeira-e-dos-Impactos-Culturais-do-conjunto-de-Editais-da-Lei-Paulo-Gustavo-no-estado-do-Piaui%CC%81-23_05-1-1.pdf
https://www.secult.rn.gov.br
https://www.instagram.com/secultrn/
https://www.se.gov.br/FUNCAP
https://www.instagram.com/funcapse/?hl=pt
https://www.femcultura.ac.gov.br
https://www.instagram.com/femculturaac?igsh=MWJxcTQ5empqcXo2Mw==
https://cultura.am.gov.br/
https://www.instagram.com/culturadoam/
https://www.secult.pa.gov.br/
https://www.instagram.com/secultpara
https://secult.pa.gov.br/download/124/cultura-sustentabilidade-e-mudancas-climaticas
https://secult.rr.gov.br
https://www.to.gov.br/secult
https://www.instagram.com/culturato/, 
https://www.youtube.com/@cultura_to

FAMES

Grupo B

SUDESTE

Espirito Santo

Site Institucional:

secult.es.gov.br/

Redes Sociais:

www.instagram.com/secult.es/

Rotas Estratégicas para o Futuro do Espirito Santo:
findes.com.br/wp-content/uploads/2025/02/rota_economia_criativa_2035-1.pdf
Economia Criativa (publicagoes e boletins):
economiacriativa.org/mirante-criativo/#_
ijsn.es.gov.br/publicacoes/boletins/economia-criativa

Analise Executiva do Funcultura Espirito Santo:
ijsn.es.gov.br/publicacoes/relatorios/analise-executiva-do-funcultura-espirito-santo
Programa ES+Criativo - Segmento: Audiovisual:
ijsn.es.gov.br/publicacoes/sumarios/programa-es-criativo

PIB da Economia da Cultura e das Industrias Criativas (Ecic):
www.fundacaoitau.org.br/observatorio/biblioteca/
pib-da-economia-da-cultura-e-das-industrias-criativas-ecic-espirito-santo

Minas Gerais

Site Institucional:

http://emc.mg.gov.br/institucional/

Redes Sociais:

www.instagram.com/redeminastv?igsh=NmlOc203djZrcGp4

Diagnostico Socioeconémico do Audiovisual Mineiro:
ongcontato.org/wp-content/uploads/2025/07/12321-Diagnostico-do-Audiovisual-Mineiro-16-07-25.pdf
Minas Film Commission:

http://www.minasfilmcommission.mg.gov.br/

SUL

Parana

Site Institucional:

www.cultura.pr.gov.br

Redes Sociais:

www.instagram.com/cultura_parana

Streaming PR Cultura:

www.prcultura.prgov.br/

Decreto PR Film Commission:
www.legislacao.pr.gov.br/legislacao/listarAtosAno.
do?action=exibir&codAto=3027128&codltemAto=1917866#1917866

Rio Grande
do Sul

Site Institucional:

cultura.rs.gov.br

Redes Sociais:

www.instagram.com/sedac_rs

Festival Cinema Negro

www.instagram.com/cinenegroemacao

Setor audiovisual no Rio Grande do Sul - estrutura, conjuntura e perspectivas:
estado.rs.gov.br/upload/arquivos//nota-tecnica-47-setor-audiovisual.pdf

Santa Catarina

Site Institucional:

www.cultura.sc.gov.br

Redes Sociais:

www.facebook.com/FundacaoCatarinensedeCultura
www.instagram.com/fcc.cultura

Retratos do Audiovisual Catarinense:
www.cultura.sc.gov.br/publicacoes/retratos-do-audiovisual-catarinense
Santa Catarina Film Commission:

vemfilmarsc.com.br/

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricoes Arranjos Regionais 2025.
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https://secult.es.gov.br/
https://www.instagram.com/secult.es/
https://findes.com.br/wp-content/uploads/2025/02/rota_economia_criativa_2035-1.pdf
https://economiacriativa.org/mirante-criativo/#_
https://ijsn.es.gov.br/publicacoes/boletins/economia-criativa
https://ijsn.es.gov.br/publicacoes/relatorios/analise-executiva-do-funcultura-espirito-santo
https://ijsn.es.gov.br/publicacoes/sumarios/programa-es-criativo
https://www.fundacaoitau.org.br/observatorio/biblioteca/pib-da-economia-da-cultura-e-das-industrias-criativas-ecic-espirito-santo
https://www.fundacaoitau.org.br/observatorio/biblioteca/pib-da-economia-da-cultura-e-das-industrias-criativas-ecic-espirito-santo
http://emc.mg.gov.br/institucional/
https://www.instagram.com/redeminastv?igsh=Nml0c2o3djZrcGp4
https://ongcontato.org/wp-content/uploads/2025/07/12321-Diagnostico-do-Audiovisual-Mineiro-16-07-25.pdf
http://www.minasfilmcommission.mg.gov.br/
https://www.cultura.pr.gov.br
https://www.instagram.com/cultura_parana/
https://www.prcultura.pr.gov.br/
https://www.legislacao.pr.gov.br/legislacao/listarAtosAno.do?action=exibir&codAto=302712&codItemAto=1917866#1917866
https://www.legislacao.pr.gov.br/legislacao/listarAtosAno.do?action=exibir&codAto=302712&codItemAto=1917866#1917866
https://cultura.rs.gov.br
https://www.instagram.com/sedac_rs/
https://www.instagram.com/cinenegroemacao
https://estado.rs.gov.br/upload/arquivos//nota-tecnica-47-setor-audiovisual.pdf
https://www.cultura.sc.gov.br
https://www.facebook.com/FundacaoCatarinensedeCultura, 
https://www.instagram.com/fcc.cultura?igsh=MW0ydGVrdTA3NWpkdQ==
https://www.cultura.sc.gov.br/publicacoes/retratos-do-audiovisual-catarinense
https://vemfilmarsc.com.br/

QUADRO 63

Grupo Regional

INFORMACOES ADICIONAIS (MUNICIPIOS):

Regido

Estado

Municipio

Documentos, links e referéncias

CONNE

Grupo A

CENTRO-OESTE

Mato Grosso do Sul

Campo Grande

Site Institucional:
www.campogrande.ms.gov.br

NORDESTE

Alagoas

Maceio

Site Institucional:
www.maceio.al.gov.br/secretarias-e-orgaos/semce
Redes Sociais:

www.instagram.com/semcemaceio/

Bahia

Salvador

Site Institucional:
www.fgm.salvador.ba.gov.br/
Redes Sociais:
www.instagram.com/fgmoficial

Ceara

Fortaleza

Site Institucional:

www.fortaleza.ce.gov.br

Redes Sociais:
www.instagram.com/culturadefortaleza/

Paraiba

Joao Pessoa

Redes Sociais:
www.instagram.com/funjopeoficiall

Pernambuco

Recife

Redes Sociais:

www.instagram.com/culturadorecife

Audiovisual no Recife:
lookerstudio.google.com/reporting/474e01db-8a3b-4101-9b2e-85da2144370e/
page/L7ZQF

Rio Grande do Norte

Natal

Site Institucional:
www.natal.rn.gov.br/funcarte

NORTE

Amapa

Macapa

Site Institucional:
www.fumcult.macapa.ap.gov.br

Amazonas

Manaus

Site Institucional:
www.concultura.manaus.am.gov.br
Redes Sociais:
www.instagram.com/conculturamao

Roraima

Boa Vista

Site Institucional:
boavista.rr.gov.br/cultura

Tocantins

Palmas

Site Institucional:
www.palmas.to.gov.br/estrutura/fundacao-cultural
Redes Sociais:

www.instagram.com/fcp.palmas

FAMES

Grupo B

SUDESTE

Minas Gerais

Belo Horizonte

Site Institucional:
www.prefeitura.pbh.gov.br/cultura

Redes Sociais:

www.instagram.com/fmcbh
www.instagram.com/bhfilmcommission
www.instagram.com/cinesantatereza
www.instagram.com/museudaimagemedosombh
Observatério do Audiovisual:

app.powerbi.com/

SUL

Parana

Curitiba

Site Institucional:

www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br

Redes Sociais:

www.instagram.com/fcccuritiba

www.youtube.com/@fcccuritibaoficial

www.tiktok.com/@fcccuritiba

Editais Paulo Gustavo em Curitiba:
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/pub/file/multimidia/pdf/1476-4405-
ed092_23_errata.pdf
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/pub/file/multimidia/pdf/1539-4648-
ed_030_2024.pdf

Londrina

Site Institucional:

www.portal.londrina.prgov.br

Redes Sociais:
www.instagram.com/secretariadeculturalondrina
Festival Kinoarte de Cinema:
kinoarte.org/promic20/

LAVI:

www.economiacriativalondrina.com.br/

Londrina Cultura:
www.londrinacultura.londrina.pr.gov.br/
historico/##(agent:(areas:!(9)).global:(enabled:(agent:!t) filterEntity:agent))

Maringa

Site Institucional:

www3.maringa.prgov.br/cultura

Redes Sociais:
www.instagram.com/secretariadeculturalondrina
Diagndstico do Desenvolvimento da Cultura em Maringa:
http://www3.maringa.prgov.br/cultura/?cod=sismuc/15

Rio Grande do Sul

Porto Alegre

Site Institucional:
www.prefeitura.poa.br/smc
Redes Sociais:
www.instagram.com/prefpoa
www.instagram.com/cultura.poa

Novo Hamburgo

Site Institucional:
www.novohamburgo.rs.gov.br/smc
Redes Sociais:
www.instagram.com/secultnh

Fonte: dados declaratorios dos entes - inscricdes Arranjos Regionais 2025.



http://campogrande.ms.gov.br
https://maceio.al.gov.br/secretarias-e-orgaos/semce
https://www.instagram.com/semcemaceio/
https://fgm.salvador.ba.gov.br/
http://instagram.com/fgmoficial
https://www.fortaleza.ce.gov.br
https://www.instagram.com/culturadefortaleza/
https://www.instagram.com/funjopeoficial?igsh=Z3piOWppYm1iMDhl
https://www.instagram.com/culturadorecife/
https://lookerstudio.google.com/reporting/474e01db-8a3b-4101-9b2e-85da2144370e/page/L7ZQF
https://lookerstudio.google.com/reporting/474e01db-8a3b-4101-9b2e-85da2144370e/page/L7ZQF
https://www.natal.rn.gov.br/funcarte/
https://fumcult.macapa.ap.gov.br/
https://concultura.manaus.am.gov.br/
https://www.instagram.com/conculturamao/
https://boavista.rr.gov.br/cultura
https://www.palmas.to.gov.br/estrutura/fundacao-cultural/
https://www.instagram.com/fcp.palmas/
https://prefeitura.pbh.gov.br/cultura
https://www.instagram.com/fmcbh/, 
https://www.instagram.com/bhfilmcommission/, 
https://www.instagram.com/cinesantatereza/, 
https://www.instagram.com/museudaimagemedosombh/, 
http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/
https://www.instagram.com/fcccuritiba/, 
https://www.youtube.com/@fcccuritibaoficial, 
https://www.tiktok.com/@fcccuritiba
http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/pub/file/multimidia/pdf/1476-4405-ed092_23_errata.pdf
http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/pub/file/multimidia/pdf/1476-4405-ed092_23_errata.pdf
http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/pub/file/multimidia/pdf/1539-4648-ed_030_2024.pdf
http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/pub/file/multimidia/pdf/1539-4648-ed_030_2024.pdf
https://portal.londrina.pr.gov.br/
https://www.instagram.com/secretariadeculturalondrina/
https://kinoarte.org/promic20/
https://economiacriativalondrina.com.br/
https://londrinacultura.londrina.pr.gov.br/historico/##(agent:(areas:!(9)),global:(enabled:(agent:!t),filterEntity:agent))
https://londrinacultura.londrina.pr.gov.br/historico/##(agent:(areas:!(9)),global:(enabled:(agent:!t),filterEntity:agent))
http://www3.maringa.pr.gov.br/cultura/
https://www.instagram.com/secretariadeculturalondrina//
http://www3.maringa.pr.gov.br/cultura/?cod=sismuc/15
https://www.prefeitura.poa.br/smc
https://www.instagram.com/prefpoa, 
https://www.instagram.com/cultura.poa
http://www.novohamburgo.rs.gov.br/smc
http://www.instagram.com/secultnh/
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CONCLUSAO

O Panorama do Ecossistema Audiovisual — Arranjos Regionais 2025 € um marco re-
levante na sistematizacao de informacoes territoriais sobre a estruturacao da politica
audiovisual no Brasil. Consolidar, de forma comparada, dados declaratorios fornecidos
por estados, Distrito Federal e municipios participantes da Linha de Arranjos Regionais
2025 permite a visualizacao, em escala nacional, do grau de institucionalizacao da go-
vernancga cultural, da diversidade de mecanismos de fomento existentes e da distribui-
cao desigual das capacidades estatais voltadas ao desenvolvimento do audiovisual.

Os dados evidenciam que, embora haja ampla adesao dos entes federativos as po-
liticas federais estruturantes (como a Lei Paulo Gustavo e a Politica Nacional Aldir
Blanc), persistem assimetrias quanto a existéncia de instrumentos permanentes de
planejamento, financiamento e participacao social. A presenca de Conselhos de
Cultura, Planos de Cultura e Fundos de Cultura ou Audiovisual nao se distribui de
forma homogénea, refletindo diferentes niveis de consolidagao institucional e capa-
cidade de coordenacao das politicas publicas no territorio.

No campo do fomento, observa-se que parte expressiva dos estados e municipios
desenvolveu mecanismos proprios de apoio ao audiovisual, especialmente nas regi-
oes Sudeste, Sul e em segmentos do Nordeste. Em contrapartida, grande parcela dos
entes permanece dependente dos recursos federais para viabilizar acdes no setor.
Essa configuracao reforca o papel estrategico da Linha de Arranjos Regionais como
instrumento de inducao, capaz de estimular investimentos locais, fortalecer capacida-
des institucionais e ampliar a sustentabilidade das politicas audiovisuais em contextos
historicamente menos estruturados.

A analise integrada das Etapas 1, 2 e 3 indica que a consolidacao do ecossistema
audiovisual esta fortemente associada a articulacao entre governanca institucional,
instrumentos de fomento e infraestrutura cultural. Territorios que apresentam maior
grau de estruturacao nesses trés eixos tendem a demonstrar maior continuidade de
politicas, diversidade de iniciativas e capacidade de planejamento setorial.
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Nesse sentido, 0 panorama aqui apresentado deve ser compreendido como uma fo-
tografia de um momento especifico do processo de fortalecimento do audiovisual
brasileiro em sua dimensao territorial. Mais do que um diagnostico fechado, trata-se
de uma base informacional estrategica, que podera subsidiar futuras acoes de moni-
toramento, avaliacao e aperfeicoamento da Linha de Arranjos Regionais e de outras
politicas publicas voltadas ao setor. Portanto, deve ser periodicamente revisada e apri-
morada para que possa se constituir como parametro comparativo de monitoramento
e avaliacao ao longo do desenvolvimento da linha.

A Secretaria do Audiovisual considera que a continuidade desse esforco de levantamen-
to e analise comparada contribui para o aprimoramento do desenho das politicas de
fomento, para o fortalecimento do pacto federativo e para a ampliacao da diversidade
regional do audiovisual brasileiro, promovendo maior equidade territorial, sustentabili-
dade institucional e impacto cultural, econdmico e simbdlico das acoes implementadas.
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APENDICE |
DADOS DETALHADOS

Os entes federativos participantes foram convidados a apresentar informacées com-
plementares sobre a execucao de suas politicas e iniciativas no campo do audiovisual,
oferecendo um registro qualitativo que aprofunda a compreensao das dinamicas locais.

Essas contribuicdes incluem a descricao das acdes realizadas por meio da Lei Paulo
Gustavo e da Politica Nacional Aldir Blanc, os editais e programas € mecanismos de
apoio financiados com recursos proprios, alem de acoes voltadas a difusao e a preser-
vacao audiovisual, a internacionalizacao do setor, a iniciativas relacionadas a games e
inovacoes, ao desenvolvimento e a formagcao em games, ao empreendedorismo e ao
desenvolvimento de negocios, entre outras. Todo o material encontra-se, na integra,
organizado e detalhado no apéndice, o que assegura transparéncia, rastreabilidade e
pleno acesso as informagdes fornecidas pelos estados e municipios.



LElI PAULO GUSTAVO

Com o objetivo de compreender como os entes publicos estruturam a aplicacao dos
recursos destinados ao audiovisual, os gestores foram convidados a descrever de que
forma os recursos da Lei Paulo Gustavo foram utilizados em seus estados e municipios.

Todos os estados, o Distrito Federal e os municipios participantes declararam ter apli-
cado recursos provenientes da Lei Paulo Gustavo (LPG) no setor audiovisual, permi-
tindo identificar a diversidade de estratégias adotadas e os tipos de acdes priorizadas
em cada territorio.



ESTADOS
DISTRITO FEDERAL

O Distrito Federal, ambito da LPG, investiu R$ 33.472.678,50 no setor audiovisual atra-
ves do Edital n° 21/2023. Foram pagos 110 projetos em 15 categorias, com aplicacao
de cotas para negros, indigenas, mulheres e pessoas com deficiéncia (PcD).

Categoria Investimento Total Projetos e Publico (Ampla Concorréncia / Cotas)
Longa-Metragem R$ 15.920.695 5Ampla (Tf/liﬁr:riéj(sggl{;or;i(ﬁjs 5,3mi;
Obra Seriada R$ 6.520.240 6 Ampla (R$ 5,5mi); 1 Negros (R$ 950k)
Curta-Metragem R$ 3.233.029 14 Amptj (I'\T(;$92r(r)nsi)(;s$P5cg)7f<F)€$ 587k
Complementacéo Longa R$ 1568407 4 Ampla (Fi$N1:2Jir);18 'Eggg%ﬁs) (R$ 261K
Mostras e Festivais R$ 1.625.860 4Ampla (Rf gézﬁsz(zl;?féi? (R$ 463K
Projetos Livres R$ 900.000 7 Ampla (R$ 700Kk); 1 Indigena (R$ 200k)
Cineclubes R$ 429,517 1 ilei?&%é?éif I;)| rmldﬁ?ggnfiglgk)
Desenvolvimento Longa R$ 461.000 6 Ampla (R$ 395k); 1 Negros (R$ 66k)
Exclusivo Mulheres R$ 600.000 6 projetos selecionados
Capacitagao R$ 409.540 5 projetos selecionados
Distribuicao (Longa) R$ 401.329 2 projetos selecionados
Pesquisa e Catalogo R$ 160.000 2 projetos selecionados
Desenv. Curta R$ 77.613 8 projetos selecionados
Distribuicao (Curta) R$ 19.840 1 projeto selecionado
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GOIAS

Em 2023, o estado de Goias investiu um total de R$ 50.601.600,00 no setor audiovi-
sual atraves da Lei Paulo Gustavo. A estrategia utilizou 9 editais especificos para alcan-
car diferentes linguagens e fortalecer o setor em todo o territorio goiano.

Edital Audiovisual Finalidade / Categoria Valor Inicial Previsto
N° 01/2023 Producao de Longa-Metragem (Ficgcao ou Animagao) R$ 7.550.000,00
N° 02/2023 Producao de Longa-Metragem (Documental) R$ 4.800.000,00
N° 03/2023 Curta, Séries e Telefilmes (Ficcao ou Animagao) R$ 7.710.000,00
N° 04/2023 Curta, Séries, Telefilmes, Doc e Mini-doc R$ 6.400.000,00
N° 05/2023 Videoclipes, Videodangas e Games R$ 1.750.000,00
N° 06/2023 Desenvolvimento e Finalizagao de obras R$ 3.350.000,00
N° 07/2023 Dinamizacao de Salas de Cinema (Publicas e Privadas) R$ 4.000.000,00
N° 08/2023 Formacao e Difusao Audiovisual R$ 3.750.000,00
N° 09/2023 Apoio a Empresas do Setor Audiovisual R$ 5.640.000,00

RESUMO DOS RESULTADOS:

» Projetos Selecionados: 583 aprovados por meérito e 161 suplentes.
» Projetos Pagos: 422 projetos receberam o recurso.

» Desisténcias: 4 projetos.

» Total Efetivamente Pago: R$ 50.601.600,00.

Esta estrutura fortaleceu a cadeia produtiva local, abrangendo desde a criacao e ro-
teiro até o apoio direto as empresas e salas de exibicao.
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MATO GROSSO

O estado investiu o total destinado ao audiovisual com 100% de execucao financeira,
pagando 119 projetos atraves da LPG. Devido a baixa procura em alguns editais, o
governo remanejou o dinheiro para categorias com mais candidatos aptos.

Projetos
Edital / Categoria Valor Total Detalhes de Valores e Vagas (Previstos
> Pagos)
Produgao Audiovisual R$ 13.000.000 5 Longas de R$ 2 milhdes cada. 8>10
Apoio a Espacos R$ 3.686.790 Reforma e manutencao de cinemas. 14>5

105 Curtas (R$ 8,7k/cada), 10 Médias (R$
Licenciamento R$ 2761750 45k/cada), 10 Longas (R$ 62,5k/cada) 131> 57
e 6 Séries (R$ 128k/cada).

Diretor(a) Estreante R$ 1.500.000 Projetos de R$ 150 mil cada. 10>17
Formacao R$ 1.203.000 Oficinas, roteiro, diregado e montagem. 6>7
Doc. Tematico R$ 900.000 Populagdes tradicionais (R$ 150 mil/cada). 6>13
Desenv. Roteiro R$ 725.000 Pesquisa, narrativa e plangjamento. 10>3

Digitalizagdo (R$ 60k/cada) e

Acervo/Publicacido R$ 610.000 Pesquisa (R$ 50k/cada).

12>7

PERFIL DE QUEM RECEBEU O RECURSO:

» Tipo de Proponente: 152 Pessoas Fisicas, 193 Empresas
(com fins lucrativos) e 47 Organizacdes sem fins lucrativos.

» Diversidade de Género: 249 homens, 233 mulheres, 7 nao binarios,
2 “outros”, 3 mulheres trans/travestis e 1 homem trans.

» Raga/Cor: 308 brancos, 109 pardos, 60 pretos, 17 indigenas e 1 amarelo.
» Inclusao: 29 pessoas com deficiéncia (PcD).

» Alcance: Projetos de 37 municipios (Mato Grosso possui 142 municipios
no total.
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MATO GROSSO DO SUL

O estado executou 98,68% dos recursos da Lei Paulo Gustavo, totalizando
R$ 20.010.557,63 investidos no audiovisual. A execucdo ocorreu por meio de dois

editais principais lancados em outubro de 2023.

1. DETALHAMENTO DOS INVESTIMENTOS POR EDITAL

Edital Publico e Foco Valor Total Categorias e Projetos
Fomento a Acdes Pessoas Fisicas Curtas-metragens, festivais, mostras,
) ANAG - R$ 6.975.000,00 videos experimentais, cineclubes,
do Audiovisual e Juridicas NN N
formagao e jogos eletronicos.
- Empresas de s
Pessoas Juridicas o Foco em Longas-metragens e Séries
(FCMS n° 10/2023) agd|owsual R$9.040.000.00 (veja detalhamento abaixo).
sediadas no MS

2. DETALHAMENTO TECNICO (EDITAL PARA EMPRESAS - FCMS 10/2023)

Categoria Quantidade Valor Unitario Valor Total
Longa-Metragem Documental 4 R$ 510.000,00 R$ 2.040.000,00
Longa-Metragem de Ficcao 4 R$ 1.000.000,00 R$ 4.000.000,00
Série Documental 2 R$ 500.000,00 R$ 1.000.000,00
Série de Ficgao 2 R$ 1.000.000,00 R$ 2.000.000,00

3. RESULTADOS GERAIS E DIVERSIDADE

» Total de Projetos Pagos: 167 no total (145 de menor porte e 22 de maior porte).

» Valores das Propostas: Variaram entre R$ 250 mil e R$ 1 milhao por projeto.

» Inclusao e Cotas: Foram aplicadas agdes afirmativas garantindo vagas para
pessoas negras, indigenas e pessoas com deficiéncia (PcD).

» Abrangéncia: O fomento cobriu todas as etapas, desde a formagao e producao
(ficcao, doc, animacao e games) até a exibicao (festivais e cineclubes).
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ALAGOAS

Em Alagoas, a Lei Paulo Gustavo investiu um total de R$ 29.006.982,00, contemplan-
do 266 projetos. O estado dividiu as acoes em 7 editais tematicos para cobrir desde
a producao de grandes filmes ate o apoio a cinemas de bairro e empresas do setor.

1. DETALHAMENTO DOS EDITAIS

Edital (N°/Nome) Foco Principal Vel Tptal
Investido
30/2023 - ~ L
‘Casamento & Negocio?” Producao de Longas-metragens e Séries. 10 R$ 10.200.000,00
31/2023 - Curtas-metragens, Games e
“Um Bravo do Nordeste” novos formatos. 90 R$5.930.000.00
3272023 - Finalizacao de obras e desenvolvimento
‘A Volta pela Estrada ¢ . 53 R$ 5.235.000,00
S de novos projetos.
da Violéncia
33/2023 - Reforma e modernizagao de
“‘Cineteatro Delicia" Salas de Cinema. 10 R$ 2220.000.00
. 3472023 - " Formacao, Pesquisa, Cineclubes e Festivais. 36 R$ 2.220.000,00
Imanoel Caldas
o 3572023 - . Prémios para Micro e Pequenas 18 R$ 1.800.000.00
José Wanderley Lopes empresas do setor.
) 36/2023 - ) Distribuicao e l|cenc.|amento de obras 49 R$ 1441.982.00
Pedro Onofre locais.

2. RESUMO DA EXECUGAO POR META LEGAL (ART. 6°)

Alem dos editais, 0 estado organizou os gastos seguindo as divisdes exigidas pela
lei (metas):

» Meta 01 (Produgao): Reune os editais 30, 31 e 32. Total de 153 projetos e
R$ 21.365.000,00.

» Meta 02 (Salas de Cinema): Vinculada ao edital 33. Investimento de
R$ 3.715.167,98.

» Meta 03 (Formacao/Difusao): Vinculada ao edital 34. Investimento de
R$ 2.220.000,00.

» Meta 04 (Mercado/Empresas): Reune os editais 35 e 36. Investimento
de R$ 3.241.982,00.
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O QUE CADA EDITAL FEZ NA PRATICA:

»

»

»

»

»

»

Grandes Obras: O edital 30 permitiu que equipes locais criassem filmes e
séries para competir em mercados nacionais.

Novos Talentos: O edital 31 abriu as portas para jovens e novos formatos
(como games).

Finalizagao: O edital 32 ajudou quem ja tinha um filme comecado a terminar
a edicao e som.

Infraestrutura: O edital 33 focou em abrir e reformar salas de cinema em
todo o estado.

Conhecimento: O edital 34 financiou cursos, oficinas e garantiu que festivais
locais continuassem existindo.

Negadcios e Alcance: Os editais 35 e 36 deram folego financeiro para as
produtoras e ajudaram os filmes alagoanos a chegar a plataformas de
streaming e TV.
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BAHIA

A Secretaria de Cultura da Bahia (SECULT-BA) investiu R$ 112.830.500,00 para fortale-
cer toda a cadeia produtiva do audiovisual por meio da Lei Paulo Gustavo. A execucao
foi completa: 783 projetos pagos em todos os 27 territorios de identidade do estado.

1. QUADRO GERAL DE INVESTIMENTOS E PROJETOS

Valor Total
Investido

N° de
Projetos

Foco Principal da Agao

Roteiro, producao, games

Produgao Audiovisual R$ 60.100.000,00 192 R
e finalizacao.
Producao Web R$ 14.560.000,00 254 Videoclipes, web canais
e webséries.
. s Obras e melhorias em
Cinemas e Salas Publicas R$ 8.000.000,00 4 \ .
cinemas estaduais.
Distribuicio, Licenc. e VOD R$ 5790.500,00 73 Streaming. TVs e circulacdo
comercial.
Cineclubes, Mostras e Festivais R$ 5780.000,00 79 Eventos, formacao de publico
e difusao.
Exibicio Cinematografica R$ 7.050.000,00 20 Manutencdo de salas fixas
e itinerantes.
Micro e Pequenas Empresas R$ 3.690.000,00 82 Sustentabllldaqe'de
pequenos negocios.
Trajgtor|as no Clnem§ e R$ 2.960.000,00 43 Reconheumentp dg mestres
Audiovisual (Premiacao) e profissionais.
Formacao, Pesquisa e Memaria R$ 2.900.000,00 32 Cursos, acervos, livros e
pesquisas.
Cinematecas R$ 2.000.000,00 4 Digitalizacao e preservacao

de acervos.
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2. DETALHAMENTO DE LOCALIZAGAO E COTAS (EM %)

Este quadro mostra o esforco de descentralizagao (Capital vs. Interior) e o cumprimen-

to das cotas sociais.

Localizagao

Tipo de Proponente (PF

(Capit.al/ Ne(;?gzs/(?rﬂgzgas) /PJ ITucrativa / PJ Sem
Interior) Fins Lucrativos)
Produgao 474% / 52,6% 40,6% / 54,7% / 47% 45,8% / 47.4% / 6.8%
Web 319% 7/ 68,1% 40,2% / 56,7% / 3,1% 76% / 21.3% / 2,8%
Exibicao 25% / 75% 50% / 50% / 0% 60% / 40% / 0%
Salas Publicas 75% / 25% 100% Ampla 0% / 75% / 25%
Formagao/Memoria 40,6% / 59,4% 43,8% / 531% / 31% 59,4% / 34,4% / 6,3%
Cineclubes/Eventos 34,2% / 65,8% 418% / 557% / 25% 58,2% / 25,3% / 16,5%
Distribuicao/VOD 72,6% / 27.4% 61,6% / 384% / 0% 17.8% / 82.2% / 0%
Pequenas Empresas 75,6% / 24,4% 439% / 56,1% / 0% 0% / 100% / 0%
Cinematecas 100% Capital 25% / 75% / 0% 0% / 100% / 0%
Trajetorias 48,8% / 51.2% 558% / 44.2% / 0% 814% / 18,6%" / 0%

3. INCLUSAO E DIVERSIDADE

Aléem do investimento financeiro, a Bahia garantiu que o recurso chegasse a diversos
grupos sociais. Foram aplicadas as seguintes regras:

» Cotas Minimas: 507% para pessoas negras e 10% para indigenas.

» Publicos Prioritarios: Mulheres, LGBTQIAPN+, povos tradicionais, pessoas
com deficiéncia (PcD), jovens, idosos e pessoas em situagao de rua.
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CEARA

O estado do Ceara investiu um total de R$ 71.452.562,46 (valor que inclui os rendi-
mentos) para fortalecer o setor audiovisual com recursos da Lei Paulo Gustavo. No to-
tal, 413 projetos foram selecionados e pagos, abrangendo pessoas fisicas, empresas
e organizacoes sem fins lucrativos.

1. DETALHAMENTO DOS EDITAIS E INVESTIMENTOS

Nome do Edital O que foi financiado (Categorias) Valor Executado
Apoio ao Aud|~OV|sual Longas, cur.tas, séries, roteiros, videoclipes, R$ 4652691860
- Producgoes videodangas e games.
Difusdo. Formacio e Manutencao de salas de cinema publicas,
Pés uisag cursos, cineclubes, festivais, rodadas de n R$ 9.771.000,00
9 egocios e pesquisas.
Exibicao, Preservacao e Cinema |t|ner§nte. ;alas multiuso, cineclubes, R$ 7180.000,00
Empresas acervos e apoio a Micro e pequenas empresas.
Parceria com Qrganlzagao Gestao d~e cinemas publicos estadu§|s eo R$ 5.972143.86
Social peragao de plataforma de streaming.
L|ceHC|amento para TVs nggnC|amentq olleNlongas, cgrtas, medias e R$ 2.002.500,00
Publicas séries para exibicao (parceria com a EBC).

2. 0 QUE CADA INICIATIVA REALIZOU NA PRATICA:

» Produgao: Focou no desenvolvimento e criacao de novas obras em diversos
formatos, desde o cinema tradicional até novas midias e jogos eletronicos.

» Formacgao e Difusao: Garantiu a qualificacao de profissionais € 0
fortalecimento de espacos de exibicao e debate (como cineclubes e
festivais).

» Infraestrutura e Mercado: Apoiou a manutencao de salas de cinema (fixas
e itinerantes), a preservacao da memoria (acervos) e deu suporte financeiro
para a sustentabilidade de empresas locais.

» Acesso Digital e Publico: Ampliou o alcance das obras cearenses atraves
do licenciamento para emissoras de TV publicas e da manutencao de uma
plataforma de streaming propria.
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MARANHAO

No Maranhao, os recursos da Lei Paulo Gustavo foram aplicados em 12 editais, co-
brindo desde grandes producdes de cinema ate conteudos digitais, games e cinemas
itinerantes.

DETALHAMENTO DOS INVESTIMENTOS POR EDITAL

H o
Ed'tAar:c()')\l 4 Categoria / Foco Projetos Valor por Projeto Investimento Total
07/2024 Producao de 13 R$ 1.000.000,00 R$ 13.000.000,00
Longa-Metragem
08/2024 Media-Metragem 27 R$ 500.000,00 R$ 13.500.000,00
e Animacgao
04/2024 Produgao de 60 R$ 100.000,00 R$ 6.000.000,00
Curta-Metragem
20/2025 Apoio a Empresas 46 R$ 125.000,00 R$ 5.750.000,00
(Premiagao)
18/2024 Festivais e Mostras 18 10RS :iggi)) /8RS R$ 3.800.000,00
05/2024 Webdocumentario 178 R$ 20.000,00 R$ 3.560.000,00
09/2024 Desenvolvimento de 35 R$ 100.000,00 R$ 3.500.000,00
Roteiro
Salas e Cinemas 18 (R$ 190k) / 1 (R$ N
23/2024 et 19 200K R$ 3.420.000,00
21/2024 Games e Video 14 R$ 200.000,00 R$ 2.800.000,00
Mapping
22/2024 Capacitagao e 13 R$ 150.000,00 R$ 1.950.000,00
Formacao
10/2024 Produgdo de 50 R$ 30.000,00 R$ 1500.000,00
Videoclipe

*O valor de R$ 3,42 milhdes refere-se ao investimento nos 18 projetos itinerantes descritos no edital.

A execucao dos recursos consolidou uma politica abrangente, apoiando criagao, desen-
volvimento, formacao, difusao, circulagao e estruturacao do audiovisual maranhense. O
conjunto de editais garantiu apoio a agentes culturais, empresas e espacos de exibicao,
ampliando o impacto social, econdmico e cultural do setor em todo o estado.
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PARAIBA

A Paraiba adotou um modelo de fomento descentralizado, dividindo o estado em
12 Regionais de Cultura. No total, foram investidos R$ 34.021.390,80 no setor audio-
visual, no ambito da Lei Paulo Gustavo, garantindo que o recurso chegasse a todas as
regioes do estado de forma equilibrada.

1. DISTRIBUIGAO DOS RECURSOS POR CATEGORIA

Area de Investimento Porcentagem Foco da Acao
Producao Audiovisual 37.79% Criagao de filmes, séries e novos formatos.
Economia Criativa e Circulacao 31,95% Espacos culturais e organizagdes comunitarias.
Salas de Cinema 13,42% Reforma, manutencao e cinemas itinerantes.
Licenciamento e Distribuicao 10,07% Levar a produgao paraibana ao publico.
Capacitagao e Formagao 6,74% Cursos, festivais, cineclubes e pesquisas.

2. INVESTIMENTO POR REGIONAL DE CULTURA E EDITAIS

O estado lancou 12 editais regionais (com regras idénticas entre si) e 1 edital exclusivo
para Longas-metragens.

Regional / Edital Valor Investido Regional / Edital Valor Investido

12 Regional (Ed. 005) R$ 9.744.589,37 82 Regional (Ed. 012) R$ 77154879

22 Regional (Ed. 006) R$ 2.313.264,95 92 Regional (Ed. 013) R$ 1133.792,93

32 Regional (Ed. 007) R$ 4.954.146,45 102 Regional (Ed. 014) R$ 1119.376,23

42 Regional (Ed. 008) R$ 714.837,86 112 Regional (Ed. 015) R$ 748.856,57

52 Regional (Ed. 009) R$ 884.211,18 122 Regional (Ed. 016) R$ 1.481.915,00

62 Regional (Ed. 010) R$ 1.226.656,92 Edital Longas (Ed. 020) R$ 8.000.000,00

72 Regional (Ed. 011) R$ 928.194,55 TOTAL EXECUTADO R$ 34.021.390,80
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3. VALORES POR TIPO DE PROJETO

Abaixo, os valores fixos que cada projeto selecionado recebeu:

Tipo de Projeto Valor por Proposta

Longas-metragens R$ 250 m.” / R$ 500 T"‘”/

R$ 750 mil / R$ 1,5 milhao
Obras Seriadas (Producao/Finalizagao) R$ 400.000,00
Salas de Cinema Fixas R$ 200.000,00
Curtas-metragens (Producao/Finalizagao) R$ 100.000,00
Produgao de Games R$ 100.000,00
Roteiro de Longa e Finalizacdo de Longa R$ 100.000,00
Distribuicdo de Longas R$ 100.000,00
Cinema de Rua ou ltinerante (Instalagao/Reforma) R$ 100.000,00

Capacitacao e Festivais R$ 150 mil / R$ 100 mil / R$ 50 mil
Curtas Diretor Estreante e Videoclipes R$ 50.000,00
Finalizagao de Curtas ou Medias R$ 50.000,00
Pesquisas e Publicacdes R$ 50.000,00
Cineclubes R$ 35.000,00
Licenciamento R$ 10.000,00 (Curta) / R$ 20.000,00 (Longa)

Apoio a Micro e Pequenas Empresas R$ 10.000,00

4. RESUMO DE PROJETOS SELECIONADOS

» Artigo 6° (Geral): 373 projetos.
» Longas-metragens: 10 projetos.
» Suplentes Convocados: 27 novos projetos acrescentados posteriormente.

» Publico: Atendimento a artistas, coletivos e empresas (Pessoas Fisicas e
Juridicas).

A execucao da Lei Paulo Gustavo na Paraiba consolidou um modelo de fomento
descentralizado e abrangente, permitindo que todos os territérios culturais fossem
contemplados e ampliando significativamente o acesso de agentes audiovisuais de
diferentes perfis aos recursos publicos. A politica resultou no fortalecimento da pro-
ducao, formagao, memoaria, circulagao e infraestrutura do setor, assegurando impacto
cultural e social em todo o estado.
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PERNAMBUCO

Pernambuco investiu um total de R$ 67.473.033,00 no audiovisual através da Lei
Paulo Gustavo. O recurso foi dividido em 4 editais principais € em obras de restauro
em dois cinemas historicos. Ao todo, 536 projetos foram pagos.

1. RESUMO GERAL DOS INVESTIMENTOS

Iniciativa Valor Total O que foi feito

16 categorias relacionadas a diferentes

Edital Agbes Criativas R$ 49.204.941,92 - -
etapas da produgao e formagao.

Reformas e manutencéao de salas de
Edital Salas de Cinema R$ 7.100.000,00 cinema publicas e privadas, incluindo
cinemas de rua e itinerantes.

Edital Cadeia Produtiva R$ 6.299.919,99 Apoio a empresas e distribuicao de filmes.
Edital Licenciamento R$ 2.040.000,00 Direitos para exibicao em TVs Publicas.
Obras e Equipamentos R$ 3.533.068,63" Restauro e tecnologia nos

Cinemas Sao Luiz e Guarany.

"Valor apenas da parte custeada pela LPG.

2. INVESTIMENTOS DIRETOS EM CINEMAS HISTORICOS (OBRAS)

Local Servico Realizado Valor Total da Obra Parte paga pela LPG
Cinema Sao Luiz Restauro do forro de R$ 1.390.465,09 (Integral)
gesso decorado.
Cinema S&o Luiz Requalificacdo arquitetonica R$ 195139752 R$ 75053397
e engenharia.
Cinema Sao Luiz Equipamentos (Projetor 4K, R$ 272120,00 (Integral
som e nobreak).
Theatro Cinema . ~ I
G Requalificacdo e acessibilidade. R$ 196.168,03 R$ 51.949,22
uarany
Theatro Cinema Novo S|stema de projecao R$ 1059.000.35 (Integral)
Guarany de cinema.
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3. DETALHAMENTO DAS ACOES

Categoria Quem recebeu Projetos Valor Total
Longas-Metragens Empresas (PJ), exceto MEI 18 R$ 16.331.177,00
Curtas e Médias Pessoa Fisica (PF) / PJ / Coletivo 152 R$ 13.017.288,00
Obras Seriadas Empresas (PJ), exceto MEI 7 R$ 6.907.759,00
Telefilmes Empresas (PJ), exceto MEI 9 R$ 1.797.800,00
Finalizagao e Pos-produgao Geral 10 R$ 1.936.001,00
Games (Criagao e Prod.) Pessoa Fisica (PF) e PJ 7 R$ 1.247.450,00
Mestres Cultura Popular Pessoa Fisica (PF) e PJ 17 R$ 1.128.065,00
Memoria, Preservacao PFe PJ (Faixas 1, 2 e 3) 10 R$ 1.346.309,00
e Digitalizacao
Apoio a pesquisa Geral 10 R$ 417.217,00
Desenvolvimento Roteiro PF e PJ (Longas e Séries) 33 R$ 1.799.460,00
Formacao e Cineclubes PF, PJ e Coletivos (Faixas 1, 2 e 3) 55 R$ 3.102.866,00
Videoclipes e Outros PF, PJ e Coletivos (Faixas 1 e 2) 18 R$ 619.461,00
Webséries e Webcanais Pessoa Fisica (PF) e PJ 6 R$ 176.199,00

4. CADEIA PRODUTIVA, SALAS E LICENCIAMENTO

»

»

»

Apoio a Empresas: 87 micro e pequenas empresas receberam um total de

R$ 7.035.683,00.

Distribuicao de Filmes: 6 projetos apoiados com R$ 779.313,00.

Salas de Cinema:

o 11 cinemas privados (fora de grandes redes): R$ 2.728.797,00.

o 4 cinemas publicos: R$ 1.596.200,00.

Licenciamento (TVs Publicas):
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o 22 Longas-metragens: R$ 869.000,00.
o 9 Produtos para TV: R$ 270.000,00.
o 10 Curtas e Médias: R$ 200.000,00.
o Videoclipes e outros: R$ 50.000,00.

5. ACOES AFIRMATIVAS E COTAS

O estado garantiu que o recurso fosse distribuido com foco em diversidade:

» Ampla Concorréncia: 313 projetos.
» Pessoas Negras: 203 projetos.

» Povos Indigenas: 20 projetos.



PIAUI

A Secretaria de Estado da Cultura do Piaui (SECULT) investiu mais de R$ 45 milhoes,
atingindo 99,8% de execugao dos recursos da Lei Paulo Gustavo. No total, foram
283 projetos pagos entre 762 inscritos.

1. EDITAL 01/2023 - TORQUATO NETO (PRODUGAO E DIFUSAO)

Este editalfoio maior,comfoco direto na producao audiovisuale formacao. Investimento
total: R$ 27.977.289,80.

Categoria Quantidade Valor por Projeto
Longa-Metragem 2 R$ 1.500.000,00
Longa-Metragem 2 R$ 1.000.000,00

Longa e/ou Média-Metragem 4 R$ 500.000,00
Média-Metragem 10 R$ 250.000,00

Série 2 R$ 500.000,00

Série 2 R$ 250.000,00

Telefilme 2 R$ 500.000,00
Curta-Metragem 20 R$ 100.000,00

Websérie 10 R$ 100.000,00

Desenvolvimento de roteiro, nucleos
criativos, producao de games, videoclipes, 109 Variando de R$ 20 mila R$ 200 mil
finalizacao, pos-produgao e novas midias

Capacitagao, formacgao, qualificagao,

cineclubes, f?stlvals, rodadas de negocios, 57 Variando de R$ 23.5 mila RS 200 mil

preservagao de acervos, pesquisas e
cidades de locagao

Micro e pequenas empresas, servicos
independentes de VoD, licenciamento e 58 Variando de R$ 30 mila R$ 300 mil
distribuicao de obras

Diversidade: 187 pessoas negras, 74 mulheres cis e 31 pessoas com deficiéncia (PcD).
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2. EDITAL 02/2023 - JOSE MEDEIROS (SALAS DE CINEMA)

Focado em infraestrutura de exibicdo. Investimento total: R$ 1.602.942,87.

Tipo de Cinema Projetos Valor por Projeto
Privado 4 R$ 22.942,87
De Rua 10 R$ 40.000,00
Itinerante 1 R$ 300.000,00
Itinerante 2 R$ 200.000,00

Diversidade: 15 negros, 8 mulheres cis, 4 homens cis e 2 PcD.

3. EDITAL 03/2023 - DOGNO IGAIANO (BOLSAS CULTURAIS)

Destinado a formagao e pesquisa cientifica. Investimento total: R$ 206.000,00.

Tipo de Bolsa Quantidade Valor da Bolsa
Pesquisa Cientifica em Audiovisual 50 R$ 2.000,00
Capacitagao em eventos no Piaui 30 R$ 1.500,00
Capacitagdo no Brasil 25 R$ 8.000,00
Acgdes no Exterior 5 R$ 18.000,00

Diversidade: 16 negros, 12 homens cis e 9 mulheres cis.

4. EDITAL 07/2023 - JOSE ELIAS AREA LEAO (SALAS PUBLICAS)

Apoio exclusivo para salas publicas de cinema. Investimento total: R$ 2.400.000,00.

» Projetos selecionados: 8 propostas.
» Valor por projeto: R$ 300.000,00.

» Uso do recurso: Requalificacao, manutencao e aquisicao de equipamentos
necessarios para o funcionamento por 6 meses.

RESUMO GERAL PIAUI

» Total de Projetos Selecionados: 283.
» Total de Inscricoes: 762.

» Impacto: Fortalecimento da producao, formacao académica/técnica e
infraestrutura de salas fixas e moveis.
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RIO GRANDE DO NORTE

O Governo do Rio Grande do Norte, pela Secretaria de Estado da Cultura (Secult RN),
investiu um total de R$ 41,19 milhdes (incluindo rendimentos) por meio da Lei Paulo
Gustavo. No setor audiovisual, a execucao foi estruturada em dois editais principais,
contemplando 408 propostas no total.

1. EDITAL DE SELECAO DE PROJETOS DE AUDIOVISUAL

Este edital investiu R$ 29.047.000,00 em diversos elos da cadeia.

DETALHAMENTO POR CATEGORIA:

Categoria de Projeto Quantidade de Propostas

Desenvolvimento de Roteiros 174
Producao de Curtas-Metragens 63
Cinemas Itinerantes 31
Festivais e Mostras Audiovisuais 27
Formacao e Qualificacao 26
Apoio a Micro e Pequenas Empresas 19
Cineclubes 18
Preservacao e Pesquisa 13
Séries e Webseéries 11
Longas-Metragens 9
Distribuicao de Producdes Nacionais 3
Cinemas de Rua 2
TOTAL DE PROJETOS PAGOS 396

Participantes: 574 Pessoas Fisicas e 470 Pessoas Juridicas inscritas.

2. PREMIO PARA LICENCIAMENTO DE OBRAS AUDIOVISUAIS

Destinado a exibir producdes potiguares na Rede Nacional de Comunicagao Publica
(RNCP).

» Projetos selecionados: 12 obras (curtas, medias, longas e series).

» Investimento total: R$ 141.076,00.
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GESTAO DE SALDOS E REMANEJAMENTO:

Como algumas vagas nao foram preenchidas, o estado gerou um saldo de
R$ 516.240,00, que foi usado da seguinte forma:

» R$ 263.200,00: Convocagao de suplentes (proximos da lista).

» R$ 253.040,00: Transferidos para o Edital de Selecao de Projetos
(reforcando as areas de Qualificacao, Difusao, Memoria, Apoio a Empresas e
Distribuicao).

3. REGRAS DE INCLUSAO E TERRITORIO

» Politicas Afirmativas (Cotas): Vagas de cotas nao preenchidas foram
passadas para outras cotas e, por fim, para a ampla concorréncia.

o Projetos de cotas com notas altas foram movidos para a ampla
concorréncia para abrir espaco para mais pessoas contempladas
pelas cotas.

» Distribuicao pelo Estado: A meta buscou dividir as vagas de forma
equilibrada: 50% para a Regiao Metropolitana e 50% para os demais
municipios.

RESUMO GERAL RIO GRANDE DO NORTE

» Total de Propostas Contempladas : 824.
» Total Audiovisual: 408 projetos (396 de producao + 12 licenciamentos).

» Impacto: Descentralizacao da cultura e fortalecimento de toda a cadeia,
do roteiro a exibigao.



SERGIPE

Sergipe investiu 100% dos recursos da Lei Paulo Gustavo no setor audiovisual atra-

vés do Edital Tarcisio Duarte. O plano foi construido em conjunto com o Forum do
Audiovisual e o Conselho de Cultura do estado. Até dezembro de 2024, 222 projetos

foram selecionados e pagos em 26 categorias.

1. APOIO A PRODUGCAO AUDIOVISUAL

Esta linha financiou a criacao de novos conteudos, desde grandes filmes até

videoclipes.

Categoria de Producao Projetos Valor por Projeto
Série | 5 R$ 1.000.000,00
Longa-Metragem Ficcao 3 R$ 1.006.345,97
Longa-Metragem Documentario 4 R$ 600.000,00
Telefilme 2 R$ 500.000,00

Série ll 9 R$ 300.000,00

Animacao 5 R$ 180.000,00
Curta-Metragem (Ficgao ou Doc) 29 R$ 100.000,00
Desenvolvimento (Longa, Série, Game) 12 R$ 100.000,00

Formatos Hibridos 25 R$ 30.000,00

Videoclipes 37 R$ 30.000,00

2. SALAS DE CINEMA E CINEMA ITINERANTE

Recursos destinados a infraestrutura e para levar o cinema a locais sem salas fixas.

Acao de Infraestrutura Projetos Valor do Investimento
Digitalizagdo de Sala de Cinema 1 R$ 336.000,00
Reforma de Sala de Cinema 1 R$ 204.835,81
Manutencao de Sala de Cinema 1 R$ 170.000,00

Cinema Itinerante 8 R$ 144.000,00 (cada)
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3. FORMAGAO, DIFUSAO E MEMORIA

Acdesvoltadas para 0 ensino, eventos e preservagao da historia do audiovisual sergipano.

Categoria Projetos Valor por Projeto
Festivais e Mostras (Faixa I) 3 R$ 170.000,00
Festivais e Mostras (Faixa II) 7 R$ 74.318,00
Festivais e Mostras (Faixa lI) 5 R$ 40.000,00
Preservacgao de Acervo 1 R$ 87.159,00
Observatorios, Pesquisas e Publicacdes 8 R$ 40.000,00
Cineclubes 8 R$ 30.000,00
Cursos e Oficinas (40h) 12 R$ 15.000,00
Cursos e Oficinas (20h) 11 R$ 5.000,00

4. MERCADO, LICENCIAMENTO E EMPRESAS

Foco na circulacao das obras ja prontas e no apoio aos pequenos hegocios do setor.

Categoria de Mercado Projetos Valor por Unidade
Licenciamento Longa e Série 4 R$ 50.000,00
Licenciamento Média-Metragem 9 R$ 30.000,00
Licenciamento Curta-Metragem 7 R$ 10.000,00
Apoio a Micro e Pequenas Empresas 4 R$ 55.243,66

QUEM PODE PARTICIPAR?

» Empresas (CNPJ): Obrigatorio para Longas, Séries e Telefilmes, com registro
na ANCINE.

» Pessoas Fisicas e Coletivos: Puderam concorrer em categorias como
Curtas, Videoclipes, Festivais, Cineclubes e cursos de formagao.
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ACRE

A execucao da Lei Paulo Gustavo no Acre foi planejada em conjunto com a sociedade
civil e o Forum Setorial do Audiovisual. No total, a Fundacao Elias Mansour (FEM) in-

vestiu R$ 15.699.819,34 para fortalecer o setor no estado.

1. DETALHAMENTO FINANCEIRO POR CATEGORIA

Categoria de Apoio Valor Investido

Produgao de Curtas-Metragens R$ 4.577.142,60
Producao de Longas-Metragens (Ficgao) R$ 3.600.000,00
Producao de Longas-Metragens (Documentario) R$ 2.250.000,00

Cinema ltinerante R$ 662.250,00

Festivais R$ 520.770,00

Apoio a Empresas R$ 311.206,65

Desenvolvimento de Projetos R$ 300.891,89
Producao de Games R$ 300.000,00

Formagao R$ 270.000,00

Videoclipes R$ 270.000,00

Pesquisa R$ 182.750,00

Cineclubes R$ 156.003,46

Distribuicdo de Obras R$ 150.000,00

2. PERFIL DOS PROJETOS E PROPONENTES (GENERO E TIPO)

Este quadro detalha a quantidade de projetos pagos e o perfil de quem recebeu o

recurso.
Categoria Projetos Pagos Perfil de Género / Tipo de Proponente

Desenvolvimento 4 2 Longas ficgao, 1 Série, 1 Game (Todos homens)
Longas (Ficcao) 3 Empresas independentes com registro ANCINE

(Todos homens)
Longas (Documentario) 3 Empresas independentes (2 Mulheres, 1 Homem)

Curtas 45 Pessoas Fisicas, MEls e PJs (39 Homens, 6 Mulheres)
Videoclipes 9 Todos homens
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Games

Homem

Cinema ltinerante

Todos homens

Cineclubes 2 Homens, 1 Mulher
Festivais Todos homens
Formacao 2 Empresas, 4 PF/MEI (2 Mulheres, 4 Homens)

Preservacao / Acervo

1 Homem, 1 Mulher

Pesquisa

1 Homem, 1 Mulher

Apoio a Empresas

Empresas (Todos homens)

Distribuicao

2 Mulheres (empresas), 1 Homem (empresa)
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AMAPA

No Amapa, a Lei Paulo Gustavo financiou 362 projetos, todos pagos integralmente.
O investimento cobriu desde a criacao de filmes e jogos até a reforma de cinemas e
O apoio a empresas locais.

1. APOIO A PRODUGCAO AUDIOVISUAL

Esta linha financiou a criagao de novos conteudos em diversos formatos.

Categoria de Producao Projetos Investimento Total
Videoclipes, Videoartes e Experimentais 206 R$ 5.150.000,00
Longa-Metragem (Doc) ou Séries (3 eps) 6 R$ 2.400.000,00

Curta-Metragem (Documentario) 21 R$ 2.100.000,00
Webséries 1 R$ 550.000,00
Curta-Metragem (Animagao) 2 R$ 300.000,00
Telefilmes 1 R$ 300.000,00
Curta-Metragem (Ficgao) 10 R$ 200.000,00
Desenvolvimento de Roteiro (Longa/Série) 4 R$ 200.000,00
Prototipos de Jogos (Games) 2 R$ 100.000,00

2. INFRAESTRUTURA E SALAS DE CINEMA

Recursos destinados a melhoria fisica de espagos de exibicao.

Tipo de Espaco Projetos Investimento Total
Sala de Cinema (Registro ANCINE) 1 R$ 800.000,00
Espacos Vocacionados (Exibicao Regular) 7 R$ 350.000,00
Cinemas de Rua e ltinerantes 12 R$ 300.000,00
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3. CAPACITAGAO, FESTIVAIS E CINECLUBES

Acoes voltadas para o ensino, eventos e formacao de publico.

Categoria Projetos Investimento Total
Oficinas, Cursos e Workshops (60h total) 36 R$ 900.000,00
Cineclubes (minimo 10 sessdes gratuitas) 18 R$ 360.000,00
Festivais, Feiras e Rodadas de Negocios 2 R$ 320.000,00
Festivais e Mostras (minimo 3 dias) 2 R$ 16.000,00

4. MERCADO, EMPRESAS E DIGITAL

Foco na sustentabilidade de empresas e na distribuicao de obras locais.

Categoria Projetos Investimento Total
Micro e Pequenas Empresas Audiovisuais 17 R$ 680.000,00
Distribuicao de Obras Audiovisuais 18 R$ 360.000,00
Plataformas de Streaming (80% catalogo local) 2 R$ 230.000,00
DESTAQUES DA EXECUGCAO:

» Grande Adesao: A categoria de videoclipes e videos experimentais foi a que
mais recebeu projetos (206), demonstrando a forca da produgao de curta
duracao no estado.

» Modernizagao: O investimento de R$ 800 mil em uma sala de cinema
permitiu reformas estruturais importantes (modernizacao e restauro).

» Fomento Local: As plataformas de streaming apoiadas devem
obrigatoriamente manter a maioria de seu catalogo (80%) com obras
produzidas no Amapa.
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AMAZONAS

O Amazonas investiu os recursos da Lei Paulo Gustavo em trés editais complementa-
res. O foco foi fortalecer a producao local e garantir que grupos que antes nao tinham
apoio — como pessoas trans, indigenas e profissionais do interior — pudessem aces-
sar OS recursos.

1. RESUMO GERAL DOS EDITAIS E INVESTIMENTOS

Vagas (Previstas > Investimento (Previsto >

Edital Foco da Acao

Pagas) Pago)
. o Producao, formagao, R$ 36.168.200,00 >
Edital Audiovisual festivais e licenciamento. 233>236 R$ 36.965.350,00
LPG 2024 Fomento complementar e 42 > 42 R$ 2.606.784,80 (Integral)
novos perfis.
Apoio a Micro e Sustentabilidade de 1356 R$ 1.300.000,00 >
Pequenas Empresas produtoras locais. R$ 599.822,00

2. DETALHAMENTO POR EIXO DE ATUAGAO

EDITAL AUDIOVISUAL (O PRINCIPAL)

Este edital superou as metas iniciais e financiou a maior parte das atividades do esta-
do. As categorias atendidas foram:

» Produgao de Obras: Filmes de longa-metragem (ficcao, documentario
€ animagao), curtas-metragens e obras seriadas.

» Novas Midias e Inovagao: Videoclipes e desenvolvimento de jogos
eletronicos (games).

» Etapa Inicial e Final: Desenvolvimento de roteiros, finalizacao de
obras e licenciamento para exibicao.

» Difusao e Ensino: Realizagao de festivais de cinema e cursos de
capacitacao técnica.

EDITAL DE APOIO A EMPRESAS

» Objetivo: Garantir que as produtoras do Amazonas tivessem dinheiro em
caixa para manter suas atividades e gerar empregos.

» Resultado: Embora tenham sido pagas 6 vagas (menos que as 13 previstas), o
edital foi essencial para a saude financeira dos pequenos negocios do setor.
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EDITAL LPG 2024 (COMPLEMENTAR)

» Objetivo: Atender projetos que ficaram de fora dos primeiros editais e
ampliar a presenca de profissionais do interior do estado.

» Resultado: Execucao total das 42 vagas previstas, garantindo mais
diversidade de historias e narrativas.

3. INCLUSAO E DIVERSIDADE

Pela primeira vez na historia do estado, mecanismos especificos de fomento garanti-
ram o acesso de:

» Pessoas trans e travestis.

v

» Povos indigenas.
» Jovens realizadores.

» Profissionais que vivem e trabalham no interior do Amazonas.
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PARA

O estado do Para investiu um total de R$ 64.445.000,00 no setor audiovisual por meio
da Lei Paulo Gustavo. A estratégia contou com 7 editais publicos que cobriram desde
a criacao de filmes até a reforma de salas de cinema e o licenciamento de obras.

1. RESUMO DA PARTICIPAGAO

» Vagas ofertadas: 475.
» Inscrigcoes recebidas: 1.276.

» Propostas selecionadas: 369.

2. DETALHAMENTO DOS EDITAIS E INVESTIMENTOS

Edital Finalidade / Categoria Valor Investido
2372023 Producao Audiovisual (longas, curtas, séries, animagao e digital). R$ 43.060.000,00
1272023 Salas de Cinema (manutencao, reforma, restauro e modernizacao). R$ 5.250.000,00
08/2024 Formagao Audiovisual (capacitagao técnica e criativa). R$ 3.000.000,00
1372023 Formacao, Mostras e Festivais (qualificagcao e circulacao). R$ 2.450.000,00
11/2023 Cinemas de Rua, Itinerantes e Cineclubes (acesso comunitario). R$ 2.250.000,00
10/2024 Licenciamento de obras para exibigao (canais publicos). R$ 1.875.000,00
0972024 Apoio a Produgao Audiovisual (continuidade de projetos). R$ 1.000.000,00

TOTAL R$ 64.445.000,00
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RORAIMA

O estado de Roraima aplicou os recursos da Lei Paulo Gustavo por meio de dois
editais principais, garantindo apoio a todas as propostas que foram habilitadas no
setor audiovisual.

1. RESUMO DOS EDITAIS

Edital Publico-Alvo Projetos / Estrutura
00172024 Audiovisual 4 categorias e 21 lotes (Todos os habilitados pagos).
002/2024 Demais Areas Culturais 418 projetos contemplados.

2. DETALHAMENTO DO EDITAL AUDIOVISUAL (N° 001/2024)

O investimento total no setor foi de R$ 13.011.118,00. O recurso foi dividido em 21 lo-
tes para cobrir todas as etapas da cadeia produtiva.

Eixo de Atuagao O que foi financiado (Categorias e Lotes)

Nucleos criativos (séries e longas de ficgao), produgao de longas e

Criacao e Produgao medias-metragens, webseries e curtas (ficgao, doc e animagao).

Videoartes, videos experimentais, videoclipes e

Novas Linguagens desenvolvimento de jogos eletronicos (games)

Novos Talentos Lotes especificos para estimular novos realizadores locais.

Oficinas de audiovisual (Niveis 1 e 2) e oficinas de midias

Formagao portateis e redes sociais.
Difusdo Apoio a cineclubes, realizagao de mostras e festivais de cinema

(incluindo grandes eventos).

Infraestrutura Reforma e manutengao de salas de cinema registradas na ANCINE

(que ndo sejam de redes comerciais).
Distribuicao e Distribuicao de curtas e longas-metragens e licenciamento
Licenciamento de obras para TVs publicas.
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TOCANTINS

O estado do Tocantins recebeu um total de R$ 25.681.441,21 pela Lei Paulo Gustavo.
Desse valor, R$ 18.893.836,29 foram reservados exclusivamente para o audiovisual.
Com os rendimentos da conta, o valor total aplicado subiu para R$ 20.372.905,20,
atingindo uma execucgao de 99,57%.

1. RESUMO DOS SELECIONADOS

» Total de Projetos: 87 selecionados.

» Perfil dos Proponentes: 49 Pessoas Juridicas (empresas) e 38 Pessoas
Fisicas (individuos).

2. DETALHAMENTO POR CATEGORIAS E MODULOS
Categoria 1. Producao Audiovisual (46 projetos)

Focada na criacao de filmes, séries e conteudos digitais.

Modulo Tipo de Obra Projetos Valor por Projeto
| o e s 2 o | ms130000000
Il Obras >50 min, Reality Shows e Nucleos Criativos 7 R$ 750.000,00
0 Webséries, Curtas, Médias e Finalizacao 8 R$ 150.000,00

IV \Webseéries, Ga{mes, Deseﬂnvolwmento 9 R$ 100.000.00
e Pos-producao

\% Curtas, Médias, Documentarios e Animacoes 5 R$ 50.000,00

\ Desenvolvimento de Roteiro, Curtas e Videoclipes 1 R$ 30.000,00

CATEGORIA 2: SALAS DE CINEMA E EXIBIGAO (7 PROJETOS)

Recursos para reforma e funcionamento de cinemas publicos, privados e itinerantes.

Maédulo Finalidade Projetos Valor por Projeto
I Reforma de Sala de Cinema com registro na Ancine 1 R$ 500.000,00
Il Aquisicao de Equipamentos e Manutengao 2 R$ 73.000,00
I Intervencdes de Menor Porte 4 R$ 22.750,00
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CATEGORIA 3: FORMAGAO, DIFUSAO E MEMORIA (24 PROJETOS)"

Acoes voltadas para o ensino, eventos e preservacao.

Modulo Finalidade Projetos Valor por Projeto
| Festivais e Mostras de Cinema 6 R$ 150.000,00
Il Formacao, Eventos e Qualificacao 13 R$ 22.750,00
I Cineclubes, Publicacbes e Preservacao 7 R$ 22.750,00

CATEGORIA 4: EMPRESAS E DISTRIBUIGAO (10 PROJETOS)

Fortalecimento de micro/pequenas empresas € lancamento de obras.

Modulo Finalidade Projetos Valor por Projeto
Equipamentos, Circulacdo e Lancamento 9 R$ 130.000,00
1 Fortalecimento Empresarial e Distribuicao 1 R$ 50.000,00
I Sem propostas aptas 0] -

» Adivisao entre empresas (49) e criadores independentes (38) permitiu que
tanto o mercado industrial quanto os talentos individuais fossem apoiados.

» Critérios Sociais: A politica incluiu regras de regionalizacao e agoes
afirmativas, garantindo que o recurso fosse descentralizado e atendesse a
grupos sub-representados em todo o Tocantins.

» Foco em Infraestrutura: Além de produzir novos filmes, o estado investiu
na reforma fisica de cinemas (até R$ 500 mil por sala), garantindo locais
adequados para a populacao assistir as obras.
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ESPIRITO SANTO

A Secretaria da Cultura do Espirito Santo (Secult/ES) investiu um total de
R$ 46.123.554,63 na cultura, sendo que R$ 45.220.743,82 foram repassados direta-
mente aos projetos selecionados. O orcamento foi 100% executado, unindo recursos
federais e estaduais (via Funcultura).

1. RESUMO FINANCEIRO GERAL

Origem do Recurso Valor Investido

Repasse Federal (LPG) R$ 43.641.173,47
Tesouro Estadual (Funcultura) R$ 2.482.381,16
TOTAL EXECUTADO R$ 46.123.554,63

2. DETALHAMENTO POR EIXOS (ARTIGO 6° - AUDIOVISUAL)

Esta tabela detalha como o dinheiro foi usado para fortalecer o cinema e o video

no estado.
Edital / Categoria Pro_Jetos Valor Total Pago RS Ind|V|§j =
Selecionados Observagoes
Ficcdo/Anim: R$ 1,5 mi;
Longas e Séries 14 R$ 13.556.000,00 Doc: R$ 614 mil;
Séries TV: R$ 720 mil.
Conteudos Digitais 68 R$ 3.400.000,00 Recebeu 256 inscrigoes.
Curta, Média e 35 R$ 3.500.000.00 Apoio a obras~de
Complementacao menor duracao.
Jogos Eletronicos 17 R$ 2.650.000,00 Foco em inovagao.
(Games)
Nucleos Criativos 5 R$ 1.600.000,00 R$ 320.000,00 por projeto.
Salas de Cinema 9 R$ 2.249.934,56 Reforma e modernizagao de
cinemas fixos e itinerantes.
Licenciamento de Obras 165 R$ 2.121.000,00 181 inscricoes para
195 vagas ofertadas.
Cinema em Toda Parte 2 R$ 1.048.877.34 Difusao audiovisual.
Dlstrlbglgao e 5 R$ 620.000.00 Valor prew;to para
Comercializacao 0s 5 projetos.
Trilhas da CEJltura 1 RS 500.000.00 Organizacao Sooa.l (OSC)
(Formagao) focada em ensino.
Memoria e Preservagao 3 R$ 450.000,00 Foco no acervo capixaba.
Prémio Cineclube .
; 20 R$ 400.000,00 R$ 20.000,00 por cineclube.
Capixaba
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3. OUTRAS AREAS CULTURAIS (ARTIGO 8°)

Além do audiovisual, a Lei Paulo Gustavo atendeu diversas outras expressoes artisti-
cas no Espirito Santo:

» Projetos Contemplados: 242 projetos selecionados entre 798 inscritos.

» Valor Executado: R$ 13.642.742,73 (o valor inicial previsto era de
R$ 10,7 milhdes).

4. ESTATISTICAS DE PARTICIPAGAO E RESULTADO FINAL

Ao final de todos os editais, o Espirito Santo alcangou os seguintes numeros:

» Total de Inscrigoes: 1.490.
» Total de Projetos Selecionados: 586.

» Perfil de quem recebeu:

o Pessoas Juridicas (Empresas/Associagoes): 448 projetos.

o Pessoas Fisicas (Cidadaos): 138 projetos.



MINAS GERAIS

Minas Gerais destinou um total de R$ 129.717.000,00 ao setor audiovisual por meio
da Lei Paulo Gustavo. A execucao foi ampla, resultando em 980 projetos pagos em
diversas areas, desde a criagcao de roteiros até a reforma de cinemas.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR EDITAL

Edital (LPG 2023) Area de Atuagao Valor Investido O que foi financiado

Longas, curtas, medias, series,
N° 02 - Producao Criacao de obras R$ 88.480.000,00 animagoes, games, roteiros e
nucleos criativos.

Reformas, manutencao de cinemas
N° O3 - Exibicao Salas de cinema R$ 17.180.000,00 de rua e projetos de cinema
itinerante.

Cursos, festivais, cineclubes,

oA ~ .
N® 04 Forlmagao € Conhemmerlto € R$ 10.175.000,00 pesquisas, publicagdes e
Memoria Preservacao ST
digitalizagao de acervos.
Distribuicao, comercializagao,
N° O5 - Distribuicao Acesso ao publico R$ 10.210.000,00 lancamento, streaming/VOD

nacional e licenciamento para
TVs publicas.

Prémios para curtas, medias e
N° 06 - Premiacao Valorizagao R$ 3.672.000,00 fortalecimento de empresas
mineiras do setor.

2. DETALHAMENTO DAS ACOES (O QUE FOI FEITO NA PRATICA):

» Criacao e Inovacao (Edital 02): Foco total no desenvolvimento de novos
conteudos, incluindo formatos modernos como jogos eletrénicos e projetos
experimentais.

» Infraestrutura (Edital 03): Dinheiro voltado para melhorar a parte fisica dos
cinemas mineiros (obras e equipamentos) e garantir que o cinema chegue
ao interior através de exibicoes itinerantes.

» Educacao e Historia (Edital 04): Investimento para preparar profissionais
para o mercado e garantir que os filmes antigos do estado sejam
recuperados e digitalizados.

» Mercado e Tecnologia (Edital 05): Ajuda para que os filmes de Minas Gerais
cheguem as telas de TV e plataformas de internet, facilitando a venda e a
circulacao das obras.

» Reconhecimento (Edital 06): Prémios em dinheiro para reconhecer a
qualidade técnica e artistica de quem ja produz e gere empresas de
audiovisual no estado.
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PARANA

O estado do Parana investiu um total de R$ 72.239.515,51 no setor audiovisual através
da Lei Paulo Gustavo. Todos os 204 projetos selecionados foram pagos, abrangendo
desde a criacao de roteiros até exibicoes de cinema ao ar livre em centenas de cidades.

1. DETALHAMENTO DOS INVESTIMENTOS POR EDITAL

EDITAL: PRODUGAO AUDIOVISUAL E DESENVOLVIMENTO DE ROTEIROS (R$
49.018.503,71)

Este edital focou na criagao de novos conteudos e no desenvolvimento de historias.

Categoria de Projeto Valor Maximo por Proposta

Séries de Ficgdo ou Animagao R$ 4.000.000,00
Longas de Ficgao ou Animagao R$ 2.500.000,00
Obras Seriadas Documentais R$ 1500.000,00
Longas Documentais R$ 1.000.000,00
Episodios-piloto (Séries Ficgcao/Anim) R$ 750.000,00
Curtas-Metragens R$ 300.000,00
Desenvolvimento: Séries (Ficcao/Anim) R$ 150.000,00
Finalizagdo de Longas-Metragens R$ 150.000,00
Desenvolvimento: Longas (Ficcao/Anim) R$ 100.000,00
Nucleos de Desenvolvimento de Roteiro R$ 200.000,00
Desenvolvimento: Longas Documentais R$ 50.000,00
Producao de Videoclipes R$ 30.000,00
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EDITAL: QUALIFICAGAO, DIGITALIZAGCAO DE OBRAS, PRODUGAO INTELECTUAL,
CINECLUBES E FESTIVAIS (R$ 5.632.455,70)

Focado no ensino, preservacao da memoria e eventos.

Iniciativa Faixa de Valor

Festivais e Mostras (Nao Ineditos) Até R$ 250.000,00
Festivais e Mostras (Ineditos) Até R$ 125.000,00
Digitalizagao de Obras ou Acervos Até R$ 150.000,00
Cursos Presenciais (8 cidades) R$ 88.000,00 a R$ 130.000,00
Cursos EAD (Online) R$ 95.400,00 a R$ 350.000,00
Apoio a Cineclubes Até R$ 40.000,00
Produgoes Intelectuais Inéditas R$ 3.500,00

EDITAL: CIRCULAGAO, DISTRIBUIGAO E LICENCIAMENTO (R$ 6.907.553,77)

Levar os filmes prontos ao publico em cinemas e festivais.

Lancamento em 10 Salas (Longas) R$ 200.000,00
Lancamento em 5 Salas (Longas) R$ 100.000,00
Circulagao em Festivais (Nacional/Int.) R$ 150.000,00
Lancamento Digital (Longas e Séries) R$ 40.000,00
Licenciamento (TVs Publicas PR) R$ 10.000,00 por obra

EDITAL: INFRAESTRUTURA E SALAS DE CINEMA (R$ 4.818.723,69)
Obras e melhorias em espacos de exibicao.
» Restauros: Até R$ 1.500.000,00.

» Manutengao e Funcionamento: Até R$ 1.300.000,00.
» Reformas: Até R$ 1.000.000,00.

EDITAL: CINEMA NA PRACA (R$ 4.250.000,00)

Exibicoes gratuitas ao ar livre em 144 municipios das 8 macrorregioes do estado. Foram
pagos dois projetos: um de R$ 2.238.333,07 e outro de R$ 2.011.666,43.
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2. PERFIL DE QUEM RECEBEU O RECURSO (PROPONENTES)

Os dados da CELEPAR tracam o perfil social de quem executou os projetos:

» Tipo de Proponente: 54,49% Empresas (PJ) e 45,51% Pessoas Fisicas (PF).
» Género (PF): 53,1% Mulheres e 46,9% Homens.

» Raga/Cor: 50,6% Brancos, 35,8% Pretos ou Pardos, 6,2% Indigenas e
1,2% Amarelos.

» Orientagao Sexual: 46,9% Hetero, 23,5% Bissexuais, 13,67 Homossexuais e
169 Nao responderam.

» Escolaridade: 85,2% possuem Ensino Superior Completo.

3. DISTRIBUIGAO PELO TERRITORIO

A politica alcancou 42 municipios paranaenses. As cidades com mais projetos sele-
cionados foram:

» Curitiba: 119 projetos.

» Londrina: 12 projetos.

» Maringa: 11 projetos.

» Ponta Grossa: 6 projetos.

» Foz do Iguagu: 5 projetos.
As demais cidades tiveram entre 1 e 2 projetos cada.



RIO GRANDE DO SUL

O Rio Grande do Sul investiu um total de R$ 69.133.817,73 no setor audiovisual por
meio da Lei Paulo Gustavo. A estratégia foi dividida em quatro editais principais que
cobriram todas as etapas da cadeia produtiva. Ao todo, 125 projetos foram aprovados
e pagos integralmente.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR EDITAL

Edital (SEDAC/LPQG) Area de Atuagao Valor Investido Foco da Agao

Criacao, desenvolvimento e

N° 16/2023 Producao Audiovisual R$ 49.511.095,78" -
coproducgao de obras.

Apoio a micro e pequenas
N° 13/2023 Mercado e Empresas R$ 7.621.209,57 empresas, VoD independentes
, licenciamento e distribuicao.

Reformas, melhorias e

N° 15/2023 Salas de Cinema R$ 6.896.308,36 . .
cinemas itinerantes.

Cursos, pesquisas, capacitagao

N° 14,2023 Formacao e Festivais R$ 5.105.204,02
e eventos.

*Soma do valor inicial (R$ 44,4 mi) com o aporte adicional (R$ 5,09 mi).

2. DETALHAMENTO DAS CATEGORIAS DE PRODUGAO (EDITAL N° 16 /2023)

Este edital financiou o desenvolvimento e a realizacao de filmes e jogos em diversos
niveis:

» Desenvolvimento: Escrita de roteiros para longas-metragens, criagao
de argumentos e formatos para séries, e criacao de prototipos de jogos
eletronicos (Games).

» Producao de Obras: Filmes de longa-metragem (ficgao, animacao e
documentario), telefilmes, minisséries e obras seriadas (temporada unica
ou multiplas).

» Coproducao Internacional: Parcerias entre produtoras gauchas e empresas
estrangeiras.

» Complementagao e Curtas: Dinheiro para finalizar filmes que ja tinham
50% do orcamento e producao de curtas-metragens (5 a 25 minutos).
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SANTA CATARINA

O estado de Santa Catarina investiu um montante efetivo de R$ 47.895.932,65 no au-
diovisual (superando a previsao inicial de R$ 38,7 milhdes) através da LPG. Todos os
168 projetos selecionados foram contratados e pagos.

1. PERFIL DOS PROPONENTES E DIVERSIDADE

» Tipo de Proponente: 127 Pessoas Juridicas (empresas) e 41 Pessoas Fisicas.

» Recortes Sociais: 197% de pessoas negras e 4% de pessoas indigenas.

» Outros: 77% dos inscritos referem-se ao Art. 17.

2. MODULO I: PRODUGAO E DESENVOLVIMENTO

Este modulo focou na criacao de novas obras € no desenvolvimento de projetos

audiovisuais.

Categoria de Projeto

Projetos

Valor por Unidade

Investimento Total

Longa-Metragem Ficcao A 1 R$ 3.265.932,56 R$ 3.265.932,56
Longa-Metragem Ficcao B 4 R$ 2.000.000,00 R$ 8.000.000,00
Obra Seriada 2 R$ 3.000.000,00 R$ 6.000.000,00

Curta e Média-Metragem 29 R$ 200.000,00 R$ 5.800.000,00
Longa Documental 5 R$ 500.000,00 R$ 2500.000,00
Desenvolvimento (Longa/Série) 13 R$ 150.000,00 R$ 1.950.000,00
Novos Realizadores 18 R$ 100.000,00 R$ 1.800.000,00
Complementacao (Longa/Série) 5 R$ 250.000,00 R$ 1.250.000,00
Infantojuvenil 4 R$ 200.000,00 R$ 800.000,00

Games (Versao Demo) 3 R$ 100.000,00 R$ 300.000,00

Producao em Video 4 R$ 20.000,00 R$ 80.000,00
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3. MODULO II: FORMAGAO, DIFUSAO E PRESERVAGCAO

Acoes voltadas para o ensino, eventos de cinema e preservacao da memoria.

Categoria de Agao Projetos Valor por Unidade Investimento Total
Festival ou Mostra B 10 R$ 200.000,00 R$ 2.000.000,00
Festival ou Mostra A 3 R$ 600.000,00 R$ 1.800.000,00

Cineclubes 27 R$ 50.000,00 R$ 1.350.000,00

Circuito Regional 10 R$ 50.000,00 R$ 500.000,00

Novo Festival ou Mostra 4 R$ 100.000,00 R$ 400.000,00
Eventos de Mercado 1 R$ 300.000,00 R$ 300.000,00
Restauracao e Digitalizagcao 2 R$ 150.000,00 R$ 300.000,00
Circuito Nacional 1 R$ 120.000,00 R$ 120.000,00
Circuito Estadual 1 R$ 80.000,00 R$ 80.000,00
Projetos Técnicos (Preservacao) 2 R$ 50.000,00 R$ 100.000,00
Projetos Técnicos (Restauragao) 2 R$ 50.000,00 R$ 100.000,00
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MUNICIPIO

S

CAMPO GRANDE

A Secretaria Municipal de Cultura e Turismo (Sectur) de Campo Grande investiu os
recursos da Lei Paulo Gustavo através de dois editais principais. No total, 73 projetos

foram selecionados e pagos em diversas etapas da cadeia audiovisual.

1. DETALHAMENTO DOS EDITAIS E VALORES

Edital (N°/2023)

N° 13/2023

Objetivo Principal

Selecao de projetos para fomento direto (producao).

Valor Investido

R$ 4,517,286.43

N°14/2023

Premiacao para trajetorias e iniciativas.

R$ 300,000.00

2. PROJETOS PAGOS POR CATEGORIA

Esta tabela mostra como os 73 projetos foram distribuidos:

Curta-Metragem (Produgao) 48
Premiagao (Iniciativas e Trajetorias) 15
Longa-Metragem (Finalizagao) 3
Cineclubes 5

Formacao e Qualificagao Técnica 5
TOTAL 73
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MACEIO

A Prefeitura de Maceio executou os recursos da Lei Paulo Gustavo por meio de um unico
edital, planejado para atender todas as etapas do setor audiovisual. No total, foram in-
vestidos R$ 6.057.518,38, contemplando 131 projetos que foram pagos integralmente.

1. O QUE FOI FINANCIADO (CATEGORIAS DE APOIO)

O edital cobriu 11 areas diferentes para fortalecer o cinema e o video na capital
alagoana:

Eixo de Atuacao Categorias Contempladas

Producao de Curtas-metragens; Producao de Outros Formatos;

Producao de Obras Complementacao de Filmes e de Curtas.

Desenvolvimento de Longa-metragem; Desenvolvimento de Série;

Desenvolvimento .
Desenvolvimento de Game.

Apoio a Cineclubes; Realizacdo de Festivais de Cinema; Apoio a Salas de

Difusao e Acesso ;
Cinema.

Conhecimento Projetos de Pesquisa; Capacitagao e Formagao Técnica.

2. PERFIL DOS SELECIONADOS E DIVERSIDADE

A selecao garantiu que o recurso chegasse a diferentes tipos de profissionais e respei-
tasse as cotas legais.

» Total de Proponentes Pagos: 131.

» Perfil Juridico: Empresas (PJ), MEls, Coletivos Culturais €, em sua maioria,
Pessoas Fisicas (PF).

» Agoes Afirmativas (Cotas): O edital selecionou e pagou projetos
apresentados por:
o Pessoas Negras;
o Povos Indigenas;
o Pessoas com Deficiéncia (PcD);

o Povos Tradicionais.
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SALVADOR

A Prefeitura de Salvador estruturou sua politica audiovisual em trés frentes principais
(Incisos I, Il e lll), garantindo que todas as etapas exigidas pela LPG fossem cumpridas.
O investimento total somou recursos federais € municipais.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR CATEGORIA

Categoria (LPG) Acao Realizada Valor Investido
Inciso | (Producao) EdltalSalcme Ano I:.Produgao. roteiro, R$ 18.950.000.00°
festivais e cineclubes.

Inciso Il (Salas) Apoioa 2 CII’CL:II’[OS de cinema de rua R$ 1.200.000.00
(com acdes para escolas).
Inciso Ill (Pesquisa) Pesquisa para diagnostico do setor R$ 170.000,00
audiovisual na cidade.

*Soma de R$ 13.950.000,00 (LPG) + R$ 5.000.000,00 (Recursos proprios da Prefeitura).

2. DETALHAMENTO DO EDITAL SALCINE (INCISO 1)

O edital superou a meta inicial de 66 projetos, selecionando e pagando 68 projetos no
total, com valores que variaram de R$ 50 mil a R$ 2 milhées por proposta.

» Eixos contemplados: Producao, Desenvolvimento (roteiros),
Festivais e Cineclubes.

» Formatos apoiados: Curtas, longas-metragens, obras seriadas,
videoclipes e games.

» Destaque: Longas para “Novos Realizadores” e festivais
(calendarizados e nao calendarizados).

3. PARTICIPAGAO E DIVERSIDADE (IMPACTO SOCIAL)

A execucao em Salvador destacou-se pela forte presenca de pessoas negras e
mulheres, ocupando a maior parte do orcamento executado.

DADOS DAS INSCRICOES (644 TOTAL):

» MEls: 314 inscritos.
» Empresas (PJ): 319 inscritos.
» Instituicoes sem fins lucrativos: 11 inscritos.

» Perfil: 277 cotistas negros e 367 ampla concorréncia.
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PERFIL DOS 68 PROJETOS APROVADOS:

»

»

»

»

Pessoas Negras: 42 projetos.
Liderados por Mulheres: 34 projetos (receberam 66,85% de todo o recurso).
Mulheres Negras: 19 projetos (receberam 43,32% de todo o recurso).

Exclusivamente Femininos: 8 projetos.

Novos Realizadores (Longas): Dos 3 projetos selecionados, 2 sdo dirigidos por mulheres.

4. APOIO TECNICO E TRANSPARENCIA

Para ajudar os artistas na inscricao e na prestagao de contas, a Fundagao Gregorio
de Mattos (FGM) promoveu oficinas online pelo YouTube:

»

»

Oficina de Leitura do Edital: 985 visualizagdes.

Oficina de Prestacao de Contas: 456 visualizagoes.



FORTALEZA

A Prefeitura de Fortaleza estruturou a Lei Paulo Gustavo por meio de um edital central
para o audiovisual e outras cinco chamadas publicas complementares, garantindo o
apoio a diversos perfis de artistas e produtores.

1. EDITAL 9395 - AUDIOVISUAL LPG 2023

Este foio principalinstrumento para o setor,cominvestimento totalde R$14.806.782,64.
O recurso foi dividido em trés linhas de acao:

Linha de Investimento Valor Destinado O que foi financiado
Produgao Audiovisual R$ 11.029.662,88 Apoio a produgdes audiovisuais.
Salas de Cinema R$ 2521126,60 Refo;ﬂ:%gii&‘g&g“j‘:g;f;s?éo ©
Formacso e Difuso R$ 1.265.767.84 Cursos, cineclubes, festivais, pesquisas

e rodadas de negocios.

PROJETOS PAGOS NO AUDIOVISUAL (91 TOTAL):

» Pessoas Fisicas: 49
» Pessoas Juridicas (PJ): 27
» Coletivos (via Pessoa Fisica): 8

» MEIs:7

2. CHAMADAS PUBLICAS COMPLEMENTARES

Alem do edital especifico, Fortaleza langou outras selecdes que também utilizaram

recursos da Lei Paulo Gustavo para ampliar o alcance cultural:

Edital / Chamada Valor Total Pago PI’O:]etOS Perfil dos Proponentes
Selecionados

Para as Artes R$ 5.919.587,90 331 244 PF, 35 MEls, 31 Coletivos, 21 PJ.
LGBTQIAPN+ R$ 240.000,00 21 15 PF, 2 Coletivos, 2 MEls, 1 PJ.
Microprojetos R$ 200.000,00 20 15 Individuais, 5 Coletivos.

. Conforme Avaliadores técnicos para
Pareceristas - -

demanda as selecoes.
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JOAO PESSOA

A Prefeitura de Joao Pessoa executou a Lei Paulo Gustavo por meio do edital
“O Novissimo Cinema Parahybano” e do investimento em um novo equipamento
publico de exibicao. No total, 51 projetos foram selecionados, contratados e pagos
integralmente.

1. DETALHAMENTO DO EDITAL: O NOViSSIMO CINEMA PARAHYBANO

Este edital reuniu todas as etapas da cadeia produtiva do audiovisual em um unico
instrumento de fomento.

Linha de Apoio O que foi financiado

Producao Criagao de novos filmes de Longa-metragem e Curta-metragem.
Desenvolvimento Escrita e planejamento de roteiros para Longa-metragem ou Séries.
Difusao Realizagao de Festivais, Mostras de cinema e apoio a Cineclubes.

Apoio para que realizadores locais participem de feiras e

Mercado rodadas de negdcios.

Formacgao e Pesquisa Cursos de qualificagao e uma pesquisa inédita sobre a politica do setor.

2. NOVO EQUIPAMENTO PUBLICO: ESPAGO CINEMA PASSEIO

Parte dos recursos foi destinada a criacao de um cinema publico moderno e total-
mente acessivel.

FICHA TECNICA DO EQUIPAMENTO:

» Tecnologia: Projecao digital 2K e sistema de som 7.1.

» Capacidade: 50 poltronas.

» Estrutura: Bilheteria, café/lanchonete, recepcao e fraldario.

» Espacgos Extras: Area para feiras criativas, bicicletario e jardim.

» Acessibilidade: Plena em todos os ambientes.
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3. INCLUSAO E AGOES AFIRMATIVAS

O processo de selecao em Joao Pessoa garantiu que o recurso chegasse a grupos
diversos, superando as cotas minimas:

» 65% dos projetos selecionados foram liderados por profissionais negros,
mulheres (cis ou trans) ou indigenas.

» Perfil dos Proponentes: Foram contemplados artistas individuais (pessoas
fisicas), empresas e coletivos culturais.



RECIFE

O municipio de Recife investiu R$ 7.469.376,36 exclusivamente no setor audiovisu-
al através da Lei Paulo Gustavo. O recurso foi operacionalizado pelo Edital Geraldo
Pinho, que buscou equilibrar a criacao de novas obras com a preservacao da memoria
e a formacao de publico.

1. AREAS DE INVESTIMENTO E LINHAS DE APOIO

O edital foi estruturado para atender todas as etapas da cadeia produtiva:

Eixo de Atuagao Categorias Contempladas

Cinema (Longas) Desenvolvimento, producao, finalizacao e distribuicao.
Produtos para TV Desenvolvimento, obras seriadas, telefilmes e interprogramas.
Curtas e Médias Todas as fases de producao (do roteiro a finalizagao).
Novas Midias Games, webseéries e webcanais.
Musica e Visual Videoclipes e albuns visuais.
Difusao Festivais, mostras, cineclubes e iniciativas de exibicao nao comercial.
Conhecimento Formagao profissional, pesquisa e preservagao de acervos.

2. DIAGNOSTICO DOS INSCRITOS (PERFIL SOCIAL)

O edital recebeu 684 inscrigoes. A analise desses dados revelou desigualdades no aces-
so ao fomento cultural na cidade, destacando a importancia de futuras acoes afirmativas.

PERFIL RACIAL E DE GENERO DOS PROPONENTES:

Perfil Social Porcentagem dos Inscritos

Pessoas Brancas 56,4%
Pessoas Negras (Pretas e Pardas) 38,3%
Outros grupos (Indigenas, Amarelos) 6,4%
Cisgénero 93,0%
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CRUZAMENTO DE DADOS (INTERSECCIONALIDADE):

» Homens Cis Brancos: 28,8% do total de inscritos.

» Mulheres Cis Brancas: 25,0% do total de inscritos.

3. CONCLUSOES E PROXIMOS PASSOS

O diagnostico realizado pela prefeitura reforcou que editais abertos, por si s6, nao re-
solvem desigualdades historicas. Como resultado desta execugao, a politica cultural
de Recife destaca:

» Necessidade de Cotas: Reforco em politicas de inducao e pontuacoes
diferenciadas para grupos sub-representados.

» Capacitagao Direcionada: Foco em treinamento técnico para quem esta
fora dos grandes circuitos.

» Preservacao e Meméria: Garantia de que obras de grupos historicamente
invisibilizados sejam guardadas e difundidas em espacos publicos.
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NATAL

O municipio de Natal executou os recursos da Lei Paulo Gustavo dentro dos prazos,
com a maioria dos pagamentos realizados em dezembro de 2023. Em 2024, a execu-
cao continuou focada na compra de equipamentos e na parte administrativa da nova

sala de cinema publica da cidade.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS E PROJETOS

Selecao Publica / Agao

Producao, Formacao e

Valor Investido

Projetos / Impacto

115 projetos: filmes, roteiros, cursos,

(Inciso 1)

Difusao (Incisos | e ) R$ 1412.000.00 festivais e pesquisas.
Implantacao da SaLa Luizd R$ 1.030.000.00 Reforma, restauIrO e equl,pa'mentos para
e Barros (Inciso I1) novo cinema publico.
Salas de Rua e ltinerantes R$ 170.000.00 2 projetos: Apoio a cinemas (R$ 100k)

e itinerantes (R$ 70Kk).

Economia Criativa e Artes
(Artigo 8°)

Conforme Edital de
Emergéncia Cultural
025/2023

Apoio a microempreendedores e espagos
afetados pela pandemia.

2. DESTAQUE ESTRUTURAL: SALA DE CINEMA LUIZ DE BARROS

Um dos grandes marcos da LPG em Natal € a criagao desta sala publica. O projeto en-
volve uma parceria com uma Organizacao Social (OS) para a gestao da obra e compra

de tecnologia.

» Localizagao: Imovel tombado pelo Iphan (recebera também recursos da Lei
Rouanet e emendas federais).

» Capacidade: 60 pessoas.

» Estrutura: Café, memorial, area de convivéncia e plena acessibilidade.

3.0 QUE FOI REALIZADO:

» Incentivo a Pesquisa: Natal incluiu uma linha especifica para pesquisa em
audiovisual, algo raro em editais publicos, permitindo o estudo tecnico do setor.

» Apoio a Novos Criadores: O investimento de R$ 1,4 milhdao atendeu desde
profissionais experientes até jovens que estao comegando na area.
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» Recuperagao Pos-Pandemia: A Selecao 025/2023 focou diretamente no
fortalecimento de instituicdes comunitarias e agentes culturais que tiveram
suas atividades interrompidas pelo isolamento social.

» Cinema ltinerante: Garantiu que a exibicao de filmes nao ficasse presa
apenas as salas fixas, apoiando projetos que levam o cinema aos bairros.

4. SITUAGAO DOS PAGAMENTOS

» Agentes Culturais: Pagos majoritariamente em dezembro de 2023.

» Nova Sala de Cinema: Recursos em execugao ao longo de 2024 (obras e
equipamentos).
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MACAPA

O municipio de Macapa utilizou os recursos da Lei Paulo Gustavo para financiar
108 projetos audiovisuais. O investimento total foi de R$ 1.150.000,00, cobrindo di-
versas frentes, desde a criacao de filmes até a preservacao de acervos historicos.

1. RESUMO DA EXECUGAO

Indicador Informacao

Total de Projetos Selecionados 108

Investimento Total Realizado R$ 1.150.000,00

2. AREAS E CATEGORIAS CONTEMPLADAS

O edital foi planejado para atender toda a cadeia produtiva, dividida nos seguintes eixos:
» Producao e Criagao:

o Curtas e médias-metragens.

o Produtos para televisao.

o Jogos eletronicos (Games).

o Webséries e webcanais.

o Videoclipes, video-arte e videos experimentais.
o Curta-memoria.

» Difusao e Infraestrutura:

o Acgoes voltadas para salas de cinema.
o Fortalecimento do cineclubismo.
o Projetos de difusao cultural.

» Conhecimento e Memodria:

o Formacao e qualificacao profissional.
o Pesquisas especializadas no setor.

o Preservacao e digitalizagao de acervos.
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MANAUS

A Prefeitura de Manaus utilizou o edital n° 04/2023 “Concurso-Prémio Manaus
Identidade Cultural - Audiovisual” para investir um total de R$ 11.710.000,00 no
setor atraves da LPG. O recurso foi dividido em trés grandes eixos para atender desde
a criacao de filmes até a melhoria fisica dos cinemas.

1. DIVISAO DOS INVESTIMENTOS POR EIXO

Eixo de Investimento Valor Aplicado O que foi financiado
Producao Audiovisual R$ 9.150.000.00 Apoio a producdes audiovisuais em diversos
formatos e etapas.
Salas de Cinema R$ 1500.000.00 Reformas, restauros, manutenggqe funcionamento
de salas de exibicao.
Formagao, Difusao e R$ 1.060.000.00 Cursos, cineclubes, festivais, pesquisas e

Memoria

preservagao de acervos.

2. DETALHAMENTO DAS ACOES (O QUE FOI FEITO NA PRATICA)

O investimento de R$ 1,06 milhao no terceiro eixo foi especialmente diverso, cobrindo:

» Ensino e Qualificagao: Cursos de capacitacao e formacao profissional para

o setor.

» Eventos e Acesso: Realizacao de festivais, mostras de cinema e

fortalecimento de cineclubes.

» Historia e Tecnologia: Acoes de memoria, preservacao e digitalizagao de

acervos audiovisuais.

» Pesquisa e Infraestrutura: Estudos especializados e projetos para
desenvolver Manaus como uma “cidade de locagao” (preparada para
receber grandes filmagens).
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BOAVISTA

O municipio de Boa Vista executou a Lei Paulo Gustavo por meio de um edital de
premiacao exclusivo para o setor audiovisual (Edital Prémio n° 006/2023). Gragas aos
rendimentos financeiros da conta, a prefeitura conseguiu superar a meta inicial de va-
gas e premiar mais artistas.

1. RESUMO DA EXECUGAO E VAGAS

Indicador Numeros da Execucao

Vagas Previstas Inicialmente 71
Vagas Efetivamente Pagas 81
Total de Inscrigdes Recebidas 199

2. AREAS CONTEMPLADAS PELOS PROJETOS

Os 81 prémios foram distribuidos entre iniciativas que cobrem diversas necessidades
do setor:

» Produgao: Criacao de filmes de curta-metragem.
» Formacgao: Projetos de cursos e oficinas para qualificar profissionais.
» Difusao e Acesso: Atividades de exibicao de filmes para o publico.

» Memoria: Propostas voltadas a preservacao da historia do audiovisual local.

PALMAS

A Prefeitura de Palmas aplicou os recursos da Lei Paulo Gustavo por meio de um edi-
tal exclusivo para o audiovisual, dividido em dois eixos principais: producao de filmes
e acoes de ensino. No total, 25 projetos foram selecionados e pagos.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS

Indicador Informacgao

Investimento Total no Audiovisual R$ 1582.623,32
Total de Projetos Pagos 25
Estrutura do Edital 2 Eixos (Producao e Formagao)
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2. DETALHAMENTO DOS PROJETOS CONTEMPLADOS

Os 25 projetos foram divididos entre criacao de obras e atividades para o publico:

Tipo de Iniciativa Quantidade de Projetos

Producao de Curtas-Metragens 18
Oficinas de Capacitagao Tecnica 3
Cineclubes 2

Mostras Audiovisuais 2
TOTAL 25

zz zz APENDICE
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BELO HORIZONTE

A Secretaria Municipal de Cultura de Belo Horizonte investiu um total de R$
12.611.000,00 no setor audiovisual. O programa, chamado BH nas Telas - Edi¢cao
Paulo Gustavo, selecionou e pagou 150 projetos, abrangendo desde roteiros até a
manutencao de cinemas.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR EIXO

Eixo de Atuagao Valor Investido Projetos Pagos Principais Acbes

Producao Audiovisual R$ 7.030.000,00 82 Filmes de diversos
tamanhos e temas.
Desenvolvimento R$ 2.100.000,00 2o Escrita de rote!ros e criagao
de projetos.
Salas de Cinema R$ 1.600.000,00 10 Cinemas de rua, |t|n§rantes
e convencionais.
Apoio e Difusio + R$ 1.000.000,00" 30 Festivais, cineclubes,
Cursos e pesquisas.
Jogos Eletrénicos R$ 700.000,00 6 Prototipos e jogos
completos.

“Valor aproximado.

2. DETALHAMENTO DAS CATEGORIAS

PRODUGCAO (82 PROJETOS):

» Longas-metragens: 5 projetos (3 documentais e 2 de ficcao). Valores
de até R$ 1 milhao.

» Curtas ou Médias: 28 projetos (documentarios, ficcao e animacao).

» Comunitario e Formato Livre: 49 projetos (R$ 30 mil cada).

DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS (22 PROJETOS):

» Ficcao e Documentario: 11 roteiros de longa-metragem.

» Animagao e Séries: 3 longas de animagao e 8 obras seriadas.

APOIO, DIFUSAO E FORMAGCAO (30 PROJETOS):
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» Festivais e Mostras: 11 projetos.
» Formacgao e Pesquisa: 8 acdes de ensino e 8 pesquisas/publicacoes.

» Cineclubes: 3 projetos (R$ 25 mil cada).

3. PERFIL DE QUEM RECEBEU O RECURSO

A politica em Belo Horizonte garantiu a diversidade de proponentes e liderangas:

NATUREZA JURIDICA:

» 69% Pessoas Juridicas (103 empresas/associacoes).
» 29% Pessoas Fisicas (44 individuos).

» 2% Coletivos (3 grupos sem CNPJ).

IDENTIDADE DE GENERO (LIDERANGAS):

Género Proporgao

Homens Cis 50%
Mulheres Cis 43%
Pessoas Nao Binarias 4%
Mulheres Trans 2%
Homens Trans 0.5%

RECORTE RACIAL:

» 33% dos projetos sao liderados por pessoas hegras (seja como pessoa fisica
OU COMO socios majoritarios de empresas).
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CURITIBA

A capital paranaense executou a Lei Paulo Gustavo por meio de dois editais espe-
cificos para o audiovisual. O segundo edital foi lancado para utilizar os recursos que
sobraram do primeiro, garantindo que 100% do dinheiro fosse investido no setor.

1. RESUMO DOS EDITAIS E INVESTIMENTOS

Edital Objetivo Valor Investido
1° Edital Procju@j;;ﬁgi?fg&f“s‘g‘o © 95 R$ 9.666.229,17
2° Edital Exclusivo para Produgao Audiovisual. 6 R$ 710.000,00
TOTAL 96 Projetos Pagos R$ 10.376.229,17

2. INCLUSAO E DIVERSIDADE

A prefeitura aplicou regras de cotas e agoes afirmativas em ambos os editais. O obje-
tivo foi garantir que os projetos selecionados refletissem a diversidade da populacao
e incluissem grupos que historicamente tém menos acesso a recursos publicos.
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LONDRINA

O municipio de Londrina realizou uma execucao abrangente da Lei Paulo Gustavo,
investindo em todas as etapas da cadeia audiovisual e em outras areas culturais.
No total, 51 projetos foram selecionados e 100% dos recursos ja foram pagos.

1. PRODUGAO AUDIOVISUAL (R$ 2.281.743,69)

Este eixo focou na criacao de novos conteudos, desde roteiros até filmes de longa
duracao.

Categoria de Apoio Proponentes Vagas Valor por Projeto Total da Linha
Curtas (PJ) Empresas/Associacdes 12 R$ 98.478,64 R$ 1,181,743.69
Curtas (PF) Pessoas Fisicas 6 R$ 50.000,00 R$ 300.000,00
e coletivos

Longa-Metragem Empresa (PJ) 1 R$ 300.000,00 R$ 300.000,00

Videoclipes/Outros Pessoas Fisicas 15 R$ 20.000,00 R$ 300.000,00
e coletivos

Desenvolvimento Pessoas Fisicas 5 R$ 40.000,00 R$ 200.000,00
e coletivos

2. EXIBIGAO, CIRCULAGAO E MEMORIA (R$ 783.407,28)

Recursos destinados a levar o cinema ao publico e preservar a historia local.

Acao Realizada Detalhamento Valor Total
Salas de Cinema 2 projetos de manutencao e melhoria de salas fixas. R$ 260.000,00
Cinema lItinerante 5 projetos para levar o cinema aos bairros (PF/Coletivos). R$ 261.553,72

Acervos e Memoria 3 projetos de digitalizacao, restauro e difusao de acervos. R$ 181.853,56
Cineclubes 2 projetos de exibicao comunitaria (PF/Coletivos). R$ 80.000,00

3. OUTRAS AREAS CULTURAIS E PREMIA(;()ES (R$ 1.241.651,01)
Recursos do Artigo 8° voltados para economia criativa e reconhecimento de mestres.
» Economia Criativa (R$ 701.651,01):

o Feiras e Mostras: 3 projetos de R$ 100.550,34 cada.
o Processos e Produtos: 10 projetos de R$ 25.000,00 cada.
o Qualificacao de Produtores: 2 projetos de R$ 75.000,00 cada.
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»

Premiacgdes (R$ 540.000,00):

o Estruturacdo de Espacos: 8 prémios de R$ 50.000,00 para espagos
culturais.

o Mestres da Cultura: 14 prémios de R$ 10.000,00 para artistas veteranos (PF).

4. O QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

»

Democratizagao: Londrina conseguiu dividir o dinheiro entre empresas
consolidadas (PJ) e artistas independentes (PF/Coletivos), garantindo que o
fomento chegasse a diferentes niveis do setor.

Acesso Publico: Com o forte investimento em cinemas itinerantes e
cineclubes, o municipio garantiu que a producao audiovisual circule alem
das salas comerciais.

Sustentabilidade: A linha de “Qualificacao de Produtores” e o apoio a “Feiras
e Mostras’ fortalecem o lado executivo e comercial da cultura, gerando mais
empregos.

Eficiéncia: A cidade atingiu a marca de 100% de pagamentos efetuados,
demonstrando agilidade na gestao administrativa da lei.
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MARINGA

O municipio de Maringa executou a Lei Paulo Gustavo por meio de um Chamamento
Publico focado no setor audiovisual. A politica combinou o financiamento de obras
inéditas com um forte investimento na qualificacao técnica dos profissionais locais.

1. RESUMO GERAL DO INVESTIMENTO

Indicador Detalhes da Execucao

Total Executado (Pago) R$ 2.260.000,00
Total de Projetos Atendidos 29 projetos
Foco das Acoes Producao, roteiro, infraestrutura e formagao técnica.

2. 0 QUE FOI FINANCIADO (CATEGORIAS)

Os projetos selecionados cobriram diversas fases da producao cinematografica:

Eixo de Atuagao Tipos de Projetos Contemplados

Producio de Obras Longas (Ficcao e Doc), Médias, Curtas,
¢ Webséries (Ficcao, Doc e Animagao) e Videoclipes.
Desenvolvimento Roteiros para Curtas e Longas-metragens de ficgao.
Readequacao e melhoria de salas de cinema
Infraestrutura L . .
(publicas ou privadas sem fins lucrativos).

3. EIXO FORMATIVO: QUALIFICAGAO PROFISSIONAL

Foram investidos R$ 100.000,00 em sete oficinas técnicas. Essas atividades foram
essenciais para atualizar os trabalhadores do setor em areas especificas:

» Técnicas de Imagem e Arte: Direcao de Fotografia e Introdugao a
Direcao de Arte.

» Atuagao: Interpretacao para Camera e Tecnicas de Atuagao.

» Escrita e Negécios: Estrutura de Roteiro, Distribuicao e Marketing
Audiovisual.

» Tecnologia: Universo dos Efeitos Especiais (VFX).
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4. O QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

»

Superacgao de Metas: O plano inicial previa 27 iniciativas, mas a execugao final
alcancou 29 projetos, garantindo que mais realizadores fossem beneficiados.

Apoio a Exibigcao: Alem de produzir novos filmes, Maringa investiu na melhoria
fisica das salas de cinema, garantindo espacos de qualidade para o publico.

Profissionalizacao: As oficinas técnicas nao foram apenas teodricas; elas
focaram em demandas reais do mercado (como marketing e efeitos
especiais), fortalecendo a economia criativa da cidade.

Foco Setorial: 100% dos proponentes selecionados ja possuiam vinculo com
o audiovisual, o que consolida o impacto direto na cadeia produtiva local.
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PORTO ALEGRE

O municipio de Porto Alegre investiu um total de R$ 11.342.728,20 em cultura através
da Lei Paulo Gustavo. A maior parte desse valor foi destinada ao setor audiovisual, que
contou com dois editais estruturantes para fortalecer desde a producao de filmes até
a manutencao de cinemas tradicionais da capital.

1. RESUMO GERAL DOS INVESTIMENTOS

Area de Atuacao Valor Investido

Audiovisual R$ 8.072.619,66

Multilinguagens R$ 3.270.108,54
TOTAL R$ 11.342.728,20

2. DETALHAMENTO DOS EDITAIS DO AUDIOVISUAL (74 PROJETOS)

A. EDITAL CINEMA (R$ 6.380.000,00)

Este edital foi o principal motor de criacao e ensino, selecionando 68 projetos. O valor
foi dividido da seguinte forma:

» Produgao e Games (R$ 5.720.000,00):
o Desenvolvimento de longas-metragens, series e jogos eletronicos
(games).

o Producao de longas documentais e curtas-metragens (para empresas e
novos realizadores).

o Criacao de videoclipes, video-arte, videocasts e finalizacao de filmes.

» Formagao e Mercado (R$ 660.000,00):

o Cursos de capacitacao e criagcao de cineclubes.
o Acgoes para promover Porto Alegre como “cidade de locagoes”.

o Apoio para produtoras locais participarem de mercados internacionais.
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B. PROGRAMA DE APOIO AS SALAS DE CINEMA (R$ 1.325.000,00)

Recurso destinado a manter abertas as salas de cinema de rua e apoiar projetos iti-

nerantes. Foram contempladas 7 propostas, incluindo 5 cinemas iconicos da cidade:

1.

2.
3.
4.
S.

Cinemateca Capitolio.
Cinemateca Paulo Amorim.
Cinebancarios.

Cult Cinema Victoria.
Espaco de Cinema Sul.

Projeto Itinerante: Festival de Filmes Teixeirinha.

3. 0 QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

»

Dialogo com o Setor: O Edital Cinema foi construido junto com o Comité
Setorial do Audiovisual, garantindo que o dinheiro atendesse as reais
necessidades dos artistas.

Territorios Diversificados: Alem das salas fixas no centro, o apoio ao Festival
Teixeirinha levou o cinema para diferentes bairros de forma itinerante.

Internacionalizagao: A prefeitura nao focou apenas na producao, mas
tambeéem em ajudar as empresas de Porto Alegre a venderem seus
conteudos fora do pais.

Eficiéncia nos Pagamentos: Todos os recursos foram pagos até marco de
2024, garantindo a execucgao integral do que foi planejado.
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NOVO HAMBURGO

O municipio de Novo Hamburgo executou os recursos da Lei Paulo Gustavo por meio
de quatro chamamentos publicos (trés deles exclusivos para o audiovisual). No total,
26 projetos foram selecionados e pagos, somando R$ 1.386.000,00 investidos dire-

tamente no setor.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS E EDITAIS

Ch:rii;?rtgnto Objetivo e Categoria P;c;jge;zs Valor Investido
e 02/2073 oo Gt e o | msioa0co00o
N° 02/2024 Cinema lItinerante e Cineclubes. 5 R$ 300.000,00
N° 05/2024 Uso de saldos/rendimentos (Cineclube). 1 R$ 20.000,00

TOTAL 26 R$ 1.386.000,00

Nota sobre remanejamento: Os valores de 2023 que nao tiveram inscritos (cinema itinerante e cineclubes) foram
usados para pagar projetos suplentes de roteiros e curtas-metragens, garantindo o uso do recurso.

2. PERFIL DE QUEM RECEBEU O RECURSO

A selecao contemplou diferentes perfis de proponentes da cidade:

» Pessoas Juridicas (PJ): 13 projetos.
» Pessoas Fisicas (PF): 12 projetos.
» Coletivos (via Pessoa Fisica): 1 projeto.

» Total: 26 projetos.

3. REGRAS DE LOCALIDADE E VALORIZAGAO PROFISSIONAL

O municipio estabeleceu regras rigidas para garantir que o dinheiro beneficiasse os
moradores da cidade:

» Residéncia: Exigéncia de pelo menos 1 ano de moradia/sede na cidade (ou
3 meses para MEIs).

» Mao de Obra Local: Pelo menos 60% da equipe técnica de cada projeto
deve morar em Novo Hamburgo.

» Pontuagao Extra: Projetos com 100% da equipe local receberam bdnus na

avaliacao.
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4. O QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

Fomento a Escrita e Produgao: O maior volume de recursos foi para tirar
filmes do papel, com foco em roteiros de obras longas e producao de curtas
e videoclipes.

Cinema nos Bairros: Atravées do edital de 2024, a cidade garantiu a
execugao de um projeto de cinema itinerante e o fortalecimento de 4
cineclubes.

Uso de Rendimentos: Novo Hamburgo aproveitou até os juros da conta (R$
82 mil disponiveis) para lancar um edital extra em 2024, conseguindo apoiar
mais um cineclube com o saldo.
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POLITICA NACIONAL
ALDIR BLANC

Com o objetivo de compreender a integracao da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB)
as acoes locais de fomento, os gestores foram convidados a descrever de que forma
seus recursos estao sendo ou serao aplicados no setor audiovisual. Essa abordagem
permite identificar como cada ente federativo estruturou o uso desses recursos, bem
como as estrategias definidas para o fortalecimento do audiovisual em seus territorios.

Todos os estados, o Distrito Federal e os municipios participantes aderiram a Politica
Nacional Aldir Blanc, demonstrando sua ampla implementacao no territério nacio-
nal. Entretanto, nem todos destinaram recursos especificamente ao audiovisual, o que
evidencia diferentes prioridades e niveis de estruturacao das politicas locais. Serao
apresentadas, a seguir, as acdes descritas pelos entes federativos, permitindo visua-
lizar de que forma os recursos foram aplicados — quando houve investimentos — e
quais estratégias foram adotadas em cada localidade.



ESTADOS

DISTRITO FEDERAL

O Distrito Federal executou 98,8% dos recursos federais recebidos pela PNAB na
primeira fase. Ao todo, 203 projetos de varias areas artisticas foram beneficiados.

1. RESUMO FINANCEIRO GERAL

Indicador Valores e Percentuais

Recurso Previsto R$ 36.550.102,14
Recurso Aplicado R$ 36.249.936,87
Projetos Atendidos (Total) 203 iniciativas
indice de Execucao 98.8%

2. FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL

Dentro da PNAB, o audiovisual recebeu um investimento de aproximadamente
R$ 10 milhdes, focados exclusivamente em filmes de longa duracao e na renovagao
de talentos.

Modalidade de Apoio Projetos Valor Total Investido
Longas-metragens (Ampla Concorréncia) 3 R$ 5.990.000,00
Longas-metragens (Periferias e Zonas Rurais) 1 R$ 1.990.000,00
“Meu Primeiro Filme" (Novos Realizadores) 2 R$ 2.000.000,00°
TOTAL AUDIOVISUAL 6 R$ 9.991.123,43

*Sendo R$ 1 milhdo para ampla concorréncia e R$ 1 milhdo para regides periféricas.

3. 0 QUE FOI REALIZADO:

» Descentralizagao Territorial: Alem dos editais abertos para toda a cidade,
houve linhas exclusivas para garantir que produtores das regioes periféricas
e areas rurais do DF tivessem verba garantida para seus filmes.

» Novos Talentos: A linha “Meu Primeiro Filme" foi criada para que novos
cineastas pudessem estrear no mercado com um orgamento robusto (R$ 1
milhao por projeto), reduzindo as barreiras de entrada no setor.
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» Diversidade de Géneros: O apoio contemplou diferentes formatos,
como ficcao, documentario e docudrama (mistura de documentario com
dramatizacao).

4. SITUAGAO ATUAL

» Pagamentos: 100% concluidos.

» Status: Todos os 6 projetos audiovisuais ja receberam o dinheiro e estao em
fase de producao/execucao.
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GOIAS

O estado de Goias destinou um total de R$ 2.500.000,00 para o setor audiovisual
por meio da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). O investimento foi focado em quatro
areas essenciais para a criacao e circulagao de obras no estado (Edital n° 03/2024).

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR CATEGORIA

Categoria de Apoio Valor Destinado (0]6][=11)Y/e}
Producao de Curtas-Metragens R$ 960.000,00 Producao de curta duracao.
Desenvolvimento de Roteiros R$ 720.000,00 Escrita e planejamgnto inicial de
Nnovos projetos.
Cineclubes R$ 480.000,00 Apoi0 & espacos de exibicao e
formacgao de publico.
Videoclipes R$ 340.000,00 Producao de obras audiovisuais musicais.
TOTAL R$ 2.500.000,00

MATO GROSSO

O estado de Mato Grosso investiu um total de R$ 1.400.000,00 no setor audiovisual
atraves da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). O foco deste edital (Edital n°® 23/2024)
foi a inovacao tecnologica no mercado de jogos e o fortalecimento da exibicao comu-
nitaria de filmes.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR CATEGORIA

Categoria de Apoio Quantidade de Projetos Valor por Projeto Investimento Total
Games (Jogo Completo) 5 R$ 100.000,00 R$ 500.000,00
Games (Demo Jogavel) 10 R$ 50.000,00 R$ 500.000,00

Cineclubes 8 R$ 50.000,00 R$ 400.000,00
TOTAL 23 R$ 1.400.000,00
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MATO GROSSO DO SUL

O estado de Mato Grosso do Sul investiu um total de R$ 3.500.000,00 no setor
audiovisual por meio da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). O recurso foi distribuido
em trés editais que focaram em producgao, inclusao de mulheres e estruturacao do
mercado local.

1. RESUMO DOS EDITAIS E INVESTIMENTOS

Edital / Programa Foco Principal Valor Investido
N° 15/2025 - Rota Cine MS Acdes estruturantes, Film Commission € Museu. R$ 2.000.000,00
N° 22/2024 - Geral Producao, finalizacao e difusao. R$ 900.000,00
N° 18/2024 - Mulheres Projetos dirigidos por mulheres (cis ou trans). R$ 600.000,00
TOTAL R$ 3.500.000,00

2. DETALHAMENTO DAS AGCOES

EIXO DE PRODUGCAO E DIFUSAO (EDITAIS 18 E 22)

Estes editais financiaram a parte pratica da criacao e exibicao:

» Criagao: Producao de curtas-metragens (ficcao, doc, animagao ou
experimental).

» Poés-Producgao: Dinheiro para finalizar ou complementar filmes de curta e
longa-metragem.

» Acesso: Realizacao de mostras, festivais de cinema e apoio a cineclubes.

» Inclusao: O edital n°® 18/2024 foi exclusivo para garantir que mulheres cis e
transgénero ocupassem o posto de direcao dos projetos.
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EIXO ESTRUTURANTE (PROGRAMA ROTA CINE MS)

Este programa foca no futuro do setor no estado, com acoes que vao alem de fazer filmes:

»

»

»

»

Film Commission: Criacao de assessoria técnica para atrair e apoiar
filmagens no estado.

Circuito de Exibicao: Criacao de uma rede estadual para mostrar os filmes
produzidos com a PNAB.

Museu da Imagem e do Som (MIS): Organizacao e ocupacao cultural do
museu.

Qualificagao: Agenda publica para melhorar a producao técnica (som e
imagem) no estado.
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ALAGOAS

O estado de Alagoas investiu um total de R$ 2.000.000,00 no setor audiovisual atra-
vés da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). A execucao foi dividida em dois editais
(Editais O7 e 08/2024) que cobriram desde a criacao de roteiros até a realizacao de
grandes festivais.

1. EDITAL 07/2024: DESENVOLVIMENTO E DISTRIBUIGAO (R$ 900.000,00)

Este edital focou em preparar os projetos para o mercado e garantir que os filmes
prontos cheguem ao publico. Ao todo, 39 projetos foram selecionados.

Categoria Tipo de Obra Projetos Valor por Projeto Total
Desenvolvimento Curtas-metragens 15 R$ 10.000,00 R$ 150.000,00
Desenvolvimento Longas, Series 6 R$ 50.000,00 R$ 300.000,00

e Telefilmes
Desenvolvimento Jogos Eletronicos 4 R$ 37500,00 R$ 150.000,00
(Games)
Distribuicéo Curtas-metragens 10 R$ 10.000,00 R$ 100.000,00
Distribuicdo Longas ou Telefilmes 4 R$ 50.000,00 R$ 200.000,00

2. EDITAL 08/2024: FESTIVAIS E CAPACITAGAO (R$ 1.100.000,00)

Este edital foi destinado a formacao de profissionais e a exibicao das obras em even-
tos culturais. Foram 16 iniciativas contempladas.

Eixo de Atuagao Categoria Projetos Valor por Projeto Total
Festivais Festivais A (Grande porte) 4 R$ 100.000,00 R$ 400.000,00
Festivais Festivais B (Médio porte) 4 R$ 50.000,00 R$ 200.000,00

Capacitacdo _ Cursos A 4 R$ 100.000,00 R$ 400.000,00
(Maior carga/recurso)
Capacitacdo Cursos B 4 R$ 25.000,00 R$ 100.000,00

(Menor carga/recurso)

3. SITUAGAO ATUAL

» Vagas: 100% das vagas previstas foram preenchidas.

» Pagamentos: Todos os 55 projetos (39 do edital 07 e 16 do edital 08) foram
integralmente pagos em dezembro de 2024.
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BAHIA

O Governo da Bahia investiu um total de R$ 7.172.738,36 por meio da Politica Nacional
Aldir Blanc (PNAB). O recurso foi distribuido entre dez categorias que cobrem desde a
criacao de roteiros até a preservacao da historia do cinema baiano. Ao todo, 68 proje-
tos foram selecionados e pagos integralmente.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR CATEGORIA

Abaixo, os valores e o foco de cada linha de apoio:

Categoria Valor Investido Projetos O que financia?
Finalizacio de Longa R$ 1.250.000,00 5 Pos-producao (cor. som, efeitos
' ' ' e acessibilidade).

- Producao completa de filmes
Producao de Curta R$ 1.298.900,00 13 de 15 a 30 minutos.
s Lancamento em cinemas, TV,

Distribuicao de Longa R$ 1.000.000,00 5 ) S
streaming e festivais.
Desenvomeento de R$ 891613.23 6 Escrita de roteiros inéditos
Roteiro para longas-metragens.
Cineclubes R$ 595.374,13 15 Reativacao e manutencao
de espacos comunitarios.
Laboratério de Games R$ 500.000,00 5 Criagao de prototipos de s
oftwares e tecnologias.
Preservacao, digitalizagao e
Memoria e Preservagao R$ 500.000,00 5 disponibilizagao de acervos
audiovisuais.
Formagao em Games R$ 499.914,00 5 Curso; de programacao,
design e arte digital.
Pesquisa e Publicacio R$ 476.937.00 5 Estudos e mapeamentos
inéditos sobre o setor.
Exibicao em Espagos R$ 160.000.00 4 Programacao e licenciamento
Culturais de obras em salas.
TOTAL R$ 7.172.738,36 68
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2. DISTRIBUICAO GEOGRAFICA E PERFIL DOS PROPONENTES

O edital buscou equilibrar o recurso entre a capital e o interior, além de garantir a par-
ticipacao de diferentes perfis juridicos.

Categoria Capital Interior Proponentes
Formagao em Games 0 5 3PF/2PJ
Laboratodrio de Games 2 3 2PF/3PJ

Cineclubes 8 7 12PF/ 3PJ
Exibicao em Espacos 2 2 2PF/2PJ

Desenvolvimento Roteiro 1 5 6 PF
Finalizacdo de Longa 2 3 1PF/ 4PJ
Distribuicao de Longa 5 o) 5PJ

Producao de Curta 6 7 11PF/2PJ
Pesquisa e Publicacao 3 2 5PF
Memoria e Preservagao 4 1 3PF/2PJ

3. INCLUSAO SOCIAL E AGOES AFIRMATIVAS

A execucao na Bahia destacou-se pelo cumprimento das cotas e pela representativi-
dade nos projetos aprovados:

» Pessoas Negras: Lideraram a maioria das categorias, com destaque para
Cineclubes (13 dos 15 projetos) e Produgao de Curta (7 dos 13 projetos).

» Povos Indigenas: Projetos selecionados em categorias estrategicas como
Roteiro, Finalizacao e Producao de Curta.

» Pessoas com Deficiéncia (PcD): Contempladas na categoria de Producao de
Curta-metragem.

» Descentralizagao: Categorias como “Formacao em Games' foram
destinadas 100% ao interior do estado, fortalecendo a economia criativa
fora de Salvador.
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CEARA

O Governo do Estado do Ceararealizou um investimento massivo de R$ 17.400.000,00
no setor de audiovisual e midias digitais por meio da Politica Nacional Aldir Blanc
(PNAB). O recurso foi dividido entre o tradicional edital de cinema do estado e um
programa inovador focado exclusivamente em jogos eletrdnicos.

1. RESUMO GERAL DO INVESTIMENTO

Instrumento de Fomento Valor Investido Foco das Agoes
. .
.15 Edital Cegra.de R$ 15.900.000,00 Producao de filmes, roteiros e cineclubes.
Cinema e Audiovisual
Programa Hub de Jogos do Ceara R$ 1.500.000,00 Desenvolvimento de games e

negocios digitais.

TOTAL R$ 17.400.000,00

2. DETALHAMENTO DAS AGOES

A. 15° EDITAL CEARA DE CINEMA E AUDIOVISUAL (R$ 15,9 MILHOES)

Este edital cobriu todas as etapas fundamentais da producao cinematografica:

» Criagao e Roteiro: Apoio ao desenvolvimento de novos roteiros.

» Producgao: Recursos para filmagem de longas-metragens e
curtas-metragens.

» Poés-Produgao: Verba para finalizacao de longas-metragens, curtas e séries.

» Mercado e Difusao: Licenciamento de obras para plataformas de streaming
e apoio a manutencao ou criacao de cineclubes.

B. PROGRAMA HUB DE JOGOS DO CEARA (R$ 1,5 MILHAO)
Um programa estruturante voltado para transformar o Ceara em um polo de tecnolo-
gia e entretenimento:
» Laboratério e Criagao: Laboratorios de producao e bolsas de incentivo para
criadores de jogos.
» Negodcios: Aceleradora de negocios criativos para empresas de games.

» Intercambio e Memdria: Acoes de intercambio cultural e preservacao do
patrimonio digital.

» Tecnologia: Implementacao da Plataforma Hub de Jogos do Ceara.
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MARANHAO

O estado do Maranhao aplicou os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB)
para fortalecer a circulacao de obras e a realizacao de eventos culturais. O setor au-
diovisual foi contemplado dentro de editais (Editais 004 e 005/2025) voltados a fes-
tivais, mostras e exposicoes.

1. RESUMO DO INVESTIMENTO NO SETOR AUDIOVISUAL

Edital

Objetivo do Apoio

Projetos de

Valor por Projeto

Total Estimado

Audiovisual (VA\Y))
00.4/2025 . Festivais Culturais 6 R$ 190.000,00 R$ 1.140.000,00
Festeja Maranhao
005/2025 - Mostras e
Maranhao em Py 7 R$ 140.000,00 R$ 980.000,00
e Exposicoes
Evidéncia
TOTAL 13 R$ 2.120.000,00

2. DETALHAMENTO DAS AGOES

A. EDITAL FESTEJA MARANHAO (APOIO A FESTIVAIS)

Este edital foi voltado para eventos de maior porte que celebram a cultura maranhense.

» Escopo Geral: Atendeu 35 projetos de diversas linguagens (musica, teatro,
danca, etc.).

» Presenca do Audiovisual: Garantiu que 6 festivais exclusivos de cinema e
audiovisual recebessem o aporte de R$ 190 mil cada para sua realizagao.

B. EDITAL MARANHAO EM EVIDENCIA (MOSTRAS E EXPOSICOES)

Focado em formatos de exibicao e difusao de conteudos multiculturais.

» Escopo Geral: Selecionou 45 projetos no total.

» Presenca do Audiovisual: Contemplou 7 mostras audiovisuais, cada uma
com o valor de R$ 140 mil, promovendo a circulagao de filmes e produgdes
locais.
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PARAIBA

Diferente de outros estados que ja concluiram os pagamentos, a Paraiba estruturou a
aplicacao dos recursos do audiovisual para o seu Ciclo 2 de execucao. O plano ja foi
aprovado pelo Conselho Estadual de Cultura e submetido ao Ministério da Cultura.

1. RESUMO DO INVESTIMENTO PREVISTO

Indicador Informagao

Investimento Inicial (Edital Especifico) R$ 2.000.000,00
Aporte Extra Possivel +R$ 760.000,00 (caso aprovado no Edital Arranjos Regionais)
Status Atual Em fase de construcao e dialogo com o setor.

2. 0 QUE SERA CONTEMPLADO

O edital esta sendo desenhado para ser um dos mais modernos, unindo o cinema tra-
dicional as hovas tecnologias e a cultura digital.

SEGMENTOS ATENDIDOS:

» Audiovisual (Cinema e Video).
» Midias Interativas.

» Arte e Cultura Digital.

» Cultura Nerd.

» Jogos Eletronicos (Games).

ETAPAS FINANCIADAS:

O recurso podera ser usado para todas as fases da cadeia produtiva:

» Criacao e Producgao: Tirar o projeto do papel.
» Difusao e Circulagao: Levar as obras para o publico.
» Formagao e Pesquisa: Cursos e estudos sobre o setor.

» Preservagao e Acesso: Cuidar da memoria e garantir que todos possam assistir.
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PERNAMBUCO

O Estado de Pernambuco investiu um total de R$ 2.870.000,00 no setor audiovisual
por meio de diferentes editais da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). No total, 65 pro-
Jjetos foram selecionados, abrangendo desde o apoio individual a artistas até grandes
festivais e rodadas de negocios.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR EDITAL

Edital / Categoria Projetos Investimento Total O que foi financiado
Multilinguagens 21 R$ 1.190.000,00 Producao e projetos diversos
em trés faixas de valor.
Economia Criativa 22 R$ 1.070.000,00 Compra de bens/servicos e r
odadas de negocios.
Bolsas Artisticas 19 R$ 390.000,00 Apoio direto a artistas
(individuais e coletivos).
Festivais 3 R$ 220.000,00 Realizagao de eventos de
exibicao e difusao.
TOTAL 65 R$ 2.870.000,00

2. DETALHAMENTO DE VALORES INVESTIDOS NO AUDIOVISUAL

Os editais foram divididos em faixas de preco para atender diferentes tamanhos de

projetos:
Edital Faixa Projetos Valor Unitario Total da Faixa
Multilinguagens Faixa 1 6 R$ 30.000,00 R$ 180.000,00
Faixa 2 4 R$ 60.000,00 R$ 240.000,00
Faixa 3 1 R$ 70.000,00 R$ 770.000,00
Economia Criativa Faixa 1 (Bens) 1 R$ 30.000,00 R$ 330.000,00
Faixa 2 (Bens) 9 R$ 60.000,00 R$ 540.000,00
Fettas @ hodadas 2 R$ 100.000,00 R$ 200.000,00
e Negocios
Bolsas Artisticas Individual 18 R$ 20.000,00 R$ 360.000,00
Coletivo 1 R$ 30.000,00 R$ 30.000,00
Festivais Faixa 1 2 R$ 60.000,00 R$ 120.000,00
Faixa 2 1 R$ 100.000,00 R$ 100.000,00
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3. DIVERSIDADE E AGOES AFIRMATIVAS

A execucao em Pernambuco garantiu que a maior parte dos projetos selecionados
pertencesse a grupos com cotas ou acoes afirmativas, promovendo uma inclusao real:

» Pessoas Negras: 14 projetos.

» Povos Indigenas: 7 projetos.

» Pessoas com Deficiéncia (PcD): 4 projetos.

» Ampla Concorréncia com Cota: 34 projetos.

» Ampla Concorréncia: 6 projetos.



PIAUI

No Piaui, a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foi executada sem editais exclusivos
para o audiovisual. No entanto, o setor demonstrou sua forca ao conquistar espaco
dentro das categorias gerais de cultura, garantindo o financiamento de diversas eta-
pas da cadeia produtiva.

1. RESUMO DA PARTICIPAGAO DO AUDIOVISUAL

Indicador Numeros da Execugao

Total de Projetos Selecionados no Estado 227
Projetos do Setor Audiovisual 34
Representatividade Aproximadamente 15% dos projetos totais.

2. AREAS CONTEMPLADAS

Mesmo concorrendo em categorias multiculturais, os proponentes do Piaui consegui-
ram aprovar projetos em areas fundamentais:

» Criagao e Roteiro: Desenvolvimento de roteiros ineditos.

» Produgao: Realizacao de curtas-metragens e conteudos para multiplas
plataformas.

» Difusao: Realizacao de festivais de cinema.

» Exibigado Comunitaria: Manutencao de cineclubes.
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RIO GRANDE DO NORTE

O Governo do Rio Grande do Norte investiu um total de R$ 1.710.000,00 no setor de
audiovisual e jogos eletronicos atraves da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). Os re-
cursos foram distribuidos pelo Edital n® 10/2024 (Ciclo |), selecionando 47 projetos
que fortalecem desde a producao até a exibicao de filmes.

1. DETALHAMENTO DOS INVESTIMENTOS POR CATEGORIA

Os projetos foram divididos para atender diferentes tamanhos de producdes e neces-
sidades tecnologicas:

Categoria Tipo de Projeto Projetos Valor Unitario Total da Categoria
Audiovisual Agoes Culturais 4 R$ 100.000,00 R$ 400.000,00
(Médio porte)
Audiovisual Acoes Culturais 12 R$ 40.000,00 R$ 480.000,00
(Pequeno porte)
Audiovisual Cinema ltinerante 4 R$ 50.000,00 R$ 200.000,00
Audiovisual Cineclube 4 R$ 25.000,00 R$ 100.000,00
Audiovisual Distribuicdo de Curtas 8 R$ 10.000,00 R$ 80.000,00
Jogos .
N Desenvolvimento de Games 8 R$ 50.000,00 R$ 400.000,00
Eletrénicos
Formacao Acdes de Qualificagdo 7 R$ 20.000,00 R$ 140.000,00
TOTAL 47 R$ 1.800.000,00"

2. PROXIMOS PASSOS: CICLO I

O Rio Grande do Norte ja iniciou o plangjamento para a proxima fase da PNAB:

» Escutas Publicas: Ja foram realizadas reunides com os artistas para
entender as prioridades.

» Novos Editais: A Secretaria de Cultura esta elaborando as regras para o proximo
ciclo de investimentos, mantendo o foco no audiovisual e na cultura digital.
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SERGIPE

A execucao da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) em Sergipe comecou em 2024
com uma decisao estratégica: garantir que o setor audiovisual recebesse uma fatia
importante do orcamento, atendendo diretamente aos pedidos dos artistas locais fei-
tos em reunides publicas.

1. COMPROMISSO COM O SETOR (CICLO 1)

Durante as fases de escuta da sociedade, ficou decidido um percentual fixo de inves-
timento para o audiovisual no estado.

» Reserva de Recurso: Pelo menos 30% de todo o recurso da PNAB em
Sergipe € destinado ao setor audiovisual.

» Acgoes Realizadas:

o Pagamento de subsidios para manutencao de espacos culturais.
o Apoio financeiro para a realizacao de festivais e mostras de cinema.
o Fortalecimento da cadeia produtiva local atraves de editais

multilinguagens.

2. PLANEJAMENTO PARA O FUTURO (CICLO 2)

O foco da proxima etapa de investimentos sera garantir que os filmes produzidos nao
figuem guardados, mas cheguem as telas e gerem lucro para os produtores.

» Novo Edital de Distribuicao: Esta em construcao um edital exclusivo para
ajudar na venda e circulagao das obras.

» Objetivo: Ampliar o alcance dos filmes realizados com dinheiro da Lei Paulo
Gustavo (LPG) e do primeiro ciclo da PNAB.

» Impacto Econémico: Estimular a criacao de novos negocios, gerar renda
para os profissionais e colocar as producoes de Sergipe no mercado
nacional e internacional.



ACRE

No estado do Acre, a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) ainda nao possui uma linha
de financiamento exclusiva para o setor audiovisual. A estruturacao das acoes esta em
fase de planejamento.

1. SITUAGAO ATUAL

Indicador Status

Linha Especifica para Audiovisual Nao existente até o momento.
Processo de Construcao Realizado em dialogo com o segmento cultural.
Previsao de Implementacao Proximos anos.

2. AREAS DE APOIO EM PLANEJAMENTO

A futura politica para o setor prevé a criagao de linhas voltadas aos seguintes eixos:

» Produgao: Fomento a criacao de novas obras.
» Difusao: Apoio a circulacao e exibicao de conteudos.

» Formagao: Capacitacao e qualificacao de profissionais.
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AMAPA

No Amapa, os editais da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB 2) foram langados em um
formato abrangente, atendendo a diversos segmentos culturais ao mesmo tempo.
Apesar de nao haver um edital exclusivo para o audiovisual, o setor foi contemplado

em quatro frentes diferentes.

1. PROJETOS SELECIONADOS POR EIXO

Eixo ou Edital Projetos de Audiovisual Contemplados

Demanda Espontanea 21

Subsidios de Espacos, Ambientes e Iniciativas 12
Feiras, Festivais, Mostras e Rodadas de Negocio 4
Fomento a Formacao na Area da Cultura 1
TOTAL 38

2. RESUMO DA ATUAGAO

»

»

»

»

Fomento Direto: A maior parte dos projetos audiovisuais foi atendida pela
linha de Demanda Espontanea, que selecionou 21 propostas.

Infraestrutura e Manutencgao: 12 iniciativas audiovisuais receberam recursos
para manutencao de espacos e ambientes culturais.

Eventos e Mercado: O setor garantiu presenca em feiras, festivais e rodadas
de negocios com 4 projetos aprovados.

Educacgao: Houve o apoio a 1 projeto focado especificamente na formacao
técnica ou artistica dentro da area cultural.
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AMAZONAS

No Amazonas, os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) para o audiovisual
sao executados por meio do Edital n® 09/2024 - Audiovisual, que apoia todas as eta-
pas da cadeia produtiva. O edital disponibiliza R$ 2.000.000,00 e prevé a selecao de,
no minimo, 38 projetos.

1. DETALHAMENTO DOS INVESTIMENTOS POR CATEGORIA

Os recursos foram divididos para cobrir as diferentes necessidades dos profissionais
e das obras:

Categoria Finalidade Valor por Total da Linha
Projeto
Formagao (Bolsas) Pesquisas nacionais/internacionais em R$ 50.000,00 R$ 750.000,00
arte, técnica e gestao cultural.
Producao Filmes de cuNrta-metragenj 8 a~25 min) R$ 100.000.00 RS 500.000.00
de ficcao, doc ou animagao.
Capacitacdo Oficinas, treinamentos & R$ 50.000,00 R$ 400.000,00
workshops técnicos.
Desenvolvimento Roteiros e modelos de negocio R$ 50.000,00 R$ 250.000,00
para longas ou jogos eletronicos.
Distribuicao Lancamento comercial e divulgacao R$ 20.000,00 R$ 100.000,00
de longas amazonenses.
TOTAL R$ 2.000.000,00

2. 0 QUE AS AGOES ABRANGEM NA PRATICA

» Educacgao e Pesquisa: O maior volume de recursos (R$ 750 mil) ¢ focado
em bolsas de estudo, incentivando a pesquisa académica e técnica sobre o
patrimonio e a gestao cultural.

» Novas Obras: O edital garante verba para producao de curtas-metragens e
para a fase de “papel’ (roteiro e planejamento) de longas e games ineditos.

» Mercado: A categoria de Distribuicao foca em tirar o filme da prateleira,
financiando a compra de midia e propaganda para obras independentes do
estado.

» Qualificagao: Atravées da modalidade de Capacitacao, o estado financia a
troca de conhecimentos técnicos e criativos entre os profissionais.

Lol o
L



PARA

O estado do Para estruturou a aplicacao dos recursos da Politica Nacional Aldir Blanc
(PNAB) em trés frentes principais: Formagao, Criagao e Circulagao. O investimento
total detalhado nestas chamadas publicas soma mais de R$ 3,1 milhées, abrangendo
todas as etapas da cadeia audiovisual.

1. RESUMO DAS CHAMADAS PUBLICAS

Chamada Publica Objetivo Investimento Total
Acdes de Criacao Producéao de novas obras (filmes e séries). R$ 1.547599,10
Acoes de Circulagao Levar as obras ao publico e preservar acervos. R$ 1.299.459,60
Acobes de Formacgao Qualificacao técnica e pesquisa. R$ 331.418,98
TOTAL R$ 3.178.477,68

2. DETALHAMENTO POR CATEGORIA

A. CRIAGAO (11 PROJETOS):

Focada em tirar projetos do papel e transforma-los em imagem e som.

» Longas-metragens (Documentario): 2 projetos de R$ 301.000,00 cada.

» Obras Seriadas (3 episodios): 3 projetos de R$ 150.899,70 cada.

» Curtas-metragens (Ficcao, Doc ou Animagao): 6 projetos de R$ 82.150,00

cada.

B. CIRCULAGAO (10 PROJETOS DETALHADOS):

Focada em garantir que o conteudo seja visto e que a memoria seja preservada.

» Plataformas, Streaming e Festivais: 4 projetos de R$ 150.000,00 cada.

» Bibliotecas de Acervos Locais Antigos: 3 projetos de R$ 150.000,00 cada.

» Plataformas Digitais de Educacao e Pesquisa: 3 projetos de R$ 83.153,20 cada.
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C. FORMAGAO (10 PROJETOS):

Focada em preparar profissionais atraves de ensino a distancia (EAD) e grupos de
estudo.

» Qualificagao EAD (60 horas): 2 projetos de R$ 60.000,00 cada.

» Formagao EAD (40 horas): 4 projetos de R$ 32.000,00 cada.

» Grupos de Pesquisa (Presencial): 4 projetos de R$ 20.854,74 cada.
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RORAIMA

No estado de Roraima, a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foi executada atraves
de cinco editais principais. O destaque para o setor audiovisual ocorreu no Edital de
Fomento n® 001/2025 (Ciclo 1), que reservou um montante especifico para diversas
etapas da producao e qualificacao profissional.

1. RESUMO DO INVESTIMENTO NO AUDIOVISUAL

Indicador Detalhes da Execucao

Valor Total Destinado R$ 2.160.000,00

Edital Principal Edital de Chamamento Publico n® 001/2025 - Fomento

2. SEGMENTOS CONTEMPLADOS

O recurso de R$ 2,16 milhdes foi distribuido entre as seguintes frentes de atuagao:

» Novos Realizadores: Producao de obras em midia alternativa.

» Curtas-Metragens: Projetos de ficcao, animacao e documentario.

» Obras Seriadas: Curtas seriados em qualquer linguagem.

» Desenvolvimento: Escrita de roteiros para filmes de longa-metragem.

» Formacgao Profissional: Oficinas de aperfeicoamento em areas técnicas
especificas.

3. AREAS TECNICAS DE FORMAGAO

As oficinas de capacitacao profissional focaram em fungdes essenciais do set de fil-
magem, preparando trabalhadores para atuar em:

» Direcao de elenco.
» Direcao de producao.
» Direcao de fotografia.

» Assisténcia de diregao.
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4. O QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

Incentivo a Renovacao: Com uma linha exclusiva para "midia alternativa’, o
estado estimula a entrada de novos talentos no mercado local.

Diversidade de Formatos: O apoio abrange desde o cinema tradicional
(curtas) ate modelos modernos de consumo (series e midias alternativas).

Qualificagao da Mao de Obra: O investimento em oficinas técnicas visa
aumentar o nivel profissional das produgoes realizadas em Roraima, focando
em fungoes de lideranca técnica.
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TOCANTINS

O estado do Tocantins adotou uma estratégia de descentralizagao e territorializagao
para aplicar os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). O objetivo foi garantir
que o fomento chegasse a todas as regides do estado, dividindo as oportunidades
entre a capital e o interior.

1. EDITAIS TERRITORIAIS (REGIOES NORTE, SUL, CENTRAL E PALMAS)

Por meio dos editais n°® 22, 23, 24 e 25/2024, o audiovisual foi incluido como uma area
prioritaria, dividida em cinco modulos de investimento:

Maédulo Tipo de Iniciativa Valor por Projeto
Modulo 1 Formacao e oficinas técnicas. R$ 15.000,00
Modulo 2 Cineclubes, roteiros, preservagao e rodadas de negocio. R$ 25.000,00
Modulo 3 Producao de Jogos Eletrénicos (Games). R$ 30.000,00
Modulo 4 Producao de curtas e webséries (minimo 3 episodios). R$ 50.000,00
Modulo 5 Realizacao de mostras audiovisuais®. R$ 70.000,00

"Regra de Exibicao: Para as mostras de audiovisual, o estado exigiu a realizagao de pelo menos uma exibicao em
Palmas e outras trés em diferentes municipios, incentivando a circulagao das obras.

2. APOIO AESPAGCOS E INFRAESTRUTURA

Aléem do fomento direto a projetos, o Tocantins investiu na base fisica do setor (produ-
toras e cineclubes) para garantir a sustentabilidade dos negdcios culturais.

A. EDITAL N° 27/2024 - INFRAESTRUTURA CULTURAL:

» Investimento: R$ 237.000,00.

» Foco: Fortalecimento de espacos culturais e produtoras audiovisuais para
melhorar as condicdes de trabalho e equipamentos.
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B. EDITAL N° 30/2024 - SUBSIDIO A ESPAGOS CULTURAIS:

Este edital garantiu um repasse fixo de R$ 80.000,00 por projeto para a manutengao
de cineclubes e produtoras.

Regiao Projetos Atendidos

Palmas 14
Norte 12
Central 12
Sul 12

TOTAL 50 projetos

3. 0 QUE FOI REALIZADO:

» Equilibrio Regional: Ao dividir os editais por macrorregides, o estado evitou
que os recursos ficassem concentrados apenas na capital, permitindo que
realizadores do interior tambéem fossem contemplados.

» Fomento a Cadeia Completa: A estrutura de modulos permitiu apoiar desde o
inicio (roteiro e formacao) até o fim do processo (mostras e rodadas de negocio).

» Manutengao de Negadcios: Os subsidios de R$ 80 mil foram fundamentais
para que as produtoras e cineclubes mantivessem suas portas abertas e
equipes contratadas.

» Cultura Digital: A reserva de recursos para games e webséries mostra um
alinhamento com as novas tecnologias e tendéncias de consumo de midia.
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ESPIRITO SANTO

No Espirito Santo, os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foram aplicados
via Funcultura, com foco em trés editais que atendem desde a criacao de filmes até a
venda e circulagao das obras. O investimento total soma R$ 7.300.000,00.

1. EDITAL DE PRODUGAO AUDIOVISUAL (R$ 5.600.000,00)

Este edital focou na criacao fisica de obras, oferecendo suporte financeiro robusto
para curtas e longas-metragens.

Categoria Tipo de Obra Vagas Valor por Projeto Total da Linha
Linhal Curtas (Ficgao, Animagao ou Doc) 14 R$ 100.000,00 R$ 1.400.000,00
Linha 2 Longas (Ficcdo e Animagao) 2 R$ 1.500.000,00 R$ 3.000.000,00
Linha 3 Longas (Documentarios) 2 R$ 600.000,00 R$ 1.200.000,00

2. EDITAL DE DIFUSAO AUDIOVISUAL (R$ 1.300.000,00)

Recursos destinados a levar o cinema capixaba ao publico e garantir que as obras
circulem no mercado comercial.

» Cineclubismo (Linha 1): R$ 360.000,00 para 12 iniciativas de exibicao
comunitaria (R$ 30.000,00 cada).

» Projetos Livres (Linha 2): R$ 640.000,00 distribuidos entre:

o 10 projetos de R$ 40.000,00.
o 4 projetos de R$ 60.000,00.

» Mercado e Comercializagao (Linha 3):

o Distribuicao: 2 projetos de R$ 100.000,00 cada.
o Comercializagao: 2 projetos de R$ 50.000,00 cada.

3. EDITAL DE CULTURA DIGITAL (R$ 400.000,00)

Este eixo foi voltado para novas midias e formatos seriados na internet.

» Webséries: Apoio a 10 projetos com prémios individuais de R$ 40.000,00.
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4. O QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

»

Apoio ao Cinema de Grande Porte: O estado garantiu um investimento
significativo de R$ 1,5 milhao por filme para dois longas-metragens de ficgao
ou animagao, permitindo producoes com alto nivel de qualidade tecnica.

Foco na Circulagao: Diferente de muitos estados que focam apenas em
‘fazer o filme", o Espirito Santo destinou verbas especificas para Distribuigao
e Comercializagao, ajudando os produtores a venderem seus filmes.

Presenca Comunitaria: Com o apoio a 12 cineclubes, a politica garante que
o cinema chegue aos bairros e comunidades, fortalecendo a formagao de
publico local.

Inovagao Digital: O investimento em webseries reconhece a importancia da
internet como janela de exibicao e incentiva novos formatos narrativos.

Lo
o)
"
o)



MINAS GERAIS

O estado de Minas Gerais estruturou um dos modelos de fomento mais robustos do
pais, investindo em todas as etapas do setor, desde a ideia inicial até a preservacao
de filmes antigos. Entre 2024 e 2025, o investimento total aprovado para o audiovisual
soma R$ 12.595.000,00 por meio da PNAB.

1. CICLO 1(2024): FOCO EM REGIONALIZAGAO E PERIFERIAS

No primeiro ano, o estado destinou R$ 7.380.000,00. A demanda foi altissima: 1.239
inscritos para 182 projetos selecionados.

Edital Objetivo do Apoio Projetos Valor Individual Total
08 - Cidadania Audiovisual em periferias 39 R$ 60.000,00 R$ 2.340.000,00
e coletivos.
11 - Difuséo Mostras e Festivais de 13 R$ 120.000,00 R$ 1560.000,00
cinema.
05 - Capacitacio Formacao para 26 R$ 40.000,00 R$ 1.040.000,00
desenvolver projetos.
~ Videoclipes e videos
06 - Produgao 65 R$ 12.000,00 R$ 780.000,00
para rede.
- Salas e cineclubes
09 - Manutencao (cidades < 50 mil hab). 7 R$ 110.000,00 R$ 770.000,00
Jogos eletronicos
08 - Games ambientados em MG. 26 R$ 25.000,00 R$ 650.000,00
02 - R_alzes de Trajetoria de qnec[ubes 6 R$ 40.000.00 R$ 240.000,00
Minas (pequenas cidades).

2. CICLO 2 (2025): FORTALECIMENTO DA CADEIA PRODUTIVA

Para o segundo ciclo, o investimento aprovado é de R$ 5.215.000,00, com foco em

obras de maior envergadura (longas e séries) e na preservacao da memoria.

DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS (R$ 1.990.000,00):

» Longas (9 projetos): 3 de animacao (R$ 150 mil cada), 3 documentarios

(R$ 100 mil) e 3 ficcdes (R$ 100 mib).

» Séries (6 projetos): 2 de animacao (R$ 200 mil cada), 2 documentais

(R$ 120 mil) e 2 ficcdes (R$ 150 mil).
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OUTRAS AREAS (R$ 3.225.000,00):

»

»

»

»

Mostras e Festivais: R$ 1.675.000,00 (13 eventos tradicionais e 4 veteranos).

Distribuicao: R$ 750.000,00 (5 projetos de R$ 150 mil para lancar filmes
no mercado).

Preservagao: R$ 450.000,00 (3 projetos de R$ 150 mil para cuidar
de acervos).

Cineclubes: R$ 350.000,00 (7 iniciativas de R$ 50 mil).

3.0 QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

»

»

Interiorizagao: Minas Gerais criou regras especificas para cidades com
menos de 50 mil habitantes (Editais 02 e 09), garantindo que o cinema
chegue ao interior.

Inovagao Digital: O apoio a 26 jogos eletronicos ambientados no estado
valoriza a cultura mineira dentro da tecnologia.

Cidadania Audiovisual: O maior investimento do Ciclo 1 foi para as
periferias, reconhecendo a produgao cultural de grupos que historicamente
tém menos acesso.

Continuidade: Ao apoiar festivais com diferentes “idades” (Edital 11 e Ciclo 2), o
estado garante que tanto eventos novos quanto os tradicionais sobrevivam.

Economia e Emprego: O alto numero de inscritos reforca que o
audiovisual em Minas € um setor estrategico que gera trabalho e renda
em diversas regioes.
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PARANA

No Parana, a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) focou na qualificagao técnica dos
profissionais e na descentralizacao da cultura, levando o cinema para o interior e para
comunidades tradicionais por meio de editais estrategicos.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS DIRETOS NO AUDIOVISUAL

Edital Objetivo Principal Valor Total
Cmemg na Praga Circulacao e exibicao de filmes classicos no interior. R$ 1.499.999,84
- Classicos
Qualifica Parana Capacitacao técnica e profissional em diversas areas. R$ 8.272.000,00

2. EIXO DE FORMAGAO: QUALIFICA PARANA

Este edital estruturou uma das maiores ofertas de cursos técnicos do setor, focando
em funcdes essenciais para o mercado audiovisual:

» Técnica e Imagem: Operacao de camera, Assisténcia de camera, Tecnico de
Imagem Digital (TID) e Gerenciador de Midia Audiovisual (GMA).

» Som e Elétrica: Tecnico de som, Elétrica avancada para cinema e Maquinaria
para cinema.

» Pos-Producao: Colorizacao e Finalizacao.

» Gestao: Producao audiovisual.

3. PROJETOS DESCENTRALIZADOS (MULTIARTES E VIVA CULTURA)

Estes editais atendem a multiplas linguagens artisticas, incluindo o audiovisual, com
foco em territorios especificos:

» Alcance Geografico: Atendimento as 8 macrorregides historico-culturais
do Parana.

» Foco Social (Viva Cultura): Projetos realizados em comunidades periféricas
e territorios de povos e comunidades tradicionais.

» Dinamica Financeira: Como sao editais multilinguagens, o valor final
investido no audiovisual sera definido conforme o numero de propostas
selecionadas em cada regiao.
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4. O QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

Interiorizacao: O programa Cinema na Praga garante que populacoes
de cidades pequenas tenham acesso gratuito a sessoes de cinema,
fortalecendo a formacao de publico fora da capital.

Profissionalizagao: Ao investir mais de R$ 8 milhées em qualificagao, o
estado prepara a mao de obra local para trabalhar em grandes producoes,
aumentando a competitividade do audiovisual paranaense.

Inclusao Territorial: A divisdo por macrorregides garante que o recurso nao
figue concentrado em Curitiba, permitindo que artistas de todo o estado
acessem o fomento.
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RIO GRANDE DO SUL

No Rio Grande do Sul, a estrategia para a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) nao
incluiu a criacao de um edital exclusivo para o audiovisual. Essa decisao foi tomada
devido a execucao recente de recursos da Lei Paulo Gustavo (LPG) e a expectativa de
implementacao dos Arranjos Regionais. Entretanto, o setor pode participar de editais
mais amplos.

1. ESTRUTURA DOS EDITAIS DISPONIVEIS

Embora nao haja uma linha unica para o audiovisual, o setor esta inserido em editais
que atendem a diversas linguagens artisticas ao mesmo tempo.

Modalidade de Edital Quantidade Possibilidade para o Audiovisual
Editais Setoriais 6 Projetos podem ser inscritos conforme a area de atuagao.
Editais Transversais 2 Linhas abrangentes que permitem propostas de audiovisual.

2. POR QUE NAO HOUVE EDITAL ESPECIFICO?

» A gestao cultural do estado fundamentou essa organizacao em dois pontos
principais:
» Lei Paulo Gustavo (LPG): Como o estado acabou de executar um grande

volume de recursos especificos para o audiovisual via LPG, a PNAB foi usada
para equilibrar outras areas da cultura.

» Arranjos Regionais: Expectativa de implementacao do edital federal de
Arranjos Regionais, que podera introduzir novos formatos de investimento e
articulacao regional para o setor audiovisual.

3. 0 QUE FOI REALIZADO NA PRATICA:

» Acesso por Transversalidade: Produtores e realizadores audiovisuais
gauchos nao ficaram excluidos; eles devem buscar as linhas dos editais
“Transversais” e “Setoriais” que aceitam projetos de multiplas linguagens.

» Continuidade do Fomento: A estratégia garante que o fluxo de recursos
para a cultura nao pare, integrando o audiovisual dentro de um ecossistema
cultural maior, em vez de isola-lo em um edital unico neste ciclo.
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SANTA CATARINA

Em Santa Catarina, os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) para o audiovi-
sual foram aplicados atraves do edital Circuito Catarinense de Cultura. O investimen-
to total soma R$ 3.000.000,00, distribuidos entre 75 projetos aprovados.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR MODALIDADE

O edital separou os proponentes em duas categorias: Classe | (Pessoas Fisicas, MEI, El
e SLU) e Classe Il (Empresas e entidades maiores).

Modalidade Classe Projetos Valor Unitario Total
Festivais e Mostras (1.1.1) Il 14 R$ 100.000,00 R$ 1.400.000,00
Evento Cultural/Apresentacdes (1.1.2) I 2 R$ 40.000,00 R$ 80.000,00
8 R$ 20.000,00 R$ 160.000,00
Formacao e Qualificacao (1.1.3) I 6 R$ 40.000,00 R$ 240.000,00
16 R$ 20.000,00 R$ 320.000,00
Acoes Culturais (1.1.4) I 1 R$ 40.000,00 R$ 440.000,00
18 R$ 20.000,00 R$ 360.000,00
TOTAL GERAL 75 R$ 3.000.000,00

2. DEFINIGCAO DAS CLASSES DE PROPONENTES

Para facilitar a organizacao, o edital definiu quem poderia se inscrever em cada faixa
de valor:

» Classe I: Voltada a propostas menores e profissionais individuais (CPF, MEI, El
e SLU). Receberam prémios de R$ 20.000,00.

» Classe ll: Voltada a empresas e coletivos de maior porte (CNPJ, exceto ME],
El e SLU). Receberam prémios de R$ 40.000,00 ou R$ 100.000,00 (no
caso de festivais).
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3.0 QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

»

Apoio a Eventos de Grande Porte: A maior fatia do recurso (R$ 1,4 milhao)
foi destinada exclusivamente para a realizacao de 14 festivais e mostras de
cinema, garantindo a exibicao de filmes em todo o estado.

Fomento ao Pequeno Produtor: Com 42 projetos aprovados na Classe |, 0
estado garantiu que uma grande quantidade de pequenos realizadores e
trabalhadores individuais recebesse fomento direto.

Educacao Audiovisual: Foram selecionados 22 projetos focados apenas
em Formacgao e Qualificacao, ajudando a treinar novos profissionais para o
mercado catarinense.

Diversidade de Agoes: A categoria de "Acoes Culturais” permitiu que 29
projetos diversos, que nao se encaixavam em cursos ou festivais, tambéem
recebessem investimento para suas atividades.



MUNICIPIOS

CAMPO GRANDE

No municipio de Campo Grande, os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB)
foram aplicados de forma focada no fortalecimento da producao local. O investimento
foi realizado por meio de um edital especifico que contemplou as principais etapas de
criacao de um filme.

1. RESUMO DO INVESTIMENTO MUNICIPAL

Indicador Detalhes da Execugao

Edital n° 14/2024-06
Valor Total Destinado R$ 480.689,93
Projetos Selecionados 12

2. AREAS CONTEMPLADAS

Os 12 projetos selecionados foram distribuidos entre quatro pilares fundamentais do
setor audiovisual:

» Producgao de Curtas-Metragens: Recursos para a filmagem de novas
obras de curta duracao.

» Finalizagao: Verba para concluir filmes que ja foram gravados (edicao,
som e cor).

» Acoes de Difusao: Projetos para levar os filmes ao publico (exibicoes
e mostras).

» Iniciativas de Formagao: Cursos e oficinas para capacitar profissionais
NO Municipio.

3. 0 QUE FOI REALIZADO NA PRATICA:

» Cadeia Completa: Ao apoiar desde a producao ate a finalizacao e a difusao,
O municipio garante que o ciclo de vida do filme seja completado, evitando
que projetos figuem parados por falta de recursos técnicos.
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»

»

Qualificagao Local: O investimento em formacao assegura que novos
talentos surjam e que os profissionais atuais se atualizem tecnicamente.

Acesso a Cultura: As acoes de difusao permitem que o publico de Campo
Grande tenha contato direto com a producao cinematografica feita na
propria cidade.

Lo
o)
"
o)



MACEIO

No municipio de Maceio, a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foi aplicada para for-
talecer a base da producao audiovisual local. O investimento total de R$ 225.000,00
foi dividido para atender a criagao de roteiros, a finalizacao de obras e o ensino técnico
(Edital n® 04/2024).

1. RESUMO DO INVESTIMENTO POR CATEGORIA

Ao todo, 21 propostas foram contempladas, distribuidas da seguinte forma:

Categoria Projetos Valor por Projeto Total da Linha
Complementacéo de Curta e Games 8 R$ 10.375,00 R$ 83.000,00
Desenvolvimento de Curta-metragem 8 R$ 10.250,00 R$ 82.000,00
Oficinas 5 R$ 12.000,00 R$ 60.000,00

TOTAL 21 R$ 225.000,00

2. 0 QUE FOI REALIZADO:

» Fomento ao Roteiro: Com 8 projetos de Desenvolvimento, o municipio
incentiva a fase inicial da criacao, garantindo que novas historias sejam
escritas e planejadas para futuras filmagens.

» Inovagao e Tecnologia: A inclusao de Games na categoria de
complementacao mostra a abertura da prefeitura para o setor de
entretenimento digital e novas midias.

» Finalizagao de Obras: A verba de Complementacgao ajuda produtores que
Jja possuem material gravado a concluirem seus filmes, cobrindo custos de
edicao, som e cor.

» Qualificacao Profissional: As 5 Oficinas selecionadas promovem a
capacitacao técnica dos agentes culturais de Maceid, melhorando a
qualidade das producoes locais.
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SALVADOR

Na capital baiana, a aplicacao dos recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foi
distribuida em editais que focam na descentralizacao cultural, no fortalecimento de
grupos tradicionais e na circulacao internacional de artistas.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS POR EDITAL

O audiovisual foi contemplado tanto em editais exclusivos quanto em chamadas
multilinguagens:

Edital Foco da Acgao Projetos Valores Individuais
Salvador Circula Mobilidade, feiras 15 R$ 5.000,00 a R$ 30.000,00
intercambios.
Greqorios IV Festivais e fortalecimento 6 R$ 100.000,00 a
9 de grupos. R$ 300.000,00
Territérios Criativos Il Pequeno porte em areas 5 R$ 50.000,00
periféricas e quilombos.

2. DETALHAMENTO DAS AGOES

A. EDITAL TERRITORIOS CRIATIVOS 1l (FOCO LOCAL)

Este edital garantiu que o recurso chegasse as comunidades mais afastadas do cen-
tro comercial.

» Publico: Artistas de regides administrativas, Centro Historico e Comunidades
Quilombolas.

» O que financia: Mostras de cinema, producao de curtas-metragens e cursos
de formacao.

» Investimento Total no Setor: R$ 250.000,00 (5 projetos de R$ 50 mil).

B. EDITAL GREGORIOS IV (EVENTOS E GRUPOS)

Voltado para iniciativas que ja possuem um calendario ou que mantém espacos cul-
turais na cidade.

» Destaque: Embora houvesse 4 vagas reservadas, o setor ocupou 6 vagas.
» O que financia: Festivais tradicionais e producao de curtas-metragens.
» Impacto: Os valores mais altos (até R$ 300 mil) permitem a realizacdo de

eventos de grande alcance.
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C. EDITAL SALVADOR CIRCULA (MOBILIDADE E EXPORTACAO)

Focado em levar o talento de Salvador para outros lugares do mundo.

»

»

Acoes: Participacao em mercados, rodadas de negocios, festivais
internacionais e residéncias artisticas.

Alcance: 15 bolsas destinadas ao audiovisual para difusao e formacao
tecnica.

3.0 QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

»

Internacionalizagao: Atraves do “Salvador Circula’, agentes do audiovisual
soteropolitano puderam levar suas obras para mercados e festivais nacionais
e internacionais, gerando novos negocios.

Justiga Territorial: O edital “Territorios Criativos II" priorizou comunidades
quilombolas e periféricas, garantindo que o audiovisual seja uma ferramenta
de expressao nessas regioes.

Sustentabilidade de Festivais: O “Gregorios IV" assegurou que festivais que
Jja fazem parte da identidade da cidade tivessem recursos para se manter e
crescer.

Inclusao: A diversidade de temas (LGBTQIAPN+, Afro-brasileira e Culturas
Populares) dentro dos editais reflete a identidade multicultural de Salvador
aplicada ao cinema e video.
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FORTALEZA

No municipio de Fortaleza, os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foram
direcionados para apoiar novos talentos e fortalecer a televisao publica local. O inves-
timento foca na producao de telefilmes independentes.

1. RESUMO DO INVESTIMENTO MUNICIPAL

Indicador Detalhes da Execucao

Edital n° 025/2024 - Novos Realizadores
Valor Total Destinado R$ 1155.000,00
Publico-Alvo Novos realizadores (diretores e produtores iniciantes).
Objetivo Principal Producao e licenciamento de telefilmes.

2. FOCO DO EDITAL: TVTERRA DO SOL

O diferencial da aplicacao da PNAB em Fortaleza € a integracao direta com a rede de
comunicacao publica do municipio:

» Janela de Exibicao: As obras produzidas serao destinadas prioritariamente a
TV Terra do Sol.

» Rede de Difusao: Além da emissora principal, os filmes também poderao ser
exibidos em emissoras comunitarias e educativas de Fortaleza.

» Formato: O apoio € especifico para telefilmes, que sao obras audiovisuais
produzidas diretamente para o formato de televisao.

3. 0 QUE FOI REALIZADO:

» Renovacgao do Setor: Ao focar em “Novos Realizadores’, o edital abre as
portas para profissionais que ainda nao tém um longo histérico no mercado,
garantindo oxigenagao na producao cearense.

» Fortalecimento da TV Publica: O investimento garante conteudo inédito
e regional para a grade de programacao das emissoras educativas e
comunitarias.
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» Independéncia Criativa: O recurso permite a producao independente, o que
significa que os novos realizadores tém liberdade para criar suas obras antes
de licencia-las paraa TV.

» Acesso ao Mercado: Com um aporte de mais de R$ 1,1 milhdo, Fortaleza
cria uma ponte entre a formagao académica/técnica e o mercado
profissional de televisao.
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JOAO PESSOA

O municipio de Joao Pessoa adotou uma estrategia de distribuicao equanime, ou seja,
os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foram divididos de forma igualitaria
entre todos 0s segmentos artisticos e culturais. Por isso, o setor audiovisual nao possuli
um edital exclusivo, mas pode concorrer em todas as chamadas publicas da cidade.

1. CANAIS DE ACESSO AO RECURSO

O setor audiovisual em Joao Pessoa pode ser contemplado por meio de nove editais
de chamamento publico, divididos em quatro modalidades principais:

Modalidade de Apoio O que pode ser financiado no Audiovisual?

Fomento a Projetos Realizacao de filmes, roteiros, mostras e festivais.
Premiagao Reconhecimento de trajetorias de pessoas, grupos e iniciativas.
Subsidio a Espacgos Manutengao de salas de cinema, cineclubes e ambientes culturais.
Bolsas Culturais Apoio para formacao, pesquisa e desenvolvimento artistico.
Grupos e Iniciativas Culturais Apoio a coletivos, associacdes e iniciativas culturais organizadas

2. REDE DE PONTOS DE CULTURA (PNCV)

Alem dos editais da PNAB, o segmento também conta com o apoio da Politica
Nacional de Cultura Viva (PNCV):

» Publico: Pontos e Pontdes de Cultura que ja desenvolvem atividades ligadas
ao audiovisual.

» Foco: Projetos de impacto comunitario e social através do cinema e da
video-producao.

3. 0 QUE FOI REALIZADO:

» Acesso Amplo: Diferente de modelos que isolam o audiovisual em uma
unica categoria, o modelo de Joao Pessoa permite que um produtor se
inscreva tanto para ganhar um prémio por sua historia quanto para pedir
fomento para um novo projeto.
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»

»

Manutenc¢ao de Bases: O Subsidio a Espagos ¢ fundamental para que
cineclubes e estudios comunitarios mantenham suas estruturas fisicas e
paguem contas de manutencao.

Inclusao pela Premiagao: A modalidade de Premiacao facilita o acesso de
mestres e realizadores que ja possuem um trabalho consolidado, mas que
tém dificuldade em escrever projetos téecnicos complexos.
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RECIFE

No Recife, os recursos da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) sao aplicados atraves
do Edital Multilinguagens - Recife Criativo. O setor audiovisual concorre junto a ou-
tras linguagens por um montante total de R$ 4.747.853,30, com regras especificas
para garantir a producao e a chegada dos filmes ao publico.

1. ESTRUTURA DE FAIXAS DE APOIO

Os projetos podem ser inscritos em trés faixas de valores, dependendo do porte da
proposta:

Categoria Valor Maximo por Projeto

Faixa 1 Até R$ 20.000,00
Faixa 2 Até R$ 60.000,00
Faixa 3 Até R$ 125.000,00

2. LINHAS DE APOIO AO AUDIOVISUAL

O edital detalha o que pode ser feito em cada etapa da producao e o que o proponen-
te precisa apresentar:

Modalidade O que financia? Requisito Obrigatorio
~ Curtas e média-metragens Apresentacao de roteiro
Producao o ] -
(Ficcao, Doc ou Animagao). ou argumento.
Finalizac3o Pos—produgalo~de longas-metragens Comprovacao de material
(edicdo, cor, som). bruto gravado.

Lancamento em cinemas, TV,

streaming e festivais. Apresentacao do filme completo.

Distribuicao

Nota: O edital garante a selegao de, pelo menos, um projeto de audiovisual, com possibilidade de
remanejamento de verbas entre as faixas.

3. INCLUSAO E AGOES AFIRMATIVAS

Recife estabeleceu metas rigidas para garantir a diversidade entre os selecionados:

» Pessoas Negras: Minimo de 30% das vagas.
» Povos Indigenas: Minimo de 10% das vagas.

» Pessoas com Deficiéncia (PcD): Minimo de 5% das vagas.
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4. O QUE FOI REALIZADO:

»

»

»

»

Seguranca para o Setor: Ao garantir no minimo um projeto audiovisual,
a prefeitura assegura que a linguagem tera presenca garantida,
independentemente da concorréncia com outras areas.

Fomento a Cadeia Completa: O edital cobre desde o inicio (producao
de curtas) até a entrega final ao consumidor (distribuicao de longas),
fortalecendo o mercado local.

Critério Técnico: A exigéncia de roteiros ou filmes prontos (para distribuicao)
garante que o recurso seja aplicado em projetos com viabilidade real de
eXecucao.

Representatividade: As cotas etnico-raciais e para PcD buscam tornar o
cinema recifense mais diverso e inclusivo, refletindo melhor a sociedade.
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NATAL

Em Natal, a aplicacao da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foi influenciada pelo
calendario de outras leis de incentivo, como a Lei Paulo Gustavo (LPG). O municipio
focou o primeiro ciclo em nichos especificos e agora discute um investimento maior
para a cadeia produtiva no segundo ciclo.

1. CICLO 1: FOCO EM PESQUISA E VIDEOCLIPES

No primeiro ciclo, o audiovisual em Natal foi atendido principalmente em duas frentes.
Isso ocorreu porgue o setor ja havia recebido recursos significativos da LPG municipal
(concluida em 2023) e da LPG estadual (executada ao longo de 2024).

Area de Atuagao Objetivo

Pesquisa Investigacao e desenvolvimento de estudos sobre o setor.

Videoclipes Apoio a producao de obras audiovisuais musicais.

2. CICLO 2: PLANEJAMENTO E DEMANDAS (2025/2026)

Em 13 de agosto de 2025, a Fundagao Cultural Capitania das Artes (FUNCARTE) re-
alizou uma oitiva (escuta publica) com o setor audiovisual para definir o destino dos
NOVOS recursos.

» Demanda do Setor: Realizadores locais solicitaram que R$ 1.500.000,00
sejam destinados exclusivamente ao audiovisual no Ciclo 2.

» Status: A proposta esta em analise pela gestao municipal.

» Desafio: A prefeitura busca equilibrar o alto custo de produgcao da industria
audiovisual com a necessidade de financiar outras areas culturais que
possuem menos fontes de recursos.

3. APOIO CONTINUADO: CINE NATAL

Apesar dos recursos extraordinarios das leis federais (PNAB e LPG), Natal mantem um
mecanismo proprio de fomento:

» Cine Natal: Destaca-se como um dos poucos programas de apoio continuo
ao audiovisual na cidade, suprindo a caréncia de um orcamento estadual fixo
para o setor nos ultimos anos.
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4. O QUE FOI REALIZADO:

» Gestao de Recursos: A estrategia de Natal no Ciclo 1 permitiu que,
enquanto o audiovisual finalizava seus projetos da Lei Paulo Gustavo, outros
segmentos culturais (como artes visuais ou teatro) tivessem mais espagco nos
editais da PNAB.

» Dialogo Setorial: A oitiva de 2025 reforcou a organizacao dos produtores
locais, que apresentaram uma proposta orcamentaria clara (R$ 1,5 milhao)
para profissionalizar ainda mais a producao natalense.

» Visao Industrial: O debate atual reconhece o audiovisual nao apenas como
arte, mas como uma industria que gera empregos e exige investimentos
compativeis com seu porte.
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MACAPA

No municipio de Macapa, a aplicacao dos recursos da Politica Nacional Aldir Blanc
(PNAB) foi realizada por meio de um edital de multilinguagens. Esse formato permitiu
que o setor audiovisual concorresse em conjunto com outras areas artisticas, garan-
tindo o fomento a projetos locais.

1. RESUMO DO INVESTIMENTO

Indicador Detalhes

Formato do Edital Multilinguagens.
Projetos Contemplados 7 projetos audiovisuais.
Investimento Total Aproximadamente R$ 100.000,00.

MANAUS

Em Manaus, os recursos da PNAB destinados ao audiovisual somaram R$ 558.685,70,
aplicados em trés frentes principais de apoio.

1. RESUMO DO INVESTIMENTO

Categoria Vagas/Projetos Valor Total
Producao de Curta-metragem 1 R$ 100.000,00
Formacao e Capacitacao 10 R$ 300.000,00
Bolsas de Pesquisa Audiovisual 10 R$ 158.685,70
TOTAL R$ 558.685,70

2. DETALHAMENTO DAS AGOES

» Produgdo: Apoio a um projeto de curta-metragem no valor de R$
100.000,00.

» Capacitagao: 10 vagas destinadas a acoes de formacao e qualificacao
tecnica.

» Pesquisa: 10 bolsas de incentivo voltadas especificamente para a pesquisa
no setor audiovisual.
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BOAVISTA

Em Boa Vista, a Fundacao de Educacao, Turismo, Esporte e Cultura (FETEC) coordena
a aplicacao dos recursos da PNAB por meio de trés editais que contemplam o setor

audiovisual.

1. RESUMO DOS EDITAIS E INVESTIMENTOS

Edital Finalidade Investimento

Prémio n° 004/2025 Fomento a Projetos Culturais (Producao, difusao e oficinas). R$ 190.000,00

Rede Municipal de Pontos de Cultura R$ 450.000.00

[e]
n°®005/2025 (Projetos comunitarios).

Rede Municipal de Pontdes de Cultura R$ 472.868.00

(o]
n° 006/2025 (Articulacéo, formagao e difusao).

2. DETALHAMENTO DAS AGOES

» Fomento Direto (Edital 004/2025): Destinado especificamente a iniciativas
de producao, difusao, oficinas e outras acoes do setor audiovisual.

» Agoes Comunitarias (Edital 005/2025): Apoio a projetos culturais em
comunidades, nos quais o audiovisual pode ser incluido.

» Articulacao e Redes (Edital 006/2025): Focado em redes tematicas
e comunitarias para acdes de formacao, difusao e articulacao cultural
envolvendo o audiovisual.
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PALMAS

Em Palmas, a execucao do Ciclo 1 da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) garantiu um
espaco exclusivo para o setor audiovisual dentro do conjunto de agdes do municipio.

1. RESUMO DA CATEGORIA

Indicador Detalhes

Categoria Especifica

Produgao Audiovisual.

Objetivo

Garantir espaco proprio para o setor nas agdes apoiadas.

2. INFORMAGOES GERAIS

» Segmento: Audiovisual.

» Foco da Categoria: Producao audiovisual.

» Estratégia Municipal: Criacao de linha especifica para assegurar o
atendimento a area dentro das politicas culturais da cidade.
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BELO HORIZONTE

Em Belo Horizonte, a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foi organizada em eixos es-
trategicos para atender agentes culturais que nao costumam acessar a Lei Municipal
de Incentivo. A estrutura priorizou o reconhecimento de trajetoérias e o fortalecimento
de redes comunitarias.

1. EIXOS ESTRATEGICOS DE ATUAGAO

Tipo de Apoio Publico e Foco
Eixo 1 Premiacio de Agentes Culturas populares (Carnaval, feSteJOS_]u.I’]IHOS, cultura negra)
€ espagos menos atendidos.
Eixo 2 Cultura Viva (PNCV) Fortalecimento e ampliagao de Pontos e Pontdes de Cultura.
. . . Categorias de Formagao, Difusao, Circulagao e
Eixo 3 Projetos Culturais Criacao Artistica (Multilinguagens).

2. RECORTE DO AUDIOVISUAL (EIXO 3)

Embora o edital de projetos nao tenha dividido as vagas por linguagens artisticas, o
setor audiovisual garantiu a selecao de 4 propostas:

Categoria de Projeto Quantidade Selecionada

Festivais de Audiovisual 2
Formac&o na Area 2
TOTAL 4

3. CARACTERISTICAS DA EXECUGAO

» Acesso Ampliado: O modelo buscou agentes que historicamente ficavam
de fora dos mecanismos tradicionais de fomento municipal.

» Diversidade de Setores: Ao nao adotar uma divisao rigida por linguagem
no Eixo 3, o municipio permitiu que diferentes segmentos competissem de
forma aberta, garantindo a diversidade dos contemplados.

» Foco em Formacao e Difusao: No audiovisual, os projetos aprovados
concentram-se na qualificacao de profissionais € na exibicao de obras
atraves de festivais.
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CURITIBA

Em Curitiba, a Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) foi integrada as agdes locais por meio
de dois editais distintos, voltados ao fomento direto e a rede de cultura comunitaria.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS NO AUDIOVISUAL

Edital Eixo / Finalidade Projetos Selecionados Valor Total
n° 032/2024 Fomento Aldir Blanc (Producao). 44 R$ 1.604.728,50
Cultura Viva (Premiacao
[e]
n° 031/2024 de Pontos/Pontées). 5 R$ 150.000,00
TOTAL 49 R$ 1.754.728,50

2. DETALHAMENTO DAS FRENTES DE APOIO

» Fomento a Producao: O edital Fomento Aldir Blanc - Curitiba 2024
destinou recursos para o apoio direto de producdes audiovisuais na cidade.

» Programa Nacional de Cultura Viva (PNCV): O chamamento publico para
a Rede Municipal de Pontos e Pontoes de Cultura premiou iniciativas

audiovisuais vinculadas a cultura comunitaria.
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LONDRINA

O municipio de Londrina recebeu o repasse de R$ 3.5605.089,75 para a execugao da
Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). As diretrizes foram estabelecidas em conjunto
com o Conselho Municipal de Politica Cultural e debates abertos a comunidade.

1. DISTRIBUIGAO GERAL DOS RECURSOS

Eixo de Investimento Finalidade Valor Total
Editais de Fomento Apoio direto a projetos de criacao e circulacao. R$ 1.600.000,00
Infraestrutura Cultural Restauro do Museu de Arte de Londrina. R$ 1.027.089,75
Cultura Viva Fortalecimento da Rede de Pontos de Cultura. R$ 878.000,00
TOTAL GERAL R$ 3.505.089,75

2. DETALHAMENTO: CULTURA VIVA (PNCV)

Os recursos deste eixo visam fortalecer a atuacgao territorial e a diversidade nas
comunidades.

Categoria Quantidade Valor Individual
Pessoas Juridicas 8 R$ 91.000,00
Coletivos 5 R$ 30.000,00

3. DETALHAMENTO: EDITAIS DE FOMENTO

O investimento de R$ 1.6 milhao foi dividido para contemplar diferentes perfis de
proponentes:

Proponente Quantidade Valor Individual
PJ sem fins lucrativos 2 R$ 150.000,00
PJ sem fins lucrativos 3 R$ 100.000,00
PJ com fins lucrativos 2 R$ 100.000,00
Pessoas Fisicas 20 (Valor global compartilhado)
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4. IMPACTOS E DIRETRIZES PRATICAS

»

»

»

»

Infraestrutura: Garantia de preservacao do patrimoénio historico por meio do
restauro do Museu de Arte de Londrina.

Territorialidade: Atuacao das Vilas Culturais como pontos de ancoragem e
criagao cultural nas comunidades.

Diversidade: Integracao de linguagens diversas e garantia do direito a
formacao e articulacao de agentes culturais.

Economia Criativa: Estimulo ao desenvolvimento econdmico local atraves
do incentivo a criacao e circulacao artistica.



MARINGA

No municipio de Maringa, embora tenha ocorrido a adesao a Politica Nacional Aldir Blanc

(PNAB), nao houve a criagao de linhas de fomento exclusivas para o setor audiovisual.

1. RESUMO DA SITUAGAO ATUAL

Indicador Status

Adesao a PNAB

Realizada pelo municipio.

Editais Especificos para Audiovisual

Nao estabelecidos.

Linhas de Apoio ao Setor

Inexistentes até o momento.
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PORTO ALEGRE

A capital gaucha estabeleceu uma estrutura de governanga participativa para gerir o
repasse anual de aproximadamente R$ 8,5 milhées (previstos por 5 anos) provenien-
tes da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB).

1. PLANEJAMENTO FINANCEIRO E GOVERNANCA

Indicador Detalhes da Execucao

Repasse Previsto ~R$ 8,5 milhdes (ciclo de 5 anos).
Base Legal Decreto n° 22.843 (06/08/2024).
Instancias Deliberativas Forum PNAB e Comité Setorial dos Pontos de Cultura.
Foco Estrategico Cadeia econdmica da cultura e Politica Cultura Viva.

2. RESULTADOS DO SETOR AUDIOVISUAL (2024)

No edital de fomento de 2024, o setor audiovisual garantiu a selecao de 7 projetos,
distribuidos da seguinte forma:

Categoria de Projeto Quantidade Selecionada

Producao Audiovisual 3
Atividades Formativas e Oficinas 2
Mostras e Festivais 2
TOTAL 7

3. ESTRUTURA DE PARTICIPAGAO

» Forum PNAB: Instancia composta pela sociedade civil e Secretaria Municipal
da Cultura para acompanhar a aplicacao dos recursos. O audiovisual possui
cadeira garantida e participa da construcao das chamadas publicas.

» Comité Setorial: Criado especificamente para fortalecer os Pontos de Cultura
e elaborar mecanismos de fomento para a Rede Cultura Viva no territorio.

» Continuidade: As reunides periddicas orientam futuras premiacoes e acoes
de fomento para o cenario cultural local.
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NOVO HAMBURGO

Em Novo Hamburgo, a implementacao da Politica Nacional Aldir Blanc resultou na re-
alizacao de 8 editais, dos quais 3 foram relancados para contemplar o mesmo objeto
de chamadas anteriores que nao tiveram todas as vagas preenchidas.

FOMENTO VIA PNAB EM NOVO HAMBURGO (2024)

Instrumento Categoria Relagdo com Audiovisual

Chamamento Publico Cultural Fomento a Execucao de Acdes Atendimento indireto ao setor
n° 06/2024 Culturais (PNAB)

PROJETOS CONTEMPLADOS NO SETOR AUDIOVISUAL

» Videoclipe: "Videoclipe Bem te viu', de Carlos Alexandre Rasch.

» Iniciativa Formativa: “Oficina de Cinema Independente para os Jovens de
Novo Hamburgo®, de Nathan Schein Lopes.

» Curta-metragem: "GEORGE 8,46" de Fernanda Maria da Costa.

DETALHES DA IMPLEMENTAGAO

» Total de Editais: 8 editais realizados por meio da Politica Nacional
Aldir Blanc.

» Relangamentos: 3 editais foram repetidos para preencher vagas
remanescentes de chamadas anteriores.

» Exclusividade: Nenhum edital foi destinado exclusivamente ao
setor audiovisual.
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EDITAIS, PROGRAMAS E
MECANISMOS DE APOIO

O conjunto de editais, programas e mecanismos de apoio apresentados a seguir ofere-
ce um panorama das iniciativas desenvolvidas pelos entes locais ao longo dos ultimos
anos (2010-2024), evidenciando diferentes estrategias de fomento adotadas para for-
talecer a producao, a circulagao e a formagao no campo audiovisual. Esses instrumen-
tos revelam como cada territorio mobilizou seus recursos e estruturou agoes voltadas
ao desenvolvimento do setor.



ESTADOS
DISTRITO FEDERAL

No Distrito Federal, o fomento ao audiovisual é realizado principalmente pelo Fundo
de Apoio a Cultura (FAC). Entre 2010 e 2024, os editais cobriram desde a criagao de
roteiros ate a preservacao de acervos, incluindo cinema, TV, jogos e novas midias.

1. RESUMO DE INVESTIMENTOS POR EDITAL

Ano Edital / Programa Investimento Total
2013 Edital n° 02/2013 R$ 7.335.000,00
2014 Edital n°® 07/2014 - Arranjo Regional R$ 16.210.000,00
2016 Edital n°® 01/2016 - Arranjo Regional - FAC R$ 17.075.000,00
2017 Edital n° 02/2017 - Arranjo Regional - FAC R$ 7.610.000,00
2018 Edital n° 16/2018 - FAC Audiovisual R$ 22.746.000,00
2019 Edital n° 05/2019 - FAC Mais Cultural R$ 510.000,00
2020 Edital n° 02/2020 (Digital) + n° 14/2020 (Periférico) R$ 9.185.000,00
2021 Edital n° 06/2021 - FAC Multicultural | R$ 4.330.000,00
2023 Edital n® 04/2023 - FAC Multicultural | R$ 1.900.000,00

2. DETALHAMENTO DAS CATEGORIAS (2013-2023)

CICLO DE PRODUGAO E DESENVOLVIMENTO (2013-2018)

»

»

»

»

»

2013 (R$ 7,3M): Longas (Ficcao/Animacao: R$ 3M; Doc: R$ 1,05M); Curtas
(Produgao: R$ 1,68M; HD: R$ 160k; Finalizagao: R$ 825k); Séries TV (R$ 200k);
Desenvolvimento (R$ 420Kk).

2014 (R$ 16,2M): Longas Ficcao (R$ 14,55M); Longas Doc (R$ 640k), DOCTV
(R$ 720Kk); Complementacao (R$ 300k).

2016 (R$ 17M): Longas Ficcao e Producao (R$ 14,47M), Complementacao
(R$ 1,4M); Comercializagdo/Distribuicao (R$ 1.2M).

2017 (R$ 7,6M): Longas (R$ 2,01IM); Obras Seriadas TV (R$ 3.2M);
Complementacao (R$ 2,1M); Distribuicdo (R$ 300Kk).

2018 (R$ 22,7M): Producao de Longas (R$ 15M); Obras Seriadas/ Telefilmes
(R$ 1,8M); Nucleos Criativos (R$ 1,05M); Desenvolvimento (R$ 900Kk):;
Finalizacado/Complementacao (R$ 3,99M).

Lol o
L




ADAPTACAO DIGITAL E INCLUSAO (2019-2023)

» 2019 (R$ 510k): Producao (R$ 200k); Mostras/Festivais (R$ 140k); Formagao
(R$ 80Kk); Projetos Livres (R$ 90K).

» 2020 (R$ 9,1M): * Eixo Digital: Webséries (R$ 200k); Festivais Online (R$
100k); Formacgao (R$ 45k).

o Visual Periférico: Longas/Seriados (R$ 4,48M); Finalizacao/Distribuicao
(R$ 720Kk); Cineclubismo (R$ 175k); Formagao/Pesquisa (R$ 850k);
Preservacao/Publicacdes (R$ 525Kk).

» 2021 (R$ 4,3M): Longas (R$ 1,2M); Seriados/Telefilmes (R$ 900Kk); Jogos
Eletrénicos (R$ 200k); Webséries (R$ 120k); Finalizagao (R$ 530k);
Desenvolvimento/Cineclubismo (R$ 320Kk); Projetos Livres/PCD (R$ 560Kk).

» 2023 (R$ 1,9M): Projetos Livres (R$ 1,1IM); Audiovisual, Cultura Digital e
Radiodifusao (R$ 800Kk).

3. OBSERVAGCOES ESTRATEGICAS

» Arranjos Regionais: Entre 2014 e 2017, o FAC focou em grandes
investimentos de producao via Arranjos Regionais, com aportes que
superaram R$ 16 milhdes anuais.

» Diversificagao: A partir de 2020, o fomento incluiu categorias como Jogos
Eletronicos, Webseéries, Cineclubismo e Restauracao de Acervos.

» Politicas Afirmativas: Os editais mais recentes (FAC Multicultural e Visual
Periférico) incluiram recortes para PCD, Meu 1° FAC e Produgao Periférica.



GOIAS

O estado de Goias utiliza dois mecanismos principais de fomento para financiar o au-
diovisual: 0 Programa Goyazes (incentivo fiscal via ICMS) e o Fundo de Arte e Cultura
(FAC) (repasse direto).

1. LEI GOYAZES (INCENTIVO FISCAL)

Este programa permite que empresas paguem parte do imposto ICMS diretamente
em projetos culturais. Os valores abaixo referem-se as Instrucdées Normativas (IN)
mais recentes:

Base Legal (Instrugao Normativa) Ano de Referéncia Valor Destinado

IN Intersecretarial n® 02/2023 2023 R$ 4.574.000,00
IN n° 01/2024 e n°® 02/2024 2024 R$ 2.841.869,77
IN n° 01/2025 2025 R$ 1759.938,74

TOTAL RECENTE R$ 9.175.808,51

2. FUNDO DE ARTE E CULTURA (FAC)

O FAC funciona por meio de editais de selecao (concursos) com repasse direto de
recursos do estado.

Ano Edital / Finalidade Valor Investido
2013 Fomento ao Audiovisual R$ 2.000.000,00
2015 Fomento ao Audiovisual R$ 2.000.000,00
2016 Fomento ao Audiovisual R$ 2.000.000,00
2017 Fomento ao Audiovisual (R$ 3,3M) + Festivais (R$ 1,2M) R$ 4.500.000,00
2018 Fomento ao Audiovisual (R$ 2M) + Festivais (R$ 1M) R$ 3.000.000,00
2021 Edital n® 01/2021 - Projetos de Espacos de Cultura R$ 2.000.000,00
2023 Edital n° 04/2023 - Fomento ao Audiovisual R$ 1.200.000,00
TOTAL FAC R$ 16.700.000,00
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3. CARACTERISTICAS DOS MECANISMOS

»

»

»

Modelo Hibrido: Goias combina o incentivo fiscal (onde o produtor busca
patrocinio com empresas) e o fundo publico (onde o estado seleciona e
paga diretamente).

Foco em Festivais: Entre 2017 e 2018, houve uma reserva especifica
de R$ 2,2 milhdes apenas para festivais de cinema, separada do
fomento a producao.

Espacos Culturais: Em 2021, o foco foi ampliado para apoiar a infraestrutura
e a manutencao de espacos culturais no estado.



MATO GROSSO

Em Mato Grosso, o fomento ao setor audiovisual e de jogos eletronicos e realizado por
meio de editais de selecao publica coordenados pela Secretaria de Estado de Cultura,
Esporte e Lazer (SECEL/MT). Os investimentos focam na producgao, desenvolvimento

e difusao de obras.

1. RESUMO DE INVESTIMENTOS (2016-2021)

Ano Edital / Programa (0]6][=114)Y/e} Valor Total
2016 Edital SEC/MT n° 04/2016 Producao de obras audiovisuais. R$ 4.500.000,00
2017 Edital n® 01/2017/SEC-MT Selecao de projetos audiovisuais. R$ 5.400.000,00
. o ~ -
2021 Editaln 10/2.02.1 Producao Curtas, videoclipes e videoarte. R$ 3.000.000,00
Audiovisual
2021 Edital n° 09/2021 - Games Desenvolvimento e produgao R$ 1.000.000,00
de jogos.
. o _ .
2021 Fltaln® 017208t - Movimentar Projetos de demanda livre. R$ 60.000,00

2. DETALHAMENTO DO EDITAL “PRODUGAO AUDIOVISUAL” (2021)

Este edital (n® 10/2021) foi o mais detalhado do periodo, distribuindo R$ 3 milhdes
entre diversas linguagens:

Categoria Projetos Valor Individual Total da Categoria

Curta-metragem (Ficgao) 10 R$ 150.000,00 R$ 1.500.000,00

Curta-metragem (Documentario) 10 R$ 100.000,00 R$ 1.000.000,00
Videoclipe 8 R$ 30.000,00 R$ 240.000,00
Animagao 2 R$ 80.000,00 R$ 160.000,00
Videodanga 2 R$ 25.000,00 R$ 50.000,00
Videoarte 2 R$ 25.000,00 R$ 50.000,00
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3. INVESTIMENTOS EM GAMES E INOVAGAO

» Jogos Eletrdénicos (Edital 09/2021): Destinou R$ 1 milhao para apoiar
10 projetos (5 de tema livre e 5 com foco educacional), com repasse de
R$ 70.000,00 por iniciativa.

» Movimentar Cultura (Edital 01/2021): Focado em demandas rapidas e livres,
contemplou 15 projetos audiovisuais com bolsas de R$ 4.000,00 cada.

4. O QUE FOI REALIZADO:

» Diversidade de Formatos: O estado nao limitou o apoio apenas ao cinema
tradicional, incluindo linguagens hibridas como videodanca e videoarte.

» Fomento Educacional: Metade do recurso destinado aos jogos eletronicos
foi reservada para temas pedagogicos, integrando cultura e educacgao.

» Cadeia Completa: Os editais abrangeram desde o desenvolvimento inicial
(games e roteiros) até a producao final de obras complexas como curtas de
ficcao e animagao.



MATO GROSSO DO SUL

O fomento ao audiovisual em Mato Grosso do Sul € realizado pela Fundagao de
Cultura (FCMS), principalmente por meio do Fundo de Investimentos Culturais

(FIC/MS) e de editais especificos do Museu da Imagem e do Som (MIS).

1. TABELA DE INVESTIMENTOS (2010-2022)

Abaixo, os valores e modalidades aplicados ao setor audiovisual conforme os editais

publicados:

Edital / Instrumento Finalidade Principal Valor Destinado
2010 FIC/MS (Diario n° 7.850) Apoio a produgdes audiovisuais. R$ 70.000,00
2011 Edital n® 007/2011 Curtas-metragens ineditos. R$ 100.000,00
2013 Edital Selecao n° 001/2013 Curtas-metragens inéditos. R$ 120.000,00
2014 Edital n° 013/2014 Produgodes audiovisuais ineditas. R$ 160.000,00
2015 Edital n® 00572015 Curtas-metragens inéditos. R$ 160.000,00
2018 Edital n® 003/2018 Curtas-metragens ineditos. R$ 150.000,00
2020 FIC/MS (Diério n® 10.323) P(;T;S‘;gg‘; fc(;rrcn‘]‘i‘;io R$ 582.370,50
2021 FIC/MS (Diario n® 10.950) P(;T;S‘;gs‘; fc(;rrcw‘ji‘;%o R$ 1014.026,56
2022 FIC/MS (Diario n° 11.301) Péﬁiggg‘; fc(')rrcr;*;ag%‘i‘jo R$ 275.606,00

Nota sobre anos sem valores explicitos: Em 2012, houve reforco na continuidade do incentivo via FIC/MS; em
2017, o foco foi a producao de telefilmes e a difusao regional no 14° Festival América do Sul Pantanal.

2. DETALHAMENTO DAS FRENTES DE APOIO

» Foco em Curtas-Metragens: Entre 2011 e 2018, a principal estrategia
foi o lancamento de editais frequentes para obras inéditas de ficcao ou
documentario, com valores variando entre R$ 100 mil e R$ 160 mil por edital.

» Diversificagao em 2017: O estado expandiu o apoio para o formato de
telefilmes e utilizou festivais (Festival América do Sul Pantanal) como vitrine
para a difusao da producao regional.

» Amadurecimento via FIC/MS: Nos anos recentes (2020-2022), o Fundo de
Investimentos Culturais passou a concentrar aportes maiores, abrangendo
toda a cadeia: producgao, circulagao, difusao e formacgao.
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3. ESTRUTURA DE GESTAO

» FCMS: Orgao centralizador das politicas publicas de cultura.

» MIS (Museu da Imagem e do Som): Unidade vinculada que executa editais
tecnicos e de preservacao.

» FIC/MS: Fundo que permite a inscricao de projetos de diferentes
segmentos, garantindo a descentralizagcao do recurso.
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ALAGOAS

O estado de Alagoas executa suas politicas de fomento ao audiovisual por meio da
Secretaria de Estado da Cultura (SECULT/AL) e do Fundo de Desenvolvimento de
Acoes Culturais (FDAC), com destaque para o Prémio Pedro da Rocha.

1. EDITAL N° 16 /2022 - V PREMIO PEDRO DA ROCHA

Este edital selecionou projetos de producao audiovisual independente com recursos
do programa FICA (Fomento de Incentivo a Cultura Alagoana.

» Investimento Total: R$ 5.080.000,00

» Total de Projetos Contemplados: 80

Categoria Projetos Valores Individuais Total da Categoria
Longa-metragem 1 R$ 1520.000,00 R$ 1520.000,00
Curta-metragem 16 8 de R$ 80.000 | 8 de R$ 110.000 R$ 1.520.000,00

Capacitagao 17 5 de R$ 90.000 | 12 de R$ 45.000 R$ 990.000,00
Festivais e Mostras 14 3deR3 130%? Sgk% 70Kk18 de R$ 1.000.000,00
Desenvolvimento 9 6 de R$ 30.000 | 3 de R$ 100.000 R$ 480.000,00
Finalizagao e Distribuicao 3 R$ 100.000,00 (cada) R$ 300.000,00
Cineclubes 14 R$ 15.000,00 (cada) R$ 210.000,00
Pesquisa 6 R$ 10.000,00 (cada) R$ 60.000,00

2. INVESTIMENTOS CONTINUOS (FESTIVAIS)

Alem do edital principal, o estado realiza aportes diretos para a co-realizagao e apoio
a festivais de cinema consolidados:

Iniciativa Ano (Referéncia) Valor do Aporte

Festival de Cinema de Penedo 2024 R$ 400.000,00

Festival de Curtas-Metragens de Pilar 2024 R$ 100.000,00
3
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3. ABRANGENCIA DAS AGOES

O fomento em Alagoas cobre diversos elos da cadeia produtiva, incluindo:

» Producao e Finalizagao: Apoio a obras de longa, média e curta-metragem.

» Formacgao e Base: Investimentos expressivos em acoes de capacitagao,
pesquisa e cineclubismo.

» Difusao: Manutencao de festivais € mostras em diferentes regides do
estado.
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BAHIA

Na Bahia, as acoes de fomento sao coordenadas pela Secretaria de Cultura (SECULT),
via Fundacao Cultural (FUNCEB) e Diretoria de Audiovisual (DIMAS). O estado utiliza
recursos proprios (Fundo de Cultura da Bahia - FCBA) e parcerias federais (ANCINE e
Fundo Setorial do Audiovisual - FSA).

1. HISTORICO DE INVESTIMENTOS (2010-2023)

Ano Edital / Iniciativa Investimento no Audiovisual
2010 Cine Mais Cultura e Critica Cinematografica R$ 906.500,00

2011 XIV Festival Nacional 5 Minutos R$ 30.000,00

2012 Setorial Audiovisual e XV Festival 5 Minutos R$ 6.530.000,00

2013 Setorial Audiovisual 2014 e XVI Festival 5 Minutos R$ 6.532.000,00

2016 Setorial 2016 (Arranjos Regionais ANCINE/FSA) R$ 14.500.000,00
2019 Setorial 2019 (Arranjos Regionais 2018) R$ 19.905.000,00
2020 Calendario das Artes (82 Edicao) R$ 72.500,00

2023 Mobilidade Cultural e Eventos Calendarizados R$ 4.531.932,50

2. DESTAQUES DOS EDITAIS RECENTES

EDITAL SETORIAL 2019 (ARRANJOS REGIONAIS):

Investimento de R$ 19,9 milhdes, contemplando as categorias:

» Desenvolvimento de roteiro, curta-metragem (ficcao, doc e animacao),
formacao, memoria, pesquisa, games, cineclube e festivais.

» Inovagao: Inclusao de indutores de diversidade étnica, de género e
territorializacao.

EVENTOS CULTURAIS CALENDARIZADOS (CICLO 2024-2027):

Destinacao de R$ 4,2 milhdes (R$ 1,05 milhdo/ano) para projetos como:

» Panorama Internacional Coisa de Cinema: R$ 400 mil/ano.
» Mostra de Cinemas Africanos: R$ 300 mil/ano.
» Animai - Festival de Animagao e Games: R$ 200 mil/ano.

» Forum Audiovisual dos Interiores da Bahia: R$ 150 mil/ano.
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3. INOVAGAO INSTITUCIONAL: BAHIA FILMES

Em 2025, foi criada a Bahia Filmes (Companhia de Audiovisual do Estado da Bahia):

» Natureza: Primeira empresa publica estadual do Brasil dedicada
exclusivamente ao audiovisual.

» Orcamento: Previsdo de investimento anual de R$ 22 milhdes.

» Status: Em fase de implantacao.
4. EXPERIENCIA EM ARRANJOS REGIONAIS
O estado consolidou sua atuacao atraves da articulacao com o Governo Federal:

» 2016: R$ 6,5 milhdes (Estado) + R$ 8 milhdes (FSA/ANCINE).
» 2019: R$ 4,9 milhdes (Estado) + R$ 15 milhdes (FSA/ANCINE).



CEARA

No Ceara, o fomento ao audiovisual € realizado de forma continua pela Secretaria
da Cultura (SECULT) atraves dos Editais Ceara de Cinema e Video, com recursos do
Fundo Estadual da Cultura (FEC).

1. HISTORICO DE INVESTIMENTOS (2011-2022)

Abaixo, a evolucao dos valores destinados ao setor ao longo das edicoes do edital:

Ano Edigao do Edital Valor Investido

2011 IX Edital Ceara de Cinema e Video R$ 2.021.268,00
2012 X Edital Ceara de Cinema e Video R$ 4.252.302,55
2014 Xl Edital Ceara de Cinema e Video R$ 7.442.683,00
2015 XIl Edital Ceara de Cinema e Video R$ 9.345.922,44

2016 Xl Edital Ceara de Cinema e Video R$ 12.920.078,87
2022 XIV Edital (Producéo, Difusao, Formagao e Pesquisa) R$ 9.846.135,00

2. DETALHAMENTO DA EXECUGAO EM 2022

No ano de 2022, o XIV Edital foi dividido em duas frentes para atender a 79 projetos
selecionados:

» Eixo Producgoes: Voltado diretamente para a criagao de obras audiovisuais.

» Eixo Difusao, Formacao e Pesquisa: Voltado para a circulacao de conteudos,
capacitacao de profissionais e desenvolvimento de estudos na area.

3. CARACTERISTICAS DA POLITICA ESTADUAL

» Regularidade: A manutencao dos editais desde 2011 demonstra uma
politica de Estado consolidada para o setor.

» Crescimento Or¢amentario: Entre 2011 e 2016, houve um aumento
progressivo e significativo nos recursos aplicados, atingindo o pico de R$
12,9 milhodes no Xl Edital.

» Abrangéncia: O modelo de fomento cobre desde a producao técnica ate a
pesquisa académica e a formacao de publico.
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MARANHAO

O estado do Maranhao executou suas principais acdes de fomento ao audiovisual
por meio da Secretaria de Estado da Cultura em parceria com a Agéncia Nacional do
Cinema (ANCINE), utilizando a linha de Arranjos Regionais.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS (ARRANJOS REGIONAIS)

O foco dessas iniciativas foi fortalecer a producao independente local por meio da
cooperacao entre o governo estadual e o federal.

Ano Edicao do Programa Origem do Recurso Valor Total
2017 Arranjo Regional 2017 Parceria Estado/ ANCINE R$ 6.000.000,00
. . R$ 1M (Estado) +
2019 Arranjo Regional 2019 R$ 5M (FSA/ANCINE) R$ 6.000.000,00
TOTAL R$ 12.000.000,00

2. DETALHAMENTO DA EXECUGAO

» Objetivo: Fomentar o setor audiovisual maranhense e fortalecer a producao
de obras independentes no estado.

» Composicao do Recurso (2019): No segundo arranjo, o investimento foi
composto por R$ 1.000.000,00 do Tesouro Estadual e R$ 5.000.000,00
do Fundo Setorial do Audiovisual (FSA).

3. 0 QUE FOI REALIZADO NA PRATICA:

» Parceria Federativa: O uso dos Arranjos Regionais permitiu ao Maranhao
alavancar recursos federais (FSA) em uma proporcao de 5 para 1 em relacao

ao investimento estadual em 2019.

» Estimulo a Independéncia: As acdes foram voltadas especificamente para
consolidar o mercado de produtoras independentes dentro do territorio

maranhense.
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PARAIBA

O Estado da Paraiba mantém uma politica continua de apoio ao audiovisual, com
foco na producao regional, ha manutencao de festivais e na internacionalizagao de
seus realizadores.

1. RESUMO DE INVESTIMENTOS (2015-2024)

Abaixo, o panorama dos principais editais e acoes realizados pelo governo estadual:

Ano Edital / Iniciativa Finalidade Valor Investido

2015 Edital Linduarte Noronha Producao Audiovisual (Arranjos Regionais). R$ 1500.000,00

5019 | Edital de.MQstras e Reat!zagao de e\{eptps em R$ 600.000.00
Festivais diversos municipios.

2023 Il Edital de Mostras e Continuidade do apoio a eventos. R$ 600.000,00
Festivais

2023 Edital Curta Bangué Licenciamento de 20 curtas (Cine Bangué). R$ 30.000,00

2024 Edital Curta Bangué Licenciamento de 20 curtas (Cine Bangué). R$ 30.000,00

2024 Il Edlital Viadimir Mostras e Festivais (Cagepa + Estado). R$ 1.200.000,00
Carvalho

2. JANELAS DE EXIBICAO E FORMAGAO

CINE BANGUE (FUNESC)

A sala publica administrada pelo Governo do Estado utiliza o edital Curta Bangué para
selecionar obras paraibanas e inseri-las na grade de programacao:

» Formato: Selecao de 20 curtas-metragens por ano.

» Investimento: R$ 30.000,00 anuais para pagamento de direitos de exibicao.

INTERNACIONALIZACAO (2025)
No ambito da Temporada Brasil-Franca 2025, o estado promoveu a formacao de
alto nivel:

» Agao: Residéncia em Cinema Direto nos Ateliers Varan, em Paris.

» Participantes: 5 realizadores paraibanos selecionados para intercambio
técnico entre maio e junho de 2025.
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3. ESTRUTURA E PARCERIAS

»

»

»

Regularidade: A criacao de editais seriados para Mostras e Festivais (I, Il e
lIl) garante que o calendario cultural do estado seja mantido em diversos
MunIcipios.

Parcerias Estratégicas: O Edital Vladimir Carvalho (2024) dobrou o valor de
investimento em relagcao aos anteriores, utilizando recursos da Companhia
de Agua e Esgoto da Paraiba (Cagepa).

Fomento a Base: O apoio foca tanto no topo da cadeia (producao de novos
filmes) quanto na ponta final (exibicado em salas publicas e festivais).
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PERNAMBUCO

O Estado de Pernambuco possui uma politica consolidada por meio do Programa de
Fomento a Producao Audiovisual - Funcultura. A gestao utiliza recursos do Fundo
Pernambucano de Incentivo a Cultura (Funcultura) e, frequentemente, aportes do
Fundo Setorial do Audiovisual (FSA).

1. HISTORICO DE INVESTIMENTOS (EDITAIS 5° AO 19°)

O grafico de investimentos mostra a variacao orcamentaria e a composicao dos recur-
sos entre o fundo estadual e o federal.

Edital / Ciclo Valor Funcultura Valor FSA Valor Total
5°, 6° & 7° (2011-2014) (Nao detalhado) (Nao detalhado) R 000000
8° (2014/2015) R$ 11.500.000,00 R$ 8.550.000,00 R$ 20.050.000,00
9° (2015/2016) R$ 10.000.000,00 R$ 9.980.000,00 R$ 19.980.000,00
10° (2016/2017) R$ 10.150.000,00 R$ 10.000.000,00 R$ 20.150.000,00
11° (2017/2018) R$ 10.440.000,00 R$ 16.000.000,00 R$ 25.440.000,00

12° e 13° (2018-2020)

(Nao detalhado)

(Nao detalhado)

R$ 9.280.000,00 (cada)

14° (2020/2021)

R$ 3.000.000,00

R$ 5.000.000,00

R$ 8.000.000,00

15° (2020/2021)

(Nao detalhado)

(Nao detalhado)

R$ 6.280.000,00

16°,17° e 18°

(Nao detalhado)

(Nao detalhado)

R$ 9.280.000,00 (cada)

19° (2024/2025)

(Com acréscimo)

(Nao detalhado)

R$ 11.310.000,00

2. ATUALIZAGOES DO 19° EDITAL (2024 /2025)

A edicao mais recente apresentou um aumento de R$ 2.030.000,00 no orcamento
total e revisou os tetos de financiamento:

Categoria Teto Anterior Novo Teto (19° Edital)
Longa-metragem (Ficgdo/Animagao) (Nao informado) R$ 1.000.000,00
Longa-metragem (Documentario) R$ 400.000,00 R$ 600.000,00
» Procura: As inscricoes subiram de 446 para 520 projetos.
» Resultados: 103 projetos foram aprovados em 2024.
B HE L pEnpicE 270

Yy



3. CATEGORIAS CONTEMPLADAS E DIFUSAO

O Funcultura Audiovisual abrange toda a cadeia produtiva:

» Produgao: Longa, media e curta-metragem, webseries e produtos para TV.
» Desenvolvimento: Roteiros e novos projetos.

» Formacao e Base: Acoes de formacgao, pesquisa, cineclubismo e
preservacao.

» Tecnologia: Games.

4. FESTIVAL DE CINEMA DE TRIUNFO

Iniciativa anual realizada no Theatro Cinema Guarany e outros espacos de Triunfo/PE.

» Foco: Filmes brasileiros e pernambucanos (curta, media e longa-metragem).

» Investimento (2024): R$ 517.837,27 destinados a execucao do edital do
festival.



PIAUI

No Piaui, a Secretaria de Estado da Cultura (Secult-Pl) coordena o apoio ao setor au-
diovisual por meio de dois instrumentos principais: editais diretos e o sistema de in-

centivo fiscal permanente.

1. RESUMO DOS INSTRUMENTOS DE FOMENTO

Instrumento

Editais da Cultura (2022)

Modelo de Execucao

Fomento Direto

Detalhes

14 editais e 48 linhas de apoio em
diversos segmentos.

SIEC (Sistema de
Incentivo)

Incentivo Fiscal /
Permanente

Categoria permanente de apoio
em sua 102 edicao.

2. INVESTIMENTOS E ABRANGENCIA

» Recursos Globais do SIEC: O Sistema de Incentivo Estadual a Cultura
opera com uma média de R$ 13.000.000,00 por temporada, atendendo a

diversas areas, incluindo o audiovisual.

» Foco dos Editais (2022): As linhas de apoio foram estruturadas para
contemplar a producao, difusao e formagao no setor.

» Continuidade: O SIEC garante o financiamento da producao audiovisual
independente de forma ininterrupta ha 10 temporadas.
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RIO GRANDE DO NORTE

No Rio Grande do Norte, o fomento ao setor € coordenado pela Fundacao José
Augusto (FJA) e pela Secretaria Extraordinaria de Cultura, tendo como principal instru-
mento recente o Edital Estadual de Fomento ao Audiovisual Potiguar 2023.

1. EDITAL ESTADUAL DE FOMENTO AO AUDIOVISUAL POTIGUAR 2023

O edital destinou o valor total de R$ 1.000.000,00 para a selecdo de 14 iniciativas
artistico-culturais.

Categoria Projetos Valor Individual Total da Categoria
Produg&o de Curtas-metragens 4 R$ 85.000,00 R$ 340.000,00
Roteiro (Longas e Séries) 4 R$ 70.000,00 R$ 280.000,00
Curtas-metragens (Iniciantes) 4 R$ 55.000,00 R$ 220.000,00
Pilotos de Série 2 R$ 80.000,00 R$ 160.000,00

TOTAL 14 R$ 1.000.000,00

2. DETALHAMENTO DAS LINHAS DE APOIO

» Criagao e Roteiro: Foco no desenvolvimento de textos para obras de maior
envergadura, como longas-metragens e séries (R$ 280 mil).

» Estimulo a Novos Realizadores: Reserva de R$ 220 mil especificamente
para a producao de curtas-metragens feitos por iniciantes.

» Produgao de Conteudo: Apoio a realizacdo de curtas-metragens (R$ 340
mil) e de episodios pilotos para futuras séries (R$ 160 mil).

Lol o
L



SERGIPE

O Estado de Sergipe estruturou suas acdes de fomento ao audiovisual entre 2011
e 2014 por meio de editais especificos voltados a producao de obras de curta e
media-metragem.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS (2011-2014)

Ano Edital / Prémio Finalidade Valor Investido
iz metrens | 815000000
2012 Il Edital - Prémio Wilson Silva Curtas-metragens. R$ 150.000,00
2014 Prémio Wilson Silva (Tesouro + FSA) Curtas e m(jgiif;’i:“e”agens R$ 450.000,00
TOTAL R$ 750.000,00

2. CARACTERISTICAS DAS ACOES

» Foco em Formatos Curtos: Os editais priorizaram a producao de curtas e
medias-metragens, incentivando a produgao independente no estado.

» Homenagens Culturais: Os mecanismos de fomento utilizaram nomes
de figuras importantes da cultura local (Orlando Vieira e Wilson Silva) para
identificar as premiacoes.

» Composicao de Recursos: Em 2014, o estado ampliou o investimento
ao integrar recursos do Tesouro Estadual com o Fundo Setorial do
Audiovisual (FSA).
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AMAPA

O Estado do Amapa tem fortalecido o setor audiovisual por meio de editais de in-
centivo a producao independente e, mais recentemente, pela criacao de janelas de
exibicao em eventos oficiais do estado.

1. HISTORICO DE INVESTIMENTO EM PRODUGAO

Edital Objetivo Valor Total

2017 | Bdital do Aud|9V|sual Incentivo a produgao independente. R$ 1.000.000,00
do Amapa

2. FOMENTO A EXIBIGAO (EXPOFEIRA)

A partir de 2023, o estado instituiu editais especificos para a selecao e exibicao de
obras audiovisuais locais durante a Expofeira.

Ano Edital Obras Selecionadas Va(l)tl)orrgor Investimento Total
2023 Edital Expofeira - Exibicao 8 R$ 1.000,00 R$ 8.000,00
2024 Edital Expofeira - Exibicao 12 R$ 2.000,00 R$ 24.000,00
2025 Edital Expofeira - Exibicao 15 R$ 2.500,00 R$ 37500,00

3. EXECUGAO DA POLITICA

» Produgao Independente: O marco inicial ocorreu em 2017 com um aporte
de R$ 1 milhao voltado exclusivamente para a criagao de novas obras no
estado.

» Janelas de Difusao: A politica de fomento foi ampliada para incluir a
circulacao de conteudos. A Expofeira tornou-se o principal canal de exibicao,
com aumento progressivo tanto no numero de vagas quanto nos valores
pagos aos realizadores entre 2023 e 2025.

» Valorizagao da Obra: O valor destinado a cada obra selecionada para
exibicao cresceu 150% no periodo de trés anos (de R$ 1.000,00 para
R$ 2.500,00).
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PARA

O Estado do Para consolida suas politicas para o audiovisual por meio de prémios e
editais que focam na experimentacao, difusao e ocupacao de equipamentos culturais.

1. RESUMO DOS INVESTIMENTOS (2020-2023)

Edital / Prémio Projetos Valor Individual Valor Total
2020 Prémio Rede Virtual de Arte e Cultura 6 R$ 5.000,00 R$ 30.000,00
2021 Prémio Vicente Salles 3 R$ 15.000,00 R$ 45.000,00
2023 Prémio Mergulho FCP 15 (Nao informado) (Nao informado)

2. DETALHAMENTO DAS AGOES

» Prémio Rede Virtual (2020): Focado em propostas ineditas para o formato
digital. Contemplou categorias diversas como ficcao, documentario,
animacao, videoarte, videoinstalacao e videoclipe.

» Prémio Vicente Salles (2021): Voltado para a experimentacao artistica
e processos contemporaneos. O incentivo focou em aspectos técnicos,
formais e conceituais do audiovisual em diferentes regides paraenses.

» Prémio Mergulho FCP (2023): Uniu a producao audiovisual a acoes
educativas e a ocupacao da Casa das Artes como equipamento cultural. O
fomento abrangeu as diferentes regides do territorio da Amazdnia paraense.

3. CARACTERISTICAS DA EXECUGAO

» Inovagao Digital: Adaptacao ao formato virtual com apoio a linguagens
hibridas (videoinstalacao e videoarte).

» Descentralizagdo: Enfase na valorizagdo das produgdes realizadas nas
diversas regides do territorio paraense.

» Integragao Educativa: O modelo mais recente (2023) vincula a producao
artistica ao papel pedagogico e a utilizacao de espacos publicos de cultura.
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TOCANTINS

Em 2011, o Estado do Tocantins utilizou o Fundo Estadual de Cultura (FEC) para lancar
o Edital n® 008/2011 - Prémio Caca Diegues, focado no apoio a producao audiovi-
sual regionalizada.

1. RESUMO DO INVESTIMENTO (2011)

Indicador Detalhes

Investimento Total R$ 494.000,00

Total de Projetos 29 contemplados

Curta-metragem (Ficcional, Documental e Livre), Videoclipe ou Animagao,

Categorias de Apoio Video de Bolso e Roteiro de Longa-metragem.

2. MODULOS DE PREMIAGAO

Maédulo Valor Individual

Modulo | R$ 60.000,00
Maodulo |l R$ 40.000,00
Maodulo Il R$ 30.000,00
Maédulo IV R$ 15.000,00
Médulo V R$ 14.000,00
Maédulo VI R$ 7.000,00

3. DISTRIBUIGAO DOS PREMIOS POR REGIAO

Categorias Contempladas Projetos Valor Unitario Total Regiao
Estadual Curta Ficcional 1 R$ 60.000,00 R$ 60.000,00
Curta Documental 1 R$ 40.000,00 R$ 40.000,00
Videoclipe ou Animacao 2 R$ 15.000,00 R$ 30.000,00
Roteiro de Longa 4 R$ 14.000,00 R$ 56.000,00
Norte Curta Livre 2 R$ 30.000,00 R$ 60.000,00
Video de Bolso 4 R$ 7.000,00 R$ 28.000,00
Sul Curta Livre 2 R$ 30.000,00 R$ 60.000,00
Video de Bolso 4 R$ 7.000,00 R$ 28.000,00
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Central Curta Livre 3 R$ 30.000,00 R$ 90.000,00
Video de Bolso 6 R$ 7.000,00 R$ 42.000,00
TOTAL 29 R$ 494.000,00

4. ESTRATEGIA DE EXECUGAO

» Regionalizagao: O edital dividiu os recursos entre a Regiao Estadual (ampla)
e as regioes Norte, Sul e Central do estado, garantindo a descentralizacao

do fomento.

» Diversidade de Formatos: O incentivo abrangeu desde formatos curtos
e inovadores (Video de Bolso) ate o desenvolvimento de projetos mais
complexos (Roteiros de Longa-metragem).
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ESPIRITO SANTO

O fomento ao audiovisual no Espirito Santo ocorre por meio de editais do Fundo
de Cultura do Espirito Santo (Funcultura) e parcerias com o Fundo Setorial do

Audiovisual (FSA).

1. INVESTIMENTOS DIRETOS (2010 - 2014)

Ano Categoria / Finalidade Valor
2010 Finalizagao de filmes em pelicula R$ 180.000,00
Curta de animacao R$ 120.000,00
Curta de ficgado R$ 160.000,00
Documentario R$ 180.000,00
Registro e memoaria audiovisual de musica R$ 175.000,00
Total R$ 815.000,00
2011 Desenvolvimento de roteiros R$ 30.000,00
Finalizagdo R$ 90.000,00
Curta de ficgdo R$ 160.000,00
Documentario R$ 180.000,00
Longa-metragem R$ 500.000,00
Total R$ 960.000,00
2012 Desenvolvimento de roteiros R$ 30.000,00
Cineclubismo R$ 140.000,00
Finalizacdo R$ 90.000,00
Curta de ficcao R$ 320.000,00
Documentario R$ 200.000,00
Longa-metragem R$ 700.000,00
Total R$ 1.480.000,00
2013 Desenvolvimento de roteiros R$ 30.000,00
Cineclubismo R$ 300.000,00
Distribuicdo de curta-metragem R$ 20.000,00
Distribuicao de media-metragem R$ 20.000,00
Finalizagdo R$ 90.000,00
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Curta de ficcao

R$ 360.000,00

Documentario R$ 300.000,00
Longa-metragem R$ 1.000.000,00
Total R$ 2.120.000,00
2014 Desenvolvimento de roteiros R$ 60.000,00
Cineclubismo R$ 300.000,00
Finalizagdo R$ 120.000,00
Curta de ficgdo R$ 360.000,00
Documentario R$ 300.000,00
Total R$ 1.140.000,00

2. INVESTIMENTOS E ARRANJOS REGIONAIS (2015 - 2017)

Edital / Fonte

Detalhes da Categoria

2015 Editais Funcultura Desenvolvimento de longa-metragem R$ 144.000,00
Finalizacao R$ 130.000,00
Curta de ficcéo R$ 465.000,00
Documentario (2 projetos) R$136.000.00 e RS
272.000,00

Cineclubismo Cracao ;5@%?(1?(%%?; oo R$ 285.000,00

prarios s | Pedieiolnaafesiosdonenito | ag125000000

Total R$ 2.682.000,00
2016 Editais Funcultura Desenvolvimento de longa-metragem R$ 144.000,00
Finalizagao R$ 80.000,00
Curta de ficcdo R$ 453.000,00

R$ 152.000,00 e R$

(R$ 120k Fun/R$ 180k FSA)

Documentarios 248.000.00
Cineclubismo Cracao i‘;‘g(fgggagfg o R$ 285.000,00
ot e 7512500000
o g e
Longa documentario R$ 300.000.00
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Total R$ 2.787.000,00
2017 Editais Funcultura Comercializagao de longa-metragem R$ 67.000,00
Curta de ficcdo R$ 632.000,00
Média documentario (2 projetos) R 12280(5)(?00806 R
Finalizacao R$ 73.000,00
Cineclubismo R$ 300.000,00
Longa-metragem R$ 192.000,00
Arranjos FSA Longa ficgao (Integral FSA) R$ 1.800.000,00
(RS 240K Furr /RS 360K S R$600.000.00
Total R$ 4.092.000,00
3. CICLO DE INVESTIMENTOS 2019
Fonte Linha de Apoio / Categoria Valor
Funcultura Desenvolvimento de Projetos Audiovisuais R$ 320.000,00
Cineclubismo R$ 420.000,00
Finalizagao R$ 110.850,00
Curta Animagao R$ 120.000,00
Curta Ficgcao R$ 560.000,00
Documentario R$ 440.000,00
Setoriais de Audiovisual R$ 420.000,00
Arranjos FSA Comercializagao de Longas-Metragens R$ 363.000,00
Desenvolvimento de Projetos para Televisao R$ 720.000,00
Nucleos de Desenvolvimento Audiovisual R$ 1.200.000,00
Producao de Longas de Ficcao R$ 3.450.000,00
Producao de Longas Documentarios R$ 1.200.000,00
Séries Documentais para TV R$ 1.050.000,00
Séries de Ficgdo e Animagao para TV R$ 1.580.400,00
TOTAL 2019 Estado: R$ 2.390.850,00 | FSA: R$ 9.563.400,00 R$ 11.954.250,00
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4. INVESTIMENTOS RECENTES (2020 - 2023)

Ano Categoria / Finalidade Valor
2020 Curtas e médias de ficcao e animagao R$ 560.000,00
Documentarios R$ 640.000,00
Telefilmes de longa ficgao R$ 460.000,00
Desenvolvimento de projetos audiovisuais R$ 160.000,00
Finalizacao R$ 80.000,00
Cineclubismo R$ 240.000,00
Setoriais de audiovisual R$ 255.000,00
Total R$ 2.395.000,00
2021 Curtas e médias de ficcao e animagao R$ 640.000,00
Documentarios R$ 690.000,00
Longa-metragem R$ 900.000,00
Desenvolvimento de projetos de audiovisual R$ 160.000,00
Finalizagao R$ 80.000,00
Cineclubismo R$ 400.000,00
Setorial de audiovisual R$ 360.000,00
Total R$ 3.230.000,00
2022 Curtas e médias de ficcao e animagao R$ 640.000,00

Curtas e telefilmes documentarios (2 projetos)

R$ 300.000,00 e R$ 390.000,00

Longa de ficgao ou animagao R$ 900.000,00
Longa-metragem R$ 160.000,00
Finalizacao R$ 100.000,00
Cineclubismo R$ 600.000,00

Projetos de difusao (2 projetos)

R$ 240.000,00 e R$ 160.000,00

Total

RS 3.490.000,00

2023 Cineclubismo

R$ 600.000,00

Projetos de difusao audiovisual (2 projetos)

R$ 300.000,00 e R$ 250.000,00

Total

R$ 1.150.000,00
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MINAS GERAIS

O Estado de Minas Gerais realiza o fomento ao setor audiovisual por meio do Fundo
Estadual de Cultura (FEC) e de programas de incentivo.

1. EDITAL FILME EM MINAS

Ano Edicao Finalidade Valor Total

2011 52 Edicao Apoio a producao audiovisual R$ 4.500.000,00
2013 62 Edicao Apoio a producao audiovisual R$ 4.500.000,00
2014 72 Edicao Apoio a producao audiovisual R$ 7.150.000,00

2. EDITAIS FEC E PREMIOS (2020 - 2024)

Ano Edital Publico / Categoria Valor Total
2020 FEC 04/2.020 - Arte Salva Premiagao de pessoas fisicas R$ 2.068.965,52
Exibe Minas
2021 FEC 03/2021 Produgao de curtas-metragens R$ 1.005.720,00
(doc e ficcao)
5021 FEC 04/2021 - Minas dos Contos Producao de curta§ ple animagao R$ 480.000.00
e Lendas (pessoas fisicas)

2022 FEC 01/2022 - Exibe Minas Premiacodes a pessoas fisicas R$ 2.600.000,00

2022 Prémio de EXbIgE}O de Exibicao de curtas-metragens R$ 60.000,00
Curtas do Interior

2024 Prémio de Exibicao EMC Exibicao audiovisual R$ 690.000,00

5004 FECI11/2024. - Qrcula Fomento |nd|y|fjual de R$ 1.020.000.00
Minas Audiovisual pessoas fisicas

DETALHES ADICIONAIS DOS INSTRUMENTOS:

» Pessoas Fisicas: Os editais Arte Salva Exibe Minas (2020), Minas dos Contos
e Lendas (2021), Exibe Minas (2022) e Circula Minas Audiovisual (2024) foram
direcionados especificamente a este publico.

» Géneros: O edital FEC 03/2021 contemplou documentario e ficgao,
enquanto o FEC 04/2021 foi exclusivo para animacao.

» Foco Regional: O edital de 2022 incluiu uma linha especifica para exibicao
de curtas do interior.
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PARANA

O fomento ao audiovisual no Parana e realizado pelo Programa Estadual de Fomento
e Incentivo a Cultura (PROFICE) e por editais complementares de producao, difusao
e licenciamento.

1. INVESTIMENTOS E EDITAIS (2012 - 2023)

Ano / Periodo Instrumento Finalidade Valor Total
- . . Producao e difusao
2012 Prémio Parana de Cinema S R$ 1.540.000,00
audiovisual
2014 - 2015 PROFICE Fomento ao setor audiovisual R$ 7.914.068,39
2017 - 2018 PROFICE Fomento ao setor audiovisual R$ 3.838.543,00
. o - .
2019 Ed|ta} n 01/‘2015.9 Prqduggo e desenvqtv!mento R$ 10.000.000.00
(Arranjos Regionais) (inclui Jogos Eletronicos)
) o . ) )
5020 Edlltal g 101/2020 LlcenC|aanFo parals.treamlng RS 200.000.00
(Licenciamento) e midias sociais
2020 - 2021 PROFICE Fomento a area audiovisual R$ 4.174.809,96
2022 - 2023 PROFICE Fomento continuo ao setor R$ 6.135.000,00

2. ABRANGENCIA DAS ACOES

As iniciativas do estado cobrem toda a cadeia do setor:

» Producao e Finalizagao: Obras ineditas (curta, media e longa-metragem),
pilotos de séries, programas para TV, webTV e midias digitais.

» Distribuicao e Difusao: Distribuicao de obras, realizacao de festivais,
mostras, feiras e eventos.

» Preservagao: Restauracao de filmes de relevancia historica e digitalizacao
de acervos.

» Desenvolvimento e Outros: Criacao de jogos eletronicos, publicacao de
roteiros e manutencao de grupos artisticos.

» Licenciamento: Aquisicao de direitos de obras prontas para exibicao em
canais do Governo do Estado.
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RIO GRANDE DO SUL

O fomento ao audiovisual no Rio Grande do Sul € coordenado pela Secretaria de
Estado da Cultura (SEDAC) por meio do Pré-Cultura RS - Fundo de Apoio a Cultura
(FAC) e parcerias com o Fundo Setorial do Audiovisual (FSA).

1. INVESTIMENTOS E EDITAIS (2012 - 2024)

Ano Edital / Iniciativa Finalidade Valor Total
o _ .
5012 SEDAC n Q9/2012 Fortalesumentg da; R$ 1.260.000.00
Polo Audiovisual producdes regionais
SEDAC n°16/2013 - Narrativas e identidades
2013 “Historias do Sul’/ Pro-Cultura RS FAC regionais R$1.260.000.00
o _ o ~
5013 S.EDAC n° 39/2013 Pos-producao de R$ 1.000.000.00
Finalizagao de Longa longas-metragens
o _ = -
5014 SEDACNn 1172014 Producao de angas R$ 5.000.000.00
Producao em Longa metragens gauchos
2016 Edital SEDAC n° 07/2016 13° Prémio IECine R$ 250.000,00
Edital n® 05/2019 - Produgao, finalizagao e
2019 FAC Audiovisual Il (Arranjos Regionais) desenvolvimento R$7500.000,00
2019 SEDAC n° 13/2019 - Entre Fronteiras Produgao em parceria com R$ 200.000,00
Misiones (Argentina)
2022 SEDAC n° 01/2022 - FAC Filma RS Producao, finalizacao R$ 12.000.000,00
e desenvolvimento
2024 SEDAC n° 17/2024 - Artista na Escola Alividades pedagogicas R$ 93.750,00

(5 projetos)

2. COMPOSIGCAO DE RECURSOS E CATEGORIAS

»

(¢]

(e}

o

»

o

(e}

(e}

»

(e}

(e]

Origem dos Recursos (FAC e FSA):
2014: R$ 2.000.000,00 (FAC) e R$ 3.000.000,00 (FSA).

2019 (FAC II): R$ 1.500.000,00 (FAC) e R$ 6.000.000,00 (FSA).

Duracao minima: 15 minutos.
Artista na Escola (2024):

Acoes em escolas publicas de educacao infantil, ensino fundamental,
medio e EJA.
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2022: Valor total financiado pelo FAC e pelo FSA.
FAC Audiovisual Entre Fronteiras (2019):

Exigéncia de dois profissionais residentes na Provincia de Misiones
(Argentina).

Atividades integradas ao Programa RS Seguro COMunidade.

Temas: missodes jesuiticas, cultura guarani, rios e culturas de fronteira.




SANTA CATARINA

O principal mecanismo de incentivo no estado € o Edital Prémio Catarinense de
Cinema, instituido pela Lei Estadual n°® 15.746. O prémio apoia projetos de diversos
géneros e formatos em todas as etapas, do desenvolvimento ate a difusao.

1. INVESTIMENTOS (2019 - 2024)

Ano Edital / Programa Valor Total

2019 Edital Prémio Catarinense de Cinema R$ 19.260.000,00
2020 Edital Prémio Catarinense de Cinema R$ 5.000.000,00
2021 Edital Prémio Catarinense de Cinema R$ 5.000.000,00
2022 Edital Prémio Catarinense de Cinema R$ 8.000.000,00
2023 Edital Prémio Catarinense de Cinema R$ 8.055.000,00
2024 Edital Prémio Catarinense de Cinema R$ 8.450.000,00

2. INFORMAGOES GERAIS

» Trajetoria: O prémio foi lancado pela primeira vez em 2001 e ja realizou 16
edicoes.

» Abrangéncia: Acoes em toda a cadeia produtiva, incluindo desenvolvimento,
producao e difusao.

ESTADOS SEM REGISTROS

Os estados do Acre, Amazonas e Roraima nao informaram ou nao registraram a exe-
cucao de editais, programas e mecanismos de apoio ao setor audiovisual financiados
Com recursos proprios no periodo de 2010 a 2024.
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MUNICIPIOS

CAMPO GRANDE

O municipio de Campo Grande realizou editais voltados ao fomento do setor audiovi-
sual por meio do Fundo Municipal de Investimentos Culturais (FMIC) e de prémios
especificos.

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM CAMPO GRANDE

Ano Edital Projetos Aprovados Valor Total

2019 Edital n® 16/2019 - FMIC 8 R$ 762.965,00
2021 Edital n° 81/2021 - | Prémio Ipé de Audiovisual 8 R$ 160.000,00
2021 Edital n° 17/2021 - FMIC 6 R$ 465.605,00
2024 Edital n° 09/2024 - FMIC 6 R$ 520.250,00

DETALHAMENTO POR PERIODO

» 2019: Realizacao do Edital n° 16/2019 pelo Fundo Municipal de
Investimentos Culturais (FMIC).

» 2021: Realizacao de dois editais, sendo um prémio especifico
(Ipé de Audiovisual) e um via FMIC.

» 2024 Realizacao do Edital n® 09/2024 pelo FMIC voltado a
area do audiovisual.
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SALVADOR

Salvador estruturou um conjunto de politicas e instrumentos de fomento ao setor
audiovisual por meio de investimentos municipais e parcerias institucionais.

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM SALVADOR (2010-2025)

Ano Programa/Instrumento Origem do Recurso Valor Total
. o FGM (R$ 500.000) e
2014 Arte na TV Ano | (Arranjos Regionais) Ancine (R$ 1.000.000) R$ 1.500.000,00
FGM (R$ 750.000) e
2017 Arte na TV Ano Il Ancine (R$ 1.500.000) R$ 2.250.000,00
- Arte Todo Dia (la V) FGM R$ 200.000,00
- Lei Viva Cultura FGM R$ 765.000,00
2022 Salvador Cine Municipal R$ 750.000,00
2023 Programa Salcine Municipal (SECULT) R$ 10.910.000,00
2023 Edital Salcine | Municipal (SECULT) R$ 5.000.000,00

DETALHAMENTO DE PROJETOS E CATEGORIAS

Yy

Edital / Instrumento Categoria de Projeto Quantidade Valor por Projeto
Artena TV | Ficcao 1 R$ 600.000,00
Documentario 3 R$ 300.000,00

Artena TV I Animacao 2 R$ 225.000,00

Ficgao Infantojuvenil 2 R$ 391.500,00

Documentario 3 R$ 339.000,00

Arte Todo Dia Documentario, Webseérie e Festivais 10 total -

Lei Viva Cultura Longa-metragem Documental 1 R$ 465.000,00
Curta-metragem 1 R$ 200.000,00

Cineclube 1 R$ 100.000,00

Salvador Cine Curta-metragem 5 R$ 100.000,00

Finalizacdo de Longa (baixo orcamento) 2 R$ 50.000,00

Desenvolvimento de Séries 3 R$ 50.000,00
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ESPECIFICAGOES TECNICAS E ESTRUTURA

» Arte naTV Ano I. Séries com, no minimo, quatro episodios de 26 minutos.

» ArtenaTVAnoll

o Animacao: Oito episodios de trés minutos.
o Ficcao Infantojuvenil: Cinco episoédios de 13 minutos.
o Documentario: Cinco episodios de 26 minutos.

»  Arte Todo Dia: Distribuicao de recursos entre seis documentarios,
uma websérie e trés festivais.

™

» Salvador Cine: Projetos do edital de 2022 concluidos em dezembro
de 2023.

» Programa Salcine: Estruturado nos eixos de formacao, financiamento,
networking e negocios, infraestrutura e film commission.

Lo
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FORTALEZA

Entre 2010 e 2024, o municipio de Fortaleza manteve politica continua de fomento
ao setor audiovisual por meio do Edital das Artes, instrumento assegurado por lei e
voltado ao apoio a diversas linguagens artisticas, incluindo o audiovisual.

INVESTIMENTO NO SETOR AUDIOVISUAL EM FORTALEZA (2010-2024)

Ano Edital Valor Destinado
2011 Il Edital das Artes R$ 300.000,00
2013 IV Edital das Artes R$ 180.000,00
2015 V Edital das Artes R$ 660.000,00
2016 VI Edital das Artes R$ 300.000,00
2018 VIl Edital das Artes R$ 358.000,00
2019 VIl Edital das Artes R$ 361.000,00
2022 IX Edital das Artes R$ 369.000,00
2024 X Edital das Artes R$ 394.552,27

INFORMAGOES COMPLEMENTARES

» Instrumento: Edital das Artes, assegurado por lei.
» Abrangéncia: Apoio a diversas linguagens artisticas, incluindo o audiovisual.

» Periodo dos dados; 2010 a 2024.
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JOAO PESSOA

Joao Pessoa desenvolveu uma politica de fomento continuo ao setor audiovisual por

meio de editais e programas voltados a producao, desenvolvimento de projetos e
formacao profissional.

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM JOAO PESSOA (2010-2024)

Ano Instrumento Valor Destinado
2012 Edital Walfredo Rodriguez de Produgao Audiovisual R$ 1.000.000,00
2014 Edital Walfredo Rodriguez de Produgao Audiovisual R$ 3.300.000,00
2016 Edital Walfredo Rodriguez de Produgao Audiovisual R$ 3.600.000,00
2019 Edital Walfredo Rodriguez de Produgao Audiovisual R$ 1.200.000,00
LABORATORIOS E PROGRAMAS DE APOIO
Ano Programa / Laboratoério Valor
2019 Laboratério de Desenvolvimento de Projetos - W.R_Lab R$ 6.000,00
2021 Laboratodrio de Desenvolvimento de Projetos - W.R_Lab R$ 10.000,00
2021 Apoio a Participagao no Ventana Sur R$ 30.000,00
2022 Laboratoério de Producao Executiva Criativa (Festincine) R$ 30.000,00
2024 Apoio a Participagao no Ventana Sur R$ 30.000,00
2024 Laboratorio de Produgao Executiva Criativa (Festincine) R$ 45.000,00
DETALHES DAS AGOES

Finalidade: Producao, desenvolvimento de projetos e formacao profissional.

» W.R_Lab: Focado no desenvolvimento de projetos audiovisuais.

» Ventana Sur. Mercado Audiovisual com apoio a participacao de profissionais.

os laboratorios de produgao executiva criativa.

W
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Festincine: Festival Internacional de Cinema de Joao Pessoa, onde ocorrem



RECIFE

Em Recife, o audiovisual € fomentado por mecanismos proprios de incentivo cultural,
com destaque para o Sistema de Incentivo a Cultura (SIC).

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM RECIFE

Categoria Detalhes

Mecanismo Sistema de Incentivo a Cultura (SIC)
Periodo 2019 a 2024
Investimento Total Aproximadamente R$ 5 milhdes
Publico-alvo Produtores independentes, coletivos e novas iniciativas

ETAPAS DA CADEIA PRODUTIVA CONTEMPLADAS

»

»

»

»

Desenvolvimento de roteiros.
Producao.
Finalizacao.

Difusao de obras em espacos culturais e festivais.

IMPACTOS RELACIONADOS

»

»

»

»

Promogao da diversidade de linguagens e formatos.
Fortalecimento da identidade cultural do municipio.
Geracao de emprego e renda.

Circulacao de obras.

Insercao de novos agentes no setor audiovisual.

zz zz APENDICE 292



NATAL

Em Natal, o fomento ao audiovisual € realizado por meio do Projeto Cine Natal, exe-
cutado pela Fundagao Cultural Capitania das Artes (Funcarte), como principal meca-

nismo municipal de apoio ao setor.

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM NATAL - PROJETO CINE NATAL

Categoria Detalhe

Orgao Responsavel Fundagao Cultural Capitania das Artes (Funcarte)
Periodo Relatado 2013 a 2022
Total de Edicoes 7
Total de Projetos Apoiados 65
Investimento Total (2013-2022) R$ 2.400.000,00

HISTORICO DE RECURSOS E PARCERIAS

Ano Origem do Recurso / Parceria

2014 Parceria com Ancine / Fundo Setorial do Audiovisual (FSA) -

2016 Parceria com Ancine / Fundo Setorial do Audiovisual (FSA) -

2022 Recursos orgamentarios proprios R$ 1.000.000,00

ATIVIDADES E OBJETIVOS

» Objetivo: Fomentar o dialogo, o intercambio e a troca de experiéncias entre

profissionais da area.

» Acgoes Realizadas:

o Mostras de cinema.
o Seminarios e debates.
o Laboratorios de roteiro.

o Rodas de conversa.
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MACAPA

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM MACAPA

Edital Valor Total

2022 Edital n® 002/2022 “Professora Creusa de Sousa Bordalo" R$ 1.050.000,00

DETALHES DO INVESTIMENTO

» Orgao Responsavel: Fundagao Municipal de Cultura (FUMCULT).

» Objetivo: Premiacao de artistas para entrega de produgcdes audiovisuais ao
acervo da FUMCULT.

» Contexto: Periodo pandémico.

BOAVISTA

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM BOA VISTA

Edital Valor Total

2015 Edital 001/2015 de Fomento para Producao Audiovisual/Cinema R$ 54.000,00

DETALHES DO INVESTIMENTO

» Objetivo: Producao de obras audiovisuais no municipio de Boa Vista.
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PALMAS

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM PALMAS

Ano Edital / Instrumento Valor
2013 PROMIC (Recursos proprios) R$ 344.000,00
2014 PROMIC (22 edicao) R$ 372.000,00
2019 Edital do Fundo Municipal de Apoio a Cultura R$ 30.000,00 (por projeto)
Posterior Editais de emergéncia cultural Valores reduzidos (auxilio financeiro)
HISTORICO E CONDIGOES

»

»

»

»

2013: Registro do maior numero de inscritos até aquele periodo.

2015: Priorizagcao dos Arranjos Regionais e suspensao do apoio com
recursos proprios.

2019: Edital sem limitacao de vagas e mediado pelo Conselho Municipal de
Politicas Culturais.

Aplicacao Recente: Auséncia de investimentos proprios significativos apos
2019, com foco em auxilios financeiros emergenciais reduzidos.
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BELO HORIZONTE

Em Belo Horizonte, o fomento ao audiovisual € estruturado desde 2019 por meio
do programa BH nas Telas, consolidando uma politica municipal continua de apoio
ao setor.

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM BELO HORIZONTE (BH NAS TELAS)

Ano Instrumento Valor Destinado
2019 Edital BH nas Telas R$ 1.300.000,00
2020 Edital BH nas Telas R$ 1565.000,00
2021 Edital BH nas Telas R$ 1.680.000,00
2022 Edital BH nas Telas R$ 1.680.000,00
2023 Edital BH nas Telas R$ 1.843.374,00
2024 Edital BH nas Telas R$ 1.900.000,00
Total Investimento Préprio (2019-2024) R$ 9.968.374,00

ESTRUTURA E EIXOS DO PROGRAMA

» Programa: BH nas Telas - Programa de Desenvolvimento do Audiovisual
(criado em 2019).

» Orgao Gestor: Fundagdo Municipal de Cultura (FMC).

» Eixos de Atuacao:

o Preservacao do patriméonio audiovisual.

o Difusao de obras e acervos.

o Formacao e capacitacao téecnica e artistica.

o Fomento e investimento.

o Belo Horizonte Film Commission (apoio a producoes na cidade).

» Outros Instrumentos: Edital LMIC - Modalidade Incentivo Fiscal (destina
parte do orcamento a projetos de audiovisual).
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CURITIBA

Em Curitiba, o fomento ao audiovisual e realizado de forma continuada desde 2010
por meio de editais municipais, articulando recursos proprios, parcerias com o Fundo
Setorial do Audiovisual e mecanismos de renuncia fiscal.

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM CURITIBA (2010-2024)

Ano Edital Vagas Valor Total
2010 059/2010 - Curta-Metragem Digital (Iniciante) 6 R$ 170.000,00
2010 060/2010 - Filme Digital (N&o Iniciante) 4 R$ 490.000,00
2011 055/2011 - Difusao de Obra de Longa-Metragem 2 R$ 217500,00
2011 078/2011 - Filme Digital (Nao Iniciante) 5 R$ 520.000,00
2014 055/2014 - Filme Digital (Iniciante) 4 R$ 105.000,00
2015 094/2015 - Conteudos para TV (FCC/FSA) 20 R$ 2.500.000,00
2017 040/2017 - Produgao Audiovisual (FCC/FSA) 17 R$ 2.700.000,00
2019 012/2019 - Produgao e Formacgao Audiovisual 19 R$ 600.000,00
2021 078/2021 - Cinemateca de Curitiba (45 anos) 10 R$ 251750,00
2023 200/2023 - Cinemateca (Publicagao e Pesquisa) 6 R$ 150.000,00

DETALHAMENTO DE RECURSOS E OUTROS INSTRUMENTOS

» Composicao do Edital 094/2015: R$ 1.000.000,00 do Fundo Municipal de
Cultura (FMC) e R$ 1.500.000,00 do Fundo Setorial do Audiovisual (FSA).

» Composicao do Edital 040/2017: R$ 1.200.000,00 do Fundo Municipal de
Cultura (FMC) e R$ 1.500.000,00 do Fundo Setorial do Audiovisual (FSA).

»

(¢]

(e}

Categorias de Filme Digital (Editais 060/2010, 078/2011 e 055/2014).

M

Mecenato Subsidiado (2019-2024):

Ficcao, Documentario € Animacao.
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Financiamento por meio de renuncia fiscal do municipio.

Captacao de recursos realizada pelos proponentes junto a empresas.




LONDRINA

Em Londrina, o fomento ao audiovisual € estruturado de forma continua por meio do
Programa Municipal de Incentivo a Cultura (PROMICQC), articulado a fundos e institui-
coes locais que sustentam uma trajetoria historica de apoio ao setor.

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM LONDRINA

Ano et Categoria / Finalidade Valor Total
Instrumento
2011 Edital n°® 007/2010 Cinema, Midia (PROMIC) R$ 17.688,00
2011 Edital n°® 007/2010 Producao de curta-metragem (PROMIC) R$ 92500,00
. Projetos Culturais Independentes
]
2012 Edital n° 004/11 (PROMIC) R$ 68.985,60
2013 Edital n°® 08/13 Londrina 80 anos (PROMIC) R$ 90.767,00
2013 Edital n® 003/13 Projetos Estrategicos Il (PROMIC) R$ 100.000,00
2015 Edital n® 003/14 PROMIC Fomento Direto R$ 196.160,00
. Projetos Culturais Independentes
[¢]
2016 Edital n® 02/15 (PROMIC) R$ 166.014,00
2019 Edital n® 006/2019 10 bolsas (Producao de Obras) R$ 400.000,00
2019 Edital n® 10/2019 Projetos Estratégicos (Capacitacao) R$ 200.000,00
2019/20 Edital n® 008,/2019 FSA Londrina Cidade Criativa: 85 anos - R$ 4.000.000.00
rumo ao ano 100
2019720 Edital n® 009/2019 Cinema e Videografia (FEIPC/PROMIC) R$ 2.473.000,00
. . L R$ 20.000,00 e R$
o] 0
2021 Edital n® 001/2021 Bolsas (Estudo, Pesquisa e Criagao) 40.000,00"
, . R$ 20.000,00 e R$
o ,
2022 Edital n® 00372022 Bolsas (Projetos Independentes) 40.000,00"

" Valores por unidade de bolsa.

INSTRUMENTOS E ESTRUTURA DE APOIO

» PROMIC (Programa Municipal de Incentivo a Cultura): Criado em
2002. Realiza editais anuais para Projetos Independentes e Programas

Estrategicos.

» FMIAA (Fundo Municipal de Incentivo a Atividade Audiovisual): Criado pela
Lei n° 13.114. Atua na producao, difusao, formacao e infraestrutura. Utilizado
para captacao de recursos externos (FSA/Ancine).

Lol o
L




» FEIPC (Fundo Especial de Incentivo a Projetos Culturais): instrumento
municipal de fomento a cultura, viabilizando o financiamento de projetos
culturais por meio de recursos publicos destinados a produgao, circulagao e
difusao de iniciativas artisticas.

» Kinoarte (Instituto de Cinema e Video de Londrina): Criado em 2003.
Responsavel pelo Festival Kinoarte de Cinema (262 edicao em 2025).

DETALHAMENTO DAS AGOES E HISTORICO

» Publico do PROMIC: Pessoas fisicas e juridicas sem fins lucrativos.
» Edital n® 009/2019: Linhas especificas 2.3.16 (Cinema) e 2.3.17 (Videografia).

» Edital n® 001/2021. Abrangeu areas de Criacao, Circulagao, Formacao e
Preservacao.

» Trajetoria Setorial:

o 1993: | Encontro de Cinema e Video de Londrina.
o 1998: 1 Oficina de Realizagao em Cinema Super-8.

o 2003: Criagao da primeira associacao do setor na regiao (Kinoarte).



MARINGA

Os dois principais instrumentos de fomento ao audiovisual em Maringa foram o Prémio
Aniceto Matti Audiovisual e o Festival Afro-Brasileiro que, ao longo dos anos, desti-
naram recursos significativos para producao, formagao, circulagao e preservagao de
obras audiovisuais na cidade.

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM MARINGA - PREMIO ANICETO MATTI

Ano Instrumento / Concurso Categoria Valor

2019 Concurso n°® 08/2019-PMM Audiovisual R$ 1.000.000,00
2021 Concurso n°® 002/2021 Audiovisual R$ 240.000,00
2021 Concurso n° 010/21 Audiovisual R$ 280.000,00
2022 Concurso n° 06/2022 Audiovisual R$ 290.000,00
2023 Concurso n° 08/2023 Audiovisual R$ 322.000,00
2024 INEX n° 051/2025 Audiovisual R$ 344.000,00

INVESTIMENTO VIA FESTIVAL AFRO-BRASILEIRO

Ano Concurso Categoria Valor

2020 | Concurson® 006/2020 (12° Festival) Mi?ﬁgﬁﬁg‘fgﬁggou R$ 10.500,00

2021 Concurso n° 05/2021 Producao audiovisual R$ 17.250,00

2022 Concurso n° 004/2022 Producao audiovisual R$ 17.250,00

2023 Concurso n° 05/2023 Producao audiovisual R$ 17.250,00

2024 Concurso n® 07/2024 Producao audiovisual R$ 6.000,00
DETALHES DAS AGOES

» Finalidades dos Recursos: Producao, formacao, circulacao e preservagao de
obras audiovisuais.

» Formatos Contemplados (Festival): Mini documentario e curta-metragem.
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PORTO ALEGRE

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM PORTO ALEGRE

Projetos Valor por

Instrumento Valor Total

Contemplados Projeto

VIl Concurso de Desenvolvimento
2010 de Projetos de Longa-Metragem 4 R$50.000.00 R$200.000.00

OBSERVAGOES

» Status do Instrumento: O programa foi descontinuado apds a realizagao da
sétima edicao.
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NOVO HAMBURGO

FOMENTO AO SETOR AUDIOVISUAL EM NOVO HAMBURGO (2020)

Chamamento Categoria Projetos/Vagas Valor

n°® 07/2020 Realizacao de Festival 1 projeto (I Festival de Séries) R$ 300.000,00
n° 10/2020 Curso de Capacitacao Formacao profissionalizante R$ 350.000,00
Desenvolvimento .
o
n° 11/2020 de Producao 14 projetos R$ 1.550.000,00
n® 12/2020 Fomento a Producao 8 projetos R$ 2.750.000,00
o Producao de Jogos .
n°13/2020 o 2 projetos (de 4 vagas) R$ 400.000,00
Eletronicos
Total Geral Parceria Secult NH e - R$ 5.350.000,00°

ANCINE/FSA

*O valor total previsto em edital era de R$ 5.650.000,00, mas o Chamamento n® 13/2020 entregou R$
400.000,00 dos R$ 700.000,00 oferecidos.

DETALHAMENTO DAS CATEGORIAS

» Desenvolvimento (Edital 11/2020): 10 episodios-piloto de ficgao, 3 longas-
metragens ou animagoes seriadas e 1 documentario seriado.

» Producao (Edital 12/2020): 3 longas-metragens de ficcao e 5 curtas-
metragens (ficcao, animacao ou documentario) para novos realizadores.

» Capacitacao (Edital 10/2020): Atendimento a pessoas acima de 16 anos,
profissionais ou nao.

» Objetivos: Fortalecimento do setor, democratizacao do acesso, inovacao e
producao de memoria.

MUNICIPIOS SEM REGISTROS

Os municipios de Macei6é € Manaus nao informaram ou nao registraram a execucao
de editais, programas e mecanismos de apoio ao setor audiovisual financiados com
recursos proprios no periodo de 2010 a 2024.
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DIFUSAO AUDIOVISUAL

As iniciativas de difusao desempenham papel fundamental na ampliacao do acesso
as obras e praticas audiovisuais, articulando acdes que envolvem exibicao, circulacao
de conteudos, formagcao de publico e fortalecimento de circuitos locais. O conjunto
de experiéncias reunidas neste topico evidencia como os territorios tém estruturado
estrategias para levar o audiovisual a diferentes comunidades e ampliar sua presenca
no cotidiano cultural.



ESTADOS

DISTRITO FEDERAL

O Distrito Federal abriga importantes iniciativas que fortalecem a difusao audiovisual.
Entre elas, destaca-se o Cine Brasilia, iconico cinema de rua projetado por Oscar
Niemeyer e palco do Festival de Brasilia do Cinema Brasileiro, 0 mais antigo do
pais. Alem disso, o DF desenvolve iniciativas complementares de difusao audiovisual,
como projecoes itinerantes e cineclubes periféricos — praticas que concentram a
democratizacao do acesso ao cinema para alem do Plano Piloto. Esse conjunto de
acoes fortalece a presenca do audiovisual como instrumento de formacao de publico
e de valorizacao cultural na capital federal.

GOIAS

O estado de Goias mantém uma atuacao consistente na difusao do audiovisual por
meio de diferentes iniciativas. A Secretaria de Estado da Cultura realiza o FICA -
Festival Internacional de Cinema e Video Ambiental. Além disso, o estado promove
editais voltados para o fortalecimento de cineclubes, financiados com recursos do
Fundo de Arte e Cultura de Goias (FAC). No campo da exibicao, destaca-se a manu-
tencao de duas salas publicas de cinema: o Cine Cultura, em Goiania, € o Cine Teatro
Sao Joaquim, na Cidade de Goias, que integram o circuito estadual de exibicao e am-
pliam o0 acesso da populacao as producdes audiovisuais.

MATO GROSSO DO SUL

O Mato Grosso do Sul apresenta um conjunto articulado de iniciativas voltadas a di-
fusao audiovisual, com destaque para a atuacao dos cineclubes distribuidos por
todo o estado. Muitos desses coletivos foram mapeados pela Pantanal Film, a Film
Commission de Mato Grosso do Sul, que abriu cadastro para identificar e fortalecer
grupos tanto na capital quanto no interior. O Museu da Imagem e do Som (MIS) de
Campo Grande atua como polo central dessas acdes, sediando sessdes e mostras
em parceria com cineclubes locais, como o Cineclube A Boca Filmes. Eventos como
a mostra “Pelos Direitos do Publico” celebram o Dia Internacional de Cineclubes com
exibicoes gratuitas e debates realizados no MIS.



Entre os circuitos itinerantes, o projeto Cinema em Movimento promove sessdes
presenciais de filmes brasileiros em escolas publicas de diversos municipios, am-
pliando o acesso ao cinema nacional para estudantes do ensino fundamental e me-
dio. As exibicoes alcancam especialmente cidades sem salas de cinema, utilizando
escolas e espacos publicos como locais de projecao. Alem disso, editais recentes,
como o0 Chamamento Publico n°® 22/2024 da Fundacao de Cultura de Mato Grosso
do Sul (FCMS), destinam apoio financeiro a realizagao de mostras, festivais e ativida-
des cineclubistas, bem como a producao e finalizacao de curtas e longas-metragens.
Complementarmente, a Pantanal Film esta organizando um catalogo estadual do
audiovisual, reunindo informacdes sobre cineclubes, produtoras e profissionais, com
o objetivo de fortalecer o planejamento de agdes e politicas publicas voltadas a difu-
sao audiovisual no estado.

ALAGOAS

O estado de Alagoas apresenta um conjunto diversificado de iniciativas voltadas a di-
fusao do audiovisual, com destaque para a realizacao de mostras e festivais distribui-
dos por diferentes municipios. Em Maceio, concentram-se importantes eventos do ca-
lendario audiovisual alagoano, como a Mostra Sururu de Cinema Alagoano, a Mostra
Quilombo de Cinema Negro e Indigena, a Mostra Que Desejo, a Mostra Mulheres+, a
Mostra Tarrafa e o Festival Revoada de Cinema, que contribuem para dar visibilida-
de a producao local e promover o dialogo com diferentes tematicas e identidades
culturais. No interior do estado, a difusao do cinema também se fortalece por meio
de eventos regionais, como a Mostra Surubim, realizada em Piranhas, o Festival de
Cinema de Arapiraca, o Festival de Curtas-Metragens de Pilar e o Circuito Penedo de
Cinema, na cidade de mesmo nome, que se destaca por sua tradicao e relevancia no
cenario audiovisual hordestino.

BAHIA

A Bahia desenvolve um conjunto estruturado de agdes voltadas a difusao do audiovi-
sual, articulando politicas de formacgao de publico, democratizacao do acesso e forta-
lecimento da rede exibidora em todo o estado.

Lancado durante o Novembro das Artes Negras de 2018, em parceria com o projeto
Escolas Culturais, o Circuito Luiz Orlando de Exibicao Audiovisual € uma iniciativa
da Diretoria de Audiovisual da Fundacao Cultural do Estado (DIMAS/FUNCEB), criada
com o objetivo de aproximar o cinema baiano de seu publico. Com foco na forma-
cao, difusao e exibicao, o Circuito alcangou os 27 Territérios de Identidade da Bahia,
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atingindo 125 pontos de exibicao em 102 municipios. Nos trés primeiros ciclos, a
parceria com o projeto Escolas Culturais viabilizou sessdes em 85 unidades educa-
cionais com filmes selecionados pela curadoria do Circuito. Em 2022, com o objetivo
de estimular as escolas publicas estaduais a se tornarem pontos permanentes de exibi-
cao, foram cadastradas 377 escolas. Nesse mesmo contexto, foi lancado o Caderno de
Cinema e Educacgao do Circuito Luiz Orlando, material de apoio para professores sobre
0 uso dos filmes em sala de aula. A partir dessa experiéncia, esta prevista a retomada
do Circuito Luiz Orlando nas Escolas Publicas em 2026, ho ambito da PNAB ciclo 02,
reforcando a politica de acesso, formacao de publico e difusao do audiovisual baiano.

Outra iniciativa relevante € o gerenciamento da Sala Walter da Silveira, cinema pu-
blico nao comercial recentemente registrado na ANCINE. O espaco adota uma pro-
gramacao hibrida composta por duas frentes principais: a programacao interna, com
curadoria propria e parcerias com distribuidoras como Descoloniza Filmes, Taturana
Cinema e Impacto Social, alem de exibicdes de produgdes baianas e filmes do acervo
da Cinemateca da Bahia; e a programacao externa, que inclui mostras e festivais como
o Prémio Grande Otelo, Panorama Internacional Coisa de Cinema, Cine Horror e eventos
em parceria com o Instituto Cervantes. A sala tambéem cede pautas para estreias e pre-
-estreias de producdes locais e exibe mostras beneficiadas por recursos publicos. Entre
2024 e 2025, mais de 12 mil pessoas participaram das atividades do equipamento.

Por meio do Edital PG-05 - Cinemas e Salas Publicas Vocacionadas, da Lei Paulo
Gustavo, as salas Walter da Silveira e Alexandre Robatto, ambas geridas pela DIMAS/
FUNCEB, receberam requalificagao técnica. O projeto Os Filmes que Eu Ndo Vi, da Agua
Doce Producdes, contemplado na linha de apoio “Salas de Cinema I", com orcamento
de R$ 1,6 milhao, viabilizou a modernizacao técnica e a exibicdo cinematografica nes-
sSes espacos, com a aquisicao de projetores, computadores, caixas acusticas, mesas
de som e itens de acessibilidade. Alem disso, a rede exibidora do estado foi ampliada
com a instalacao de equipamentos de projecao em 13 salas de Espacos Culturais
geridos pela SECULT, localizados em bairros periféricos de Salvador e no interior. O
projeto Filmes que Voam!, da Borboletas Filmes e Pombagens, contemplado na linha
“Equipamentos Vocacionados I", com orgamento de R$2 milhdes, prevé a instalagdo
de equipamentos no Cine Teatro Solar Boa Vista, Espaco Cultural Alagados, Centro
Cultural Plataforma, Cine Teatro Lauro de Freitas e Casa da Musica. Ja o projeto Cine
Movimenta Centro, contemplado na linha “Equipamentos Vocacionados IlI", com or-
camento de R$2,4 milhdes, destina-se aos Centros de Cultura ACM (Jequié), Adonias
Filho (Itabuna), Camilo de Jesus Lima (Vitoria da Conquista), de Guanambi e de Porto
Seguro. Esses projetos, atualmente em execucao, visam a modernizacao técnica e a
consolidacao de uma rede de difusao articulada pela SECULT, fortalecendo a exibicao
e a circulacao do audiovisual em todo o territorio baiano.
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CEARA

O Ceara desenvolve acoes continuas voltadas a difusao do audiovisual, integrando
politicas de fomento, exibicao e formacao de publico em todo o estado. Os editais de
fomento ao audiovisual contemplam categorias especificas voltadas a criacao e ma-
nutencao de cineclubes, reconhecendo essas iniciativas como importantes espacos
de circulacao de obras e de ampliacao do acesso ao cinema. Além disso, a Secretaria
da Cultura do Estado do Ceara executa editais de fomento destinados a realizagao de
mostras e festivais calendarizados, fortalecendo a agenda cultural e promovendo a
exibicao regular de producoes locais, nacionais e internacionais.

A Rede Publica de Equipamentos Culturais da Secult Ceara conta com dois cinemas
publicos estaduais que desempenham papel central na difusao audiovisual: o Cinema
do Dragao, localizado no Centro Dragao do Mar de Arte e Cultura, e o Cineteatro Sao
Luiz. Ambos mantém programacoes diversificadas, com exibicoes de filmes indepen-
dentes, classicos e contemporaneos, além de sessdes especiais, mostras tematicas
e festivais, consolidando-se como espacos estratégicos para a democratizagao do
acesso ao cinema e o fortalecimento da producao audiovisual cearense.

MARANHAO

O Maranhao desenvolve agdes voltadas a difusao do audiovisual por meio de iniciati-
vas formativas e de cineclubismo promovidas pela Escola de Cinema do Maranhao.
Entre elas, destaca-se o projeto Cineclube na Escola, realizado em parceria com o
IEMA, a SAEPI e a SEDUC. A iniciativa tem como objetivo proporcionar aos estudantes
dos Centros Educa Mais o aprendizado sobre a linguagem audiovisual e sua historia,
aliando atividades de apreciacao filmica, reflexao critica e pratica artistica. A curado-
ria educativa prioriza produgdes maranhenses, especialmente curtas-metragens e vi-
deoclipes, e inclui encontros com realizadores locais. O projeto esta atualmente em
andamento em trés Centros Educa Mais: CEM Padre José Braulio, com 26 alunos par-
ticipantes; CEM Dayse Galvao de Sousa, com 30 alunos; e CEM Professor Luis Alves
Ferreira, com 26 alunos.

Outra iniciativa relevante € o Cineclube para Todas as Idades, desenvolvido em par-
ceria com o Centro de Cultura Negra (CCN). O projeto oferece uma programacao
diversificada que abrange a historia e os fundamentos teodricos da linguagem audiovi-
sual, a realizacao de sessdes com foco na filmografia maranhense e oficinas voltadas
a criacao, producao e exibicao de obras audiovisuais elaboradas pelos participantes.
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PARAIBA

A Paraiba desenvolve agdes continuas voltadas a difusao do audiovisual, com desta-
que para a execucao anual do edital de Mostras e Festivais de Cinema, que incentiva
a realizacao e circulacao de producoes em todo o estado. Alem disso, o governo pa-
raibano fomenta diretamente o Festival Aruanda do Audiovisual Brasileiro, que em
2025 chegou a sua 202 edicao. Outra iniciativa relevante € a plataforma de streaming
AruandaPlay, criada durante a pandemia de Covid-19 e mantida ate hoje por meio de
parceria com o Governo do Estado. A plataforma funciona como uma importante jane-
la de exibicao para obras audiovisuais, ampliando o acesso do publico e fortalecendo
a difusao da producao audiovisual paraibana e nacional.

PERNAMBUCO

A difusao audiovisual em Pernambuco tem se consolidado como um dos pilares das
politicas culturais do Estado, tanto pela abrangéncia das acdes desenvolvidas quan-
to pela qualidade artistica, pelo carater social e pela capacidade de descentralizar o
acesso ao cinema. O conjunto de iniciativas em curso evidencia um fazer politico que
reconhece o audiovisual como vetor de formagao, democratizacao e transformacgao
social, garantindo que a experiéncia cinematografica alcance publicos diversos em
diferentes territorios, linguagens e formatos. Entre os marcos dessa trajetodria esta o
Festival de Cinema de Triunfo, criado em 2008 e realizado anualmente no Theatro
Cinema Guarany. O evento promove um circuito de circulacao de obras e de forma-
cao de novos publicos fora dos grandes centros urbanos, contribuindo para o for-
talecimento de realizadores do interior do Estado. O festival consolidou-se também
como espaco de encontro entre artistas e realizadores, onde o cinema atua como
instrumento de dialogo intercultural, valorizacao da diversidade e fortalecimento das
identidades locais.

Nesse mesmo sentido, o Cinema Sao Luiz, patrimdnio histérico e cultural de
Pernambuco, € um dos cinemas de rua mais importantes do pais. Localizado no centro
do Recife, as margens do rio Capibaribe, foi inaugurado em 1952 pelo Grupo Severiano
Ribeiro e atualmente € gerido pelo Governo de Pernambuco, por meio da Fundarpe,
com capacidade para 992 lugares. Entre 2023 e 2024, o equipamento passou por um
amplo processo de reforma e restauro, com o objetivo de preservar sua arquitetura
iconica, ampliar a acessibilidade e potencializar sua funcao como centro de referéncia
do audiovisual. Entre novembro de 2024 e agosto de 2025, o Cinema Sao Luiz rea-
lizou 201 sessbes regulares, reunindo 13.861 espectadores e gerando R$50.607,00
em arrecadacao bruta. No mesmo periodo, festivais como a Janela Internacional de
Cinema do Recife e 0 FINCAR - Festival Internacional de Cinema de Realizadoras
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atrairam 12.549 espectadores adicionais. Em abril de 2025, toda a programacao foi de-
dicada a producdes indigenas brasileiras, com o objetivo de ampliar o olhar do publico
para as cosmologias e narrativas dos povos originarios, incluindo uma sessao infantil
do projeto Video nas Aldeias. Entre maio e junho de 2025, o cinema destacou temas
como pluralidade, acessibilidade, compromisso ambiental e memoria cultural, com
projetos como VerOuvindo Circula. Ja entre julho e agosto, reafirmou-se como espa-
co de resisténcia cultural, promovendo estreias, exibicoes de diretores consagrados
e debates sobre territorio, meio ambiente, juventude e saude da mulher. Sessoes do
Cineclube XHY 247 e producdes independentes abordaram questdes de género, de-
sejo, juventude negra e experimentacdes narrativas, fortalecendo o papel do cinema
como espaco de criagao e transformacao social.

A politica de descentralizagao da difusao audiovisual esta fortemente alinhada as
acoes de formacao de publico e encontra expressao no Festival Pernambuco Meu Pais,
iniciado em 2024. O evento percorre municipios do interior levando mostras audiovisuais
e debates com realizadores, especialmente junto a estudantes da rede publica. O polo
“Pais do Cinema” promove exibicdes em escolas, acompanhadas de discussdes que
colocam em destaque obras de realizadores do Sertao, de mulheres, pessoas negras e
indigenas, com vistas a valorizar o cinema como instrumento de educagao e cidadania.
Além desses festivais e equipamentos, Pernambuco tem se estruturado por meio de
acoes continuas de apoio a difusao audiovisual. A participacao do Estado em eventos
como o Curta Taquary, o Cena Nordeste, o Cine PE € o Noronha2B estimula intercam-
bios, debates e articulacoes institucionais, além de parcerias com universidades, centros
de pesquisa e movimentos sociais. Esse ecossistema é sustentado, de forma estrutural,
pelo Funcultura Audiovisual, edital que garante a manutencao de cineclubes, mostras
e festivais em todas as regides do Estado. Linhas como Difusao e Desenvolvimento do
Cineclubismo e Revelando os Pernambucos apoiam a circulagao de filmes, a formacao
de publico e a consolidacao de cineclubes como espacos de experimentacao e encon-
tro. Ao fomentar eventos como o Janela Internacional de Cinema do Recife, o Recifest,
o FINCAR, o VerOuvindo e o Festival de Cinema de Caruaru, o Funcultura possibilita
a criacao de uma rede de festivais e mostras que assegura vitalidade, continuidade e
diversidade ao circuito de exibicao pernambucano.
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PIAVI

A difusao do audiovisual no Piaui vem sendo fortalecida por meio de acdes que am-
pliam a visibilidade e a articulagao entre agentes, espacos € iniciativas do setor. Nesse
contexto, o Mapa Cultural do Piaui, plataforma colaborativa e interativa mantida pela
Secretaria de Estado da Cultura (Secult-Pl), desempenha papel estratégico ao reunir
informagoes sobre realizadores, produtoras, cineclubes, mostras, festivais e de-
mais manifesta¢oes audiovisuais em todo o territorio piauiense. A ferramenta faci-
lita © mapeamento e a conexao entre os diferentes agentes do audiovisual, promo-
vendo o acesso a informacgdes e estimulando a circulacao de producgdes locais. Ao
integrar dados sobre quem faz e onde se faz audiovisual no estado, o Mapa Cultural
contribui diretamente para a formulacao de politicas publicas mais eficazes e para o
fortalecimento da difusao e da valorizagao do cinema piauiense.

SERGIPE

Sergipe desenvolve iniciativas especificas voltadas para o fortalecimento da difusao
audiovisual, com destaque para a atuacao de cineclubes, mostras e festivais ja conso-
lidados no cenario cultural. Atualmente, dez cineclubes estao formalmente cadastra-
dos no Conselho Nacional de Cineclubes, embora esse numero nao represente a to-
talidade das iniciativas em funcionamento no estado. O estimulo proporcionado pelos
editais da Lei Aldir Blanc e da Lei Paulo Gustavo contribuiu para uma expansao signi-
ficativa dessas acoes, indicando a presenca de um numero maior de cineclubes ativos.
Entre as iniciativas vinculadas ao Curso de Cinema e Audiovisual da Universidade
Federal de Sergipe (UFS), destacam-se o Cineclube Sankofa, o Cineclube Entreato
e o Cineclube Solberg, que tém papel importante na formagao de publico e no forta-
lecimento da cultura cineclubista.

Além dos cineclubes, Sergipe conta com pelo menos onze acdes regulares de exi-
bicao audiovisual, entre mostras tematicas e festivais que promovem a circulacao
de obras, o intercambio cultural e a valorizacao da producao independente. Entre os
eventos mais representativos, destacam-se o Festival Ibero-americano de Cinema
de Sergipe - Curta-SE, com 24 anos de trajetodria e reconhecido como uma das inicia-
tivas mais tradicionais da regiao; o Festival Sercine, com 12 anos de realizagao conti-
nua, dedicado a promogao e premiacao de producdes locais e nacionais; a Mostra de
Cinema Negro - Egbé, com 9 anos, voltada a valorizagao da producao audiovisual ne-
gra; a Mostra Elas por Tras das Cameras, com 7 anos, dedicada a visibilidade das pro-
ducdes realizadas por mulheres; e o Festival Internacional de Cinema de Itabaiana,
com 5 anos, realizado no interior do estado, que promove o intercambio cultural e a
exibicao de obras de diferentes paises.
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PARA

O Estado do Para mantem um conjunto continuo de agoes voltadas a difusao e ao for-
talecimento do audiovisual, destacando-se pela realizagao de sessoes cineclubistas,
formacgodes e programas de fomento a producao e a criacao artistica.

Entre 2015 e 2023, o Cineclube Alexandrino Moreira consolidou-se como um impor-
tante espaco de exibicao e debate cinematografico, em parceria com a Associagao
dos Criticos de Cinema do Para (ACCPA). Nesse periodo, foram promovidas sessoes
de cinema seguidas de bate-papos, que contribuiram para o incentivo a reflexao criti-
ca e a formacao de publico no estado.

A partir de 2024, o Cineclube Alexandrino Moreira passou a desenvolver o projeto Roda
de Cinema, em parceria com o Centro de Estudos Cinematograficos (CEC). A iniciativa
configura-se como um espaco de troca de conhecimentos e experiéncias sobre cine-
ma, fortalecendo o didlogo entre realizadores, pesquisadores e o publico interessado
na linguagem audiovisual. O projeto teve continuidade em 2025, reafirmando o com-
promisso do Estado com a ampliacao dos espacos de difusao e formacao audiovisual.

O Programa Cultura: Fomento a Produgao e Difusao Audiovisual tem desempe-
nhado papel estrategico na consolidacao das politicas publicas para o setor. Inserido
no objetivo de promover o reconhecimento das expressoes artistico-culturais, o pro-
grama contempla diversas iniciativas de formagcao e capacitacao, como o Nucleo de
Atuacao Contemporanea para o Audiovisual (NACA), com os modulos Atuacao para
Linguagem Audiovisual | e ll. Alem disso, foram realizados workshops voltados a quali-
ficacao técnica e criativa, entre eles Direcao de Fotografia para Curtas Documentarios,
Cine Lab - Cinema Documentario e Filme Etnografico: o “Outro” sendo mostrado e
CinelLab - Criacao de Videoclipes Musicais Independentes.

Essas acdes evidenciam o compromisso do Estado do Para com o fortalecimento do
audiovisual, um campo artistico, educativo e cultural, promovendo a circulacao de
obras, o intercambio de saberes e a valorizacao da produgao local.

TOCANTINS

No Tocantins, as acdes de difusao audiovisual estao estruturadas por meio dos editais
da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB) e do Programa de Fortalecimento da Cadeia
Produtiva do Audiovisual. Com a PNAB, os editais n° 22, 23, 24 e 25/2024, voltados
ao fomento cultural nas diferentes regides do estado, contemplam categorias especi-
ficas para cineclubes, mostras de audiovisual e webséries, prevendo recursos de ate
R$70.000,00 para a realizagao de mostras com exibicoes em diversos municipios e
de R$25.000,00 para projetos de cineclubes com, no minimo, duas acoes.
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O edital n°® 30/2024 - Subsidio a Espacos Culturais também apoiou cineclubes e
coletivos audiovisuais, com aportes de R$80.000,00 por espaco, fortalecendo a
manutencao e a continuidade de espacos dedicados a exibicao e a fruicao audiovi-
sual em todas as regides do estado.

Ja o Programa de Fortalecimento da Cadeia Produtiva do Audiovisual prevé apoio
direto a criagao e estruturacao de redes de exibicao comunitaria, com foco em
cineclubes, circuitos regionais e itinerantes, priorizando territorios de baixa oferta
cultural, aléem de promover conteudos locais e acdes formativas em mediacao
cultural e curadoria.

ESPIRITO SANTO

O Espirito Santo desenvolve diversas iniciativas voltadas ao fortalecimento da difusao
e da cadeia produtiva do audiovisual, consolidando politicas publicas que ampliam o
acesso, a circulacao e a valorizacao das producdes capixabas.

Entre as principais acdes, destaca-se o Prémio Cineclubes, que reconhece e pre-
mia cineclubes com atuagao continua ha pelo menos cinco anos, valorizando espa-
cos comunitarios de exibicao e formacao de publico. O Edital de Comercializagao e
Distribuicao Audiovisual apoia a insercao de obras capixabas — de ficcao, documen-
tario e animagcao — em salas de cinema, plataformas de video sob demanda (VOD) e
outros mercados de distribuicao.

Ja o Edital de Difusao Audiovisual destina recursos voltados a projetos de cineclubes,
circulacao, formagao e comercializacao, incentivando a expansao do audiovisual em
diferentes territorios do estado., O estado tambem oferece prémios voltados tanto
aos processos de producao quanto ao reconhecimento de iniciativas culturais, refor-
cando o estimulo a criatividade e a continuidade das atividades do setor.

Com foco na ampliacao das janelas de exibicao, o Edital de Licenciamento de Obras
Audiovisuais - Prémio RNCP, promovido pela Secult-ES com recursos da Lei Paulo
Gustavo (n° 04/2023), tem como objetivo selecionar e premiar obras capixabas para
exibicao na Rede Nacional de Comunicagao Publica (RNCP), abrangendo TV edu-
cativa, video sob demanda e emissoras afiliadas. Complementando essas acdes, o
Edital de Apoio a Salas de Cinema, também viabilizado pela Lei Paulo Gustavo, des-
tina-se a reforma, manutencao e funcionamento de salas de cinema, inclusive em
espacos culturais, priorizando a acessibilidade, a diversidade regional e a difusao de
producdes locais. Articuladas entre si, as iniciativas reforcam a presenca do audiovi-
sual capixaba no cenario nacional e ampliam as oportunidades de acesso e formagao
cultural em todo o estado.
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MINAS GERAIS

Minas Gerais mantém o Cine Humberto Mauro, uma sala publica de cinema com 129
lugares, localizada na regiao central de Belo Horizonte. O espaco, referéncia na difu-
sao audiovisual no estado, conta com uma programagao continua de exibicoes cine-
matograficas e atividades formativas, promovendo o acesso ao cinema, a formagao
de publico e o fortalecimento da cultura audiovisual mineira.

PARANA

O Estado do Parana possui uma ampla rede de acdes voltadas a ampliacao do acesso
do publico as obras audiovisuais, a valorizacao da producao local e ao fortalecimento
da circulacao de conteudos culturais, por meio de programas, editais e iniciativas pu-
blicas articuladas em diferentes frentes de difusao e formacao.

A TV Parana Turismo (antiga TV Parana Educativa) € a emissora publica do Governo
do Estado dedicada a promogao da cultura, do turismo e da identidade paranaense,
atuando também como distribuidora de produtos audiovisuais. Nesse papel, a emis-
sora seleciona, adquire e veicula produgoes independentes — como documentarios,
séries, programas e outros formatos — que tenham relacao direta com o estado, sua
diversidade cultural, seus destinos turisticos e sua producao criativa. Por meio de edi-
tais publicos e parcerias institucionais, a TV Parana Turismo abre espaco para que
realizadores e produtoras independentes insiram suas obras na programacao, garan-
tindo ampla difusao em sinal aberto, via satélite, TV por assinatura e plataformas di-
gitais. Essa atuacao envolve curadoria editorial, negociacao de direitos, adequacao
técnica e legal (como classificacao indicativa, direitos autorais e acessibilidade), alem
da promocao das obras em suas diferentes janelas de exibicao. Distribuidora publica,
a TV Parana Turismo amplia o alcance das producdes locais e regionais e fortalece o
sistema produtivo do audiovisual no Parana.

A Plataforma Parana Cultura (Streaming), lancada em 2020 pelo Governo do Estado,
€ uma plataforma publica, online e gratuita de exibicao de conteudos culturais.
Atualmente, reune mais de mil producoes — entre obras audiovisuais e livros digitais
—, configurando-se como um canal permanente de difusao da arte e da cultura pa-
ranaense. A iniciativa busca democratizar o acesso a producao local, permitindo que
obras de diferentes regides do estado sejam visualizadas em todo o territorio nacional
e em outras localidades, ampliando a vida util das producdes e o alcance dos artistas
e produtores paranaenses.

O Programa Cinema na Pra¢a, criado em 2021 e atualmente em sua 52 edicao, realiza
exibicoes gratuitas de filmes em espacos publicos, priorizando cidades do interior e
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regides com pouca ou henhuma oferta de salas de cinema. O programa tem como
objetivo promover a circulacao de filmes de relevancia cultural, garantindo acesso
gratuito a populacao e estimulando o encontro comunitario em torno do audiovisual.

O Museu da Imagem e do Som do Parana (MIS-PR), alem de suas atribuicoes de
preservacao e documentacao, atua como espaco permanente de difusao cinemato-
grafica. O museu realiza sessdes de cinema, cineclubes, mostras tematicas e eventos
voltados ao audiovisual, abertos ao publico. Ao integrar preservacao e exibicao, o MIS-
PR cumpre papel fundamental na difusao do patrimoénio audiovisual, permitindo que
O acervo historico e contemporaneo permaneca acessivel e seja redescoberto por
novas geracoes de espectadores.

A Biblioteca Publica do Parana (BPP) também desenvolve agdes regulares voltadas a
difusao cinematografica e a inclusao cultural. O Projeto Cine Pipoca promove sessoes
gratuitas voltadas ao publico infantil duas vezes por més e, durante o periodo de férias
escolares, uma vez por semana, proporcionando a experiéncia cinematografica em
um espaco aberto ao publico e estimulando a formacao de novos publicos desde a
infancia. Ja o Projeto Cine Inclusivo, organizado pela Secao Braille da BPP, realiza ses-
sdes gratuitas destinadas a pessoas com deficiéncia visual, baixa visao e deficiéncia
auditiva. As exibicoes contam com recursos de acessibilidade, como audiodescricao
e janela de Libras, aléem de profissionais especializados em mediacao e assisténcia ao
publico. As obras exibidas, nacionais e internacionais, possuem diferentes classifica-
coes indicativas, garantindo a democratizagao do acesso ao audiovisual e a efetivacao
do direito a fruicao cultural.

Por fim, o Programa Mobilidade Cultural, lancado em 2024, tem como objetivo am-
pliar a difusao internacional e a capacitacao de agentes culturais. Embora tenha um
escopo abrangente, o programa beneficiou diretamente o setor audiovisual, conce-
dendo bolsas de viagem para a participacao de realizadores, produtores e gestores
culturais em festivais, mostras e mercados de cinema no Brasil e no exterior. Na pri-
meira edicao, aproximadamente 9% dos projetos contemplados envolveram agoes de
internacionalizacao do audiovisual paranaense, fortalecendo sua insercao em circui-
tos culturais e profissionais de alcance global.

RIO GRANDE DO SUL

O Estado do Rio Grande do Sul desenvolve importantes agdes voltadas a difusao e
valorizacao do audiovisual, articulando equipamentos culturais, editais publicos e fes-
tivais de cinema que fortalecem a producao local, promovem o acesso democratico
as obras e ampliam a formacao de publico em diferentes territorios.
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A Cinemateca Paulo Amorim, localizada na Casa de Cultura Mario Quintana, em Porto
Alegre, atua de forma ininterrupta desde os anos 1980 e € uma das instituicoes mais
tradicionais do circuito exibidor de cinema de arte e producao independente no es-
tado. Com trés salas de exibicao, mantém uma programacao continua voltada ao ci-
nema autoral, nacional e internacional, fora do circuito comercial. Em mais de quatro
décadas de atuacao, consolidou-se como referéncia no circuito alternativo, com cen-
tenas de mostras especiais e expressiva contribuicao para a producao local. Sua ges-
tao é publica e vinculada ao Instituto Estadual de Cinema (lecine) e a Secretaria de
Estado da Cultura (Sedac). A Cinemateca mantém parcerias com entidades culturais,
como o Clube de Cinema de Porto Alegre, centros culturais internacionais, consula-
dos e outras cinematecas brasileiras. Aléem das sessdes regulares, realiza mostras te-
maticas, ciclos de cinema, sessdes comentadas e atividades formativas, contribuindo
para a democratizagao do acesso ao audiovisual e o fortalecimento da cinefilia no
Rio Grande do Sul.

O Edital Salas de Cinema nos Centros da Juventude, promovido pela Sedac, € uma
iniciativa voltada a instalacao de equipamentos de projecao e a ativagcao de espacgos
culturais nos Centros da Juventude de Porto Alegre, Alvorada e Viamao. O edital sele-
ciona seis projetos que garantem a realizacao de programagodes audiovisuais diversifi-
cadas, gratuitas e acessiveis as comunidades locais. Alem de equipar os espacos com
infraestrutura movel de cinema, a acao reforca 0 compromisso com a valorizagao do
audiovisual gaucho e nacional, determinando que cada projeto realize ao menos duas
sessoes mensais, totalizando um minimo de doze obras por semestre, priorizando
producoes regionais. As atividades incluem ainda oficinas, debates, rodas de conversa
e visitas culturais, estimulando a formacao de publico, 0 pensamento critico e a parti-
cipacao comunitaria. Dessa forma, os Centros da Juventude tornam-se polos culturais
dinamicos, onde o audiovisual € vivenciado de forma integrada a vida social e cultural
das comunidades.

AMostra Gauchado Festivalde Cinema de Gramado € um dos principais instrumentos
de valorizacao da producao audiovisual do estado e acontece no ambito do Festival
de Cinema de Gramado, um dos mais importantes eventos do cinema brasileiro.
Inserida na programacao oficial do festival, a Mostra tem como objetivo promover o
reconhecimento e a difusao das produgoées gauchas, tanto em curtas quanto em
longas-metragens. A premiagao dos longas € promovida pela Sedac e pelo lecine,
por meio do Prémio Sedac/lecine, simbolo do apoio institucional ao cinema gaucho
e do reconhecimento a qualidade das obras apresentadas. Ja a premiacao dos cur-
tas-metragens € realizada em noite dedicada exclusivamente a eles, sob promogao
da Assembleia Legislativa do Estado. Essa iniciativa fortalece o incentivo a producao
audiovisual regional e reconhece o talento dos realizadores que trabalham com for-
matos mais curtos, fundamentais para a formacao de publico, o desenvolvimento de
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profissionais e o estimulo a experimentacao narrativa. A mostra de longas-metragens
e financiada pela Secretaria da Cultura, por meio do lecine, e realizada em convénio
com a autarquia municipal Gramadotur, responsavel pela organizacao do festival.

Por fim, o Festival Cinema Negro em Ac¢ao consolida-se como uma importante ini-
ciativa dedicada a promogao da producao audiovisual de realizadores negros. Em
sua quinta edicao, o festival constitui um espaco de visibilidade e valorizacao das nar-
rativas que abordam a diversidade cultural e social da populagao negra, tanto no Rio
Grande do Sul quanto em ambito nacional. Ao reunir filmes, videos e outras producoes
que discutem identidade, memoria e representatividade, o festival reafirma o papel do
audiovisual como instrumento de inclusao, expressao e transformagao social.

SANTA CATARINA

O Estado de Santa Catarina desenvolve diversas acoes voltadas a difusao e valori-
zacao do audiovisual, promovendo o acesso democratico as obras e fortalecendo a
producao local em diferentes regides do estado. Entre as principais iniciativas esta o
projeto Pontos do MIS, uma acao do Governo Estadual, coordenada pelo Museu da
Imagem e do Som de Santa Catarina (MIS) em parceria com a Fundagao Catarinense
de Cultura (FCC). O programa envolve atualmente 47 municipios e tem como objetivo
fortalecer e ampliar a difusao do audiovisual catarinense por meio de exibicoes pu-
blicas, formacoes, debates e atividades que aproximem o cinema das comunidades.

Além dessa rede descentralizada, o estado conta com espacos permanentes de exi-
bicdo na capital. A Sala de Cinema Gilberto Gerlach, localizada no Centro Integrado
de Cultura (CIC), em Florianopolis, mantém uma programacao regular de filmes, em
sua maioria provenientes de politicas publicas de fomento ao audiovisual. O espaco
atua como importante vitrine para a producao catarinense e nacional, contribuindo
para a formacao de publico e a circulacao de obras independentes.

Outro espaco de destaque ¢ a Sala Multimidia do MIS, também situada no CIC, que
realiza exibicdes de filmes com foco na producao resultante de editais e politicas pu-
blicas do setor. Esses espacos, articulados com os Pontos do MIS, integram um circuli-
to de difusao audiovisual que reforca o compromisso do Governo de Santa Catarina
com 0 acesso a cultura, a valorizacao da producao local e a consolidacao de uma
politica publica continua para o audiovisual no estado.
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ESTADOS SEM REGISTROS

Os estados de Mato Grosso, Rio Grande do Norte, Acre, Amapa, Amazonas e Roraima
nao informaram ou nao registraram acoes especificas voltadas ao fortalecimento da
difusao do audiovisual.



MUNICIPIOS

SALVADOR

O municipio de Salvador desenvolve importantes acdes voltadas ao fortalecimento
da difusao do audiovisual por meio de iniciativas como o Cineclube Boca de Brasa
e o Cineclube Casa das Historias. O Cineclube Boca de Brasa, projeto da Fundagao
Gregorio de Mattos (FGM), realiza sessées de cinema gratuitas seguidas de de-
bates com realizadores e agentes do setor audiovisual. Em 2017 e 2019, integrou
o Edital Espacos Boca de Brasa, que selecionou sete Organizagoes da Sociedade
Civil — trés em 2017 e quatro em 2019 — para promover acoes de dinamizacao
cultural. Durante a pandemia, as exibicoes ocorreram de forma virtual, mantendo a
proposta de acesso e reflexao sobre o cinema. Em 2025, o projeto sera retomado
nos Espacos Boca de Brasa administrados pela FGM, localizados no suburbio, em
Valéria e Cajazeiras, com previsao de ampliacao, em 2026, para os Espacos parcei-
ros da Fundacao que desenvolvem as Escolas Criativas Boca de Brasa.

Ja o Cineclube Casa das Histérias € uma iniciativa do educativo da Casa das Historias de
Salvador, em parceria com o SalCine e a Secretaria Municipal de Educagao, que visa
incentivar a formacao de publico, ampliar 0 acesso a fruicao artistica e promover o dialogo
entre estudantes e realizadores de obras contempladas em editais municipais de fomen-
to. Em 2025, o projeto realizou cinco edicdes mensais, com media de 30 participantes
por sessao, majoritariamente estudantes da rede publica municipal. Aléem das exibicoes, a
cada encontro houve um bate-papo com os realizadores, fortalecendo a troca de experi-
éncias e aproximando os jovens do universo da producao audiovisual local.

FORTALEZA

A Rede Cuca, politica publica da Prefeitura de Fortaleza, desenvolve acdes especifi-
cas voltadas ao fortalecimento da difusao do audiovisual por meio do programa CINE
CUCA Essa iniciativa promove a exibicao regular de filmes de curta e longa-metragem
em seus cinco centros localizados nas periferias da cidade, seguidas de rodas de con-
versa mediadas que estimulam o debate e a reflexao critica sobre as obras. As sessoes
sao abertas ao publico e tém como objetivo ampliar 0 acesso da juventude ao cinema,
formar novos publicos e incentivar a valorizacao da producao audiovisual. Ao integrar
o audiovisual as praticas culturais, educativas e comunitarias dos Centros Urbanos de
Cultura, Arte, Ciéncia e Esporte (CUCAs), a Rede Cuca contribui para a democratiza-
G¢ao do acesso a cultura e para o fortalecimento da cadeia audiovisual local.



JOAO PESSOA

O municipio de Joao Pessoa realiza o Festival Internacional de Cinema de Joao
Pessoa (FestincineJP), que chega a sua segunda edicao consolidando-se como um
importante espaco de difusao e valorizagcao do audiovisual. O festival conta com trés
mostras competitivas: a Mostra Parahyba, dedicada a filmes de curta e longa-me-
tragem produzidos no Estado da Paraiba; a Mostra Nordeste, que reune producoes
da regiao nordestina; e a Mostra Mundo, que exibe filmes nacionais e internacionais.
Todas as sessoes sao gratuitas e abertas ao publico. Nas duas edicoes ja realizadas,
o FestincineJP exibiu mais de 500 filmes provenientes de mais de 20 paises, amplian-
do o intercambio cultural e 0 acesso ao cinema independente. Alem disso, 0 municipio
previa inaugurar, no segundo semestre de 2025, a Sala de Cinema Municipal, com
programacao voltada prioritariamente a difusao da produgao audiovisual local, forta-
lecendo o circuito exibidor e promovendo a circulagao de obras paraibanas.

BOAVISTA

A cidade de Boa Vista desenvolve acoes voltadas ao fortalecimento da difusao do au-
diovisual por meio da realizacao de um circuito de exibicao de filmes produzidos por
artistas locais, promovido em diferentes bairros da cidade e em comunidades indige-
nas, ampliando o acesso a producao cultural e valorizando a diversidade de narrativas
regionais. Alem disso, 0 municipio mantém um programa de exibicao de filmes em
festivais realizados na cidade, incentivando a circulagao de obras e o intercambio en-
tre realizadores. Também apoia mostras de cinema locais que reunem criadores de
diferentes perfis e linguagens, contribuindo para o fortalecimento da cadeia produtiva
do audiovisual e para a formacao de publico.

PALMAS

O municipio de Palmas, por meio da Fundacao Cultural de Palmas, mantém em fun-
cionamento regular a Sala de Cinema Sinhozinho, conhecida como Cine Cultura, com
capacidade para 172 lugares. O espaco possui uma curadoria voltada prioritariamente
a exibicao de filmes nacionais, de festivais e lancamentos recentes, com ingressos
acessiveis ao publico, no valor de R$16,00 (inteira) e R$8,00 (meia-entrada). Além da
programacao regular, o Cine Cultura realiza mostras tematicas, como o especial do
Oscar, sessdes comemorativas e o projeto Cine Escola, voltado a formacao de publico
entre estudantes. O espaco também acolhe projetos externos de mediacao e debate
cinematografico, fortalecendo o didlogo entre realizadores, criticos e o publico, e con-
tribuindo para a difusao e valorizacao do audiovisual no municipio.
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BELO HORIZONTE

As acoes de difusao audiovisual em Belo Horizonte estao estruturadas no ambito do
Programa de Desenvolvimento do Audiovisual - BH nas Telas, coordenado pela
Secretaria Municipal de Cultura e executado pela Fundacao Municipal de Cultura
(FMCQC). O programa tem entre suas diretrizes estratégicas a democratizacao do acesso
as obras audiovisuais, a formacao de publico e o fomento a circulagcao da producao
independente, alinhando-se aos principios de descentralizacao, diversidade e valori-
zacao do cinema brasileiro.

As iniciativas abrangem desde festivais, mostras e cineclubes até a manutengao
de espacgos culturais publicos dedicados ao audiovisual. Entre os principais desta-
ques esta o Cine Santa Tereza (CST), equipamento publico municipal de referéncia.
Localizado em uma regiao tradicional da cidade, o CST conta com uma sala digital
com capacidade para 122 espectadores e oferece programacgao gratuita e regular, de
terca a domingo, com retirada de ingressos presencialmente ou de forma eletrénica,
30 minutos antes de cada sessao.

Entre suas principais acdoes de difusao, destacam-se o Circuito Cine Santé, inicia-
tiva vinculada ao Circuito Municipal de Cultura, que promove a exibicao de obras
da cinematografia contemporanea brasileira, seguida de debates com realizadores e
convidados, fortalecendo o dialogo entre obra, artista e publico. Também se destaca
0 apoio continuo a realizacao de mostras, festivais e langcamentos de filmes de produ-
toras de Belo Horizonte e da Regiao Metropolitana, por meio de chamadas publicas,
parcerias institucionais e editais de fomento.

Alem disso, a curadoria do Cine Santa Tereza é pautada pela valorizagao do cinema
local e nacional, contemplando diversidade estética, tematica e territorial. Essas
acoes consolidam uma politica publica de difusao cultural solida, voltada a ampliacao
do acesso, ao fortalecimento da producao independente e a formacao critica de no-
vas plateias.

CURITIBA

A cidade de Curitiba conta com uma ampla estrutura voltada a difusao do audiovisual,
mantida pela Fundagao Cultural de Curitiba (FCC), que administra seis salas publicas
de cinema: o Cine Passeio, com trés salas; o Teatro da Vila; o Cinema Guarani; € a
Cinemateca de Curitiba, que destaca-se como um importante polo de exibicao, for-
macgao e preservacao audiovisual, abrigando diversos cineclubes, selecionados por
meio de edital do Fundo Municipal da Cultura.



Entre os principais cineclubes em atividade na cidade, destacam-se o Cineclube SESI,
o Cineclube Espoletta, o Clube de Cinema da UTFPR, o Cineclube Manjericao € os
cineclubes sediados na Cinemateca de Curitiba, que promovem sessoes regulares,
debates e atividades formativas, fortalecendo a circulacao de obras e a formacgao de
publico para o cinema independente e autoral.

LONDRINA

O municipio de Londrina possui um circuito de difusao audiovisual alternativo conso-
lidado e dinamico, que fortalece o acesso a producao independente e a formacao de
publico. Alem do fomento direto a projetos de cineclubes por meio de editais muni-
cipais, a cidade abriga iniciativas regulares e reconhecidas, como o Cine Cequinha,
vinculado a Universidade Estadual de Londrina (UEL); a Sessao Kinopus, realizada em
parceria com o Sesi e o Villa Rica; e o CineSesc, promovido no Sesc Cadeiao Cultural.
Essas acdes asseguram a exibicao de filmes fora do circuito comercial e contribuem
para a ampliacao da fruicao cultural e o fortalecimento da cena audiovisual local.

PORTO ALEGRE

O municipio de Porto Alegre mantem, ha uma decada, a Cinemateca Capitélio, es-
paco reconhecido nacionalmente como referéncia na difusao de filmes brasileiros
e de classicos do cinema mundial. A Cinemateca atua como importante polo de
exibicao, formacao e preservacao audiovisual, com programacao continua e diver-
sa. O local também sedia mostras e festivais independentes, como o Fantaspoa
- Festival de Cinema Fantastico de Porto Alegre, o Cine Esquema Novo e a Tela
Indigena, além de abrigar sessdes de cineclubes consolidados, como o Clube de
Cinema de Porto Alegre, a Academia das Musas e o Cineclube Terror. A gestao do
espaco € realizada pela Coordenacao de Cinema e Audiovisual, responsavel tam-
bém pela administracao dos recursos voltados ao fomento e fortalecimento do seg-
mento audiovisual no municipio.

NOVO HAMBURGO

O municipio de Novo Hamburgo desenvolve importantes acdes voltadas ao fortale-
cimento da difusao audiovisual. Além dos cineclubes fomentados com recursos da
Lei Paulo Gustavo, destaca-se o Cinemovel, estrutura pertencente ao municipio e
mantida pela Secretaria da Cultura (SMC), que percorre diferentes bairros — espe-
cialmente os periféricos — promovendo exibigdes gratuitas de filmes e ampliando



0 acesso da populacao a producao cinematografica. Em 2025, a SMC também pro-
moveu atividades vinculadas a Mostra de Filmes Finalistas do Grande Prémio do
Cinema Brasileiro - Prémio Grande Otelo 2025, organizada pela Academia Brasileira
de Cinema e realizada com apoio do municipio. As exibicdes ocorreram na Casa das
Artes de Novo Hamburgo, equipamento publico municipal, e tiveram como objetivo
aproximar o publico das producdes nacionais mais recentes, fortalecendo o cenario
do audiovisual independente e estimulando a formacao de novos publicos.

MUNICIPIOS SEM REGISTROS

Os municipios de Maceio, Natal, Recife, Macapa, Manaus e Maringa nao informa-
ram ou hao registraram acoes especificas voltadas ao fortalecimento da difusao do
audiovisual.



PRESERVACAO
AUDIOVISUAL



ESTADOS

MATO GROSSO DO SUL

O Museu da Imagem e do Som de Mato Grosso do Sul (MIS/MS), unidade vinculada
a Fundacao de Cultura do Estado, tem como missao preservar, difundir e valorizar
a memodria visual e sonora sul-mato-grossense. Seu acervo reune mais de 100 mil
itens, entre filmes, videos, fotografias, cartazes, discos de vinil, objetos e registros so-
noros, constituindo um importante patriménio cultural para o estado, no qual desta-
cam-se cerca de 5 mil registros de filmes em diversos formatos — VHS, pelicula e DVD
—, incluindo aproximadamente 1500 peliculas em 35mm, 16mm e 8mm, que docu-
mentam a trajetoria do audiovisual e da comunicagao regional ao longo das décadas.

O museu conta com uma reserva técnica moderna, equipada com sistemas de con-
trole de temperatura e umidade, mobiliario apropriado e procedimentos rigorosos de
higienizacao e armazenamento, que seguem padroes internacionais de preservacao.
Essas acdes asseguram a integridade fisica e a longevidade do acervo, permitindo
que ele continue servindo como fonte de pesquisa, formacao e difusao cultural.

ALAGOAS

O Estado de Alagoas mantem, por meio do Museu da Imagem e do Som de Alagoas
(MISA), a preservagao e o armazenamento do acervo histoérico audiovisual alago-
ano. O museu reune e conserva registros em diferentes formatos — filmes, videos,
fotografias e documentos sonoros — que compdéem a memoria cultural e artistica do
estado. O trabalho desenvolvido pelo MISA garante a salvaguarda desse patrimonio,
assegurando sua preservagao e disponibilizacao para pesquisa, difusao e acdes edu-
cativas voltadas ao fortalecimento da identidade audiovisual de Alagoas.

BAHIA

A Cinemateca da Bahia € um espaco dedicado a preservacao, restauracao e salva-
guarda do patrimoénio audiovisual do estado, alem de promover reflexdes sobre o
setor e debates acerca de sua legislagao. Integrada as acdes da Fundacao Cultural do
Estado da Bahia (FUNCEB), por meio da Diretoria de Audiovisual (DIMAS), a Cinemateca
fortalece a difusao do cinema e a articulacao com a sociedade civil. Criada a partir do
acervo do Nucleo de Memdéria da DIMAS, tem como objetivos centrais conservar a



memoria do audiovisual baiano, estimular a pesquisa e ampliar o acesso do publico a
historia e as imagens em movimento.

Atualmente, reune o mais relevante acervo audiovisual do estado, com cerca de 10 mil
itens. O acervo inclui aproximadamente 1500 itens em VHS e SVHS, 86 em U-Matic,
114 em Betacam (30 e 90), 25 em DVCam, 5,000 em DVD, 35 em Blu-ray, 777 registros
de programas e festivais como Cinco Minutos, Quartas Baianas e Programadora Brasil,
alem de 1.027 itens bibliograficos, 1.171 periddicos, 1.090 cartazes e cerca de 5 mil foto-
grafias. Integram também o acervo, documentarios sobre a cultura baiana produzidos
no inicio do seculo XX, registros de espetaculos de danga, teatro e musica, materias
jornalisticas e uma ampla colecao de cartazes, postais, fotografias e revistas nacionais
e internacionais, que reforcam a riqueza e a singularidade do conjunto documental.

A estrutura da Cinemateca da Bahia € composta por Reserva Técnica de Pelicula,
Reserva Técnica de Suporte em Papel, Reserva Técnica de Acervo Videografico (hi-
gienizados), Reserva Técnica de Acervo Videografico e Sala Compartilhada. Entre
0s servicos oferecidos estao empreéstimo de filmes, analise técnica de peliculas, pes-
quisa e visitas guiadas, alem de atividades permanentes de pesquisa, organizagao,
revisao, limpeza e verificacao do acervo. Entre 2019 e 2022, a Cinemateca realizou
visitas guiadas, ciclos de oficinas formativas voltadas a capacitagao de seus profis-
sionais e cursos especializados, como o “Gestao de Acervos Audiovisuais; Como pre-
servar nosso patrimdnio de imagens em movimento”. Foram também promovidas ofi-
cinas e palestras em municipios do estado, como Cachoeira, Trancoso e Andorinhas,
e 0 curso de higienizacao e acondicionamento para acervos em suporte de papel, em
parceria com o Instituto do Patrimdnio Artistico e Cultural (IPAC) e a Fundacao Pedro
Calmon (FPC). Com foco na preservagao e difusao da filmografia baiana e brasileira, a
Cinemateca realizou trés edicoes da Sessao Cinemateca da Bahia, em parceria com a
TVE, TV Kirimuré e Rede TVT.

Em 2020, foi criado o Grupo de Trabalho em Politicas de Meméria e Preservacao
Audiovisual da Bahia, reunindo universidades como UESB, UFRB, UNEB e UFBA,
instituicoes culturais como o MAM-BA/IPAC, DIPAT/IPAC, IPHAN, Arquivo Publico do
Estado e Fundacao Pedro Calmon, alem de associacdoes como a ABI e a APAN, pes-
quisadores independentes e representantes de acervos particulares, com o objetivo
de qualificar e institucionalizar as acdes da Cinemateca. Também merece destaque
o trabalho voltado ao acervo digital do cineasta baiano Glauber Rocha. Em 2020, o
Governo do Estado adquiriu os direitos autorais de seu acervo, e, desde entao, a DIMAS
e a Cinemateca tém coordenado um processo de curadoria, pesquisa, digitalizacao e
disponibilizacao online dos materiais, incluindo textos curatoriais, analises tecnicas e
preparagcao das matrizes digitais para publicacao.
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Em 2023, por meio do Edital PG 07 - Cinematecas, apoiado pela Lei Paulo Gustavo,
quatro projetos foram contemplados, totalizando R$2 milhdes em investimentos vol-
tados a preservacao do acervo publico da Cinemateca da Bahia. O projeto "Memoria e
Preservacao — Acervo Publico: As Imagens em Movimento da Bahia', contemplado na
linha Preservacao | - Video, com o valor de R$600 mil, garantiu a preservacao, digita-
lizacao, catalogacao e difusao de itens em diversos formatos videograficos. O projeto
‘Gestao e Conservacao do Acervo de Peliculas da Cinemateca da Bahia®", contempla-
do na linha Preservacéo Il - Peliculas, com o valor de R$600 mil, possibilitou a pre-
servagao, organizacao e documentacao do acervo de peliculas. Ja o projeto “Acervo
Grafico Documental’, contemplado na linha Preservacao Ill - Acervo Grafico, com o
valor de R$300 mil, viabilizou a preservacao, digitalizacao, licenciamento e difusao do
acervo grafico, documental e fotografico da instituicao.

Essas acdes consolidam a Cinemateca da Bahia como uma das principais referén-
cias regionais em preservacao e difusao do patrimonio audiovisual brasileiro, forta-
lecendo o compromisso do estado com a memoaria, a formacao e a valorizacao do
cinema nacional.

CEARA

No Ceara, as acoes voltadas a preservacao audiovisual estao sob a responsabilida-
de do Museu da Imagem e do Som do Ceara (MIS-CE), integrante da Rede Publica
de Equipamentos Culturais da Secretaria da Cultura do Estado (Secult Ceara). O MIS
desempenha papel central na conservagao, catalogacao e difusao do patrimonio
audiovisual cearense, atuando de forma alinhada as diretrizes estabelecidas pela
Coordenadoria de Patrimonio e Memoria (COPAM) da Secult.

PERNAMBUCO

O Museu da Imagem e do Som de Pernambuco (MISPE), equipamento vinculado a
Fundacao do Patrimonio Historico e Artistico de Pernambuco (FUNDARPE), € respon-
savel pela preservacao de um expressivo acervo composto por cerca de 12 mil itens
tombados, que reunem registros em audio e video da cultura e da historia pernam-
bucana, além de outros suportes, como cordéis, partituras e fotografias. Desde 2008,
em razao de problemas estruturais no casarao que originalmente o abrigava, o MISPE
funciona como reserva tecnica na Casa da Cultura.

Com a reforma do Cinema Sao Luiz, foi concebido um novo espaco para exposicao
publica de parte do acervo, ampliando o acesso da populacao a esse patrimonio. O
acervo do MISPE inclui raridades em peliculas cinematograficas que passaram por
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processo de digitalizacao, totalizando 675 minutos de material restaurado, que inte-
grarao a expografia permanente. Entre os conteudos estao producdes da Cinema 1,
produtora pernambucana das décadas de 1970 e 1980, além de registros do telejor-
nal da TV Universitaria da UFPE, como a inauguracao do predio da Sudene, a abertura
da Avenida Dantas Barreto e as imagens da grande cheia de 1975, que inundou 80%
da area urbana do Recife. Também integram o acervo audios da década de 1970 com
depoimentos e performances de Lula Cardoso Ayres, Cicero Dias, Luiz Gonzaga, Ana
das Carrancas e Capiba, compondo um valioso conjunto que devolve ao publico a
memoria viva da historia e da cultura pernambucanas.

Alem disso, o Edital Funcultura Audiovisual contempla a categoria Pesquisa e
Preservagao, que incentiva projetos voltados ao tratamento, restauro e requalificacao
de acervos audiovisuais, assegurando 0 acesso publico ao patrimonio. Nessa linha, os
realizadores podem propor acdes de conservacao, organizagao, catalogagao, infor-
matizacao e criacao de bases de dados, fortalecendo as politicas de preservacao e
difusao do audiovisual no estado.

PIAVI

O Estado do Piaui tem desenvolvido acdes voltadas a preservacao da memoria e
do patrimoénio audiovisual, com destaque para iniciativas de requalificacao de espa-
cos historicos ligados ao cinema. Atualmente, o Cine Rex, antigo cinema publico de
Teresina, encontra-se em processo de revitalizagao. O imovel, que anteriormente
pertencia ao setor privado, foi adquirido pelo Governo do Estado do Piaui e esta na
etapa final de elaboracao do projeto arquitetdnico, que servira de base para a fase de
licitacao. A requalificacao do espaco integra as agdoes de preservacao e valorizagao
do patriménio audiovisual na capital, reafirmando o compromisso do Estado com a
memoria cinematografica e com a retomada de equipamentos culturais voltados a
difusao e salvaguarda do cinema piauiense.

SERGIPE

O estado de Sergipe conta com algumas iniciativas voltadas a preservacao do patri-
monio audiovisual, embora parte delas tenha sido descontinuada ao longo do tempo.
Entre os projetos nao concretizados, destacam-se o Museu da Imagem e do Som,
idealizado pela Sociedade Semear, bem como propostas de criagao de um museu
semelhante a partir da preservacao da memoaria audiovisual da TV Aperipé. Apesar da
descontinuidade desses projetos, a Fundacao Aperipé mantém uma sala com itens de
relevancia historica, como televisores antigos, cameras fotograficas, projetores, fitas
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U-matic e Betacam, DVDs e documentos sobre a programacao da emissora — espe-
cialmente das decadas de 1980 e 1990. No entanto, esse acervo ainda nao foi catalo-
gado e permanece indisponivel para consulta publica.

Atualmente, a iniciativa mais consistente na area de preservacao audiovisual em
Sergipe € desenvolvida pelo coletivo Arcazul, responsavel pelo projeto Cinemaquina,
idealizado pela pesquisadora Moema Pascoini. Contemplado em 2019 pelo Programa
Rumos Itau Cultural, o projeto teve como objetivo criar uma maquina de telecinagem
de baixo custo para a digitalizacao de filmes em super-8, formato amplamente uti-
lizado nas décadas de 1970 e 1980, periodo de grande efervescéncia do movimen-
to super-8 no estado. A proposta buscou democratizar o acesso a digitalizacao no
Nordeste, descentralizando um processo até entao concentrado no eixo Rio-Sao
Paulo e tornando as memorias locais acessiveis ao publico. O projeto tambem dispo-
nibilizou manuais de construcao da maquina, incentivando sua replicacao por outras
instituicoes no pais.

Com o apoio de editais da Lei Paulo Gustavo, o coletivo Arcazul vem desenvolvendo
novas agoes de prospeccao, catalogacao e digitalizacao de acervos, com destaque
para o resgate de filmes produzidos em Sergipe e para a organizacao do acervo da
cineasta Ilma Fontes, importante referéncia do audiovisual local. Essas iniciativas de-
monstram que ha esforgos significativos, tanto da sociedade civil quanto de instituicoes
publicas, voltados a preservacao e valorizagao da memoria audiovisual em Sergipe.

ACRE

No estado do Acre, a preservacao da memoria audiovisual € assegurada por duas im-
portantes instituicoes: a Filmoteca da Biblioteca Publica e a Filmoteca Acreana. Ambas
sao responsaveis pela salvaguarda de acervos audiovisuais e pela manutencao da
memodria cinematografica do estado, contribuindo para a conservacao e o acesso ao
patrimdnio audiovisual acreano e para a valorizacao da histéria do cinema local.

AMAPA

No estado do Amapa, a preservagao do patrimonio audiovisual € realizada por meio
do Museu da Imagem e do Som (MIS), que mantém um acervo imagetico e audiovi-
sual voltado a memoaria histérica do ex-Territorio e do Estado do Amapa. Esse acervo
reune registros que documentam a trajetoria politica, social e cultural da regiao, con-
tribuindo para a salvaguarda e difusao da identidade audiovisual amapaense.



PARA

No estado do Para, o Museu da Imagem e do Som (MIS-PA) e responsavel pela pre-
servagao e manutencao de seu acervo audiovisual, desenvolvendo acoes voltadas
a conservacao e difusao de registros historicos, artisticos e culturais. Por meio desse
trabalho continuo, o MIS-PA assegura a salvaguarda da memoria audiovisual paraen-
se, fortalecendo o patriménio cultural do estado.

TOCANTINS

No estado do Tocantins, as acdes voltadas a preservagcao audiovisual estao contem-
pladas tanto em editais recentes com recursos da PNAB quanto no Plano Estadual
de Cultura. Os Editais n° 22, 23, 24 e 25/2024 incluiram, na Area 2 - Audiovisual, a
possibilidade de apoio a projetos de preservacao de acervos audiovisuais, com finan-
ciamento de até R$25.000,00 por proposta. Essa linha de fomento viabiliza iniciativas
como digitalizacao, catalogagao e conservacao de acervos mantidos por espacos cul-
turais, cineclubes, coletivos e instituicoes locais.

O Plano Estadual de Cultura, por sua vez, estabelece como meta até 2033 a criagao
do Museu da Imagem e do Som e do Arquivo Historico Cultural do Tocantins, com
acoes especificas voltadas a digitalizacao e disponibilizacao do acervo fotografico, fo-
nografico e audiovisual do estado, além da estruturacao de um arquivo fisico e digital
destinado a preservacao e difusao da memoria cultural tocantinense.

ESPIRITO SANTO

No estado do Espirito Santo, a preservagao e a difusao do patrimoénio audiovisual
sao fortalecidas por uma série de iniciativas estruturantes promovidas pela Secretaria
da Cultura. O Edital de Acervos - Midiateca Capixaba tem como objetivo selecionar
e apoiar projetos voltados a preservacao e difusao de acervos locais, que sao dispo-
nibilizados principalmente na Midiateca Capixaba, plataforma digital que reune docu-
mentos, fotografias, videos e obras culturais do estado, ampliando o acesso publico e
a valorizacao da memoria capixaba.

Outra iniciativa relevante € o Chamamento Publico Memoéria e Patrimonio, que visa
selecionar Organizacdes da Sociedade Civil para executar acoes de pesquisa, inven-
tario, registro audiovisual, conservacao, restauracao e digitalizacao de bens mate-
riais e imateriais do estado, contribuindo para a salvaguarda do patrimoénio historico
e cultural capixaba.



Complementando essas acdes, o Edital de Selecao de Projetos de Memdria e
Preservacao Audiovisual, realizado com recursos do Funcultura e da Lei Paulo
Gustavo, apoia pesquisas e inventarios de acervos audiovisuais, além de iniciativas de
digitalizacao, restauracao e conservacao de conteudos historicos em video, audio e
multimidia. O edital também incentiva a difusao dessas memorias por meio de plata-
formas publicas e acdes educativas, assegurando a preservacao € 0 acesso a memo-
ria audiovisual do Espirito Santo.

MINAS GERAIS

Em Minas Gerais, a preservacao do acervo audiovisual ¢ realizada pelo Arquivo
Publico Mineiro (APM), instituicao responsavel por salvaguardar registros relaciona-
dos a historia do estado. O APM tambeém atua como deposito legal de obras audiovi-
suais mineiras, garantindo a conservacao e 0 acesso publico a producdes que com-
poem a memoria historica e cultural de Minas Gerais.

PARANA

O Museu da Imagem e do Som do Parana (MIS-PR) desempenha papel central na
preservagao, conservagao e pesquisa de um acervo audiovisual e documental
de grande relevancia historica e cultural, composto por aproximadamente trés mi-
lhdes de itens. As acdes de preservacao sao conduzidas pelo Nucleo de Acervo e
Conservagao, enquanto as atividades de pesquisa e disponibilizacao ao publico sao
realizadas pelo Nucleo Biblioteca e Pesquisa.

A partir de 2025, a antiga estrutura do Setor de Acervo e Pesquisa foi reconfigurada,
dando origem a departamentos distintos e complementares, com o objetivo de otimizar
e especializar as funcdes de preservacao, conservacao, catalogacao e difusao. Desde
2017, quando passou a ocupar sua sede definitiva, o MIS-PR mantém um programa
permanente de conservacao e gestao do acervo, coordenado pelo Departamento de
Acervo. Esse programa compreende atividades de guarda e manutengao preventiva,
recebimento e registro de novos materiais, catalogacao, classificacao e arquivamento,
alem da execucao de procedimentos de conservacgao, preservacao, reproducao, digi-
talizacao e restauracao em multiplos suportes, sempre observando rigorosamente as
normas técnicas de manipulacao e armazenamento.

Para além das acoes estruturantes do MIS-PR, o Estado do Parana também contempla
a preservagao audiovisual em suas politicas de fomento. Editais de incentivo, como
os do PROFICE (Programa de Fomento e Incentivo a Cultura do Estado do Parana) e
os langados com recursos da Lei Paulo Gustavo (LPG), incluem categorias especificas
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voltadas a projetos de preservacao, assegurando a continuidade das acdes de salva-
guarda do patrimonio audiovisual paranaense. Essas iniciativas fortalecem a memoria
coletiva do estado, estimulam a atuacao de diferentes agentes culturais e consolidam
uma politica publica permanente de preservacao da memoria audiovisual.

RIO GRANDE DO SUL

No Rio Grande do Sul, as acoes de preservacao audiovisual estao fortemente associadas
a atuacao da Cinemateca Paulo Amorim, instituicao vinculada a Casa de Cultura Mario
Quintana. Como parte das iniciativas voltadas a valorizacao, preservagao e registro da
producao audiovisual gaucha, foi desenvolvido o Portal do Cinema Gaucho, um banco
de dados que reune e sistematiza informacodes sobre filmes produzidos no estado.

O projeto comecou a se consolidar durante a criacao do Nucleo de Pesquisa,
Informacao e Memoria do IECINE - Instituto Estadual de Cinema do Rio Grande do
Sul, no final de 2019, a partir de um processo colaborativo que envolveu discussoes
sobre critérios de selecao, catalogagcao e organizagao das obras, alem de reflexdes
sobre 0s proprios limites e definicoes do que € o cinema contemporaneo.

Lancado oficialmente em 26 de maio de 2023, o portal reune 778 longas-metragens com
suas respectivas fichas técnicas, constituindo um acervo digital de referéncia sobre a pro-
ducao audiovisual gaucha. Essa iniciativa representa um avanco significativo na preserva-
Cao, pesquisa e difusao da memoaria do cinema do Rio Grande do Sul, ampliando o acesso
publico e fortalecendo o reconhecimento da identidade cultural e artistica do estado.

SANTA CATARINA

Em Santa Catarina, as acoes voltadas a preservagcao do patrimonio audiovisual tém
como destaque o projeto desenvolvido no Museu da Imagem e do Som de Santa
Catarina (MIS-SC), equipamento vinculado ao Governo do Estado. Em parceria com a
iniciativa privada e viabilizado por meio da Lei Rouanet, o projeto teve como objetivo
inventariar, realizar o tratamento técnico e disponibilizar em meio digital todo o acervo
cultural audiovisual catarinense.

A iniciativa representa um passo fundamental na organizagao, conservacao e difusao
da memoria audiovisual do estado, assegurando que o acervo do MIS-SC — compos-
to por registros que documentam a historia, a cultura e as expressoes artisticas de
Santa Catarina — esteja acessivel ao publico, pesquisadores e profissionais do setor.
Essa acao reforca o compromisso do estado com a preservacao do patrimdnio audio-
visual e com a valorizagao da identidade cultural catarinense.
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ESTADOS SEM REGISTROS

Os estados do Distrito Federal, Goias, Mato Grosso, Maranhao, Paraiba, Rio Grande
do Norte, Amazonas e Roraima nao informaram ou nao registraram iniciativas espe-
cificas voltadas para a preservacao audiovisual.



MUNICIPIOS

FORTALEZA

Em Fortaleza, as acoes voltadas a preservagao da memoria audiovisual sao promo-
vidas pela Escola de Audiovisual do Complexo Cultural Vila das Artes, equipamento
da Prefeitura Municipal. A instituicao oferece cursos voltados a preservacao audiovi-
sual, com foco na formacao técnica e na capacitacao de profissionais para atuarem
em atividades de conservagao, restauracao e gestao de acervos audiovisuais.

Essas iniciativas contribuem para o fortalecimento das politicas locais de memoaria e
para a valorizacao do patriménio audiovisual da cidade, garantindo a transmissao de
conhecimentos especializados e estimulando a preservacao das producdes culturais
e cinematograficas.

PALMAS

Em Palmas, as acoes voltadas a preservacao audiovisual sao desenvolvidas pela
Biblioteca Municipal Jaime Camara, vinculada a Fundacao Cultural de Palmas. O es-
paco conta com uma sala dedicada exclusivamente as producdes audiovisuais, des-
tinada ao arquivamento e a preservacao das obras locais, bem como de producoes
filmicas doadas ao acervo.

Essa iniciativa tem como objetivo salvaguardar a memoria audiovisual do municipio,
assegurando a conservacao e a difusao das producdes que registram a historia, a cul-
tura e as expressoes artisticas de Palmas e de seus realizadores.

BELO HORIZONTE

Em Belo Horizonte, as agdes voltadas a preservacao da meméria e do patrimoénio
audiovisual sao conduzidas pelo Museu da Imagem e do Som de Belo Horizonte
(MIS BH), equipamento cultural da Fundagao Municipal de Cultura. A instituicao é re-
feréncia na salvaguarda e democratizacao do acesso aos acervos audiovisuais pro-
duzidos na capital mineira, compondo o eixo de Memoria e Preservacao do Programa
BH nas Telas.

O MIS BH mantéem sob sua guarda mais de 90 militens, entre cartazes, fotografias, do-
cumentos textuais, gravagoes sonoras, fitas magnéticas e peliculas cinematograficas



nos formatos 35mm, 16mm, 8mm e Super-8, além de objetos tridimensionais ligados
a historia do audiovisual. Esses acervos sao armazenados em reservas tecnicas clima-
tizadas e com monitoramento 24 horas, assegurando condicdes adequadas de con-
servacao. O museu conta com uma equipe multidisciplinar, formada por especialis-
tas em conservagao, sociologia, artes visuais e cinema, que atua na catalogacgao,
tratamento técnico e pesquisa dos materiais.

A atuacao do MIS vai além da preservagao fisica do acervo. A instituicao desenvolve
projetos voltados ao acesso e a difusao, por meio de cineclubes, sessdes comenta-
das, mostras de filmes, oficinas, exposicoes e seminarios. As pesquisas ao acervo sao
constantemente realizadas por estudantes, pesquisadores e realizadores, servindo de
base para producdes académicas, escolares e cinematograficas.

Entre os destaques da programacao, esta a exposicao “Cinema, colecdes e outras
sensagoes’, que apresenta o universo das colegoes cinematograficas a partir de acer-
vos de museus, estudios e colecionadores. A mostra inclui parte do acervo do cineas-
ta e colecionador mineiro Armando Sabato, cuja colecao dedicada ao género faroeste
integra hoje o patrimoénio do MIS BH. A exposicao também convida outros colecio-
nadores a compartilharem suas colecoes, abordando diferentes géneros do cinema,
como terror, animacao e western.

No ambiente virtual, o MIS realiza exposicoes como “TV ltacolomi - A pioneira de Minas”,
que resgata a trajetoria da primeira emissora de televisao do estado, e “Cingjornais em
Belo Horizonte", que discute a linguagem e a funcao dos cinejornais ao longo da his-
toria, com foco em temas como o carnaval, os rios urbanos e as representacoes da
auséncia na cidade.

Aléem disso, o MIS contribui para a formacao e o aperfeicoamento de profissionais da
area. Ao conjugar conservagao, pesquisa, educacao patrimonial e apoio a producao
contemporanea, o MIS BH se consolida como um espaco fundamental para a preser-
vacao e a renovagao da memoria audiovisual de Belo Horizonte.

A instituicdo também integra, como uma das fundadoras, o Férum Brasileiro de
Museus da Imagem e do Som, rede nacional de cooperacao e intercambio entre mu-
seus, arquivos e cinematecas dedicados a preservacao audiovisual no Brasil.

CURITIBA

Em Curitiba, as acdes voltadas a preservagcao da memoria audiovisual sao conduzidas
pela Cinemateca de Curitiba, instituicao que ha 50 anos se dedica a conservacao,
pesquisa e difusao do patriménio audiovisual do municipio e do estado.
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O acervo da Cinemateca e armazenado em ambiente climatizado, garantindo as con-
dicdes adequadas para a preservacao de peliculas em diversos formatos, bem como
de registros digitais e documentais. Atualmente, o acervo € composto por cerca de 4
mil entradas em pelicula, nas bitolas 35mm, 16mm e 8mm, e aproximadamente 1,5 mil
entradas em material digital, abrangendo DVD, Blu-ray, Betacam Digital, U-matic, VHS
e HDS, entre outros formatos.

Além das obras audiovisuais, a Cinemateca de Curitiba mantém diversos equipamentos
museologicos de cinema, como projetores, cameras e acessorios, que documentam a
evolucao técnica e estética da producao cinematografica ao longo das decadas. Integra
também o acervo um Centro de Documentacao, composto por cartazes, livros, fotogra-
fias, propagandas de filmes e outros materiais relacionados a historia do cinema, cons-
tituindo importante fonte de pesquisa para estudantes, pesquisadores e realizadores.

Todos os materiais encontram-se registrados no sistema PERGAMUM, asseguran-
do sua catalogacao técnica e o controle de acesso as informagodes. Dessa forma, a
Cinemateca de Curitiba reafirma seu papel como instituicao fundamental para a pre-
servacao, valorizagao e difusao da memoria audiovisual paranaense, contribuindo
para a formagao cultural e o fortalecimento da identidade cinematografica regional.

LONDRINA

Em Londrina, as acoes voltadas a preservagao da memoria audiovisual tém sido
fortalecidas por meio de politicas publicas e instrumentos de fomento. Embora
O Municipio ainda nao possua uma cinemateca propria, iniciativas relevantes sao
apoiadas pelo Programa Municipal de Incentivo a Cultura (PROMIC) que, histori-
camente, contempla projetos voltados a preservacao e restauracao de filmes, rea-
firmando o compromisso da cidade com a salvaguarda de seu patrimonio cultural.

A atencao ao setor foi ampliada com a Lei Paulo Gustavo, que no municipio incluiu
uma linha especifica destinada a digitalizacao, recuperacao, restauracao e organiza-
cao de acervos audiovisuais, assegurando apoio financeiro para acoes técnicas e de
conservacao. Um dos projetos de destaque € a restauracao e preservacao dos mate-
riais audiovisuais do cineasta Udihara, que completou 90 anos em 2022. A iniciativa
promoveu a remasterizacao inedita de quatro titulos de seu acervo cinematografico,
totalizando cerca de 25 minutos de imagens em suporte digital, com resolucao Full
HD ou superior, utilizando recursos técnicos e estéticos que garantem a integridade
e a qualidade das obras originais.
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Além dessas acdes, Londrina conta com o Conselho Municipal de Preservagao do
Patrimonio Cultural (COMPAC), composto por 15 6rgaos e entidades representativas,
que atua na formulacao e acompanhamento de politicas voltadas a preservacao do
patrimdnio cultural da cidade, incluindo o audiovisual. Essas iniciativas demonstram o
esforco continuo do municipio em preservar sua memoria cinematografica e valorizar a
producao audiovisual local como parte fundamental da identidade cultural londrinense.

MARINGA

Em Maringa, as acoes voltadas a preservagao do patriménio audiovisual concen-
tram-se no Setor de Patrimonio Historico do municipio, que mantem um acervo de
filmagens representativo da memoaria local, reunindo registros de eventos, manifesta-
coes culturais e transformacdes urbanas ao longo dos anos. Além do acervo institu-
cional, o municipio também conta com iniciativas particulares dedicadas a preserva-
cao de filmes e materiais audiovisuais historicos, que contribuem para a salvaguarda
e difusao da memoria cinematografica maringaense.

PORTO ALEGRE

Porto Alegre, desde 2015, conta com um importante equipamento publico voltado a
preservacao e difusao da memoria audiovisual: a Cinemateca Capitolio, sediada em
um cinema quase centenario, inaugurado em 1928 e totalmente restaurado. Com ges-
tao da Coordenacao de Cinema e Audiovisual da Secretaria Municipal da Cultura, a
Cinemateca tem como missao preservar, restaurar e difundir o patrimédnio cinemato-
grafico do Rio Grande do Sul, reunindo um dos mais significativos acervos dedicados
ao cinema gaucho e brasileiro.

O espaco abriga uma sala de cinema com 164 lugares, biblioteca, duas salas de pes-
quisa, uma sala multimidia, galeria de exposicdes e um predio anexo de quatro an-
dares, onde estao armazenados filmes e materiais relacionados a historia do cinema,
como roteiros, cartazes e fotografias. A programacao da sala € regular, com sessoes
diarias e ingressos a precos populares, privilegiando producdes independentes, re-
trospectivas e mostras historicas.

A Cinemateca Capitolio também atua de forma ativa na preservagao técnica e res-
tauragao de obras cinematograficas. Até o momento, realizou a restauracao digital
em 4K de cinco curtas-metragens e um longa-metragem gaucho, o filme Um é Pouco,
Dois € Bom (1970), de Odilon Lopez. Atualmente, esta em andamento a restauracao
digital em 4K de Vento Norte (1951), de Salomao Scliar, considerado o primeiro longa-
-metragem de ficcao sonoro produzido no Rio Grande do Sul.

Lol o
L



Com sua estrutura técnica, acervo e programacgao continua, a Cinemateca Capitolio
consolida-se como referéncia regional na preservacao da memoria cinematografica e
como um espaco de formagao, pesquisa e fruicao cultural.

MUNICIPIOS SEM REGISTROS

Os municipios de Campo Grande, Joao Pessoa, Maceid, Natal, Recife, Salvador, Boa
Vista, Macapa, Manaus e Novo Hamburgo nao informaram ou nao registraram ini-
ciativas especificas voltadas para a preservacao audiovisual.
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INTERNACIONALIZACAO

A presenca de acdes voltadas a internacionalizacao reflete a capacidade dos territo-
rios de projetar suas producdes, profissionais e iniciativas em circuitos globais, forta-
lecendo conexdes culturais, criativas e econdmicas para alem do pais. Para compre-
ender esse cenario, os gestores foram convidados a descrever iniciativas existentes
em seus estados ou municipios destinadas a promover a circulacao internacional de
obras, estimular a participacao em mercados e festivais e ampliar oportunidades de
cooperacao. Essas informacdes permitem observar como os entes publicos tém bus-
cado inserir 0 setor em redes e espacos internacionais, contribuindo para sua visibili-
dade e competitividade.



ESTADOS

DISTRITO FEDERAL

O Distrito Federal ainda nao conta com programas estruturados de internacionalizagao
do audiovisual, como mecanismos de cash rebate ou editais voltados a exportacao,
mas possui iniciativas estratégicas que contribuem para a insercao global do setor. A
Brasilia Film Commission (BFC), criada pelo Decreto n° 39.343/2018, oferece supor-
te logistico e institucional para producoes audiovisuais, incluindo o licenciamento de
filmagens e o0 acesso a espacos publicos, o que torna Brasilia um destino atrativo para
producoes nacionais e internacionais.

O Festival de Brasilia do Cinema Brasileiro tambem desempenha um papel impor-
tante na promocao do audiovisual em ambito internacional, por meio de sua secao
de mercado, que inclui rodadas de negocios, sessdes de pitching e encontros entre
realizadores e players nacionais e estrangeiros. Em 2023, a parceria entre o festival e
a ApexBrasil resultou na realizacao do programa Exporta Mais Brasil, que promoveu
a aproximagao entre produtores brasileiros e compradores de seis paises, ampliando
as oportunidades de internacionalizacao das obras nacionais.

Assim, mesmo sem um programa formal de internacionalizagdo, o conjunto dessas
acoes — a atuacao da BFC, o ambiente de negdcios do Festival de Brasilia e as par-
cerias com instituicoes de fomento ao comeércio exterior — tem contribuido para for-
talecer a presenca do audiovisual brasiliense no cenario internacional, ampliando sua
visibilidade e criando novas possibilidades de insercao no mercado global.

GOIAS

O Estado de Goias vem desenvolvendo importantes acoes voltadas a internacionali-
zacao do setor audiovisual, tanto por meio de editais especificos quanto pela estru-
turacao institucional de novas politicas. A Secretaria de Estado da Cultura (Secult-GO)
esta em fase de criacao da Film Commission Estadual, iniciativa que visa atrair pro-
ducdes estrangeiras, facilitar processos de filmagem e promover Goias como destino
para o audiovisual internacional. Nesse contexto, foi lancada uma consulta publica
para subsidiar a implantacao da Film Commission, em articulacao com o setor produ-
tivo e demais agentes da cadeia audiovisual.

Entre as acdes voltadas a internacionalizagao, destaca-se o Edital PNAB 14 - Goias
Mundo Afora, que contempla diferentes categorias de fomento internacional. Na
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Categoria E - Bolsa de Formacgao Internacional, foi apoiado o projeto Audiovisual |
Reino Unido, voltado a qualificacao de profissionais goianos no exterior. Outras inicia-
tivas do mesmo edital incluem a Representacao do Audiovisual Goiano no Festival
de Cinema de Cannes e o projeto Conexao Lanterna Magica no MIFA: a representa-
tividade da mulher negra na animag¢ao mundial, com participacao prevista no MIFA/
Annecy Festival 2025, um dos principais eventos de animagao do mundo.

Alem dessas acoes, a Secult-GO prevé para agosto de 2025 o lancamento de um edi-
tal de apoio a participacao de empresas do setor audiovisual no Ventana Sur 2025,
um dos maiores mercados de cinema da América Latina.

Essas iniciativas consolidam a estratégia de Goias de fortalecer a presenca internacio-
nal do audiovisual produzido no estado, articulando formacao, representacao institu-
cional e insercao em importantes mercados e festivais globais.

MATO GROSSO DO SUL

No Mato Grosso do Sul, a internacionalizacao do setor audiovisual vem sendo articulada
no ambito da economia criativa. A Superintendéncia de Economia Criativa do Estado,
em parceria com o Sebrae/MS e a ApexBrasil, desenvolve a¢goes voltadas a insercao
de produtos culturais e criativos em mercados internacionais. Entre essas iniciativas,
destacam-se encontros e programas que discutem estratégias de internacionalizacao,
exportacao e presenca do audiovisual sul-mato-grossense em circuitos e mercados es-
trangeiros, fortalecendo o posicionamento do estado no cenario global e promovendo
novas oportunidades de negocios e cooperacao internacional para o setor.

BAHIA

O Governo do Estado da Bahia reconhece a internacionalizagao como um eixo estra-
tégico para o fortalecimento e o desenvolvimento do setor audiovisual, atuando em
trés frentes principais: a conquista de novos mercados, o intercambio de experién-
cias entre agentes e empresas do setor e a insercao do estado na rota internacional
de prestacao de servicos audiovisuais, por meio da Bahia Film Commission. Em esta-
gio inicial, as agoes da Bahia Film Commission e do Edital de Mobilidade Cultural tém
desempenhado papel fundamental nesse processo.

O Edital de Mobilidade Cultural 2023/2024, executado pela Secretaria de Cultura do
Estado da Bahia (Secult) com recursos do Fundo de Cultura da Bahia (FCBA), des-
tinou apoio a circulacao de agentes culturais e projetos em eventos internacionais,
com o objetivo de promover o aprimoramento técnico, a qualificacao profissional e o



fortalecimento das redes de cooperacao. No campo do audiovisual, foram contempla-
das 13 propostas especificas, com um total de recursos distribuidos de R$331.932,50.
As propostas apoiadas foram: Missao de Intercambio: BIND na Gamescom LATAM -
R$68.310,00 (Salvador - Sao Paulo Expo - Vila Agua Funda); Brasil-Cabo Verde-Bissau
pela memadria de Cabral - R$22.600,00 (Salvador - Cabo Verde/Guiné-Bissau); Flores
de Iroko e o Baoba - R$30.240,00 (Lauro de Freitas - Maputo); \Workshop Pratico de
Cinema Documentario Criativo - R$8.040,00 (Salvador - Cuba); Liberdade do Corpo
Negro - R$30.240,00 (Salvador - Sdo Tomé e Principe); Workshop de Cinema de Férias
de 6 Semanas na NYFA - R$16.500,00 (Salvador - New York Film Academy); Sopro
Ancestral: Websérie - R$31.374,00 (Alagoinhas - Maputo, Mogambique); 42 Auténtica
Mostra Cinemas do Brasil - R$7.260,00 (Nazaré - Quinta Los Pinos, Nicaragua);
Estranho Familiar no FICCLAB 2025 - R$34.740,00 (Salvador - San Antonio de Los
Banos, Cuba); Estudo Avancado em Roteiro de Cinema, TV e Internet - R$12.068,50
(Salvador - San Antonio de Los Banos, Cuba); Cartografia Audiovisual Baiana: Uma
Mirada Espiralar - R$30.240,00 (Salvador - Universidade de Xangai); MOSC - Didlogos
Transatlanticos Bahia-Cabo Verde - R$40.320,00 (Conceicdo do Almeida - Ilha de
Santiago); Filme TMAP - Intercambio para Desenvolvimento - R$8.400,00 (Salvador -
SAPCINE FICCali, Valle del Cauca).

Em continuidade a essas acdes, a chamada para o Edital de Mobilidade Cultural
2025/2026 foi langcada em junho de 2025, com valor global de R$5.000.000,00 desti-
nado aos anos de 2025 e 2026. O edital, em formato de fluxo continuo, estabelece que
todos os projetos aprovados deverao incluir uma atividade de contrapartida obrigatoria,
em formato presencial e gratuito, na Bahia, com o objetivo de compartilhar com o pu-
blico local as experiéncias e conhecimentos adquiridos nas atividades internacionais.

Dessa forma, tanto o Edital de Mobilidade Cultural quanto a atuacao da Bahia Film
Commission configuram-se como instrumentos fundamentais para a consolidacao da
presenca do audiovisual baiano no cenario internacional, fortalecendo sua competi-
tividade, ampliando oportunidades de cooperacao e promovendo o reconhecimento
da producao do estado no circuito global do setor.

CEARA

A Secretaria da Cultura do Estado do Ceara (Secult Ceara) desenvolve um conjunto
de acdes voltadas a internacionalizagcao do setor audiovisual, reforcando a presenca
do estado em circuitos e mercados internacionais. Atualmente, trés projetos se des-
tacam nesse processo: “Directors’ Factory Ceara Brasil”, “Porto MIS CinéFabrique”
e “Produire au Sud”, todos resultantes das articulagdes e encontros realizados no
ambito do Festival de Cannes de 2024, que consolidaram a expansao das parcerias
internacionais e o fortalecimento das politicas de intercambio audiovisual do Ceara.
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Desde 2024, o projeto Directors’ Factory Ceara Brasil seleciona cineastas emergentes
com projetos de primeiro ou segundo longa-metragem para coescrever e codirigir, em
duplas, quatro curtas-metragens, exibidos na abertura da Quinzena dos Realizadores,
durante o Festival de Cannes. Na primeira edicao, lancada em julho de 2024 e direcio-
nada a cineastas das regides Norte e Nordeste do Brasil, foram recebidas mais de 60
inscricoes. A Quinzena dos Realizadores e a equipe da Directors' Factory, em conjunto
com o juri local, selecionaram quatro realizadores brasileiros — dois do Ceara, um de
Alagoas e um do Amazonas —, que foram pareados com diretores estrangeiros. Em
maio de 2025, os filmes resultantes foram apresentados na Quinzena e os cineastas
tiveram a oportunidade de participar do Marché du Film, apresentando seus projetos
de longa-metragem a produtores, agentes de vendas, representantes de laboratorios
e festivais internacionais. O projeto € uma iniciativa da Secretaria da Cultura do Ceara,
em parceria com o Instituto Mirante de Cultura e Arte, o Instituto Dragao do Mar e o
Festival de Cannes.

O projeto Porto MIS CinéFabrique promove a realizagao de dois curtas-metragens de
ficcao por meio de uma parceria entre o Museu da Imagem e do Som do Ceara (MIS),
a Escola Porto Iracema das Artes e o programa internacional “Cine Nomad School’,
da CineFabrique, escola de cinema localizada em Lyon, na Franga. A iniciativa reune
estudantes do segundo ano da graduagcao em cinema da CineFabrique e alunos de
cinema e audiovisual do Ceara, que produzem conjuntamente dois curtas-metragens,
priorizando o aprendizado coletivo, o compartilhamento de perspectivas culturais e a
experimentacao técnica e artistica.

O projeto Produire au Sud € um programa de formagao profissional voltado para pro-
dutores e realizadores da Africa, América Latina e Asia, com foco nas dindmicas e
desafios da coproducao internacional. A parceria entre a Secult Ceara, por meio da
Escola Porto Iracema das Artes, e o Festival des 3 Continents, de Nantes, na Franca,
viabiliza a troca de experiéncias e a qualificacao técnica de profissionais cearenses,
ampliando o alcance internacional da producao audiovisual do estado.

Alem desses trés projetos estruturantes, a Secult Ceara tambem patrocinou o lon-
ga-metragem “Motel Destino’, selecionado para a mostra competitiva do Festival de
Cannes de 2024, o que representa um marco simbolico e estrategico na consolidacao
da presenca do audiovisual cearense no cenario internacional.
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PARAIBA

O Estado da Paraiba, em 2025, promoveu uma importante agao de internacionali-
zacgao do setor audiovisual ao realizar a selecao de realizadores para participarem de
uma residéncia em Cinema Direto no Ateliers Varan, em Paris, Franca. A iniciativa
integrou a carteira de projetos da Paraiba na Temporada Brasil-Franca 2025, fortale-
cendo a insercao do audiovisual paraibano em um contexto de intercambio cultural e
formativo internacional. Ao todo, cinco realizadores audiovisuais paraibanos foram se-
lecionados para participar da residéncia, que ocorreu entre os meses de maio e junho
de 2025, possibilitando o aperfeicoamento técnico e artistico em uma das instituicoes
de maior prestigio mundial na formacao em cinema documental. A acao contribuiu
para ampliar a visibilidade da producao paraibana, estabelecer redes de cooperacao
internacional e promover o dialogo entre profissionais brasileiros e franceses no cam-
po do audiovisual.

MINAS GERAIS

O Estado de Minas Gerais tem promovido o fortalecimento da internacionalizagao
do setor audiovisual por meio do fomento a circulagcao de obras e projetos mineiros
em eventos internacionais, assegurado por editais de circulacao lancados em 2024 e
2025, Essas iniciativas tém como objetivo ampliar a presenca de realizadores e produ-
coes do estado em festivais, mostras e mercados estrangeiros, estimulando a difusao
do audiovisual mineiro e o intercambio cultural com outros paises.

PARANA

O Estado do Parana desenvolve acoes estruturadas voltadas a internacionalizagao do
setor audiovisual, com destaque para iniciativas de fomento, circulagao e promo-
¢ao em mercados estrangeiros. A PR Film Commission atua na atracao de producoes
nacionais e internacionais, promovendo o estado como polo estratégico de recepcao
de filmagens e como destino competitivo no cenario audiovisual global. Em 2025, a
comissao representou o Parana no Marché du Film, evento de mercado do Festivalde
Cinema de Cannes, ampliando a visibilidade do setor paranaense no exterior.

O Programa Mobilidade Cultural, lancado em 2024, tem como objetivo conceder bol-
sas a agentes culturais para participagao em festivais, mostras, eventos culturais e de
mercado no Brasil e no exterior, fomentando intercambios e a projecaoc internacional das
producoes locais. Em sua primeira edicao, aproximadamente 9% dos projetos contem-
plados previam acoes especificas de internacionalizacao do audiovisual paranaense.
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Outra iniciativa relevante € o Mercado do Cinema Independente (MECI), evento de
mercado financiado pelo Estado do Parana, por meio da Secretaria de Estado da
Cultura, e realizado durante o0 14° Olhar de Cinema - Festival Internacional de Curitiba
(2025). © MECI tem como proposito ampliar oportunidades de coproducao, estabele-
cer parcerias estrategicas e impulsionar negocios que fortalecam o cinema paranaen-
se em niveis nacional e internacional.

O Programa Parana Festivais, criado em 2024, complementa esse conjunto de agoes
ao promover o desenvolvimento dos festivais de cultura do estado, oferecendo apoio
institucional e técnico, consultorias € mentorias voltadas a qualificacao e a projecao
dos eventos culturais paranaenses em ambito nacional e internacional.

RIO GRANDE DO SUL

O Estado do Rio Grande do Sul desenvolve acdes estrategicas para a internacionali-
zacao do setor audiovisual, articulando mecanismos de fomento, mobilidade e co-
operacgao transfronteirica que fortalecem a presenca e a competitividade das produ-
¢coes gauchas em circuitos internacionais.

A Secretaria de Estado da Cultura (Sedac) lancara em breve o Edital Sedac -
Mobilidade, voltado a concessao de bolsas culturais para participacao em eventos,
festivais, feiras e outras atividades culturais no Brasil e no exterior. O edital tera cara-
ter de fluxo continuo e contara com um valor total de R$2.500.000,00, destinado a
apoiar a circulacao e a presenca de artistas e profissionais da cultura gaucha em espa-
cos de relevancia nacional e internacional. No campo do audiovisual, a iniciativa repre-
senta uma oportunidade significativa para realizadores, produtores, técnicos e demais
agentes ampliarem suas redes de contato, promoverem seus trabalhos e se inserirem
em circuitos estratégicos de mercado e formacao. As bolsas culturais contemplarao
valores diferenciados para deslocamentos estaduais, nacionais e internacionais, co-
brindo despesas como transporte, hospedagem e permanéncia. Alem de impulsionar
trajetorias individuais e coletivas, o edital reafirma o compromisso do Estado com a
difusdo e a valorizacao do cinema e do audiovisual produzidos no Rio Grande do Sul,
fortalecendo a presenca qualificada de seus profissionais em eventos internacionais.

Outra acao relevante € a Linha de Fomento a Coproducao Internacional, prevista no
Edital Sedac/LPG n° 16/2023 - Audiovisual Inciso |, que oferece apoio financeiro
a projetos que estabelecem parcerias entre produtoras locais e internacionais. Essa
linha destina recursos para o financiamento de até trés projetos, cada um no valor
maximo de R$1.000.000,00, incentivando a circulacdo das producdes gauchas no
mercado global e ampliando sua visibilidade e competitividade. O fomento contri-
bui diretamente para fortalecer a integragao cultural e econdmica com outros paises,
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alem de consolidar o Rio Grande do Sul como um polo ativo na cooperacao audiovi-
sual internacional.

Complementando essas iniciativas, o Mercado Audiovisual Entre Fronteiras (MAEF)
consolida-se como um evento anual voltado ao fomento de coproducdes, intercam-
bio e fortalecimento da industria audiovisual da regiao Sul do Brasil (Rio Grande do Sul,
Santa Catarina e Parana) e dos paises vizinhos, como Argentina, Paraguai e Uruguai
(pais convidado). O MAEF constitui um espaco estrategico para produtores, realiza-
dores e instituicoes compartilharem experiéncias, negociarem coproducoes e esta-
belecerem parcerias transfronteiricas. Sua programacao inclui rodadas de negocios,
paineis, oficinas e exibicdes, promovendo o desenvolvimento do audiovisual regional
e estimulando a economia criativa local.

Desde sua retomada apos o periodo pandémico, o evento vem se consolidando como
um dos principais encontros do setor na regiao Sul, reunindo agentes nacionais e in-
ternacionais em torno do fortalecimento das redes de colaboracao e da promocao
de produgodes locais em novos mercados. Em sua quinta edicao, realizada na regiao
das Missoes e organizada pela Sedac, por meio do IECINE, o MAEF ganhou destaque
especial ao integrar um territorio de grande relevancia histoérica e cultural, reforcando
a identidade e a diversidade do audiovisual regional. A iniciativa reafirma o compro-
misso do Estado com o desenvolvimento sustentavel do setor e com a ampliagcao das
oportunidades de insercao internacional do audiovisual gaucho.

ESTADOS SEM REGISTROS

Os estados de Mato Grosso, Alagoas, Maranhao, Pernambuco, Piaui, Rio Grande do
Norte, Sergipe, Acre, Amapa, Amazonas, Para, Roraima, Tocantins, Espirito Santo e
Santa Catarina nao informaram ou nao registraram iniciativas especificas voltadas a
internacionalizacao do setor audiovisual.
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MUNICIPIOS

SALVADOR

O municipio de Salvador deu inicio a estruturacao de uma politica de internacionali-
zacao do setor audiovisual, tendo como marco o Edital Salvador Circula, lancado em
2024. Em duas chamadas publicas, o edital selecionou propostas para o recebimento
de bolsas culturais destinadas a mobilidade e intercambio de agentes culturais, gru-
pos artistico-culturais e suas obras, em territorio estadual, nacional e internacional. As
bolsas foram concedidas com o objetivo de custear, total ou parcialmente, despesas
de transporte, alimentacao e hospedagem, incentivando a circulacao de artistas e
producoes soteropolitanas em diferentes contextos.

As propostas inscritas puderam abranger quaisquer segmentos artistico-culturais
— como Audiovisual, Artes Visuais, Circo, Dancga, Literatura, Musica, Teatro, Culturas
Populares, Moda, Gastronomia, Cultura Afro-brasileira. No campo do audiovisual, fo-
ram selecionados 15 projetos voltados a atividades de mobilidade cultural, difusao
e formacgao, com bolsas que variaram entre R$5.000,00 e R$30.000,00. Entre os
destaques, houve apoio para participagcoes em eventos de grande relevancia inter-
nacional, como a Berlinale, o Festival SXSW 2025 (Texas, EUA), o FICCLAB da EICTV
(Cuba), a 482 Mostra Internacional de Cinema de Sao Paulo, a 112 Mostra de Cinema
de Gostoso, o FRAPA 2024, a New York Film Academy (Los Angeles), o MIP Cancun e
projetos de intercambio entre cineclubes do Brasil e da Nigéria.

Ainda em 2025, esta prevista uma nova edigcao do Edital Salvador Circula, com o ob-
jetivo de consolidar a iniciativa como politica permanente de fomento a mobilidade e
internacionalizacao cultural.

Paralelamente, foi firmado um protocolo de parceria entre a Secretaria Municipal de
Cultura e Turismo (SECULT) e o Sebrae-Bahia, voltado ao fortalecimento da econo-
mia criativa por meio de missdes nacionais e internacionais. Essas missoes tém como
proposito promover a producao, a difusao e o reconhecimento das linguagens artisti-
cas de Salvador em diferentes contextos geograficos e culturais, fortalecendo a iden-
tidade local e ampliando o alcance global da producao criativa.

No primeiro ciclo das missdes (2025-2026), o foco recaira sobre os setores de au-
diovisual, musica e games, considerados estrategicos por seu potencial de impac-
to na cadeia produtiva. Os eventos internacionais definidos como prioritarios incluem
o SXSW, o Marché du Film (Festival de Cannes) e o Ventana Sur (Buenos Aires). A
acao prevé a formacao de uma delegacao de 10 realizadores, que participam de um



processo formativo preparatorio voltado ao aprimoramento de habilidades praticas e
estratégicas para atuacao em mercados internacionais — incluindo apresentacoes de
projetos, negociacdes, captacao de recursos e estabelecimento de parcerias.

Apos o retorno das missoes, os participantes devem apresentar relatorios sobre suas
experiéncias e conexoes realizadas. Alem disso, ha monitoramento por um periodo
de seis meses para avaliar o impacto das viagens em seus projetos e trajetoérias pro-
fissionais. A iniciativa se encerra com um evento publico de compartilhamento de ex-
periéncias, com o intuito de sensibilizar novos agentes culturais, ampliar as redes de
cooperagao e consolidar Salvador como um polo ativo na internacionalizacao do au-
diovisual brasileiro.

FORTALEZA

O municipio de Fortaleza encontra-se em processo de implementacao da Fortaleza
Film Commission, iniciativa estrategica voltada a promogao da cidade como destino
de producoes audiovisuais nacionais e internacionais e ao fortalecimento do setor lo-
cal. O decreto de criagao da Film Commission foi encaminhado a Procuradoria Geral
do Municipio para avaliacao, emissao de parecer e posterior assinatura pelo prefeito.
Paralelamente, foi contratada uma agente cultural com experiéncia no setor audiovi-
sual para conduzir as etapas iniciais de implantacao e articulacao institucional.

Alem disso, com recursos da Lei Paulo Gustavo (LPG), foi contratada uma consultoria
técnica especializada para apoiar a estruturacao da Film Commission, cujos trabalhos
encontram-se em andamento. Essa consultoria tem como objetivo estabelecer dire-
trizes operacionais, fluxos de atendimento e estratégias de atuacao que garantam a
futura Fortaleza Film Commission uma insercao eficiente nas redes de film commis-
sions nacionais e internacionais, consolidando o0 municipio como polo competitivo de
producao e circulacao audiovisual.

JOAO PESSOA

O municipio de Joao Pessoa tem desenvolvido acdes voltadas a internacionalizagao
do setor audiovisual, com destaque para a realizacao de duas edicoes do Programa
de Apoio a Participacao de Profissionais do Setor Audiovisual no Ventana Sur -
Mercado Audiovisual. O programa concede apoio logistico e financeiro para viabilizar
a presenca de representantes legais de empresas produtoras sediadas na capital pa-
raibana no Ventana Sur, um dos principais mercados audiovisuais da Ameérica Latina,
realizado anualmente em Buenos Aires.
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Alem disso, o municipio executou a linha de Participacao em Ambiente de Mercado,
integrante do Edital “O Novissimo Cinema Parahybano”, financiado com recursos da
Lei Paulo Gustavo (LPG). Essa linha de apoio tem como objetivo incentivar a insercao
de produtores e realizadores locais em espacos estrategicos de mercado, ampliando
oportunidades de coproducao, distribuicao e difusao das obras paraibanas no cenario
internacional.

BELO HORIZONTE

A internacionalizacao do setor audiovisual em Belo Horizonte representa um passo
estrategico para consolidar a cidade como um polo relevante da economia criativa
no Brasil. Inserir a producao local em circuitos globais de coproducao, distribuicao e
difusao cultural significa ampliar o alcance do cinema belo-horizontino e fortalecer
suas conexoes com o mercado internacional. As coprodugoes internacionais permi-
tem o desenvolvimento de projetos com maior robustez técnica, financeira e artistica,
alem de promoverem o intercambio de conhecimentos e praticas entre profissionais,
ampliando a qualificacao e o repertorio do setor.

Nesse contexto, Belo Horizonte participou pela primeira vez do Marché du Film 2025,
o principal mercado de cinema do mundo, integrando a delegacao brasileira a convite
do Ministerio da Cultura (MIinC) e da Secretaria do Audiovisual (SAv). A presenca no
evento representou um marco para a projecao do audiovisual da cidade em escala
global, possibilitando o estabelecimento de conexdes estrategicas com agentes, dis-
tribuidoras e investidores internacionais, € abrindo novas perspectivas para coopera-
cao e coproducao.

Como desdobramento dessa participacao, foi criado um eixo de internacionalizacao
dentro da estrutura de planejamento da politica cultural do municipio, com o objetivo
de desenvolver acdes estruturantes voltadas a presenca internacional do setor audio-
visual e a consolidacao de Belo Horizonte como uma cidade global criativa.

Esse movimento se apoia em iniciativas ja consolidadas, como o patrocinio da BH Film
Commission, pelo terceiro ano consecutivo, ao CineMundi, principal evento de copro-
ducao internacional sediado na capital. © CineMundi tem se firmado como uma plata-
forma estratégica de articulagcao entre projetos brasileiros e profissionais do mercado
audiovisual mundial, funcionando como um espaco de negocios, formagao e difusao
cultural que atrai atencao internacional para a producao local.

Além disso, a estratégia de internacionalizacao de Belo Horizonte contempla o for-
talecimento de politicas de incentivo, a celebragao de parcerias institucionais e
comerciais e o estimulo a atragao de investimentos estrangeiros por meio da film
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commission e de instrumentos voltados a produgao e circulagao. Essas acoes ge-
ram efeitos diretos na economia urbana, estimulando o turismo cinematografico, a
geracao de emprego e renda, € a movimentacao de diversos setores produtivos.

CURITIBA

A cidade de Curitiba vem consolidando sua inser¢cao no cenario internacional do au-
diovisual por meio da articulagao entre o setor produtivo, o poder publico e entida-
des representativas. Um dos espacos de destaque nesse processo € o0 Seminario de
Negécios Internacionais do Parana, organizado pela Federacao das Industrias do
Estado do Parana (Fiep), por meio de sua geréncia de Relacdes Internacionais, em
parceria com o World Trade Center Curitiba. O evento promove debates sobre as pers-
pectivas e oportunidades dos negocios internacionais no estado, reunindo agentes
econdmicos, produtores culturais e representantes do setor audiovisual. O SIAPAR
- Sindicato da Industria Audiovisual do Parana participa ativamente dessas acoes, for-
talecendo o dialogo entre o audiovisual paranaense e o mercado global.

Alem disso, produtoras independentes de Curitiba e de outras regides do estado tém
participado do programa Brazilian Content, uma iniciativa realizada em parceria com
a ApexBrasil, que tem como objetivo fomentar a exportacao de conteudo brasileiro e
ampliar a presenca das producoes nacionais em mercados internacionais.

PORTO ALEGRE

A Coordenacao de Cinema e Audiovisual da Secretaria Municipal da Cultura de Porto
Alegre realizou, em 2023, a primeira edicao do Encontro de Festivais Internacionais
de Cinema (EFIC), iniciativa inédita voltada ao fortalecimento da insercao interna-
cional do setor audiovisual. O evento reuniu representantes de diversos festivais de
cinema internacionais, promovendo um espaco de didlogo, troca de experiéncias e
construcao de parcerias entre agentes culturais, realizadores e gestores de eventos
cinematograficos.

O EFIC tem como principal objetivo estimular o intercambio entre festivais e insti-
tuicoes do audiovisual, ampliando as oportunidades de cooperagao cultural e de
circulacao de obras brasileiras no exterior. A proposta € consolidar o evento como
um forum permanente de articulagao internacional, fortalecendo Porto Alegre como
um polo estrategico do audiovisual latino-americano.
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MUNICIPIOS SEM REGISTROS

Os municipios de Campo Grande, Maceid, Natal, Recife, Boa Vista, Macapa, Manaus,
Palmas, Londrina, Maringa e Novo Hamburgo nao informaram ou nao registraram
iniciativas especificas voltadas a internacionalizacao do setor audiovisual.



SETOR DE GAMES E
INOVACAO AUDIOVISUAL

A incorporacao de acoes voltadas ao setor de games e a outras inovacdées no campo
audiovisual evidencia o quanto os territorios tém acompanhado transformagoes tec-
nologicas e criativas que remodelam o ecossistema contemporaneo. Com esse pro-
posito, os gestores foram convidados a descrever iniciativas existentes em seus esta-
dos ou municipios relacionadas ao desenvolvimento de jogos digitais, laboratorios de
experimentacao, tecnologias imersivas ou outras frentes inovadoras. As informacoes
reunidas permitem observar em que medida os entes publicos tém buscado diversifi-
car suas politicas, apoiando segmentos emergentes e ampliando as possibilidades de
atuacao e crescimento do setor.



ESTADOS

DISTRITO FEDERAL

O Distrito Federal, por meio do Fundo de Apoio a Cultura (FAC), desenvolve iniciativas
especificas para o fortalecimento do setor de games e das inovacdes audiovisuais.
Entre 2018 e 2024, foram langadas chamadas publicas que incluiram linhas de apoio
exclusivas para o desenvolvimento e a producao de jogos eletronicos, viabilizando
projetos de criagao, prototipagem, experimentagao e difusao.

Essas iniciativas se destacam por promover a insercao do DF no mercado de jogos
digitais, incentivar novas linguagens e estimular a convergéncia entre audiovisual, tec-
nologia e cultura digital. Os editais também tém buscado alinhar-se a acdes afirmati-
vas, ampliando a participacao de mulheres, pessoas negras, indigenas e pessoas com
deficiéncia, nesse campo inovador.

Em 2018, o edital FAC Audiovisual destinou R$810.000,00 a producdo de jogos
eletronicos, apoiando 10 projetos. Em 2021, o FAC Multicultural previu recursos ex-
clusivos para a area, distribuidos em dois modulos de producao de jogos, totalizando
R$200.000,00 e apoiando 2 projetos. Mais recentemente, o FAC 11 2024 fortaleceu o seg-
mento com linhas de desenvolvimento de jogos digitais, destinando R$2.000.000,00
para o0 apoio a 8 projetos.

Esse historico demonstra que o DF nhao apenas reconhece os jogos digitais como par-
te integrante do setor audiovisual, mas também assegura sua inclusao em editais re-
correntes de fomento, estimulando inovacao, experimentacao e a consolidacao de
um ecossistema criativo local voltado ao campo dos games.

GOIAS

O Estado de Goias vem avancando na area de games e cultura digital por meio do
langamento de editais especificos voltados a criagao de protétipos, ao desenvol-
vimento de jogos digitais e a iniciativas de inovagao no campo das novas midias.
Esses editais ampliam as possibilidades de experimentacao e producao no setor, es-
timulam a formacao de profissionais e fortalecem o ecossistema criativo goiano rela-
cionado aos jogos eletronicos e a cultura digital.



BAHIA

O Estado da Bahia reconhece o grande potencial do setor de games e vem se apro-
ximando dele gradualmente por meio de investimentos em eventos, laboratérios,
formagao e apoio direto a producao de jogos. Com recursos do edital Eventos
Calendarizados do Fundo de Cultura do Estado da Bahia (FCBA), o Animai - Festival
Baiano de Animacao e Games se consolidou como um evento pioneiro, dedicado a
valorizacao e ao fortalecimento do mercado de animacao e games. Sua programagao
gratuita e diversificada democratiza 0 acesso a essas linguagens e estimula o desen-
volvimento do setor. Além de Salvador, o festival ja ocorreu em Itaparica e em diversas
cidades do interior do estado, ampliando seu alcance territorial e reforcando o com-
promisso com a descentralizacao cultural. © Animai busca nao apenas criar oportuni-
dades para produtores, como também ampliar o interesse e a percepcao do publico
consumidor diante dessas areas criativas em expansao.

No campo da formacao e da experimentacao, a Politica Nacional Aldir Blanc de
Fomento a Cultura (PNAB) financiou duas categorias voltadas ao fortalecimento do
segmento de games. A primeira, Formacao em Games, destinou recursos a projetos
de capacitacao técnica em areas como programacao, design de jogos e arte digital,
incluindo ainda etapas de desenvolvimento e pos-producao, como gerenciamento
de projetos, testes de jogabilidade, otimizacao, estrategias de marketing e analise de
mercado. A segunda, Laboratério de Games, financiou o desenvolvimento inicial de
prototipos de softwares voltados a execucao em dispositivos moveis, contemplando
despesas com equipe, aquisicao de softwares, tecnologias e outros recursos neces-
Sarios ao processo criativo.

Paralelamente, a parceria entre a Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao
(SECTI) e a Secretaria de Cultura (SECULT) resultou em duas agoes recentes volta-
das ao setor de games. A primeira, lancada no segundo semestre de 2023, foi o edi-
tal “Metaverso no 2 de Julho”, para a producao de jogos educativos (serious games)
em realidade virtual, abordando o dia da consolidacao da Independéncia do Brasil, o
2 de Julho. A iniciativa aproximou universidade e agentes do setor, promovendo uma
colaboragao inedita entre o ambiente académico e o mercado de jogos digitais. Ainda
em execucao em 2025, o edital entregara seis jogos organizados em episodios que
reconstituem momentos historicos: Episodio 1 — 19 de fevereiro de 1822 - Convento
da Lapa; Episodio 2 — 07 de janeiro de 1823 - Ilha de Itaparica; Episodio 3 — 2 de fe-
vereiro de 1822 - Nova Junta Administrativa; Episodio 4 — 2 de Julho de 1823 - Cidade
de Salvador; Episodio 5 — 08 de novembro de 1822 - Piraja; Episodio 6 — 25 de junho
de 1822 - Cachoeira. O edital prevé investimento total de até R$4.000.000,00, sendo
até R$660.000,00 destinados a cada episodio, distribuidos entre parcelas e bolsas.



A segunda acao € o edital “Games BA", lancado em 2024 e voltado a aceleracao de
ate 20 startups de desenvolvimento de jogos eletronicos. A iniciativa resulta de uma
parceria com o SEBRAE, que aportou R$200.000,00, enquanto o Estado da Bahia,
por meio da SECTI, investiu outros R$200.000,00 para fortalecer o ecossistema em-
preendedor de games no estado.

O Governo do Estado tambem promove regularmente o BTX - Bahia Tech Experience,
evento de inovacao tecnologica que apresenta startups e empresas de diversos seg-
mentos, incluindo o setor de jogos digitais.

O setor de games na Bahia vem se estruturando de forma crescente. O mapeamento
da ABRAGAMES (2023) identificou 23 empresas desenvolvedoras de jogos no estado,
enquanto o Mapeamento de Projetos de Conteudos Audiovisuais da Bahia Filmes
contabilizou cerca de 80 projetos de games em diferentes estagios de desenvolvi-
mento, aptos a serem acelerados. Ainda assim, permanece o desafio de desenvolver
mecanismos mais eficazes para a insercao desses produtos no mercado, o que exige
maior compreensao dos gargalos do setor e a formulagao de um plano mais robusto
de desenvolvimento. Nesse sentido, a Bahia Filmes devera centralizar essa atuacgao,
articulando as dimensdes culturais e cientificas do segmento e potencializando os
investimentos por meio de uma politica integrada.

CEARA

O Ceara, em 2025, avancou na consolidacao de sua politica para o setor de jogos
digitais por meio da execugao das agoes previstas no Chamamento Publico para a
Realizagao do Programa Hub de Jogos do Ceara (PNAB). Entre essas acoes, des-
taca-se o Laboratoério de Producao de Jogos, que seleciona até 100 criadores para
participarem de processos de incubacao de projetos e desenvolvimento de servicos
criativos na area. O programa tambéem inclui uma Aceleradora de Negdcios Criativos
em Jogos, voltada a formagao e mentoria de estudios, com foco na profissionalizacao
e na preparagcao para o mercado.

Alem disso, contempla o eixo de Intercambio Cultural, que prevé a participacao de
ao menos 10 criadores em eventos nacionais e internacionais do setor, possibilitan-
do articulacao, parcerias e insercao competitiva no mercado de jogos. O programa
abrange ainda a criagao da Plataforma Online do Hub de Jogos do Ceara, destinada
a promocao, difusao, memoria e preservacao da producao local, bem como a cone-
xao do publico com a cena cearense de games. Por fim, integra acdes especificas
voltadas a memoria e ao patrimdnio da linguagem dos jogos, fortalecendo o registro
e a valorizacao da histoéria e das praticas criativas do segmento no estado.

Lo
o)
"
o)



PARAIBA

A Paraiba vem fortalecendo o ecossistema de jogos digitais por meio de iniciativas
de estimulo a formacao, inovacao e desenvolvimento tecnolégico. Entre essas acoes,
destaca-se o Edital n°® 55/2024 - SECTIES/FAPESQ/PB, voltado a selecao de equi-
pes para o Circuito Game Dev Quest, programa dedicado ao desenvolvimento de
Jjogos digitais e coordenado pela Secretaria de Estado da Ciéncia e Tecnologia.

O edital tem como objetivo incentivar a criacao de novos projetos, apoiar equipes
emergentes e promover a qualificacao tecnica no campo dos jogos eletronicos, arti-
culando formacgao, experimentacao e desenvolvimento pratico.

PERNAMBUCO

Pernambuco vem incorporando o setor de jogos digitais as suas politicas de fomen-
to por meio do Funcultura Audiovisual, que contempla a categoria especifica de
Games. Essa linha tem como objetivo incentivar o desenvolvimento de jogos expe-
rimentais e autorais de pequeno porte, com solucdes tecnologicas e/ou artisticas
inovadoras, preferencialmente tratando de temas socioculturais contemporaneos.
Podem ser apoiados projetos de webgames, games para plataformas mobile, arte
digital interativa, prototipos de jogos de maior porte, entre outras produgoes.

Além disso, tanto o Edital Funcultura Geral, na area de Patrimdnio Cultural (até 2024),
quanto o novo Edital Funcultura Patrimoénio Cultural (a partir de 2025), incluem a cate-
goria “Criagcao de games ou aplicativos especializados em patrimonio cultural material
e/ou imaterial’, estimulando o desenvolvimento de jogos voltados a educacao patri-
monial e a difusao da memoria cultural de Pernambuco. Essas iniciativas reforcam o
compromisso do estado com a inovacao, a diversidade de linguagens e a integracao
entre cultura, tecnologia e preservagao historica.

PIAVI

No Piaui, embora ainda nao haja numeros consolidados sobre o total de empresas de-
senvolvedoras de games, observa-se um crescimento consistente no interesse pelo
setor. Esse movimento ficou evidente nas submissoes a Politica Nacional Aldir Blanc
(PNAB), que registrou um aumento das propostas voltadas a games, jogos digitais e ao
universo geek. Ao todo, foram seis propostas relacionadas a essas areas, indicando uma
demanda emergente e o fortalecimento gradual desse segmento criativo no estado.
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SERGIPE

O estado de Sergipe conta atualmente com cinco empresas desenvolvedoras de ga-
mes em atividade, que vém se destacando no cenario regional e nacional com inicia-
tivas voltadas para educacao, cultura e inovacao tecnologica. Entre elas, destaca-se
a Lumen Games, uma das empresas mais relevantes do setor no pais, com atuacao
internacional e produtos distribuidos em diversos mercados. A Universo de Estudo foi
contemplada pelo Edital Fundeci 01/2019 - Subvencao Econémica para Inovagao,
destinado a apoiar empresas inovadoras da Regiao Nordeste e do Norte dos estados
do Espirito Santo e Minas Gerais. A Nyquist Games recebeu premiacao no programa de
aceleracao Delta-V, do Banco do Nordeste, pelo desenvolvimento de solugdes edu-
cativas baseadas no ensino de robadtica para criancas. A Arandu Games ¢ responsavel
pelo jogo Maria: As Raizes de Sergipe, que utiliza a gamificacao como ferramenta de
valorizagao da cultura e da historia local. Ja a Manguezal Games, sediada no interior do
estado, desenvolveu o jogo Lupa, demonstrando o potencial criativo existente tambem
fora da capital. Essas iniciativas evidenciam a consolidacao gradual do ecossistema de
games em Sergipe e a diversidade de propostas desenvolvidas no estado.

TOCANTINS

Para fortalecer a economia criativa e acompanhar o crescimento do setor de jogos
digitais no pais, o Estado do Tocantins vem incorporando acdes especificas voltadas
ao desenvolvimento dessa linguagem em suas politicas culturais. O Plano Estadual
de Cultura, em seu Eixo VII - Ampliar a participacao da cultura no desenvolvimento
socioecondmico sustentavel -, reconhece a cultura como vetor estrategico para o
desenvolvimento e contempla de forma explicita iniciativas ligadas a tecnologia da
informacgao e a inovagao, incluindo o estimulo a criagao e a difusao de jogos digitais.

Entre as metas previstas, destacam-se o incentivo ao empreendedorismo cultural
e a formagao técnica em areas relacionadas a cultura digital, como o desenvol-
vimento de jogos. Alinhados a essas diretrizes, os editais voltados ao audiovisual ho
estado tém sido lancados com linhas especificas destinadas ao apoio a producao de
jogos eletrénicos, como ocorreu nas selecoes realizadas com recursos da Lei Paulo
Gustavo (LPG) e da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB). Essa estrutura reafirma o
compromisso do Tocantins com a ampliacao da cadeia produtiva criativa e o fortaleci-
mento do setor de jogos digitais em seu territorio.
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ESPIRITO SANTO

O Espirito Santo conta com iniciativas especificas voltadas ao fortalecimento do setor
de games, jogos digitais e outras inovacoes no audiovisual, consolidando um ecossis-
tema em expansao na confluéncia entre tecnologia, criatividade e producao cultural.
Entre essas acoes, destaca-se o Edital de Games, que apoia o desenvolvimento de
Jjogos eletronicos capixabas, incentivando novas narrativas, experimentacao tecnica
e projetos de diferentes portes. Soma-se a ele o Edital de Cultura Digital, voltado a
propostas inovadoras nas areas de arte e tecnologia, ampliando as possibilidades de
criacao e circulacao de conteudos digitais no estado.

O estado tambéem promove a Trilha de Games do Hub ES+, iniciativa que integra eco-
nomia criativa e inovacao por meio de oficinas, laboratoérios, mentorias e acdes de
conexao com o setor tecnologico. Esse ambiente formativo e colaborativo fortalece
tanto iniciantes quanto profissionais ja estabelecidos.

Alem disso, o Espirito Santo mantém parcerias com o SEBRAE e com a Associacao
GameDev ES, fundamentais para impulsionar a formacao técnica, estimular o empre-
endedorismo criativo e consolidar o setor de jogos digitais como area estratégica no
desenvolvimento cultural e econdmico do estado.

RIO GRANDE DO SUL

O Rio Grande do Sul possui uma politica estruturada para o desenvolvimento do setor
de jogos digitais, articulada em torno de agoes intersetoriais e planejamentos de
longo prazo. Nesse contexto, o GameRS se destaca como o principal programa estra-
tegico do estado voltado a consolidacao da industria de games.

O GameRS e um programa coordenado pela Secretaria de Inovagao, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Sul (SICT/RS), dedicado ao fortalecimento do setor de
Jjogos eletronicos no estado. Criado em 2020, em um contexto de expansao significati-
va, quando o mercado gaucho de games registrou crescimento de 100% em seu fatu-
ramento, o programa foi desenvolvido de maneira integrada com as secretarias esta-
duais da Cultura, da Educacao e do Desenvolvimento Econdmico, refletindo uma acao
intersetorial voltada para inovagao, economia criativa e desenvolvimento tecnologico.

Os objetivos do GameRS incluem contribuir para que a industria gaucha de games
se torne competitiva e inovadora; estimular a formagao de profissionais qualificados
capazes de criar, gerenciar e operar empresas de referéncia; ampliar o acesso a fontes
de financiamento que favorecam o crescimento e a competitividade nacional e inter-
nacional do setor; fomentar ambientes de negodcios sustentaveis; e aprimorar politicas
de demanda, posicionando o poder publico como agente indutor do consumo e do
fortalecimento do mercado de jogos.
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Atualmente, o programa trabalha na elaboragao do Guia de Planejamento Estratégico
do setor para o periodo de 2020-2030, resultado de um processo iniciado em ou-
tubro de 2021 e conduzido por um Grupo de Trabalho formado por 35 representantes
de 19 instituicoes do ecossistema. Esse material sistematiza diretrizes, desafios, estra-
tegias e projecdes para o desenvolvimento do setor, servindo como base para a con-
tinuidade e a criagao de novas politicas publicas estaduais. A metodologia aplicada,
fundamentada na articulacao da quadrupla hélice — governo, academia, iniciativa pri-
vada e sociedade civil — busca nao apenas consolidar uma visao compartilhada para
o setor, mas também inspirar experiéncias semelhantes em outros estados ou paises.

O GameRS mantem agdes permanentes voltadas a inovacao, formacao e articulacao
do ecossistema de jogos no Rio Grande do Sul, fortalecendo a cadeia produtiva, es-
timulando a competitividade e promovendo o desenvolvimento sustentavel do setor
no ambito regional.

SANTA CATARINA

Santa Catarina desenvolve acdes especificas voltadas ao fortalecimento do setor de
games e a formagao de novas geragoes de criadores. Entre essas iniciativas, desta-
ca-se o SC Games, programa voltado a capacitagao e sensibilizagao de criangas e
jovens de 9 a 17 anos para o desenvolvimento e a futura atuacao profissional na area.
O programa oferece aulas gratuitas de artes, programacao e robética, ampliando o
acesso ao conhecimento técnico e estimulando o interesse pela criagao de jogos e
outras tecnologias interativas desde a infancia e a adolescéncia.

Além disso, o Estado tem incluido o setor de jogos digitais em suas politicas de fomen-
to. As edicdes de 2019 e 2023 do Edital Prémio Catarinense de Cinema contempla-
ram categorias especificas voltadas a Producao de Jogos Eletronicos e a realizagao
de Festivais de Games, reforcando o reconhecimento institucional do segmento e
incentivando tanto a producao independente quanto a difusao dessa linguagem no
territorio catarinense.

ESTADOS SEM REGISTROS

Os estados de Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Alagoas, Maranhao, Rio Grande
do Norte, Acre, Amapa, Amazonas, Para, Roraima, Minas Gerais e Parana nao infor-
maram ou hao registraram iniciativas especificas voltadas para o setor de games ou
Jjogos digitais, nem outras inovagcoes no audiovisual.



MUNICIPIOS

NATAL

O municipio de Natal apresenta um cenario crescente e dinamico no setor de jogos
digitais, reunindo pelo menos uma dezena de empresas desenvolvedoras em ativi-
dade. Parte delas integra o PONG (Potiguar Indie Games), coletivo que desempenha
papel significativo tanto na criacao quanto na articulagao do ecossistema local, parti-
cipando de iniciativas como o GO RN e promovendo a visibilidade dos projetos poti-
guares. Apenas em 2024, foram apresentados ao publico 33 jogos desenvolvidos no
territorio municipal, evidenciando a vitalidade e a expansao do setor.

Entre as iniciativas de maior destaque esta a Massive Work Studio, desenvolvedora
fundada em Natal em 2016 e que hoje reune profissionais distribuidos por diversas
cidades do pais. A empresa alcancou projecao internacional ao langar Dolmen, jogo
de tematica épica e ambientacao multiversal, considerado um marco para a industria
brasileira de games. Lancado no mercado global em maio de 2024, Dolmen inseriu
oficialmente uma producao potiguar no circuito dos grandes lancamentos mundiais.

BELO HORIZONTE

O municipio de Belo Horizonte tem avancado de forma consistente na estruturacao
de politicas e programas voltados ao fortalecimento do setor de games, jogos digi-
tais e inovacoes tecnologicas no audiovisual, reconhecendo sua importancia como
vetor estratégico da economia criativa e da industria cultural local. Por meio do pro-
grama BH nas Telas, a Prefeitura amplia o suporte ao desenvolvimento de novas
linguagens, formatos e tecnologias digitais, incentivando a producgao interativa, o
uso de inovagao tecnologica e a experimentacao artistica alinhada as tendéncias
contemporaneas do audiovisual.

Em 2023, uma pesquisa da Associagao Mineira de Jogos (ACJOGOS-MQG) identificou
17 empresas e instituicoes atuantes no segmento de games e inovacao audiovisu-
al em Belo Horizonte, das quais 15 estao formalmente constituidas e 2 em mantém
atuacao informal. Esses dados demonstram a relevancia e a expansao continua do
setor no municipio, reforcando a hecessidade de politicas publicas permanentes para
consolidar e fortalecer esse ecossistema ainda em crescimento e subdimensionado
frente ao seu potencial.
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Dessa forma, Belo Horizonte reafirma seu compromisso em fomentar nao apenas o
audiovisual tradicional, mas também as vertentes inovadoras e tecnologicas que im-
pulsionam o setor, promovendo geracao de emprego, renda e insercao competitiva
no mercado global.

CURITIBA

No municipio de Curitiba, a principal iniciativa especifica voltada ao fortalecimento do
setor de games e jogos digitais € o Estudio Riachuelo, espaco publico inédito gerido
pela Fundacao Cultural de Curitiba e dedicado as areas de games, animagao e au-
diovisual. Trata-se de um equipamento estratégico que oferece infraestrutura qualifi-
cada, suporte técnico e ambiente de inovacao para estimular o desenvolvimento local
das industrias criativas.

O Estudio Riachuelo tem se consolidado como um polo de fomento a producao de
Jjogos na cidade, nao apenas por disponibilizar espagos e equipamentos de alto ni-
vel, mas também por promover acoes de capacitacao e formagao de profissionais
especializados. Entre essas acoes, destaca-se o Edital do Estudio Riachuelo, que
oferece cursos de formacao e qualificacao em diversas areas ligadas ao desenvolvi-
mento de jogos, animacao e audiovisual. Na segunda edicao, o edital passou a incluir
o fomento a producao de prototipos de games, ampliando o incentivo a criagao prati-
ca e apoiando o surgimento de novos estudios e projetos autorais No municipio.

Essas iniciativas representam um marco importante na politica publica municipal de
Curitiba para o fortalecimento do setor de games e da economia criativa.

LONDRINA

No municipio de Londrina, a principal iniciativa voltada ao fortalecimento do setor
de games, inovacao e economia criativa € o apoio a Governanga do Audiovisual de
Londrina (LAVI), sucessora do Arranjo Produtivo Local (APL). A LAVI, que atua em par-
ceria com a Prefeitura, o Sebrae e a ACIL, desempenha papel central no desenvolvi-
mento do ecossistema local, promovendo o fortalecimento das empresas, a melhoria
do ambiente de negocios e a articulacao de toda a cadeia produtiva. Trata-se da acao
mais relevante de desenvolvimento de negocios do setor no municipio.

Em 2024, Londrina sediou o E-CRIA, o primeiro evento de Economia Criativa e Inovacao
da regiao. O encontro teve como objetivo promover o desenvolvimento de novas ex-
periéncias, fomentar negocios, incentivar a inclusao social e a sustentabilidade e di-
fundir conhecimento sobre tendéncias e inovagdes no setor criativo. A programagao
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reuniu especialistas nacionais e internacionais em palestras e paineis que abordaram
temas como regulacao, games, animacgao, inteligéncia artificial, propriedade intelec-
tual e o didlogo entre iniciativa privada e o poder publico.

Essas iniciativas reforcam o compromisso do municipio em estimular a inovacao e
fortalecer o mercado local de criatividade e tecnologia.

MARINGA

Em Maringa, a principaliniciativa voltada ao setor de jogos digitais € o Maringa + Games,
um campeonato de e-sports promovido pela Prefeitura, por meio da Secretaria de
Juventude, Cidadania e Migrantes (Sejuc), em parceria com a Metanoia GG. A acao
busca estimular a cultura dos jogos eletronicos entre jovens, fortalecer o cenario local
de e-sports e ampliar as oportunidades de participacao e formacao dentro do univer-
so dos games.

MUNICIPIOS SEM REGISTROS

Os municipios de Campo Grande, Fortaleza, Joao Pessoa, Maceid, Recife, Salvador,
Boa Vista, Macapa, Manaus, Palmas, Novo Hamburgo e Porto Alegre nao informa-
ram ou nao registraram iniciativas especificas voltadas para o setor de games ou
Jjogos digitais, hem outras inovacoes no audiovisual.



DESENVOLVIMENTO OU
FORMACAO EM GAMES

O incentivo ao desenvolvimento de jogos digitais € a formacao de profissionais da
area reflete a atencao dos territorios a um segmento em rapida expansao dentro das
industrias criativas. Para compreender a atuacao local nesse campo, os gestores fo-
ram convidados a descrever acoes existentes em seus estados ou municipios relacio-
nadas a capacitacao, estimulo a criacao de games ou apoio a iniciativas educativas
e formativas. As informagoes fornecidas permitem identificar o nivel de engajamento
dos entes publicos com esse setor emergente, bem como observar esforcos destina-
dos a qualificar talentos, fortalecer ecossistemas de inovacao e ampliar oportunida-
des para novos desenvolvedores.



ESTADOS

DISTRITO FEDERAL

Nos ultimos seis anos, o Distrito Federal fomentou o setor de jogos eletrénicos por
meio de editais do Fundo de Apoio a Cultura - FAC Audiovisual, que incluiram Lli-
nhas especificas voltadas ao desenvolvimento de games. Entre 2019 e 2024, foram
apoiados 20 projetos, com valores que variaram de R$80.000,00 a R$1.200.000,00
por iniciativa. Paralelamente, os editais também contemplaram propostas de forma-
cao e capacitacao técnica na area, contribuindo para a qualificacao de profissionais
locais e para o fortalecimento do ecossistema de inovacao e desenvolvimento de
Jjogos no Distrito Federal.

GOIAS

O estado de Goias vem fortalecendo o setor de jogos eletronicos e cultura digital por
meio de diferentes mecanismos de fomento e incentivo. Em 2023, foi lancado o Edital
de Licitagao / Modalidade Concurso - Fomento a Cultura Digital e Jogos (6/2023),
do Fundo Cultural, voltado ao apoio a projetos de desenvolvimento de jogos, ativida-
des de inovacao digital e agdes formativas relacionadas ao setor. A iniciativa ampliou
as possibilidades de criacao e experimentacao tecnologica no estado, estimulando a
producao local e a profissionalizacao de novos criadores.

Além disso, o Programa Goyazes, politica de incentivo fiscal a cultura, também con-
templa projetos da area de jogos e cultura digital, permitindo que iniciativas do seg-
mento acessem recursos por meio de renuncia fiscal e ampliem sua capacidade de
realizacao e alcance.

No ambito da Lei Paulo Gustavo, Goias lancou o Edital n® 5 - Producao Audiovisual
(Videoclipe, Videodanca, Games), que incluiu uma linha especifica destinada ao de-
senvolvimento de games. O edital abriu espaco para propostas de criagao, prototipa-
gem, experimentacao e produgcao de jogos eletronicos.

MATO GROSSO

O estado de Mato Grosso realizou, nos ultimos anos, importantes investimentos vol-
tados ao fomento do desenvolvimento de jogos eletronicos. Em 2021, foi lancado o
Edital de Selecao Publica n°® 09/2021/SECEL/MT - Jogos Eletronicos (Games),



com investimento total de R$1.000.000,00, proveniente de recursos proprios. O
edital teve como objetivo selecionar projetos de desenvolvimento e producao de
jogos para console, computador e dispositivos moveis, contemplando 5 projetos de
tema livre, cada um apoiado com R$70.000,00, e 5 projetos de carater educacional,
também com apoio de R$70.000,00 por iniciativa.

Em 2024, no ambito da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB), a SECEL/MT langou o
Edital de Chamamento Publico n° 23/2024 - PNAB Ciclo I, com investimento total
de R$1.400.000,00 destinados ao setor. O edital estruturou uma linha especifica para
games na Categoria | - Games, voltada ao desenvolvimento de jogos eletronicos para
consoles, computadores e dispositivos moveis. Foram apoiados 10 projetos de de-
monstracao jogavel (demo), cada um contemplado com R$50.000,00, e 5 projetos de
jogo completo, com apoio individual de R$100.000,00.

MATO GROSSO DO SUL

No Mato Grosso do Sul, o fomento ao setor de jogos eletronicos ocorreu no ambito
da Lei Paulo Gustavo, cujo edital de audiovisual contemplou a criacao de quatro pro-
Jjetos de games, fortalecendo a producao local e estimulando a atuacao de desenvol-
vedores no estado.

ALAGOAS

Em Alagoas, o fomento ao setor de jogos eletronicos foi estruturado por meio de
editais da Lei Paulo Gustavo (LPG) e da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB), ambos
com recursos reservados especificamente para o desenvolvimento e a producao de
games. No ambito da PNAB, foram selecionados quatro projetos de desenvolvimento
de jogos, cada um contemplado com R$37.500,00. Ja na LPG, foram apoiados quatro
projetos de producao de games, com R$100.000,00 destinados a cada iniciativa.

BAHIA

O Estado da Bahia langou recentemente trés importantes acoes voltadas ao desen-
volvimento de games, fortalecendo a presenca do setor na politica cultural baiana.
A primeira iniciativa, realizada com recursos da PNAB, consistiu em um laboratorio
destinado ao desenvolvimento inicial de prototipos de softwares para execugcao em
dispositivos eletronicos portateis (mobile), contemplando despesas com equipe, aqui-
sicao de softwares, tecnologias e demais recursos necessarios ao processo criativo.



A segunda acao foi o edital “METAVERSO NO 2 DE JULHO", que destinou
R$4.000.000,00 (quatro milhdes de reais) para a producao de seis jogos educativos
(serious games) em realidade virtual, abordando o 2 de Julho, data da consolidacao da
Independéncia do Brasil na Bahia.

A terceira iniciativa ocorreu em 2019, por meio do Edital Setorial do Audiovisual, no
qual dois projetos da linha de games foram contemplados, totalizando um investi-
mento de R$345.000,00.

CEARA

O Estado do Ceara vem estruturando, de forma consistente, suas politicas de fomento
ao setor de jogos digitais. Em 2023, foram criadas as categorias “Criacao de prototi-
pos de games” e “Criagao e producao de games independentes” no Edital de Apoio
ao Audiovisual Cearense - Produgodes (Lei Paulo Gustavo), com investimento total
de R$1.000.000,00.

Em 2025, o estado avancou ainda mais com o lancamento do Chamamento Publico
para Realizagcdao de Programa Hub de Jogos do Ceara (PNAB), que destinou
R$1.500.000,00 para acgdes de incubacao, formagao, aceleragao, intercambio e pro-
mogao do ecossistema de jogos.

MARANHAO

O fomento ao desenvolvimento de games no Estado do Maranhao, entre 2019 e
2024, ocorreu por meio do Arranjo Regional 2019, da Lei Aldir Blanc (LAB 1 e 2) e da
Lei Paulo Gustavo. Foram lancados trés editais voltados ao setor: o Editaln® 07/2019
- 7° Edital Secma de Selecao de Projetos Audiovisuais do Maranhao, que contem-
plou iniciativas relacionadas as linguagens digitais; o Edital n® 06/2021 - UGCAC/
SECMA - Conexao Games, direcionado ao incentivo de projetos e acoes para desen-
volvimento de jogos eletronicos; e o Edital n® 21/2024 - Mais Audiovisual - Mais
Games e Videomapping, que ampliou as oportunidades de criagao, inovagao e pro-
ducao de games no estado.

PARAIBA

A Paraiba vem fortalecendo o fomento ao desenvolvimento de jogos digitais por
meio de iniciativas especificas voltadas ao setor. Em 2024, a Secretaria de Estado de
Ciéncia e Tecnologia lancou o Edital n® 55/2024 - SECTIES/FAPESQ/PB, destinado



a selecao de equipes para o Circuito Game Dev Quest, programa voltado ao desen-
volvimento de jogos digitais. A acao incentiva a formacao de equipes, a criacao de
prototipos e o aprimoramento de competéncias técnicas, contribuindo para a conso-
lidacao do ecossistema de games no estado.

PERNAMBUCO

Pernambuco, entre 2019 e 2024, fomentou o desenvolvimento de jogos eletronicos
por meio do Funcultura Audiovisual, que incluiu a categoria de games voltada a
criagao de jogos de pequeno porte com inovagoes tecnoldgicas, artisticas e/ou te-
maticas relacionadas a questdes sociais e culturais contemporaneas. Nessa linha, fo-
ram apoiadas propostas de webgames, jogos para plataformas mobile, arte digital in-
terativa, prototipos para projetos maiores e outras produgoes experimentais e autorais
alinhadas ao cenario nacional de desenvolvimento de games.

Além disso, tanto no Edital Funcultura Geral, na linguagem de Patriménio Cultural
(até 2024), quanto no novo Edital Funcultura Patrimonio Cultural (a partir de 2025),
ha a categoria “Criagcao de games ou aplicativos especializados em patriménio cul-
tural material e/ou imaterial”. Por meio dessa categoria, € possivel financiar jogos e
outras ferramentas interativas, como visitas virtuais, voltadas a valorizacao e difusao
do patrimonio cultural pernambucano. Entre os conteudos ja desenvolvidos com esse
apoio, destaca-se o game Guardides da Justica 1.0 - Museus de Pernambuco.

RIO GRANDE DO NORTE

No Rio Grande do Norte, o fomento ao desenvolvimento de jogos eletronicos no pe-
riodo recente ocorreu no ambito do Ciclo | da PNAB. Dentro do Bloco lll, foi langado o
Edital de Fomento ao Audiovisual e Jogos Eletrénicos n°® 10/2024, voltado ao apoio
a iniciativas da area de games. O edital destinou R$50.000,00 por proposta e selecio-
nou 8 projetos, contribuindo para o fortalecimento do ecossistema local de criacao e
inovagcao em jogos digitais.

SERGIPE

Em Sergipe, o fortalecimento do setor de jogos digitais tem avancado por meio de ini-
ciativas voltadas a educacao, cultura e inovacao tecnolégica, com destaque para agoes
que estimulam a formacao profissional e o desenvolvimento de startups. No campo da
qualificacao, o Instituto Federal de Sergipe - Campus Estancia desempenha papel



central ao lancar, em 2025, o Curso Téchico Integrado em Jogos Digitais e ao ofertar
o curso FIC de Desenvolvedor de Jogos Eletrénicos, ampliando o acesso a formagao
em uma area em franca expansao.

Sergipe tambeém se destaca como estado pioneiro na implantagao do PlayTech, pro-
jeto-piloto do Sebrae Nacional voltado ao fortalecimento de empresas de tecnologia
e de producao de jogos, estimulando a criagao de novos negocios e acelerando a
profissionalizacao do setor. O estado conta ainda com o apoio do Programa Centelha,
que ja impulsionou startups inovadoras atuando em areas como realidade virtual e
neuroengenharia.

Outro exemplo de iniciativa estruturante € a Agro Game Jam, realizada durante a feira
SEALBA, que promove o desenvolvimento de jogos voltados ao agronegocio e esti-
mula a integracao entre tecnologia, economia criativa e setores produtivos tradicionais.

Atualmente, Sergipe tem intensificado o investimento no ecossistema de inovacao
digital, com foco na consolidacao de um mercado que articule educacao, cultura e
tecnologia, fortalecendo a cadeia de valor dos jogos digitais no estado.

AMAPA

No Amapa, o fomento ao setor de jogos digitais avancou por meio da Lei Paulo
Gustavo, que selecionou duas propostas voltadas ao desenvolvimento de prototipos
de games. Essas iniciativas representam um passo importante para estimular a cria-
cao local, fortalecer a economia criativa e incentivar a entrada de novos profissionais
no campo dos jogos eletronicos no estado.

TOCANTINS

Nos ultimos seis anos (2019-2024), o Estado do Tocantins fomentou o desenvolvi-
mento de games por meio dos editais da Lei Paulo Gustavo e da Politica Nacional
Aldir Blanc (PNAB), reconhecendo os jogos eletréonicos como parte integrante do
ecossistema audiovisual e como linguagem estrategica da economia criativa.

No ambito da Lei Paulo Gustavo, o Editaln® 03/2023 - Apoio a Producao Audiovisual
incluiu o desenvolvimento de jogos eletronicos entre as categorias elegiveis, incenti-
vando a criacao de games autorais com tematicas culturais, artisticas ou educativas.

Ja na PNAB, os Editais n° 22 a 25/2024 contemplaram o audiovisual dentro da
Categoria A - Linguagens Artisticas, Area 2 - Audiovisual, incluindo um modulo espe-
cifico para a producado de games, com apoio financeiro de R$30.000,00 por projeto.
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Essa linha teve como objetivo fortalecer o desenvolvimento técnico e criativo de jogos
digitais no estado, estimulando novas produgdes e ampliando a participacao de cria-
dores locais no setor.

ESPIRITO SANTO

Nos ultimos seis anos, o Espirito Santo vem fortalecendo o setor de games por meio
de acdes de formacao, capacitacao e incentivo direto a producao. Nesse periodo,
houve apoio a criagao da Associagcao GameDev/ES, em parceria com o SEBRAE,
promovendo o associativismo e impulsionando a consolidagao do ecossistema local.
Alem disso, foram realizadas trilhas formativas, encontros e articulagdes entre profis-
sionais, coletivos e empresas, ampliando a qualificacao técnica e a integracao do se-
tor. O segmento também foi contemplado com recursos de editais do Funcultura, da
Lei Aldir Blanc e da Lei Paulo Gustavo, que incluiram linhas especificas para projetos
de jogos digitais e cultura digital.

Entre as iniciativas especificas da Secult voltadas ao setor, destacam-se o Edital de
Games, voltado ao desenvolvimento de jogos eletronicos; o Edital de Cultura Digital,
que incentiva projetos inovadores em arte e tecnologia; a Trilha de Games do Hub ES+,
espaco dedicado a economia criativa e a inovacao, com oferta de oficinas, laboratoérios e
agoes de conexao com o setor tecnologico; e a parceria com o SEBRAE e a Associagao
GameDev ES, voltada a formacao de profissionais e ao fortalecimento do ecossistema
capixaba de jogos digitais.

PARANA

No Parana, o fomento ao desenvolvimento de jogos eletronicos se desenvolveu com
o lancamento do Edital de Produgao e Desenvolvimento Audiovisual (01/2019), que
incluiu uma categoria especifica para Jogos Eletrénicos. Nessa edicao, dois projetos
de desenvolvimento de games foram selecionados. Contudo, entre os projetos con-
templados, apenas um avancou para a fase de execucao, evidenciando tanto o poten-
cial quanto os desafios ainda presentes na consolidacao do setor no estado.

RIO GRANDE DO SUL

No Rio Grande do Sul, o fomento ao desenvolvimento e a formacao em games este-
ve presente no EDITAL SEDAC n°® 01/2022 - FAC Filma RS, que destinou R$ 12 mi-
lhdes, por meio do Fundo de Apoio a Cultura (FAC) da Secretaria de Estado da Cultura



(SEDAQ), incluindo linhas especificas voltadas ao desenvolvimento de jogos eletro-
nicos. Além disso, as acdes do Cluster Games RS também contemplam iniciativas de
fomento voltadas tanto ao desenvolvimento quanto a formagao no setor, fortalecendo
0 ecossistema de jogos digitais no estado.

SANTA CATARINA

Em Santa Catarina, o fomento ao desenvolvimento de jogos eletronicos inclui o SC
Games, programa voltado a capacitagao e sensibilizagao de criancas e jovens de 9 a
17 anos para o desenvolvimento e a atuacao profissional no setor. A iniciativa oferece
aulas gratuitas de artes, programacao e robética, contribuindo para a formacao ini-
cial de novos talentos e para o fortalecimento da cultura digital no estado.

ESTADOS SEM REGISTROS

Os estados do Piaui, Acre, Amazonas, Para, Roraima e Minas Gerais nao informaram
ou hao registraram dados relativos ao fomento ao desenvolvimento de games (jogos
eletronicos) e a formagao na area nos ultimos seis anos, entre 2019 e 2024.



MUNICIPIOS

MACEIO

Em Maceio, o fomento ao desenvolvimento de jogos eletronicos ocorreu por meio
dos editais da Lei Paulo Gustavo (LPG), que incluiram linhas especificas para apoio a
criacao e producao de games. Essas acdes permitiram que iniciativas locais fossem
contempladas com recursos voltados ao desenvolvimento técnico e criativo, fortale-
cendo o setor de jogos digitais no municipio.

SALVADOR

No municipio de Salvador, embora nao tenha sido lancado um edital exclusivo para
a area de games e jogos digitais, essa linguagem sempre esteve contemplada como
passivel de apoio nas chamadas publicas da Fundagao Gregorio de Mattos voltadas
as artes e a cultura. Em 2023, no ambito da Lei Paulo Gustavo, foi realizado o Edital
SalCine |, com co-investimento da Prefeitura, que destinou uma faixa especifica de
financiamento para seis projetos de desenvolvimento de games. Na mesma edicao,
também foi apoiado um festival baiano de animagao e games, voltado a difusao, for-
macgao de publico e valorizagao do setor. Posteriormente, o edital Gregérios, na ca-
tegoria de Festivais Calendarizados, garantiu apoio a continuidade do festival em sua
edicao seguinte, reforcando o compromisso da gestao municipal com o estimulo e a
consolidagao desse segmento em expansao.

NATAL

Em Natal, o fomento ao desenvolvimento de jogos eletrénicos nos ultimos anos in-
cluiu a realizacao de uma Selecgao Publica para premiacao de propostas criativas de
tecnologia, cultura e inovacao - Edicao Games, promovida pela Fundacao Cultural
Capitania das Artes (Funcarte). Alem disso, o municipio ofertou o | e o Il Curso de
Capacitacao em Jogos e Gamificagao, realizados em 2019, 2021 e 2023 pelo Nucleo
de Tecnologia Educacional, contribuindo para a formagao de novos profissionais e
para a ampliacao das competéncias tecnicas no setor.
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MACAPA

No municipio de Macapa, o fomento ao desenvolvimento de jogos eletréonicos ocor-
reu por meio do Edital 001/2025 - LPG de Audiovisual, que destinou o valor total
de R$100.000,00 para a area. Desse montante, R$50.000,00 foram reservados para
a produgao de jogos eletronicos e R$50.000,00 para o desenvolvimento, garantindo
apoio tanto a criacao inicial quanto ao aprimoramento de projetos digitais no municipio.

BOAVISTA

No municipio de Boa Vista, o fomento ao setor de jogos eletronicos tem ocorrido por
meio de editais direcionados ao audiovisual que incluem uma categoria exclusiva de
financiamento e apoio para projetos de games.

BELO HORIZONTE

No municipio de Belo Horizonte, o fomento ao desenvolvimento de jogos eletronicos
tem sido realizado de forma continua por meio do edital BH nas Telas, publicado
anualmente desde 2019. O edital inclui uma categoria especifica dedicada a pro-
jetos do setor de games e jogos digitais, assegurando apoio regular a criagcao e ao
fortalecimento dessa area. Desde a sua implementacao, cerca de 10 projetos foram
contemplados, totalizando quase R$600.000,00 em investimentos, o que evidencia
O compromisso do municipio com a expansao do ecossistema de inovacao e com o
desenvolvimento de novas linguagens no campo do audiovisual.

CURITIBA

O municipio de Curitiba vem implementando acdes significativas de fomento ao setor
de games e a economia criativa. Em 2025, por meio da Fundacao Cultural de Curitiba
(FCQ), inaugurou o Estudio Riachuelo, um espaco publico inédito dedicado a produ-
cao de games, animagao e audiovisual, oferecendo infraestrutura profissional, capaci-
tacao e oportunidades para o desenvolvimento de projetos. Antes mesmo da inaugu-
racao do equipamento, em 2024, foi lancado o primeiro Edital do Estudio Riachuelo,
que contemplou cursos de formacao, acdes de qualificacao profissional e, posterior-
mente, incluiu a categoria de apoio a producao de protoétipos de games, ampliando o
suporte ao setor desde as fases iniciais de criagao.

Aléem das iniciativas diretamente vinculadas ao Estudio Riachuelo, o municipio tam-

bém vem estimulando o0 segmento de jogos eletronicos por meio da Lei Municipal
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de Incentivo a Cultura. Entre os projetos contemplados, destaca-se a “Jornada da
Graciosa”, desenvolvido pelo estudio Hoyt Hoy, viabilizado atraves do edital de
Mecenato Subsidiado.

LONDRINA

No municipio de Londrina, entre 2019 e 2024, os editais do PROMIC, assim como os
editais da Lei Paulo Gustavo e da Politica Nacional Aldir Blanc, incluiram a possibi-
lidade de inscricao e fomento para projetos dos setores de games e animacao. Essas
chamadas publicas permitiram que iniciativas nessas areas pudessem concorrer a
apoio financeiro.

MARINGA

Em Maringa, o fomento ao setor de jogos eletronicos e a cultura digital tem avanca-
do por meio de acdes de formacao e iniciativas voltadas a participacao do publico. A
Agéncia Maringaense de Inovacao oferece cursos de gamificacao que contribuem
para a capacitacao técnica e a difusao de conhecimentos aplicados ao desenvolvi-
mento de solucdes criativas baseadas em jogos. Paralelamente, tanto o poder publico
quanto a iniciativa privada promovem campeonatos e eventos de games, estimulando
0 engajamento da comunidade e ampliando a visibilidade do setor no municipio.

PORTO ALEGRE

No municipio de Porto Alegre, o fomento ao setor de jogos eletronicos ocorreu por
meio da Lei Paulo Gustavo. A partir desse mecanismo, foram selecionados dois pro-
Jjetos destinados ao desenvolvimento de jogos digitais, fortalecendo a presenca da
linguagem de games no conjunto das politicas municipais de incentivo ao audiovisual.

NOVO HAMBURGO

No municipio de Novo Hamburgo, o fomento ao desenvolvimento de jogos eletronicos
ocorreu por meio de parceria com a ANCINE, via Fundo Setorial do Audiovisual (FSA).
Nesse contexto, a Secretaria da Cultura disponibilizou o Chamamento n° 13/2020 -
Edital de Fomento a Producao de Jogos Eletronicos, destinado a selecao de projetos
para criacao de games voltados a exploracao comercial em consoles, computadores
ou dispositivos moveis.
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O edital contemplou quatro categorias de financiamento, voltadas especificamente
para novos desenvolvedores, definidos como aqueles que tivessem, no maximo, um
Jjogo eletrénico finalizado e lancado comercialmente, com participacao na proprieda-
de intelectual da obra. Das quatro vagas ofertadas, duas foram efetivamente preen-
chidas. Assim, dos R$700.000,00 disponibilizados pelo edital, R$400.000,00 foram
repassados a agentes do audiovisual para a producao dos jogos selecionados.

MUNICIPIOS SEM REGISTROS

Os municipios de Campo Grande, Fortaleza, Joao Pessoa, Recife, Manaus e Palmas
nao informaram ou nao registraram dados relativos ao fomento ao desenvolvimento
de games (jogos eletronicos) e a formagao na area nos ultimos seis anos, entre 2019
e 2024.
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EMPREENDEDORISMO E
DESENVOLVIMENTO DE
NEGOCIOS

O apoio ao empreendedorismo e a estruturacao de negocios criativos constitui um
componente essencial para o fortalecimento econémico do setor. Para compreen-
der como os territorios tém atuado nesse campo, os gestores foram convidados a
descrever iniciativas existentes em seus estados ou municipios voltadas ao estimulo
empresarial, a qualificacao de empreendedores e ao desenvolvimento de ambientes
favoraveis a criacao e expansao de empreendimentos. As informagoes apresentadas
permitem observar o grau de incentivo local a sustentabilidade econdémica do setor,
bem como identificar estrategias destinadas a ampliar a profissionalizacao e a compe-
titividade das atividades criativas.



ESTADOS

MATO GROSSO

No Estado de Mato Grosso, 0 empreendedorismo e o desenvolvimento de negocios no
setor audiovisual foram impulsionados principalmente por duas iniciativas. A primeira
€ o Programa de Aceleragcao MOVE_MT, que apoiou projetos de negocios do audiovi-
sual, incluindo iniciativas de impacto social. A segunda € o Edital MT Criativo, que teve
quatro edicdes financiadas por recursos da Lei Aldir Blanc, Lei Paulo Gustavo, PNAB
e recursos proprios, contemplando também propostas de negocios do audiovisual.

MATO GROSSO DO SUL

No Mato Grosso do Sul, as agdes registradas demonstram um conjunto de oportu-
nidades de formacao, qualificacao e estimulo ao desenvolvimento de competéncias
fundamentais para a cadeia produtiva do audiovisual, conduzidas principalmente pelo
MIS/MS e pela Fundacao de Cultura de MS.

Entre as iniciativas recentes, destaca-se a Oficina de Video com Celular, realizada
em 2024, que ofereceu de forma gratuita conteudos sobre criacao e producao de
videos utilizando dispositivos moveis, incluindo roteiro, storyboard, nocdes de corte,
cores, audio, edicao e finalizacao, ampliando o acesso as ferramentas basicas de pro-
ducao. Em continuidade ao esforco de capacitacao, o MIS divulgou para maio de 2025
uma oficina gratuita de animacao, reforcando a oferta de técnicas diversificadas para
novos realizadores. O estado também registra a realizacao de Seminarios Estaduais
de Audiovisual, a exemplo do 1° Seminario Estadual promovido em 2016 durante a
Semana do Cinema, que reuniu profissionais para palestras e trocas de experiéncias,
fortalecendo redes e ampliando repertorios. Soma-se a isso o historico de cursos ba-
sicos de fotografia digital, voltados a cameras compactas e reflex, que fornecem fun-
damentos essenciais para o dominio da linguagem audiovisual, e iniciativas como a
oficina de introdugao ao audiovisual por meio de animagcao em stop motion, eviden-
ciando a variedade de abordagens oferecidas.

No campo do fomento, a Fundacao de Cultura mantém a abertura de editais volta-
dos a selecao de ministrantes de oficinas para eventos como o Campao Cultural,
contemplando atividades vinculadas ao audiovisual. Além disso, 0 mapeamento
do audiovisual e cinema de Mato Grosso do Sul, realizado em 2022 pela Secretaria
de Estado de Cultura e Cidadania em parceria com a Fundacao de Cultura, busca



subsidiar a formulacao de politicas publicas voltadas ao estimulo e a difusao do se-
tor. Complementarmente, o MIS promove exposi¢oes e mostras de cinema que am-
pliam a formacao de publico e a vivéncia artistica, como a Mostra Cinema e Direitos
Humanos e mostras dedicadas ao cinema nacional. O histoérico institucional ainda re-
gistra a oferta de oficinas relacionadas a imagem, como “Edicao de Imagem Parte 2
- Montagem fotografica e album®, realizada em 2016, que, embora nao se enquadre
estritamente no campo do audiovisual, contribui para o aprimoramento de habilida-
des visuais aplicaveis as etapas de criagao e pos-producao.

Desse modo, o conjunto de acdes evidencia um ecossistema que, mesmo com carac-
teristicas formativas diversas, fortalece competéncias e cria condicdes favoraveis ao
desenvolvimento do setor no estado.

BAHIA

O Governo do Estado da Bahia reconhece a importancia de estruturar uma politica
consistente de empreendedorismo e desenvolvimento de negocios no setor au-
diovisual e, nos ultimos anos, vem estreitando a parceria com o SEBRAE-BA para
a realizacao de agdes conjuntas. Embora ainda incipientes, algumas iniciativas ja
foram implementadas nos segmentos de jogos digitais e musica, mas € nos labo-
ratorios vinculados a eventos de mercado — como o “Nordeste Lab”, o “DiaLAB", o
“PANLAB", entre outros, todos com recorrente apoio do Governo do Estado — que
se evidencia o maior potencial para uma politica mais efetiva de incentivo ao empre-
endedorismo no audiovisual.

Esses laboratorios se destacam por atuarem diretamente no desenvolvimento de pro-
jetos e na qualificacao dos agentes para o mercado, criando um ambiente propicio
para resultados de curto prazo e aprendizagem aplicada, com foco na producgao e
na consolidacao de propriedades intelectuais. No caso do “GAMES BA', por exem-
plo, uma empresa experiente conduz uma trilha de aceleracao para startups baianas,
oferecendo mentorias voltadas a resolucao de gargalos e obstaculos especificos dos
projetos. Trata-se de um modelo amplamente utilizado internacionalmente, que, en-
tretanto, exige que o laboratorio tenha experiéncia e articulacao solida, o que reforca
a necessidade de aprimorar continuamente as agcdes formativas para reconhecer a
trajetoria e a expertise dos profissionais envolvidos.

O “PANLAB - Laboratério do Panorama Internacional Coisa de Cinema”, criado em
2013, € um dos exemplos mais consolidados desse ecossistema. Surgiu com o pro-
posito de ampliar espacos formativos diante do crescimento da producao cinemato-
grafica na Bahia e no Brasil. Desde sua primeira edicao, o PANLAB de Roteiro promo-
ve o intercambio entre roteiristas selecionados e consultores de ampla experiéncia,
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contribuindo para o fortalecimento dos projetos antes da fase de producao. Em 2018,
foi realizada a primeira edicao do PANLAB de Montagem, voltada para obras em pos-
-producao. Ao longo de mais de dez anos, o PANLAB ja contribuiu para o desenvolvi-
mento de cerca de 150 projetos. Em 2024, o Laboratério de Roteiro chegou a sua 122
edicao, com consultorias de Eliseo Altunaga (Cuba), lana Cossoy Paro (SP) e Aleksei
Abib (SP), enquanto o Laboratério de Montagem realizou sua 72 edi¢ao, tendo Joana
Collier (RJ) como consultora.

Outro exemplo relevante € o “Nordeste LAB", que, por meio de seu Laboratorio
Universitario, oferece formacao para que projetos de curtas universitarios das regioes
Nordeste, Norte e Centro-Oeste avancem desde o desenvolvimento de roteiro até o
desenho de producgao, captacao de recursos e, finalmente, apresentacao de pitchings
para bancas de mercado. Esse processo, alem de qualificar estudantes e jovens reali-
zadores, chancela os projetos e os insere em trajetorias de aceleracao para viabiliza-
cao de suas obras.

Essas iniciativas demonstram que o ambiente de laboratorios e aceleracao tem sido
um dos principais vetores de fortalecimento do empreendedorismo audiovisual na
Bahia, apontando caminhos para a consolidacao de uma politica mais robusta e inte-
grada no estado.

CEARA

O Estado do Ceara reune um conjunto expressivo de iniciativas empreendedoras vol-
tadas ao desenvolvimento de negocios no audiovisual, tanto interativo quanto nao
interativo, articulando formacgao, aceleracao, mercado e internacionalizagao. Dentre
essas acoes, destacam-se iniciativas consolidadas e programas recentes que vém
fortalecendo o ecossistema local.

O Laboratério Cena 15, da Porto Iracema das Artes, criado em 2013, pelos cineastas
Karim Ainouz, Marcelo Gomes e Sérgio Machado, € uma das principais iniciativas de
desenvolvimento de projetos no estado. O programa oferece formacao imersiva para
roteiros de longas-metragens e séries de ficcao, com acompanhamento de tutores,
oficinas especializadas e processos colaborativos de criagao. O pitching de roteiros do
Lab Cena 15 seleciona projetos em estagio avangado para apresentagao a potenciais
produtores, ampliando a visibilidade das obras e revelando novos talentos do cinema
nacional.

O Mercado Audiovisual do Nordeste (MAN), promovido desde 2015 pela Associacao
Cultural Cine Ceara, tornou-se uma das principais plataformas de negocios da Regiao
CONNE (Norte, Nordeste e Centro-Oeste). Com duracao de 3 a 4 dias, o evento reune
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produtores, cineastas, distribuidores, gestores e grandes players — como Warner Bros
Discovery, Paramount, GloboPlay, Cartoon Network, entre outros — oferecendo pai-
neis, workshops, oficinas e rodadas de negocios que aproximam projetos de longas e
séries de empresas nacionais e internacionais. O MAN também mantém acesso gra-
tuito para quem deseja conhecer o setor, ampliando sua dimensao formativa e de
articulagao profissional.

O projeto O Nordeste é Coisa de Cinema, lancado em 2025 e contemplado no Edital
de Apoio ao Audiovisual Cearense - Difusao (Lei Paulo Gustavo), amplia esse mo-
vimento ao criar uma rodada de negocios itinerante em parceria com o Festival Tela
Cariri. Em sua primeira edicao, percorreu os municipios de Crato, Juazeiro do Norte,
Brejo Santo e Campos Sales, promovendo mais de 200 reunides entre produtoras
nordestinas e players como A2 Filmes, Globo Filmes, Canal Brasil, Canal Curta, Europa
Filmes e plataformas como o UOL, fortalecendo o mercado regional e ampliando
oportunidades de circulacao.

No campo dos jogos digitais, 0 5° Developers SEBRAE-CE consolidou-se como o maior
programa publico de qualificacao para a industria de games do Brasil. Promovido pelo
Sebrae Ceara em parceria com a Ascende Jogos, desde 2019, o programa alcangou
sua 52 edicao em 2024, com mais de 2 mil CPFs participantes. A trilha formativa com-
bina palestras, oficinas, consultorias e mentorias — presenciais e online — apoiando
desde a concepcao de ideias até a estruturacao de estudios e negocios. A 62 edicao,
prevista para 2025, mantém o formato gratuito e imersivo, reforcando seu papel es-
truturante no ecossistema de games do estado.

Outra acao estrategica € o Brazil Games Fast Travel, iniciativa do Projeto Setorial
Brazil Games (Abragames + ApexBrasil). Em 2025, o programa realizou pela primeira
vez uma acao de negocios fora de Sao Paulo, promovendo no Ceara oficinas, mento-
rias e rodadas que resultaram em mais de R$8 milhdes em negocios imediatos e pre-
visdo de R$4 milhdes adicionais até o fim do ano. A iniciativa demonstra nao apenas o
potencial do estado, mas também a descentralizacao dos processos de internaciona-
lizacao do setor de jogos no Brasil.

Por fim, o Ceara vem fortalecendo sua presenca global por meio de missdes de hego-
cios internacionais e acdes coordenadas pelo Plano Setorial. Desde 2022, empresas
e estudios cearenses participam de eventos estratégicos no Brasil e no exterior, com
destaque para a GamesCom LATAM, antiga BIG Festival, da qual o estado participa
de forma ininterrupta, desde 2022. Essas missdes também ja contemplaram even-
tos como o Nordeste On (NEON), Campus Party, Web Summit Lisboa 2023 e Game
Connection Europa 2023, ampliando redes de parceria, estimulando a internacionali-
zacao e consolidando a insercao do Ceara no mercado de audiovisual e jogos digitais.
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PERNAMBUCO

O estado de Pernambuco tem estimulado iniciativas de empreendedorismo e de-
senvolvimento de negoécios para o setor audiovisual por meio da Diretoria Geral de
Promocao da Economia Criativa da Agéncia de Desenvolvimento Econdmico de
Pernambuco (Adepe). Entre as acdes estruturantes voltadas ao fortalecimento da ca-
deia produtiva esta a Camara Setorial da Cadeia Produtiva do Audiovisual, érgao
colegiado paritario que reune profissionais, instituicoes e representantes do poder pu-
blico para articular politicas de desenvolvimento, promover qualificacao e incentivar
inovacao. A Camara atua no apoio a formacao de redes de negocios e no estimulo
a economia criativa, contribuindo para a consolidacao de um ambiente favoravel ao
crescimento do setor.

Uma das iniciativas mais recentes nesse ecossistema € a criagcao da Pernambuco
Film Commission, que integra estrategias estaduais de cultura e economia criativa.
Seus eixos de atuacao, alinhados ao plano de governo, incluem estimular a producao
e ampliar o acesso a cultura em todas as regides; promover o empreendedorismo e
a qualificacao profissional, fortalecendo atividades, patrimoénios e identidades; incen-
tivar a geracao de emprego e renda; capacitar produtores culturais para melhorar a
gestao e a qualidade da mao de obra, inclusive com foco na exportagao de produtos
e servicos; e fortalecer as cadeias produtivas e o ecossistema da economia criativa,
contemplando linguagens como cinema, musica, artesanato e moda.

Entre as acdes em fase de implantacao, destaca-se a criacao de um edital especifico
para apoiar a participacao de empreendedores locais do cinema em feiras internacio-
nais, reconhecendo o papel estrategico desses eventos na ampliacao da visibilidade
das producdes pernambucanas, na atracao de investimentos, na formacao de parce-
rias e na abertura de novos mercados.

Além disso, o desenvolvimento de negocios no setor € impulsionado pelo Funcultura
Audiovisual, que conta com uma linha dedicada a formacao. Nessa linha, sao prioriza-
dos temas estrategicos como producao executiva, negocios e financiamento no audio-
visual, gestao de projetos e de empresas, comercializagao, coproducao internacional,
legislacao e direitos autorais, contabilidade, marketing e novas midias, qualificando
profissionais e fortalecendo as bases técnicas e gerenciais do setor em Pernambuco.
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AMAZONAS

O estado do Amazonas conta com o Matapi - Mercado do Audiovisual, iniciativa voltada
ao empreendedorismo e a qualificacao de realizadores do setor. O evento, promovido
pela Leao do Norte Producdes, tem como objetivo discutir o cenario audiovisual local e
oferecer atividades de formacao e capacitacao, contribuindo para o desenvolvimento
de negocios e para o fortalecimento do ecossistema audiovisual no estado.

TOCANTINS

O Estado do Tocantins estrutura suas agcoes de empreendedorismo cultural a partir do
Plano Estadual de Cultura, que, em seus Eixos lll, IV e VII, estabelece diretrizes para o
fortalecimento da cadeia produtiva, incluindo o audiovisual. Entre as metas previstas,
destacam-se o incentivo a formalizacao de empreendimentos culturais, a criacao de
cooperativas, o apoio a arranjos produtivos locais e o fomento a economia criativa,
com foco na profissionalizacao, circulacao e comercializacao de produtos culturais.
Essas iniciativas visam consolidar um ambiente favoravel a sustentabilidade dos ne-
gocios criativos no estado.

No ambito da execugao da PNAB, o Tocantins tambéem desenvolve acoes direciona-
das ao fortalecimento de empresas e empreendedores do audiovisual. O programa
prevé um edital de apoio as micro e pequenas empresas do setor, com recursos desti-
nados a aquisicao de equipamentos, melhoria de infraestrutura e capital de giro, alem
de linhas orientadas a capacitacao técnica e empreendedora.

ESPIRITO SANTO

O Espirito Santo desenvolve iniciativas voltadas ao empreendedorismo e a formagao
de negocios no setor audiovisual, com destaque para o Hub ES+, espaco colaborativo
de inovacao e economia criativa que promove capacitacdes, mentorias, eventos de
networking e aproximagcao com politicas publicas. O estado também mantém par-
cerias com o SEBRAE, que oferece consultorias, apoio a formalizacao e incentivo ao
fortalecimento de empreendimentos criativos, alem de disponibilizar recursos para
projetos voltados ao desenvolvimento de negdcios no audiovisual.
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MINAS GERAIS

Em Minas Gerais, a principal iniciativa voltada ao empreendedorismo e ao desenvol-
vimento de negocios no setor audiovisual € a MAX - Minas Gerais Audiovisual Expo,
realizada desde 2016. A MAX consolidou-se como o maior evento do estado e um
dos mais relevantes do pais dedicados ao mercado audiovisual. Seu principal des-
taque esta na promogao de encontros entre produtores, exibidores, distribuidores e
outros agentes da cadeia produtiva, além de debates sobre tendéncias, inovagao e
o futuro do setor. Reconhecida como o maior salao de negdcios mineiro inteiramen-
te voltado a industria audiovisual, a MAX tem como objetivo fomentar a producao de
conteudo para midia e entretenimento, ampliar a geragcao de negocios e fortalecer
a competitividade dos empreendimentos do setor por meio de qualificagao técnica
e articulacao de mercado.

PARANA

O Governo do Parana, em parceria com instituicdes do setor, vem implementando
acoes para estimular o empreendedorismo, a inovacao e o desenvolvimento de ne-
gocios no campo audiovisual. Entre essas iniciativas, destaca-se a colaboragao entre
o SEBRAE/PR e a Parana Film Commiission, voltada ao mapeamento e incentivo de
oportunidades comerciais no setor, a oferta de capacitagoes para gestores publicos
e privados, e ao fortalecimento do ambiente de negdcios por meio de consultorias e
articulacao entre profissionais e empresas. Essa parceria também estimula a criagcao
de novas Film Commissions no estado, ampliando a capacidade de atracao de pro-
ducgoes e investimentos.

Outra iniciativa relevante € o Mercado do Cinema Independente (MECI), inaugurado
em 2025 durante o Festival Internacional Olhar de Cinema, em Curitiba. Financiado
pela Secretaria de Estado da Cultura, o MECI tem como objetivo ampliar as oportuni-
dades de comercializagao para filmes paranaenses, conectando realizadores a distri-
buidores, exibidores, canais de TV, plataformas e players nacionais e internacionais. A
programacao inclui rodadas de negocios, sessoes de pitching e encontros profissio-
nais, buscando impulsionar parcerias estratégicas e promover a circulacao comercial
das producdes locais.

Complementando essas acoes, o Programa Parana Festivais, lancado em 2024, forta-
lece festivais culturais, incluindo os de cinema e audiovisual, como vetores da econo-
mia da cultura. O programa oferece apoio técnico, consultorias e mentorias em gestao,
captacao de recursos, marketing e estrategias de internacionalizagao, com o objetivo
de profissionalizar os festivais, ampliar sua visibilidade e aumentar sua sustentabili-
dade. O Parana Festivais reconhece que eventos bem estruturados geram clusters
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de negodcio, ao atrair turistas, movimentar servicos e criar mercado para conteudos.
Dessa forma, essa politica complementa o fomento direto ao garantir que os produtos
culturais encontrem espacos de exibicao de qualidade em festivais fortalecidos, am-
pliando oportunidades de circulagao e geracao de renda no setor audiovisual.

RIO GRANDE DO SUL

O Estado do Rio Grande do Sul vem desenvolvendo, por meio do Instituto Estadual de
Cinema (IECINE) e da Secretaria de Estado da Cultura (SEDAC), um conjunto de inicia-
tivas destinadas a fortalecer o empreendedorismo, dinamizar a economia criativa e
ampliar o ambiente de negocios do setor audiovisual. Esse conjunto de agoes abran-
ge desde formacgao e qualificacao profissional até a criacao de espacos de mercado
que conectam produtoras, realizadores, distribuidores, players nacionais e internacio-
nais e instituicoes parceiras.

Uma das acoes de maior destaque € o Conexdes Gramado Film Market, que integra
a programacao oficial do Festival de Cinema de Gramado. O Conexdes se consolidou
como um ambiente fundamental para o desenvolvimento de hegocios no audiovisual
gaucho, reunindo realizadores, produtoras, agentes de vendas, distribuidores, canais
de TV, plataformas de streaming, fundos de investimento e instituicoes do setor. O
evento promove paineis tematicos, rodadas de negocios, mentorias, oficinas de qua-
lificagcao, masterclasses e apresentacdes de projetos (pitchings), criando condicoes
reais para o surgimento de parcerias e coproducoes. Desde sua criagao, os temas
trabalhados incluem coproducao internacional, estrategias de distribuicao, inteligén-
cia de dados, politicas publicas, processos de formacao no audiovisual, modelos de
negocios e novos comportamentos de consumo digital. A presenca de representantes
de paises como Argentina, Uruguai, Colombia, Espanha e Franca demonstra a voca-
cao internacional do Conexdes e reafirma o papel de Gramado como um dos princi-
pais pontos de encontro do mercado audiovisual sul-americano.

Alem da atuacao em eventos de mercado, o Estado investe na estruturacao territorial
da cadeia produtiva do audiovisual por meio do Edital SEDAC/LPG n° 13/2023 -
Ecossistema Regional de Audiovisual, uma iniciativa inovadora que articula empre-
sas do setor, instituicoes de ensino e agentes culturais locais. O edital busca fortalecer
a producao, a circulacao e a formagao em audiovisual em diferentes regides do esta-
do, promovendo acdes como mostras, cursos, oficinas, consultorias, laboratorios de
criacao e residéncias artisticas. A partir dos projetos financiados, foi possivel mapear e
mobilizar dezenas de produtoras distribuidas pelos territorios regionais, revelando um
setor diversificado, dinamico e com forte presenca fora da capital.
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Como resultado, foram constituidos nove ecossistemas regionais de audiovisual, arti-
culados a partir de nove instituicdes de ensino superior ou técnico, envolvendo aproxi-
madamente 350 empresas da cadeia produtiva. Essa rede inédita amplia a capacida-
de de organizacao e profissionalizacao do setor, fortalece talentos regionais, incentiva
a criacao de polos criativos e cria condigoes para o desenvolvimento econdmico local
por meio da cultura. Os ecossistemas tambem estimulam a circulacao de obras, a for-
macgao de novas empresas, a geracao de emprego e renda e o desenvolvimento de
parcerias entre agentes culturais, educacionais e empresariais.

Ao investir simultaneamente em mercado, formacao, descentralizacao territorial e ar-
ticulacao empresarial, o Rio Grande do Sul reafirma seu compromisso com o fortale-
cimento do audiovisual como setor estratégico da economia criativa.

ESTADOS SEM REGISTROS

O Distrito Federal e os estados de Goias, Alagoas, Maranhao, Paraiba, Piaui, Rio
Grande do Norte, Sergipe, Acre, Amap3, Para, Roraima e Santa Catarina nao infor-
maram ou hao registraram iniciativas de empreendedorismo e desenvolvimento de
negocios para o setor audiovisual.

Lo
o)
"
o)



MUNICIPIOS

SALVADOR

O municipio de Salvador, por meio do Eixo Negoécios do programa SalCine, vem es-
truturando acodes voltadas ao fortalecimento do ecossistema de empreendedorismo
e desenvolvimento de negocios do audiovisual. Entre 2023 e 2024, foram investidos
R$1.410.000,00 em eventos estratégicos do setor na cidade. Esse investimento foi
orientado por um mapeamento previo, que identificou iniciativas ja consolidadas e
reconhecidas pelo mercado. Com aporte direto de recursos, foi possivel ampliar sua
capacidade de atuacao, fortalecer sua sustentabilidade e potencializar seu impacto
na cadeia produtiva local.

Alem do apoio as iniciativas tradicionais do audiovisual soteropolitano, a politica buscou
também atrair para Salvador dois eventos que historicamente ocorriam na regiao Sudeste,
estratégia que visa posicionar a cidade como um ambiente de negocios robusto, e nao
apenas como cenario de producdes. Essa movimentacao amplia as oportunidades de
circulacao, formacao de redes, captacao de investimentos e geracao de parcerias.

JOAO PESSOA

O municipio de Jodo Pessoa tem investido no fortalecimento do empreendedorismo
e no desenvolvimento de negocios do setor audiovisual por meio de iniciativas que
estimulam a articulagao entre produtores locais € 0 mercado nacional e internacional.
Entre essas acoes, destaca-se o Ambiente de Mercado, criado para gerar oportuni-
dades de negocios e promover a integracao da cadeia produtiva do audiovisual da
cidade. O evento viabiliza encontros diretos entre produtoras de conteudo e diversos
players do setor, criando um espacgo estrategico para a formacao de parcerias, am-
pliacao de redes profissionais e avango de projetos para etapas de financiamento, dis-
tribuicao e coproducao. Em sua edicao mais recente, o Ambiente de Mercado reuniu
20 players, incluindo plataformas como Netflix, Amazon e Globoplay, promoveu 170
rodadas de negdcios e concedeu R$45 mil em apoio financeiro e servigos a trés pro-
Jetos de longa-metragem selecionados no Laboratoério de Producgao Criativa.

Além disso, 0 municipio realiza o Programa de Apoio a Participacao de Profissionais
do Setor Audiovisual no Ventana Sur - Mercado Audiovisual, que incentiva a pre-
senca de produtoras e profissionais de Joao Pessoa no evento, o maior mercado de
audiovisual da América Latina.



BELO HORIZONTE

O municipio de Belo Horizonte, em parceria com instituicées como o SEBRAE-MG
e a Universo Producao LTDA, desenvolve diversas iniciativas voltadas ao fortaleci-
mento do setor audiovisual, estimulando o empreendedorismo e a consolidacao de
negocios criativos. Entre essas acoes, destaca-se a MAX - Minas Gerais Audiovisual
Expo, 0 maior evento do estado e um dos mais relevantes do Brasil dedicados ao mer-
cado audiovisual. Realizada desde 2016, a MAX promove encontros entre produtores,
exibidores e outros agentes da cadeia produtiva, além de debates sobre o futuro da
industria, configurando-se como o principal salao de negocios mineiro voltado a pro-
mocao de agentes econdmicos do audiovisual. O evento busca fomentar a producao
de conteudo para midia e entretenimento, ampliar a geragao de negocios e aumentar
a competitividade dos empreendimentos por meio da qualificacao técnica.

Com o objetivo de projetar os trabalhos mineiros no mercado e atrair filmagens para
a capital, a Prefeitura de Belo Horizonte, por meio da Secretaria Municipal de Cultura
(SMC) e da Belo Horizonte Film Commission (BHFC), tem participado de forma estrate-
gicada MAX. Nas edicdes de 2022 e 2023, a BHFC integrou o evento com um estande
em parceria com a Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdmico, patrocina-
dora das edi¢coes. Durante a programacao, foram realizadas agendas com players e
produtores, visando apresentar a politica audiovisual da SMC e ampliar a presenca de
Belo Horizonte no cenario nacional.

Outra iniciativa de destaque € o Brasil CineMundi - International Coproduction Meeting,
evento de mercado do cinema brasileiro realizado anualmente desde 2010, que che-
gou a 162 edicao em 2025 e conta com patrocinio da BH Film Commission desde 2023.
Consolidado como uma plataforma de negocios e intercambio internacional, o CineMundi
conecta projetos brasileiros de longa-metragem em desenvolvimento a agentes do mer-
cado mundial, como produtores, distribuidores, programadores de festivais, plataformas
de streaming, canais de TV e fundos de fomento. Integrado a programacao da Mostra
CineBH - Festival Internacional de Cinema de Belo Horizonte, o evento tem como foco
ampliar a presenca brasileira no mercado de coproducao, oferecendo laboratorios, men-
torias, consultorias, rodadas de negocios, premiacoes e acoes de difusao.

A edicao de 2023 selecionou 50 projetos em cinco categorias, incluindo iniciativas
como a Foco Minas, destinada exclusivamente a projetos mineiros, e a Paradiso
Multiplica, em parceria com o Projeto Paradiso. Os selecionados participaram do
CineMundi Lab, que oferece workshops de design de audiéncia, masterclasses, es-
tudos de caso e debates. O Brasil CineMundi também mantém parcerias com insti-
tuicoes e fundos como Conecta (Chile), DocMontevideo (Uruguai), MAFF (Espanha) e
World Cinema Fund (Alemanha), além de premiacdes concedidas por empresas na-
cionais e internacionais da cadeia audiovisual.
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Sua programagao organiza-se em quatro eixos principais: acdes de mercado com im-
pacto internacional; o CineMundi Lab, voltado a formacgao e capacitacao técnica; acdes
de difusao e formacao de publico; e atividades de relacionamento e networking.

Conjuntamente, essas iniciativas demonstram o compromisso de Belo Horizonte com
o desenvolvimento do setor audiovisual, promovendo sua insercao no mercado glo-
bal, fortalecendo negocios locais e qualificando profissionais, consolidando a cidade
como um importante polo da economia criativa no Brasil.

CURITIBA

O municipio de Curitiba conta com iniciativas importantes voltadas ao fortalecimento
do empreendedorismo e da organizacao do setor audiovisual. Entre elas, destaca-
-se a atuacao do Sindicato de Produtoras de Audiovisual do Parana (SIAPAR), que
reune empresas e profissionais do segmento, promovendo articulagao setorial, defe-
sa de interesses, qualificacao e ambiente favoravel ao desenvolvimento de negocios.
Alem disso, a cidade dispde de uma Film Commission ativa, gerida pela Prefeitura
Municipal, responsavel por facilitar filmagens, atrair produgoes, criar oportunidades
econdmicas e fortalecer a cadeia produtiva local por meio da articulacao com produ-
toras, empresas de servicos e agentes do mercado audiovisual.

LONDRINA

O municipio de Londrina desenvolve um conjunto consistente de iniciativas volta-
das ao fortalecimento do empreendedorismo e da cadeia produtiva do audiovisu-
al, com destaque para a Governanga do Audiovisual de Londrina (LAVI), sucessora
do Arranjo Produtivo Local (APL). A LAVI, estruturada em parceria com a Prefeitura, o
Sebrae e a Associacao Comercial e Industrial de Londrina (ACIL), atua diretamente no
fortalecimento das empresas, na melhoria do ambiente de negocios e na articulagao
entre agentes do setor, configurando-se como a principal acao de desenvolvimento
de negocios do audiovisual na regiao.

O setor audiovisual de Londrina apresenta-se articulado e organizado ha décadas.
Em 1998, foi criado o Nucleo de Cinema e Video de Londrina, que funcionou por trés
anos e, posteriormente, foi retomado em 2016 por empresas locais interessadas em
reativar a articulagao do setor. Dessa articulagao surgiu o Arranjo Produtivo Local do
Audiovisual de Londrina e Regiao, formalizado em 2017, sendo o primeiro APL do
Parana e um dos primeiros do Brasil dedicados ao segmento. Formado por entidades,
instituicoes, orgaos publicos e produtoras, o APL consolidou uma rede colaborativa
que impulsionou o desenvolvimento econémico e criativo do setor.
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Atualmente, Londrina e regiao contam com cerca de 320 empresas relacionadas ao
audiovisual, entre produtoras, prestadoras de servicos, empresas de infraestrutura e
de exibicao, segundo estimativa do Sebrae/PR, o que evidencia a dimensao e a rele-
vancia do ecossistema local.

Ainda em 2017, foi formalizado um Acordo de Cooperacao Técnica (ACT) entre a
Prefeitura Municipal de Londrina e a Secretaria do Audiovisual do Ministério da
Cultura (SAv/MinC) para a implantacao do Nucleo de Producao Audiovisual (NPD),
concebido como um braco de formacao e producao audiovisual regionalizada dentro
das politicas publicas da SAv/MinC. Esse nucleo recebeu equipamentos de producao
e edicao audiovisual digital, funcionando sob um modelo de governanca compartilha-
da e com um plano de trabalho voltado a formacao e ao apoio a produgao, incluindo
oferta de cursos e emprestimo de equipamentos para produtores locais.

MARINGA

O municipio de Maringa desenvolve acoes voltadas ao fortalecimento do empreende-
dorismo e da articulagao profissional no setor audiovisual por meio do MAVi - Maringa
Audiovisual. Trata-se de um movimento democratico que reune produtores, diretores,
roteiristas, atores, técnicos e demais profissionais da area, com o objetivo de estrutu-
rar, profissionalizar e consolidar o audiovisual como uma cadeia produtiva relevante no
municipio. A iniciativa busca promover a integracao entre agentes do setor, estimular
praticas colaborativas e ampliar as oportunidades de desenvolvimento econémico e
criativo no campo do cinema e do audiovisual em Maringa.

NOVO HAMBURGO

O municipio de Novo Hamburgo vem desenvolvendo acdes voltadas ao fortalecimen-
to do empreendedorismo e da cadeia produtiva do audiovisual por meio da politica
Novo Hamburgo Polo Audiovisual. Entre as iniciativas recentes, destaca-se a contra-
tacao, com recursos proprios da Secretaria de Cultura, de um agente do audiovisual
local para a elaboracao de um estudo técnico voltado a produgao de locagoes e a
criacao de um catalogo digital. Esse catalogo reune imagens e informacgdes sobre as
potencialidades do setor no municipio, mapeando oportunidades, identificando estru-
turas disponiveis e evidenciando os segmentos que compdem o ecossistema audio-
visual de Novo Hamburgo. A iniciativa busca subsidiar futuros processos licitatorios,
orientar estratégias de desenvolvimento e fortalecer as acdes do Polo Audiovisual,
contribuindo para a consolidacao de um ambiente profissional favoravel a geracao de
negocios e ao crescimento do setor.

Lol o
L



MUNICIPIOS SEM REGISTROS

Os municipios de Campo Grande, Fortaleza, Maceio, Natal, Recife, Boa Vista, Macapa,
Manaus, Palmas e Porto Alegre nao informaram ou nao registraram iniciativas de
empreendedorismo e desenvolvimento de negocios para o setor audiovisual.



OUTRAS INICIATIVAS

Alem dos eixos tradicionalmente mapeados, alguns territorios desenvolvem acoes
complementares que ampliam a atuagao publica no setor. Para captar essa diversida-
de, os gestores foram convidados a descrever iniciativas relacionadas ao audiovisual
que nao se enquadram nas categorias anteriores, permitindo reconhecer praticas es-
pecificas, arranjos locais e projetos inovadores. As informacdes reunidas revelam dife-
rentes formas de atuacao dos entes publicos e evidenciam a variedade de estratégias
adotadas para fortalecer o campo em suas multiplas dimensoes.



ESTADOS

DISTRITO FEDERAL

O Distrito Federal desenvolve um conjunto de iniciativas estratégicas que fortale-
cem diferentes areas do setor audiovisual, complementando as politicas de fomen-
to e formacgao ja existentes. Entre as acdes de maior relevancia, destacam-se trés
frentes estruturantes:

A gestao compartilhada do Cine Brasilia foi implementada a partir do Edital de
Chamamento Publico n® 08/2024, lancado em fevereiro de 2024 pela Secretaria de
Cultura e Economia Criativa. A selecao definiu uma Organizacao da Sociedade Civil
responsavel pela programacao e pela gestao compartilhada do cinema por 36 me-
ses, com orcamento de R$ 2 milhdes por ano, totalizando R$ 6 milhdes. A iniciativa
abrange a composicao de mostras, acdes formativas, promocao da acessibilidade,
preservacao e manutencao do espaco, garantindo vitalidade ao principal equipa-
mento publico de exibicao do DF. A gestao foi concedida a Box Cultural, que iniciou
suas atividades em maio de 2024.

Outra acao estruturante € a realizacao do Festival de Brasilia do Cinema Brasileiro,
assegurada por meio de edital de chamamento publico que prevé recursos de R$9
milhdes divididos entre 2024, 2025 e 2026, no valor de R$3 milhdes anuais. A parce-
ria continua com uma OSC permite planejamento antecipado, coeréncia curatorial,
realizacao de rodadas de negocios, agoes de formacao e iniciativas de memoria e
difusao, fortalecendo um dos festivais mais importantes do pais.

Por fim, o Distrito Federal mantem um edital especifico de apoio a realizagao de
festivais, mostras audiovisuais e cineclubes, voltado tanto a consolidacao de even-
tos tradicionais quanto a criacao ou retomada de cineclubes em diversas regidoes
administrativas. Com isso, a politica audiovisual do DF reforca sua diretriz de des-
centralizagao territorial, formacgao de publico e promocgao da diversidade cultural
no ambito do audiovisual.

TOCANTINS

O Estado do Tocantins desenvolve um conjunto de iniciativas complementares que
ampliam sua atuacao no setor audiovisual, fortalecendo diferentes etapas da cadeia
produtiva da cultura. Entre as acdes em destaque, encontram-se o estimulo a forma-
cao técnica e artistica por meio de oficinas, cursos e residéncias culturais, ofertadas



tanto no ambito do Plano Estadual de Cultura quanto por meio dos editais da Lei Paulo
Gustavo e da PNAB. Essas atividades abrangem diversas areas, como roteiro, diregao,
producao, edicao, montagem, som e atuacao para audiovisual.

Outra frente importante € a descentralizacao das politicas culturais, assegurada por
critérios de regionalizacao nos editais publicos, que promovem a participagao de pro-
ponentes de diferentes microrregides e ampliam 0 acesso aos recursos. Soma-se a
ISSO 0 incentivo a intercambios e a circulacao de obras, apoiando a participacao de
realizadores em mostras, festivais e feiras dentro e fora do estado, como forma de
ampliar mercados e dar visibilidade as producdes tocantinenses.

O Tocantins tambéem tem fortalecido instancias de governancga cultural ao apoiar cole-
tivos, foruns e associacoes do setor audiovisual, promovendo maior representatividade
e contribuindo para o aprimoramento das politicas publicas. Essas acoes evidenciam o
compromisso do estado com a consolidacao de um ecossistema audiovisual dinamico,
inclusivo e sustentavel, alinhado ao desenvolvimento territorial e a diversidade cultural.

ESPIRITO SANTO

O Espirito Santo desenvolve um conjunto de iniciativas voltadas ao fortalecimento da
economia criativa, incluindo acdes especificas que beneficiam diretamente o setor
audiovisual. Entre essas iniciativas, destaca-se a Vitrine Criativa, uma plataforma de
mapeamento e divulgacao de profissionais e empreendimentos da economia cria-
tiva do estado, que contribui para dar visibilidade ao ecossistema local e facilitar co-
nexdes entre produtores, realizadores e o mercado.

Outra acao relevante € o Lab Conecta, programa que promove formagoes e capaci-
tacoes diretamente nos territorios, ampliando o acesso a qualificacao técnica e es-
timulando o desenvolvimento de competéncias nas areas de audiovisual, tecnologia
e economia criativa. Complementando esse esforco, o Observatorio da Economia
Criativa realiza pesquisas, diagndsticos e analises de dados sobre o setor, em
parceria com o Instituto Federal do Espirito Santo (IFES) e a Fapes (Fundagao de
Amparo a Pesquisa do Espirito Santo), fornecendo informacodes estratégicas para o
planejamento de politicas publicas.

O estado tambéem mantéem parcerias voltadas a formagao profissional. Com o Senac,
desenvolve a Escola Criativa, que oferece cursos direcionados a economia criativa,
incluindo conteudos e trithas de formacgao relacionados ao audiovisual. Ja a parceria
com o Senai promove cursos técnicos e livres voltados a qualificacao em areas cor-
relatas ao audiovisual, fortalecendo a base profissional e incentivando a insercao de
novos talentos no setor.
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PARANA

O Parana conta com uma iniciativa voltada a profissionalizacao e a empregabilidade
no setor cultural: a Agéncia do Trabalhador da Cultura (ATC-PR). Lancada em no-
vembro de 2021, a ATC-PR € o primeiro posto avancado da Agéncia do Trabalhador
no Brasil dedicado exclusivamente a economia da cultura. A iniciativa resulta de uma
parceria entre a Secretaria de Estado da Cultura (SEEC) e a Secretaria de Estado do
Trabalho, Qualificacao e Renda, com sede instalada na propria SEEC, em Curitiba.

A ATC-PR funciona como uma central de empregabilidade cultural, conectando profis-
sionais — incluindo atores, técnicos, produtores, cenografos, figurinistas e demais traba-
lhadores do setor — a empresas, produtoras e projetos culturais com vagas disponiveis.
No campo especifico do audiovisual, a Agéncia tem desempenhado papel essencial ao
facilitar a contratacao de equipes para projetos apoiados pelos editais estaduais.

Producoes contempladas por mecanismos como a Lei Paulo Gustavo ou a PNAB po-
dem recorrer ao banco de talentos da ATC para selecionar profissionais como opera-
dores de camera, eletricistas, editores, técnicos de som, entre outros. Essa articulacao
garante maior agilidade as contratagoes, promove a circulagcao da mao de obra local
e assegura que o investimento publico seja revertido diretamente em geracao de
trabalho e renda no estado.

Com essa estrutura pioneira no pais, o estado reforga seu compromisso com o desen-
volvimento do setor audiovisual e com a consolidacao de uma politica publica sélida
de valorizacao dos profissionais da cultura.

RIO GRANDE DO SUL

O Estado do Rio Grande do Sul desenvolve acdes importantes de valorizagao, difusao
e acompanhamento do setor audiovisual, entre as quais se destaca o Observatério
IECINE. Produzido pela equipe do Instituto Estadual de Cinema (IECINE) e exibido
quinzenalmente na TVE, emissora publica do estado, o programa dedica-se a registrar
e analisar a producao audiovisual gaucha.

Seu conteudo abrange a cobertura de festivais e mostras realizadas no Rio Grande
do Sul, o acompanhamento de projetos financiados pela Secretaria de Estado da
Cultura/IECINE, aléem de entrevistas com profissionais do setor e debates sobre temas
relevantes para o desenvolvimento do audiovisual local.

Os episodios do Observatorio IECINE permanecem disponiveis no canal oficial do
IECINE no YouTube, ampliando o acesso ao conteudo e fortalecendo a memoaria au-
diovisual do estado.
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SANTA CATARINA

O Estado de Santa Catarina conta com importantes iniciativas na area de formacao su-
perior em audiovisual, que contribuem diretamente para a qualificacao profissionale o
fortalecimento do setor. A Universidade Federal de Santa Catarina oferece cursos de
graduacao em Cinema e em Animacgao, enquanto a Universidade do Sul de Santa
Catarina (UNISUL) mantém o curso de graduagao em Cinema e Audiovisual. Alem
disso, a Faculdade Estacio de Sa disponibiliza o curso de Bacharelado em Cinema.
Essas formacoes ampliam o0 acesso ao ensino especializado e garantem a formacao
de novos profissionais que atuam em diferentes segmentos da cadeia audiovisual
catarinense.

ESTADOS SEM REGISTROS

Os estados de Goias, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Alagoas, Bahia, Ceara,
Maranhao, Paraiba, Pernambuco, Piaui, Rio Grande do Norte, Sergipe, Acre, Amapa,
Amazonas, Para, Roraima e Minas Gerais nao informaram ou nao registraram inicia-
tivas adicionais em outras areas do setor audiovisual que nao haviam sido especifica-
das anteriormente.



MUNICIPIOS

SALVADOR

O municipio de Salvador tem avancado em iniciativas para o fortalecimento do setor
audiovisual, com destaque para o projeto de implantacao de um parque de estudios
no ambito do programa SalCine. A proposta visa consolidar a cidade como um polo
estratégico para produgoes locais, nacionais e internacionais, criando condicoes para
a realizacao de projetos de grande porte e contribuindo para a transformacao da rea-
lidade profissional do territorio onde o complexo sera instalado.

O empreendimento esta sendo estruturado como uma parceria publico-privada
(PPP), coordenada pela Secretaria Municipal de Cultura e Turismo (SECULT) e pela
Secretaria Municipal de Desenvolvimento, Emprego e Renda (SEMDEC), a partir de
uma Manifestacao de Interesse Privado (MIP). O contrato tera vigéncia estimada de 30
anos, com investimentos projetados de R$89,6 milhoes.

O processo licitatorio esta previsto para 2026, com expectativa de inicio de operacao
dos primeiros estudios em 2027. Ao todo, serao construidos oito estudios, distribuidos
em duas fases, sendo quatro na primeira etapa, com areas variando entre 200 e 1.000
m?. O complexo ainda incluira escritérios, uma sala de cinema e uma escola de forma-
c¢ao em audiovisual, estruturando um ambiente completo de producao, capacitacao e
geracao de negocios na capital baiana.

BELO HORIZONTE

O municipio de Belo Horizonte avanca de forma consistente na qualificacao de suas
politicas publicas para o setor audiovisual, e a criagao do Observatorio do Audiovisual
de Belo Horizonte representa um marco fundamental nesse processo. Estruturado
como uma plataforma permanente de coleta, sistematizacao, analise e difusao de da-
dos sobre a atividade audiovisual no municipio, o Observatorio consolida-se como um
instrumento estrategico para o planejamento, a transparéncia e a avaliagao continua
das acoes culturais.

Com essa ferramenta, torna-se possivel acompanhar de maneira precisa as dinamicas
da cadeia produtiva, subsidiando tanto a gestao publica quanto os profissionais e em-
preendimentos do setor. O Observatorio democratiza o acesso a informacgao, incentiva
o uso de indicadores culturais e fortalece uma tomada de decisao baseada em evi-
déncias, principios essenciais para uma politica cultural moderna, eficiente e inclusiva.
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Integrado ao Programa de Desenvolvimento do Audiovisual - BH nas Telas, o
Observatorio funciona como base técnica e informacional de uma politica que ja apre-
senta resultados concretos no fortalecimento do ecossistema audiovisual local. Os
dados produzidos até aqui indicam o crescimento da producao, a ampliagcao da pro-
fissionalizacao e a afirmacao de uma identidade audiovisual conectada a diversidade
cultural e territorial de Belo Horizonte.

Embora ainda existam desafios como o aprimoramento continuo das metodologias
de coleta e analise, o fortalecimento de parcerias e a ampliacao do alcance dos es-
tudos, o percurso ja consolidado aponta para um cenario promissor. O Observatorio
se afirma nao apenas como uma ferramenta técnica, mas como um instrumento de
transformacao, capaz de impulsionar de forma integrada o desenvolvimento cultural,
econdmico e social da cidade por meio da valorizacao e do fortalecimento do setor
audiovisual.

CURITIBA

A Cinemateca de Curitiba desenvolve agoes formativas por meio de cursos prati-
cos de audiovisual, ofertados com o apoio dos Nucleos de Produc¢ao Digital (NPDs),
iniciativa originalmente criada pelo governo federal e que permanece ativa ho mu-
nicipio. Esses cursos contribuem para a qualificacao técnica de realizadores locais,
fortalecendo a formacao profissional e ampliando o acesso a ferramentas e conheci-
mentos fundamentais para o desenvolvimento do setor audiovisual no municipio.

MUNICIPIOS SEM REGISTROS

Os municipios de Campo Grande, Fortaleza, Joao Pessoa, Maceid, Natal, Recife, Boa
Vista, Macapad, Manaus, Palmas, Londrina, Maringa, Novo Hamburgo e Porto Alegre
nao informaram ou nhao registraram iniciativas adicionais em outras areas do setor
audiovisual que nao haviam sido especificadas anteriormente.
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