Secretaria do Audiovisual - SAV

A Secretaria do Audiovisual (SAV) é responsavel por propor,
elaborar e supervisionar a politica para o setor audiovisual,
envolvendo a qualificacdo de profissionais, a preservacdo e
difusdo da memodria audiovisual, em defesa do patrimdnio
audiovisual brasileiro e do seu reconhecimento.

Nossa atuacao em 2026 (jan/fev/mar), referente as
Entregas Estratégicas

e Processamento e publicacdo do resultado preliminar do Edital
de Chamamento Publico para selecdo de propostas para
investimento do Fundo Setorial do Audiovisual (FSA) em
projetos de comercializacdo de obras cinematograficas
brasileiras de producdo independente de longa-metragem de
ficcdo, de documentario ou de animacdo, para exploragdo em
todos os segmentos de mercado, com destinagdo inicial ao
mercado doméstico de salas de exibicdo.

e Processamento e publicacdo do resultado preliminar do Edital
CPLP Audiovisual, Programa da Comunidade dos Paises de
Lingua Portuguesa (CPLP), que tem por objetivos gerais
estimular o intercAmbio cultural, a implementacdo de
politicas publicas integradas de fomento a producédo e difusao
de conteldos audiovisuais através da formacdo e operacdo da
Rede CPLP Audiovisual, que reune autoridades nacionais das

areas da cultura e audiovisual e emissoras publicas de
televisdo em Angola, Brasil, Cabo Verde, Guiné-Bissau, Guiné
Equatorial, Mogambique, Portugal, SGo Tomé e Principe e
Timor-Leste.

Processamento e publicagao do resultado preliminar do Edital
de Chamamento Publico Programa Rouanet Festivais
Audiovisuais para apoio a projetos culturais em todas as
regides do pais, visando estimular a realizacdo de atividades
de difusdo audiovisual, especificamente festivais, que
contenham medidas que promovam a democratizacdo,
descentralizacdo e regionalizacdo do investimento cultural,
bem como ac¢des afirmativas e de acessibilidade.
Implementacdo da Linha de Arranjos Regionais, que sdo uma
parceria entre o Governo Federal e os governos estaduais e
municipais para estimular o audiovisual nas diferentes regides
do Brasil. O edital teve 41 propostas selecionadas, com a
participacdo de quase todas as unidades federativas e injetara
RS 519 milhdes em recursos do Fundo Setorial do Audiovisual
(FSA) e RS 111 milhdes em contrapartidas dos entes estaduais
e municipais na producdo audiovisual brasileira.

Instalacdo do Grupo de Trabalho Interministerial (GTI) dos
Games, reunindo 6rgdos estratégicos do governo federal e
representantes do setor. O GTlI Games elaborara proposta
para a regulamentacdo da Lei n.2 14.852/2024, que institui o
Marco Legal para a Industria de Jogos Eletrénicos no Brasil,
contribuindo para a formulacdo de politicas publicas voltadas
ao fortalecimento do setor.




