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NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
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PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS
Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em qualquer acdio ou atfividade realizada

pela escola para fomentar o concurso), o nimero fotal de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nimero
total de trabalhos (desenho ou redacéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados il produzidos
1.°ano do Ensino Fundamental 56 5 02 3
2.°ano do Ensino Fundamental q 50

4.°ano do Ensino Fundamental L\ L\&/
5.°ano do Ensino Fundamental SX 55

6. ano do Ensino Fundamental

)

3.°ano do Ensino Fundamental 5 OZ -(\q
2
o

7 fano do Ensino Fundamental

8.°ano do Ensino Fundamental

9.°ano do Ensino Fundamental

1.° ano do Ensino Médio

2.° ano do Ensino Médio

3.° ano do Ensino

Médio/4.°ano Profissionalizante

Educacdo de Jovens e Adultos
TOTAL Q¥ ¥ A3 HaS
CONCEPCAO CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para

inovagdo). ;
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RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descricdo das afividades realizadas pela diregdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prdtica
pedog9gncc dos professores, estimular a parficipagéo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projefo (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informacgo”.

Devem ser listadas todas as afividades realizadas, pre
obijetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizacdo e objetivos”. Também é importante registrar:

. Se e como foi feito o monitoramento das a¢des; :

« Recursos utilizados;
. Material de apoio;
L3

ferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
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DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizacdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou

qualitativos)
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em r

trabalhado.

'sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
elacdo ao tema
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ESCOLA: CEM "PROF? CLARY BRANDAO BERTONCINI " UF: SP

INEP: 35221181

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. GABRIELA SIMOES CARVALHO (PROFESSORA DE ARTE)
2 ANDRE LUIS CORREA SILVA (COORDENADOR)

3.LETICIA BRITO DE OLIVEIRA (INSPETORA DE ALUNOS)
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos
1.°ano do Ensino Fundamental 43 2 43
2.°ano do Ensino Fundamental | 45 2 45
3.°ano do Ensino Fundamental |57 2 57
4.°ano do Ensino Fundamental | 58 2 58
5.°ano do Ensino Fundamental | 58 2 58
6. ano do Ensino Fundamental
7 °ano do Ensino Fundamental
8.°ano do Ensino Fundamental
9.°ano do Ensino Fundamental
1.° ano do Ensino Médio
2.° ano do Ensino Médio
3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante 1 PROFESSORA DE ARTE
Educacdo de Jovens e Adultos 1 PROFESSORA DE AEE
TOTAL 261 12 261

CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as otividc)ndes foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdo para
inovagdo).

O projeto foi desenvolvido no CEM Clary Brandao Bertoncini, escola localizada na periferia do municipio de Votuporanga/SP, que
atende estudantes em situacéo de vulnerabilidade social e apresenta IDEB 6,4. A unidade enfrenta desafios relacionados ao
reduzido envolvimento de parte das familias no acompanhamento escolar e a auséncia de gestores fixos ha pelo menos cinco
anos, com constantes mudancas na equipe gestora. Apesar disso, a escola demonstra abertura para praticas inovadoras e para o
protagonismo estudantil. A participacéo no concurso foi inicialmente sugerida pelo professor de Arte André, que exercia a funcao de
coordenador pedagogico naquele momento. Com sua saida durante o processo, a professora de Arte Gabriela Carvalho assumiu
integralmente o desenvolvimento do projeto. O trabalho teve como objetivo promover o pensamento critico, a educacao midiatica e
valores éticos, possibilitando aos estudantes compreender a diferenca entre fatos e boatos, refletir sobre os impactos da
desinformacéo e desenvolver atitudes responsaveis diante das informag8es que circulam na sociedade contemporanea.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

As atividades foram desenvolvidas ao longo do periodo letivo, envolvendo estudantes do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental,
professores, equipe gestora e comunidade escolar, tendo como foco o tema do 15° Concurso de Desenho e Redagédo da CGU:
"Fato ou Boato? O Poder da Verdade na Era da Informagé&o".

Inicialmente, a proposta foi apresentada a coordenacéo pedagdgica pelo professor de Arte André, que exercia a funcéo de
coordenador pedagogico naquele momento. Com sua saida durante o processo, a professora de Arte Gabriela Carvalho assumiu
integralmente a conducdo e organizagdo das acdes, realizando adaptagoes, elaborando materiais pedagogicos proprios e
ampliando as atividades inicialmente previstas.

O trabalho iniciou-se com rodas de conversa sobre o significado da verdade, dos boatos e da importancia da verificacdo das
informagGes. Foram discutidas situacGes presentes no cotidiano escolar, familiar e digital, incentivando os estudantes a refletirem
sobre as consequéncias da disseminacao de noticias falsas, mentiras e informagées nao verificadas.

Em seguida, foi desenvolvido o jogo "Fato ou Boato?", no qual os estudantes receberam frases curtas relacionadas ao meio
ambiente, cidadania, convivéncia, tecnologia e cotidiano. Utilizando cartGes coloridos, os alunos classificavam cada afirmagéo
como fato ou boato, justificando suas escolhas e exercitando o pensamento critico, a argumentagao e a escuta respeitosa.

Posteriormente, foi realizada a atividade "Detetives da Informacao”, em que os estudantes analisaram pequenas historias e
situagoes ficticias, identificando pistas que os ajudassem a reconhecer se determinada informacao era verdadeira ou inventada.
Questdes norteadoras como "Quem contou?”, "Tem prova?", "Onde aconteceu?" e "Posso confiar nessa informagao?" foram
utilizadas para estimular a investigacao e a andlise critica.

Outra estratégia utilizada foi o Teatro de Fantoches da Verdade, desenvolvido com personagens confeccionados especialmente
para o projeto. Os estudantes criaram pequenas encenacdes nas quais um boato provocava confusao e a descoberta dos fatos
contribuia para a solugéo do problema. A atividade favoreceu o desenvolvimento da criatividade, da oralidade, da empatia e da

compreensao das consequéncias da desinformagao.

Também foi realizada a atividade Histérias llustradas Coletivas, em que os estudantes produziram narrativas visuais utilizando a
sequéncia "Boato — Confusdo — Fato — Solugdo”. Cada crianga construiu situages inspiradas em seu cotidiano, compreendendo
gue a busca pela verdade contribui para relagdes mais saudaveis, seguras e respeitosas.

O Semaforo da Informacéo constituiu outra importante ferramenta pedagaogica do projeto. A atividade permitiu aos estudantes
classificar atitudes relacionadas ao compartilhamento de informagdes utilizando as cores do seméaforo:

Vermelho: compartilhar sem pensar;
Amarelo: desconfiar, perguntar e investigar, N
Verde: verificar as informaces e compartilhar com responsabilidade.

Além do semaforo, foram produzidos cartdes ilustrados com situacdes do cotidiano, permitindo que os estudantes debatessem
coletivamente qual atitude seria mais adequada em cada contexto apresentado.

Na atividade Caixa da Verdade, os alunos sorteavam cartdes contendo situag@es relacionadas a honestidade, convivéncia,
cidadania digital, responsabilidade e empatia. Em seguida, discutiam possiveis solu¢des, desenvolvendo habilidades de dilogo,
tomada de decisao e resolucdo de conflitos.

Ao longo do processo foram produzidos diversos materiais de apoio, tais como cartazes, fantoches, histérias em quadrinhos, jogos
pedag(_’)glcos, ilustracGes, personagens, cartdes temét_lcos, murais, semaforos interativos e recursos visuais elaborados
especificamente para atender as diferentes faixas etarias.

Como culminancia, os estudantes produziram desenhos autorais relacionados ao tema do concurso. Para garantir a participacao
democratica da comunidade escolar, foi organizado um processo interno de selecéo dos trabalhos por meio de formulario digital,
permitindo que professores e funcionarios escolhessem os desenhos que melhor representavam a proposta do concurso.

O monitoramento das agbes ocorreu continuamente por meio da observagdo da participagao dos estudantes, registros
fotograficos, analise das producdes artisticas, acompanhamento do envolvimento das turmas, rodas de conversa e avaliagdo
qualitativa das aprendizagens desenvolvidas.



Entre os principais recursos utilizados destacam-se:

Cartazes teméticos;

Jogos pedagogicos autorais;
Fantoches;

Historias ilustradas;

Cartdes de classificacao;
Materiais impressos;
Recursos tecnoldgicos;
Formularios digitais;
Materiais artisticos diversos;
Equipamentos multimidia;
Ferramentas digitais para criagdo de imagens e materiais educativos.

As atividades possibilitaram ampliar a consciéncia critica dos estudantes, fortalecer valores éticos, incentivar o protagonismo
infantil e promover reflexdes sobre a importancia da verdade, da responsabilidade informacional e do exercicio da cidadania na era
digital.



DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

O projeto proporcionou o desenvolvimento do pensamento critico, da capacidade investigativa e da responsabilidade no
compartilhamento de informacgdes, contribuindo para a formacao de estudantes mais conscientes diante do grande volume de
contetidos presentes no cotidiano e nos meios digitais.

Observou-se um aumento significativo do interesse dos estudantes pelo tema, evidenciado pela participacdo ativa nas rodas de
conversa, jogos, dramatizagOes, producdes artisticas e atividades investigativas. Ao longo do processo, os alunos passaram a
utilizar com maior frequéncia questionamentos como: "Quem falou?", "Tem prova?", "Sera que isso é verdade?" e "Precisamos
verificar antes de compartilhar", demonstrando apropriacdo dos conceitos trabalhados.

As atividades ludicas favoreceram a compreensao da diferenca entre fatos, opinides e boatos, ampliando a capacidade dos
estudantes de analisar informagdes e refletir sobre suas consequéncias. Também foram percebidos avangos na oralidade,
argumentacao, criatividade, escuta respeitosa, cooperagédo e empatia.

A participagdo da comunidade escolar ocorreu por meio do processo de escolha dos desenhos representantes da escola,
envolvendo professores e funcionarios em uma acgéo coletiva de valorizagdo do protagonismo estudantil e da producéo artistica
autoral.

Do ponto de vista qualitativo, constatou-se maior conscientizagéo dos estudantes sobre a importancia da verdade, do respeito as
pessoas e do uso responsavel das informacdes, especialmente em situagdes relacionadas a convivéncia escolar e as midias
digitais.

Os trabalhos produzidos evidenciaram compreensdo do tema proposto pelo concurso, criatividade na elaboragdo das produgdes e
capacidade de traduzir conceitos complexos em linguagens acessiveis a infancia. As atividades também contribuiram para
fortalecer valores como honestidade, responsabilidade, cidadania, ética e compromisso com o bem comum.

A experiéncia demonstrou que a educagdo midiatica pode ser trabalhada desde os anos iniciais do Ensino Fundamental, utilizando
metodologias ativas, recursos visuais e estratégias ltdicas capazes de promover aprendizagens significativas, participacéo efetiva
dos estudantes e ampliacéo do repertdrio critico necessario para a vida em sociedade.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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ESCOLA: Centro de Educacao e Apoio as Necessidades Auditivas e Visuais - CENAV UF: MG

INEP: 31347930

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Adelene de Souza - Coordenadora

2. Maria José Alves Monteiro - professora
3.
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o némero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos
1.°ano do Ensino Fundamental
2.°ano do Ensino Fundamental
3.°ano do Ensino Fundamental
4.°ano do Ensino Fundamental |1 aALuNO 1 PROFESSORA 1 TRABALHO
5.°ano do Ensino Fundamental | 3 ALUNOS 1 professora 3 trabalhos
6. ano do Ensino Fundamental |1 ALUNO 1 professora 1 trabalho
7 °ano do Ensino Fundamental |2 ALUNOS 1 professora 2 trabalhos
8.°ano do Ensino Fundamental |2 ALUNOS 1 professora 2 trabalhos

9.°ano do Ensino Fundamental

1.° ano do Ensino Médio

2.° ano do Ensino Médio

3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante

Educacdo de Jovens e Adultos

TOTAL 9 1 9
CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para
inovacdo).

Concepgéo e Contextualizagdo Histérico-Pedagdgica

O Centro de Educacéo e Apoio as Necessidades Auditivas e Visuais (CENAV), desenvolve um trabalho especializado no
Atendimento Educacional Especializado (AEE), no contraturno ao da escola regular. As acdes sdo voltadas para estudantes com
baixa visédo, cegueira, baixa audi¢éo, surdez e com Transtorno do Processamento Auditivo Central (TPAC). O compromisso
institucional consiste em oferecer suporte pedagégico complementar especializado e recursos de acessibilidade que garantam a
eliminacéo de barreiras, favorecendo a aprendizagem, a autonomia e a plena participacéo social.

Considerando a adversidade e as especificidades de cada aluno, torna-se indispensavel a implementagao de praticas
pedagdgicas inclusivas, inovadoras e significativas que atendam aos estudantes em suas necessidades, e sejam capazes de
expandir as habilidades comunicativas, cognitivas, e socioemocionais dos mesmos.

Nesse pensamento, a participacdo no 15° Concurso Nacional de Desenho e Redacao da Controladoria-Geral da Unido (CGU),
oportunizando a participacdo da educacdo inclusiva, permitiu que os estudantes expressassem suas ideias, sentimentos, vivéncias
e percepgdes de mundo por intermédio das linguagens artistica e escrita.

As profissionais envolvidas no projeto entenderam que meio desse concurso desenvenvolveriam-se acdes que visassem
fortalecer a autoestima dos alunos, estimular as multiplas formas de comunicagao e assegurar a participagdo em concurso de
cunho nacional.

O CENAV, mantém-se em constante aperfeicoamentos estruturais e metodolégico, buscando promover uma educagéo
inclusiva de qualidade fundamentada na adaptacdo de materiais, na incorporagdo de tecnologias assistivas, no uso de textos
ampliados, recursos tateis e visuais, além de estratégias que respeitem as especificidades neurocognitivas e sensoriais de cada
estudante.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das agdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS
1- Planejamento e Engajamento

O projeto pedagdgico iniciou-se a partir da socializagdo do edital do concurso pela coordenadora do CENAV. A proposta foi
apresentada ao corpo docente através do grupo de whatsapp, em que os professores receberam o link oficial, que continha todas
as informacdes e orientacdes para a participagdo no concurso incluindo datas e prazos de inscrigéo.

Ap6s a adesdao voluntaria da professora Maria José Alves Monteiro, estabeleceu-se a etapa de planejamento metodoldgico
personalizado para seus estudantes.

A coordenagéo realizou uma roda de conversa diagndstica e de sensibilizacdo com o grupo de alunos, explicitando a
importancia social do tema e como a desinformagdo impacta o cotidiano das pessoas e da comunidade na qual estdo inseridos.
Nesse momento, os educandos expuseram suas compreensodes prévias sobre fake news, boatos, mentiras, verdades e as
implicacdes éticas desses acontecimentos na vida comunitaria.

2- Percurso Metodolégico

Para otimizar o acompanhamento pedagdgico, os estudantes foram divididos em subgrupos, respeitando-se as faixas etéarias e as
categorias do concurso. As atividades ocorreram ao longo de duas semanas consecutivas, sendo assim distribuida:

a) Primeira Semana (15/06/2026 a 19/06/2026)

A professora Maria José promoveu dinamicas dialogadas e jogos interacionais pautados em vivéncias reais. Utilizou-se a
metodologia ativa por meio do jogo pedagdgico de perguntas e respostas com "plaquinhas estruturadas” (confeccionadas em
cores contrastantes: verde para sinalizar Fato e vermelho para sinalizar Boato). Os estudantes participaram ativamente das
atividades relacionando-as aos conceitos com historias reais ouvidas em ambientes familiares ou redes sociais.

A partir dessa imerséo, passou-se para a fase de producao autoral.

Os estudantes do 1° ao 5° ano foram direcionados para a criacao de desenhos interpretativos da tematica. Ja os do 6° ao 9°
ano dedicaram-se a producéo textual do género dissertativo, refletindo sobre os fatos e boatos inveridicos e as consequéncias da
desinformacao. Os debates ressaltaram que, enquanto a informagao veridica emancipa e constréi conceitos e conhecimento, o
boato destroi reputacdes, prejudica e compromete as pessoas e o0 funcionamento sério de instituicdes.

Objetivo Geral

Por meio do projeto desenvolvido objetivou-se promover a participacao efetiva dos estudantes no Concurso Nacional de
Desenho e Redacédo da CGU, potencializando competéncias de comunicagéo, criticidade, criatividade, expresséo artistica e
producdo textual escrita, estimulando a autonomia e o protagonismo infanto-juvenil por meio de praticas pedagdgicas orientadas
pelos principios da inclusao.

As atividades foram alinhadas as Competéncias Gerais da Educacao Béasica da BNCC tais como:

Competéncia Geral n° 4 (Comunicagao): Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, para se expressar e partilhar informacées,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos.

Competéncia Geral n° 5 (Cultura Digital): Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Competéncia Geral n® 7 (Argumentagdo): Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e a ética no ambito local, regional e global.

Habilidades Especificas Mobilizadas (BNCC):
Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano - Foco no Desenho):

(EF15ARO01): Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a percep¢ao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

(EF15AR04): Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, modelagem), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos e recursos convencionais e nao convencionais.

Ensino Fundamental Il (6° ao 9° ano - Foco na Redagao):

(EF69LPO03): Analisar, em textos argumentativos e opinativos, a forga dos argumentos utilizados, avaliando a plausibilidade e
a solidez das premissas para combater a disseminagéo de informacdes falsas (fake news).

(EF69LPO5): Inferir e justificar, em textos multissemioticos, o efeito de sentido decorrente do uso de recursos visuais, graficos
e textuais, compreendendo a distin¢édo entre fatos e boatos.

(EF89LP14): Analisar, em textos de opinido e editoriais, 0s movimentos argumentativos de sustentacdo, refutacdo e
contra-argumentacao, avaliando a fidedignidade das fontes de informacao.



b)Segunda Semana (22/06/2026 a 26/06/2026)

Para subsidiar a producéo visual e textual, a professora disponibilizou um acervo diversificado composto por imagens tateis e
de alto contraste, textos informativos curtos, noticias atuais adaptadas com personagens conhecidos dentro da propria instituicao,
guias praticos, com dicas de como identificar as noticias falsas nas redes sociais, explicagdes do que € verdade e mentira.

Também, deixou claro a necessidade de verificar as informacdes e fontes disponiveis antes de qualquer compartilhamento de
informacoes.

A construcéo dos rascunhos demandou um processo continuo de releitura, analise, reescrita e ajustes metodolégicos. Os
alunos venceram seus medos, melhoraram autoestima, alcangando autonomia na elaboracéo dos trabalhos finais.

Em conjunto, coordenadora e professora reuniam-se para analisar e discutir sobre a evolu¢do dos estudantes, alinhando
suporte e mensurando os recursos didatico pedagdgicos utilizados. Assim, ambas realizaram uma amostra interna dos trabalhos
desenvolvidos e uma premiagdo simbdlica de incentivo para os participantes, culminando em uma exposic¢ao artistica coletiva no
interior do CENAV.

O monitoramento do plano de agdo deu-se de maneira processual, continua e formativa. A professora utilizou a observacéo
sistematica do comportamento e da evolugéo dos discentes, registrando diariamente as atividades, a superagéo de barreiras de
escrita e de traco artistico, bem como a apreensao conceitual do tema.

¢) Recursos Utilizados
Papelaria: Cartolinas, papel sulfite, lapis de cor, papel crepom, gizdo de cera e canetinhas .

Apoio em sala: Quadro, pincéis, textos informativos, exemplos baseados na realidade de cada aluno e materiais pedagogicos
diversos.

Conteldo e tecnologia: Recursos digitais, impressoes, textos informativos.



DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

Pode-se constatar que o desenvolvimento linear das praticas pedagogicas utilizadas para a concretude do projeto resultou em
amadurecimento dos discentes, por meio do pensamento critico, fazendo com que compreendessem que o ato de repassar
informacdes exige analises rigorosas de verificacao.

Apos o encerramento das producgdes, em novas interacdes na roda de conversa em que se apresentaram noticias falsas
inéditas, constatou-se uma mudanga comportamental imediata: todos os discentes manifestaram cautela analitica, questionando a
procedéncia da informacao e fundamentando os motivos pelos quais classificavam o enunciado como fato ou boato.

A aprendizagem ocorreu de forma gradual, dialégica e consolidada de acordo com o potencial de cada aluno, conforme
atestam as redacdes selecionadas para envio.

A exposicado dos desenhos e dos textos nos corredores e murais do CENAV estendeu o alcance social da ac¢ao.

O projeto envolveu as familias, os funcionarios e os demais alunos integrados no suporte diério, gerando ampla
conscientizagdo comunitaria sobre o poder da verdade na era digital.

5. CONCLUSAO

O desenvolvimento deste Plano de Mobilizagao propiciou uma experiéncia educativa rica e transformadora. Mais do que
atender as exigéncias formais de um concurso nacional, o projeto consolidou a responsabilidade social e a cidadania ética dos
educandos, demonstrando que cada individuo atua como agente coprodutor da verdade social.

A participacao ativa e autdbnoma dos estudantes do Centro de Educacéo e Apoio as Necessidades Auditivas e Visuais- Cenav,
demonstrou que as especificidades sensoriais ou cognitivas ndo anulam as potencialidades intelectuais. Ao contrario, quando
amparados por mediacdo qualificada e recursos adequados de acessibilidade, esses estudantes ampliam de forma significativa
sua aprendizagem, visao de mundo, comunicacao, convivéncia e intervencao cidada na sociedade.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracao; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverd(ao) corresponder a contetdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma néo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUGAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Crislan de Sousa Moura - Diretor

2. Deusiane Raquel Lima - Coordenadora

3. Daniele Keila Urquisa Silva - Professora
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em qualquer ag&o ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o nimero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nimero
total de trabalhos (desenho ou redacéo) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos
1.°ano do Ensino Fundamental
2.%ano do Ensino Fundamental
3.°ano do Ensino Fundamental
4.%ano do Ensino Fundamental
5.°ano do Ensino Fundamental 34 Alunos 4 Professores 1
6. ano do Ensino Fundamental 30 Alunos 11 Professores 1
7.%ano do Ensino Fundamental 30 Alunos 11 Professores 1
8.°ano do Ensino Fundamental 26 Alunos 11 Professores 1
9.°ano do Ensino Fundamental 20 Alunos 11 Professores 1
1.° ano do Ensino Médio
2.° ano do Ensino Médio
3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante
Educacéo de Jovens e Adultos
TOTAL

CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):
Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicédo para
inovacao).

O Plano de Mobilizagéo “Nao Acredite em Tudo — Detetives da Verdade” foi desenvolvido com o objetivo de
promover reflexdes sobre a importancia da verdade na era da informacéo, levando os estudantes a compreenderem 0s
impactos dos boatos, das fake news e da disseminacéo irresponsavel de informacdes.

A proposta surgiu da necessidade de trabalhar com os estudantes um tema extremamente atual e presente em
seu cotidiano, considerando que as criancas estdo cada vez mais expostas a informag¢des transmitidas por redes sociais,

aplicativos de mensagens e diferentes meios digitais, muitas vezes sem a devida verificagdo de sua veracidade.

Como objetivos gerais, o projeto buscou conscientizar os estudantes sobre a importancia de verificar informacgdes
antes de acreditar ou compartilhar contetdos, promovendo atitudes mais responsaveis e conscientes diante da circulagao
de noticias.






RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descricdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenacdo e equipe pedagodgica da escola para fomentar a pratica
pedagogica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagao”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronoldgica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepc¢ao, contextualizagéo e objetivos”. Também é importante registrar:

+ Se e como foi feito o monitoramento das acoes;

+ Recursos utilizados;

+ Material de apoio;

O desenvolvimento do Plano de Mobilizagcdo ocorreu por meio de atividades pedagogicas realizadas em etapas,
envolvendo momentos de reflexdo, aprendizagem, producéo artistica e producéo audiovisual.

Inicialmente, foi realizada uma roda de conversa com os estudantes para introducéo do tema. Em seguida, foi
realizada uma aula expositiva e dialogada para aprofundamento dos conceitos de fato, boato e fake news.

ApoGs esse momento, os estudantes participaram da producédo dos desenhos relacionados ao tema do concurso.
Posteriormente, foi realizada uma pré-selecao interna dos trabalhos produzidos.

Como etapa de ampliagdo da mobilizacéo, a escola desenvolveu a produgdo de um video educativo intitulado “N&o
Acredite em Tudo — Detetives da Verdade”. A produgdo audiovisual foi escolhida por representar uma pratica
pedagoégica que fortalece o protagonismo estudantil.

A proposta do video teve como objetivo ampliar o alcance da mensagem trabalhada no projeto, permitindo que a
conscientizacao ultrapassasse 0 espaco escolar e alcangasse um ndmero ainda maior de pessoas.









DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizacdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
gualitativos), sendo validos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas que indiguem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relacdo ao tema

trabalhado.

A realizac&o do Plano de Mobilizac&o proporcionou resultados significativos no processo de aprendizagem dos
estudantes, promovendo reflexdes importantes sobre o impacto das fake news, dos boatos e da circulacéo de
informacdes na sociedade.

Ao longo do projeto, observou-se grande interesse, participacdo e envolvimento dos estudantes em todas as
etapas propostas. Os alunos demonstraram compreensédo progressiva sobre a diferenca entre fato, boato e fake news.

A producéo dos desenhos evidenciou criatividade, sensibilidade e capacidade de transformar aprendizagens em
mensagens visuais significativas.
A producéo do video educativo fortaleceu ainda mais o impacto do projeto, ampliando o alcance da mensagem

para além da sala de aula e reforcando o protagonismo estudantil.






OBS: Sugerimos enviar imagens, audios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencéo ao limite de envio de anexos conforme edital:

| — Fotos: no maximo quinze (15);

Il = Audio: um &udio de até 05 (cinco) minutos de duracéo; e

[ll = Link de Video: Os link do(s) video(s) devera(&o) corresponder a contetido publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma néo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duracéo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e 4udio. O video produzido pela escola ndo devera ser enviado como arquivo.
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NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Anaceli Aparecida Fonseca Cruz (professora)

2. Maria de Fatima de Santana Oliveira (professora)

3. Janice Almeida Sousa (coordenadora)
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos

Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados oroduzidos

1.°ano do Ensino Fundamental

2.°ano do Ensino Fundamental

3.°ano do Ensino Fundamental

4.°ano do Ensino Fundamental

5.°ano do Ensino Fundamental

6. ano do Ensino Fundamental

7.°ano do Ensino Fundamental

8.°ano do Ensino Fundamental

9.°ano do Ensino Fundamental

1.° ano do Ensino Médio 201 2
2.° ano do Ensino Médio 161 3
3.° ano do Ensino

Médio/4.°ano Profissionalizante | 120 3
Educacdo de Jovens e Adultos | 261 3
TOTAL 743 11

CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as otividc):des foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdo para
inovagdo).

O Colégio Estadual do Campo Professora Maria Freire fica localizado no distrito de Lagoa Redonda, na cidade de Itapicuru -BA.
Nosso publico de alunos é formado por adolescentes (entre 15 e 18 anos - ensino médio regular) e adultos (entre 20 e 55 anos -
Educacao de Jovens e Adultos). Por ser uma escola publica, nossos alunos, em sua maioria, fazem parte da classe baixa e séo
beneficiados com politicas publicas educacionais, como bolsa presenca e pé de meia. O publico da EJA s&o adultos que trabalham
durante o dia na lavoura, ou seja, zona rural, sdo domésticas ou trabalham em lojas e fabricas de costura.

Por ser uma escola de ensino médio e que trabalha com adolescentes, os quais utilizam muito redes sociais (instagram, tik tok,
whatsapp), existia, infelizmente, uma forte tendéncia a disseminar informacdes encontradas nessas fontes ndo confiaveis,
informagbes essas, muitas vezes, distorcidas. Ademais, por morarem em outras localidades e utilizarem o énibus escolar, eram
recorrentes situacdes de boatos dentro do transporte escolar ou de pais que recebiam informag8es equivocadas dos filhos.
Além dessas dificuldades, o publico da EJA, por ser mais vulneravel a cair em golpes online, ou por acreditarem com mais
facilidades em boatos, enfim, a escola necessitou trabalhar o plano de mobilizagéo, com os seguintes objetivos:

OBJETIVO GERAL: conscientizar sobre a importancia de checar as informagdes antes de compartilha-las.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: distinguir fato e boato; aprender a identificar fontes confiaveis; redigir textos, demonstrando
pensamento critico e cidadania, por meio de argumentagao e criatividade.

Além dos objetivos ja estabelecidos, o plano de mobilizagdo também buscou desenvolver nos estudantes a capacidade e a
disposicao para a inovacéo, estimulando-os a utilizar as tecnologias digitais de forma ética, critica e criativa. Pretendeu-se
incentivar a busca por solugdes para problemas do cotidiano, a producéo de contelidos informativos confiaveis e o protagonismo
dos alunos na construgdo e compartilhamento do conhecimento. Dessa forma, a escola procurou fortalecer competéncias
essenciais para o século XXI, como a autonomia, a criatividade, a colaboracéo e a responsabilidade no uso das informagdes.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

DIVULGACAO E MOBILIZACAO: A escola foi mobilizada, inicialmente, pela gestdo, que nos avisou sobre o 15° concurso de
desenho e redacao da CGU. Os docentes organizaram tarefas e atividades para trabalharem em sala de aula, com o apoio da
coordenacdo. Em seguida, houve a divulgacao nas salas, com cartazes sobre o tema do concurso.

EXECUCAO DO PLANO: Varios docentes se envolveram na tarefa. Em uma turma, as professoras de Lingua Portuguesa e
Redacao (Anaceli, Fatima e Vanessa) realizaram atividades de leitura critica de situagfes reais sobre boatos (ex.: Fake News a
respeito da tragédia do Rio Grande do Sul, das eleices em Manaus — deepfake contra Davi Almeida, e os boatos contra Jéssica
Canedo e Whindersson Nunes). Dentre as reflexdes feitas neste momento, falamos sobre o poder da verdade na era da
informacao, ou seja, numa era de inteligéncia artificial, € muito comum, infelizmente, a manipulagdo da verdade, como golpes,
deepfakes e fake News. Em outra turma, foi trabalhada uma atividade escrita, na qual os alunos teriam que responder as
seguintes perguntas: 12 “Qual a diferencga entre fato e opinido?” e “Cite um fato e uma opinido sobre o tema de redacéo: A
importancia do esporte para a formacao do cidadao brasileiro”, justamente para atrelar ao momento da Copa do Mundo (2026) —
atividades realizadas no turno matutino. Também foi encenado um estudo de caso de fake news (simulacéo) pelos alunos do 3°
ano (apresentado para a turma do 2° ano), uma maneira de socializar as produg¢des de nossos alunos e de valorizar seus
trabalhos. Uma outra acéo desenvolvida foi uma entrevista com os funciondarios da escola e motoristas com situacdes a respeito
da instituicdo e que eles teriam de dizer se eram fato ou boato — essas atividades foram desenvolvidas no turno vespertino. Todas
essas acgOes foram realizadas a fim de conscientizar sobre a responsabilidade social na disseminacao de informacdes falsas;

Os professores de inglés (Alef e José Domingos) desenvolveram uma aula dialogada, com uso de slide, e utilizaram o
protagonismo estudantil, ao pedirem para que os alunos exemplificassem situagcfes reais que se enquadrassem nos conceitos
(verdade, fato, boato, opinido), a fim de distinguirem fato de opinido e dos outros conceitos. Os professores Elvis (Matematica),
Alan (Educagéo Fisica), Tania (Quimica), Fernanda (Matematica), Alef (inglés) também fizeram uma dinamica na qual disseram
duas informacdes sobre eles, e 0s alunos precisavam adivinhar qual era fato e qual era boato.

No turno noturno, com as turmas da EJA, as professoras Barbara (Historia) e Isa (Geografia, Filosofia e Sociologia) realizaram
uma roda de didlogo problematizadora sobre a realidade de alguns alunos que foram vitimas de boatos, ou seja, informagfes
falsas. Assim, pudemos valorizar os relatos de experiéncias de vidas desses estudantes, situagdes reais pelas quais eles
passaram e como a verdade possui um poder enorme e a necessidade de ela ser valorizada como principio ético.

Além dessas atividades, realizamos uma oficina de checagem de informacdes, na qual os alunos foram direcionados aos
computadores para realizarem pesquisas no google e tinham de encontrar qual era o site mais seguro, ou seja, aprender a
identificar fontes seguras. Essa orientagdo foi dada na oficina, que trabalhou também sobre como identificar links falsos, a fim de
evitar cair em golpes.

Por fim, uma das Ultimas atividades foi a orientacéo para a producao da redacao. Os docentes discutiram com os alunos o0s
possiveis géneros que poderiam ser escolhidos (poema, cordel, cronica, artigo de opinido ou texto dissertativo-argumentativo),
quais fontes poderiam usar, como poderiam abordar o tema. Os alunos puderam planejar e redigir seus textos, de modo critico e
criativo. Fizemos uma comissédo de analise de textos para selecionar os melhores. E como reconhecimento e valorizacdo da
participac@o dos nossos alunos no concurso, 0s vencedores em 1°, 2° e 3° lugar ganharam certificacdo da escola.

A Ultima atividade desenvolvida foi uma reunido de pais, a qual contou articulagdo com instituicdes publicas, como a participagéo
de autoridade da Secretaria de Salde, a assistente social Valdirene. Na reunido, falamos sobre o concurso e trabalhamos com
exemplos do tema. Realizamos uma dindmica com informacdes sobre a escola, na qual os pais tinham de levantar a plaquinha de
fato ou boato para ver se acertavam as informagfes, ou seja, utilizamos casos reais como disparadores de reflexdo. Essa
atividade foi justamente para conscientiza-los sobre a importancia de quando souberem algo da escola que procurem verificar com
as fontes seguras (gestores e professores) se, de fato, a informacéo é verdadeira. Foi um momento muito produtivo de esculta e
feedback coletivo. Os docentes, enquanto a reunido estava acontecendo, também sairam na comunidade, de casa em casa,
entregando mensagens informativas (em panfleto) sobre o tema. Foi uma forma que encontramos de mobilizacdo fora da escola e
de dialogo com a comunidade.

A equipe de coordenacéao e direcdo foi quem mobilizou os pais para participarem desse momento, ao incluir no calendario escolar
essa reunido tematica e divulgar oficialmente na comunidade escolar. A coordenacao também fez questdo de nos mostrar que o
plano estava alinhado ao PPP da escola, no qual, em um de seus paragrafos, aborda a importancia de se trabalhar com projetos
interdisciplinares e abordar temas como a cultura digital.

Como forma de monitoramento das a¢des, fizemos registros escritos, registros fotograficos e em videos, além de criacdo de um
mural tematico do 15° concurso de desenho e redacao, no qual mostrava todas as agfes que estavam sendo desenvolvidas na
realizagdo do plano de mobilizagdo. Esse mural também foi uma forma de comunicacgéo visual para os pais, pois com as fotos de
algumas atividades desenvolvidas no projeto, eles puderam ver também o que os filhos produziram.

Dentre os recursos utilizados, contamos com folha de oficio, papel fotografico, palito de churrasco, celular, notebook, quadro,
piloto, canetas, projetor, slide, materiais impressos, papel madeira, durex, computador. O material de apoio do proprio concurso da
CGU (guia do tema, regulamento, card impresso ampliado e tamanho normal, formularios da redagao).

Como foi constatado no relato acima, foi uma experiéncia muito exitosa, pois trabalhamos com a cultura digital, a argumentacao, o
pensamento critico e a cidadania. E o mais fantastico desse plano de mobilizacéo foi que, de fato, mobilizamos toda a escola e
nossos alunos foram protagonistas em cada atividade desenvolvida.






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

Dentre os impactos percebidos, podemos relatar a mudanca de perspectiva de alguns alunos, pois antes do concurso, eles ndo
sabiam verificar links seguros, e disseminavam informacgdes sem uma “filtragem”, o que mudou significativamente apds as
atividades desenvolvidas.

Também realizamos uma entrevista a fim de sondar os resultados das a¢des, 0s impactos que o projeto trouxe para a comunidade.
Um impacto positivo foi da perspectiva dos pais, pois, em depoimento, um dos pais falou sobre como foi importante trabalharmos
com esse tema, com esse projeto e como todas as outras escolas também deveriam adotar essa postura: “Sobre essa experiéncia
também de fato ou fake né, isso é bem relevante pras salas de aula, pra todo mundo que precisa aprender e também chegar ao
ponto de ndo espalhar fake News, né, vocé consegue checar os fatos antes de compartilhar com as redes sociais a gente vai
perceber que néo é fake News” — depoimento de um pai. Ja na perspectiva docente, uma professora nos cedeu uma entrevista, na
qual ela também afirmou a importancia dessa tematica e o impacto que esse plano teve em toda a comunidade escolar.

Todas essas evidéncias confirmam a constru¢cdo de conhecimento em relagéo ao tema trabalhado e a percepg¢do de mudanca de
atitude da comunidade escolar.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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ESCOILA:E M E F Jorge Elias Salum UF: PA

INEP: 15567419

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. KAREN DANIELLA CUNHA MORAES
2. LELIANE MARIA BEZERRA DA COSTA

3. TALITA DE MELO ALVES
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos

Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados oroduzidos

1.°ano do Ensino Fundamental

2.°ano do Ensino Fundamental

3.°ano do Ensino Fundamental

4.°ano do Ensino Fundamental

5.°ano do Ensino Fundamental

6. ano do Ensino Fundamental | 62 12 62

7.°ano do Ensino Fundamental |17 12 17

8.°ano do Ensino Fundamental |51 12 51

9.°ano do Ensino Fundamental | 36 12 36

1.° ano do Ensino Médio

2.° ano do Ensino Médio

3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante

Educacdo de Jovens e Adultos | 37 12 10

TOTAL
CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para
inovacdo).
A Escola Municipal de Ensino Fundamental Jorge Elias Salum, localizada em Nova Timboteua (PA), atende estudantes do Ensino
Fundamental Il provenientes das zonas urbana e rural, em um contexto amazénico marcado pela diversidade cultural e ambiental.
Comprometida com a formacao cidadé, a escola desenvolve praticas pedagégicas contextualizadas, que buscam fortalecer a
leitura, a escrita, 0 pensamento critico e o protagonismo estudantil.
Mesmo diante de recursos limitados, a instituicdo se destaca pela implementagdo de projetos inovadores voltados ao incentivo a
leitura, a valorizagdo da cultura amazonica, a educacdo ambiental e ao uso de metodologias ativas, promovendo aprendizagens
significativas e articuladas a realidade dos estudantes.
Nesse cenario, a participacao no Concurso de Redacdo da Controladoria-Geral da Unido amplia as a¢des de educacéo para a
cidadania ja desenvolvidas pela escola, promovendo o aperfeigoamento das competéncias leitoras e escritoras e incentivando a
reflexdo sobre ética, integridade, transparéncia, responsabilidade social e participagdo cidada. A proposta busca desenvolver a
capacidade argumentativa dos estudantes, fortalecer valores democraticos e estimular a produgdo de textos que expressem
pensamento critico, compromisso com o bem comum e atuagao consciente na sociedade.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

As atividades do projeto foram planejadas e acompanhadas pela direcéo, coordenagéo pedagogica e professores da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Jorge Elias Salum, com o objetivo de integrar a tematica do Concurso de Redacéo da
Controladoria-Geral da Uni&o ao cotidiano escolar, promovendo ac¢des de leitura, pesquisa, producéo textual e formacao cidada.
A primeira etapa consistiu na sensibilizagdo da comunidade escolar acerca da tematica "Fato ou Boato? O poder da verdade na
era da informagao". Para isso, foram realizadas rodas de conversa em sala de aula, mediadas pelos professores, utilizando
videos educativos e reportagens sobre desinformacgéao, fake news, checagem de fatos e responsabilidade no compartilhamento de
informacdes. Esses materiais serviram como ponto de partida para discussfes sobre ética, cidadania digital, pensamento critico e
o papel de cada cidadao no combate a desinformacéo.

Na sequéncia, foi desenvolvido o projeto institucional "Conex&o Verdade: Comunidade Escolar Contra a Desinformagéo”,
envolvendo estudantes de todas as turmas do Ensino Fundamental Il. Organizados em equipes, 0s alunos realizaram pesquisas
sobre o tema e produziram videos-minuto e cartazes digitais com mensagens educativas voltadas ao combate as fake news e a
valorizacao da informacao confiavel. Durante todo o processo, 0s professores orientaram as pesquisas, acompanharam a
producdo dos materiais e realizaram devolutivas, garantindo a qualidade das atividades e a participacéo efetiva dos estudantes.
Como culminancia dessa etapa, a escola promoveu a Mostra Conexao Verdade, realizada no patio escolar e aberta a todas as
turmas. Os estudantes apresentaram seus videos e cartazes digitais, compartilharam os conhecimentos construidos e
promoveram momentos de didlogo e conscientizagéo entre colegas, fortalecendo o protagonismo estudantil e ampliando o
alcance das ag¢6es educativas para toda a comunidade escolar.

Buscando ampliar ainda mais a discusséo, foi realizada a palestra "O Poder da Informacéo e o Perigo das Fake News", destinada
aos estudantes, professores, servidores e familiares. O momento possibilitou aprofundar as reflexées sobre o impacto social da
desinformacao, a importancia da verificagdo das informacdes e o exercicio da cidadania responsavel no ambiente digital.
Posteriormente, foi organizado o Dia D da Producdo da Redacgédo, mobilizando toda a escola em uma agéo coletiva. Em um
mesmo horario, todas as turmas participantes produziram suas redagdes com base na tematica proposta pela CGU, contando
com o envolvimento de professores de diferentes componentes curriculares, que atuaram conjuntamente na orientagdo e
aplicacado da atividade. Essa agéo fortaleceu o carater interdisciplinar do projeto e evidenciou 0 compromisso institucional com a
formacé&o dos estudantes.

O monitoramento das ac¢des ocorreu de forma continua pela equipe gestora e pela coordenagéo pedagogica, por meio do
acompanhamento do planejamento dos professores, da observagdo das atividades desenvolvidas em sala, da participacdo dos
estudantes nas etapas do projeto, da andlise das producoes realizadas e de reunides de avaliacdo ao longo do processo. Esses
momentos permitiram ajustar estratégias, incentivar a participacéo dos alunos e assegurar que todas as atividades estivessem
alinhadas aos objetivos do concurso.

Para a execugao do projeto foram utilizados recursos como computadores, celulares, projetor multimidia, caixas de som, acesso a
internet, plataformas digitais para produgéo de cartazes, videos educativos do YouTube, textos jornalisticos, materiais impressos,
cadernos de producéo textual e os documentos orientadores disponibilizados pela Controladoria-Geral da Unido. Todo esse
conjunto de recursos contribuiu para tornar a aprendizagem mais dindmica, colaborativa e significativa, fortalecendo as
competéncias de leitura, escrita, argumentacéo e pensamento critico, além de promover a conscientizagédo sobre a importancia da
verdade, da ética e da responsabilidade na circulacédo das informagdes.






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

O desenvolvimento do projeto proporcionou resultados significativos para a comunidade escolar, evidenciados pelo elevado
envolvimento dos estudantes em todas as etapas das atividades propostas. Ao longo do processo, observou-se maior interesse
pelas praticas de leitura, pesquisa e producgéo textual, além do fortalecimento da capacidade de andlise critica diante das
informag6es que circulam nos meios digitais. As discusses realizadas em sala de aula, a producéo dos videos-minuto, dos
cartazes digitais e a participagdo na Mostra Conexao Verdade favoreceram a construcéo de conhecimentos sobre o combate a
desinformacao, a importancia da verificacdo dos fatos e o exercicio da cidadania responsavel.

Outro resultado relevante foi o fortalecimento do protagonismo estudantil. Os estudantes assumiram o papel de multiplicadores
das informacd@es discutidas no projeto, apresentando suas produgfes para toda a escola, argumentando, esclarecendo ddvidas e
compartilhando estratégias para identificar fake news. Esse protagonismo contribuiu para ampliar o sentimento de pertencimento a
comunidade escolar, tornando os alunos mais participativos, confiantes e envolvidos nas a¢des desenvolvidas pela instituicdo.

A realizagéo do Dia D da Producdo da Redacdo também representou um momento de integragéo entre as turmas e 0s
professores, reforcando o compromisso coletivo da escola com a formacao cidada e com a valorizacéo da escrita como
instrumento de participagdo social. O trabalho interdisciplinar fortaleceu o vinculo entre estudantes e educadores, promovendo um
ambiente colaborativo e motivador.

As familias acompanharam e apoiaram as ac¢des desenvolvidas, manifestando reconhecimento pela relevancia da tematica
trabalhada e incentivando a participac@o dos estudantes nas atividades propostas. Esse apoio fortaleceu a parceria entre escola e
comunidade, ampliando o alcance das reflex8es sobre 0 uso responsavel da informacgéo para além do ambiente escolar.

De modo geral, o projeto alcangou seus objetivos ao integrar educagéo, cidadania e producéo textual em uma proposta
participativa e contextualizada. Além do aprimoramento das competéncias leitoras e escritoras, observou-se o desenvolvimento de
atitudes pautadas na ética, na responsabilidade, na valoriza¢édo da informacgéo verdadeira e no compromisso com o bem comum,
consolidando uma experiéncia educativa significativa para toda a comunidade escolar.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Nicole Sampaio da Silva Santana - Professora de Inclus&o Escolar
2. Cicera Aparecida da Silva - Professora de Lingua Portuguesa

3. Antonia Geovana Silva Novais
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos
1.°ano do Ensino Fundamental 0 0 0
2.°ano do Ensino Fundamental | g 0
3.°ano do Ensino Fundamental | 0
4.°ano do Ensino Fundamental | 39 2 30
5.°ano do Ensino Fundamental | 30 2 30
6. ano do Ensino Fundamental | 60 11 60
7 °ano do Ensino Fundamental |60 11 60
8.°ano do Ensino Fundamental | 60 11 60
9.°ano do Ensino Fundamental |60 11 60
1.° ano do Ensino Médio N&o se aplica N&o se aplica -
2.° ano do Ensino Médio N4o se aplica NZo se aplica -
3.° ano do Ensino
Médio/4 .°ano Profissionalizante | Néo se aplica Né&o se aplica -
Educacdo de Jovens e Adultos | N&@o se aplica Néo se aplica -
TOTAL 300 11 300

CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que

as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para

inovacdo).
A escola esta situada na regido de Barueri, atende alunos do 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental, moradores de areas periféricas
da cidade, temos alunos com familias monoparentais, trabalhadores do comércio e industrias da regido. O projeto de combate as
fake news foi concebido a partir de uma profunda anélise da realidade da escola, uma instituicao inserida em um contexto onde os
estudantes convivem diariamente com o fluxo intenso de informagdes das redes sociais. Diante da identificacdo de
comportamentos cotidianos preocupantes, como a criagado de perfis falsos e a disseminacao de boatos entre os pares, a equipe
docente uniu forgas para transformar essa problematica em uma oportunidade de aprendizagem significativa. Tivemos o apoio
dos professores do periodo da tarde, a professora Eliane do 4° ano, a Cristina do 5° ano, a professora Arilene de incluséo escolar,
o Fernando de Geografia, o Nivaldo e Maycon de Matematica, o Jennifer de Artes, a Cleide de Ciéncias, a Maria de Educacéo
Fisica, o Rodrigo de Inglés, a Jeane de Portugués, a Alessandra de Informatica, os monitores de tecnologia Gabriela e
Francisco.  Articulamos com todos para desfrutar dos recursos de inovacao pedagoégica, integrando desde recursos tecnoldgicos,
como a Sala WIT, até saidas culturais e estratégias de incluséo escolar, mobilizando alunos do 4° ao 9° ano do Ensino
Fundamental em uma acao interdisciplinar e colaborativa. O principal objetivo do projeto foi desenvolver o pensamento critico dos
estudantes, capacitando-os a diferenciar fatos de boatos e a compreender a responsabilidade social que envolve o
compartilhamento de informagdes. Para iniciar, promovemos uma ampla sensibilizagdo por meio de videos adaptados a cada
faixa etéria, estabelecendo as bases conceituais sobre o tema. Uma das agfes centrais foi a realizagdo de um quiz dinamico com
perguntas voltadas a tematica do racismo, em que 0s alunos eram incentivados a responder se a informagao apresentada era um
fato ou um boato, recebendo uma bala como estimulo pela participagdo. Essa atividade envolveu diretamente as turmas do 6° ao
9° ano e gerou ricos relatos orais, permitindo que os adolescentes percebessem que as noticias falsas nao afetam apenas
celebridades ou figuras politicas, mas geram consequéncias reais e dolorosas na vida de pessoas comuns. A articulacdo
interdisciplinar ganhou ainda mais forca com a atuacé@o da professora Geovana, responsavel pelas aulas de Histéria do 6° ao 9°



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

O projeto pedagdgico foi estruturado a partir de uma sensibilizacao inicial com videos adaptados por faixa etaria sobre os
conceitos essenciais de Fato e Fake, seguida pela aplicacdo de um quiz dindmico com a tematica do racismo (onde os alunos
respondiam "fato ou boato"), alcangando o objetivo de contextualizar o impacto social da desinformacdo em consonancia com a
habilidade (EF69LP11), que propde distinguir fatos de boatos no espaco midiatico. Na sequéncia, as turmas do 6° ao 9° ano
consolidaram a percepcédo empética desse impacto na vida das pessoas por meio do passeio ao Teatro Municipal para assistir a
peca "Treze Anos", desdobrado em rodas de conversa em sala de aula conduzidas pela professora Geovana de Historia, que
trouxe o panorama histérico do uso de boatos na disputa pelo poder politico, atendendo a habilidade (EFO9HI34) sobre os
impactos da desinformacao na sociedade, e pela professora Cicera de Lingua Portuguesa, que debateu as mentiras na saude
coletiva sob a 6tica da habilidade (EF69LP06). Dando continuidade ao cronograma, os estudantes realizaram pesquisas e
curadorias sobre fake news na internet, que subsidiaram as producdes praticas: os alunos do 7° ano analisaram o humor em
redacdes e atividades escritas, jogaram o game educativo no site "Interland" e produziram cartazes informativos expostos na
Festa Junina, mobilizando a habilidade (EFO7LP02); os oitavos anos redigiram roteiros e gravaram videos no formato videocast
na Sala WIT, aplicando a habilidade (EF69LP53) de producao audiovisual; e as turmas do 4° e 5° ano trabalharam com videos
ilustrados de herdis e vildes, culminando na producéo de desenhos analdgicos amparados pela habilidade (EF15AR04) de Arte.
Para a execucdao integrada de todas essas frentes, utilizou-se uma diversidade de recursos e materiais de apoio, incluindo
computadores com acesso a internet, projetores multimidia, o jogo digital "Interland", materiais artisticos (cartolinas, canetas e
tintas), além da infraestrutura tecnolégica da Sala WIT para captagdo de audio e video e do espacgo cultural do Teatro Municipal.
O monitoramento das agdes ocorreu de forma continua e processual ao longo de cada etapa, sendo validado pelo engajamento
dos alunos nas producdes de redagdes, roteiros e cartazes, bem como na observacgéo direta dos debates e na mediagc&o dos
estudantes do 9° ano durante os quizzes, cumprindo a habilidade (EF89LP12) de planejamento e mediagdo oral. Esse
acompanhamento contou com o suporte estratégico da professora de incluséo, Nicole, que atuou em co-docéncia com as
professoras polivalentes e especialistas para monitorar o desenvolvimento e adaptar o contetdo as necessidades individuais dos
estudantes — como o atendimento personalizado na mesa realizado com a aluna autista do 5° ano —, garantindo que o
progresso académico, a equidade e os objetivos de cidadania digital previstos na BNCC fossem integralmente alcancados por
toda a comunidade escolar.Usamos como material de apoio chromebooks, sala WIT, celular, lousa digital, balas no quizz, sulfite,
cartolina, entre outros.






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

Os resultados qualitativos do projeto evidenciaram uma profunda transformacao na postura social e digital dos estudantes,
consolidando a aprendizagem tedrica em uma mudanca visivel de comportamento cotidiano. Por meio dos relatos orais colhidos
apos a peca teatral e os debates mediados pelas professoras Geovana e Cicera, 0os alunos do 6° ao 9° ano demonstraram
empatia e compreensao critica ao reconhecerem que a desinformagéo afeta pessoas reais e vulneraveis, extrapolando a falsa
percepcgédo de que apenas figuras publicas seriam alvo de boatos. Essa evolugao cognitiva materializou-se no sucesso do
videocast produzido pelo 8° ano na Sala WIT e no protagonismo dos estudantes do 9° ano, que atuaram com maturidade e
autonomia na mediacéo dos quizzes de combate ao racismo e & mentira programada com 0s anos anteriores. A culminancia do
projeto na Festa Junina estendeu esse impacto positivo para além dos muros da escola, onde os cartazes informativos
confeccionados pelo 7° ano e os desenhos ludicos sobre super-herdéis da verdade criados pelo 4° e 5° anos geraram forte
engajamento, colhendo depoimentos elogiosos das familias e dos pais, que relataram perceber, em casa, uma nova postura dos
filhos, agora mais atentos e questionadores antes de compartilhar qualquer contetido em seus celulares. Sob a perspectiva da
incluséo escolar e da equidade de aprendizagem, o projeto alcangou um marco significativo ao assegurar que 100% dos
estudantes participassem ativamente das ac¢des de cidadania digital. A atuagao colaborativa da professora Nicole com os
docentes regentes permitiu colher resultados pedagdgicos extraordinarios, exemplificados no engajamento da aluna autista com
nivel de suporte 3 do 5° ano; a partir do atendimento individualizado e focado em sua mesa, ela conseguiu associar as
palavras-chave e os estimulos visuais do video adaptado a construgéo de seu préprio desenho representativo. O monitoramento
continuo das redagoes, roteiros e atividades escritas baseadas no humor comprovou que os alunos desenvolveram as
competéncias previstas pela BNCC na identificagdo de noticias falsas e no entendimento histérico da manipulacéo de
informagdes. Dessa forma, a escola ndo apenas combateu praticas nocivas comuns da rotina juvenil, como a criagcao de contas
falsas para difamacéo, mas também instrumentalizou seus estudantes com um sdlido pensamento critico, preparando-os para
exercer uma cidadania virtual ética, consciente e humanizada.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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ESCOLA:ECI EEFM PEDRO HENRIQUE DA SILVA UE:

INEP: 25127659

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Maria Joana de Souto Neta

2. Berenice Lira da Silva

3. Roberto Ferreira da Costa
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos

Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados oroduzidos

1.°ano do Ensino Fundamental

2.°ano do Ensino Fundamental

3.°ano do Ensino Fundamental

4.°ano do Ensino Fundamental

5.°ano do Ensino Fundamental

6. ano do Ensino Fundamental | 13

7.°ano do Ensino Fundamental |17

8.°ano do Ensino Fundamental | 15

9.°ano do Ensino Fundamental | 14

1.° ano do Ensino Médio 24

2.° ano do Ensino Médio 15

3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante | 18

Educacdo de Jovens e Adultos

TOTAL
CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para
inovacdo).

A escola cidada Integral Pedro Henrique da Silva esté localizada na comunidade rural Serra do Bombocadinho, no municipio de
Cuité -pb, atendendo aproximadamente 116 estudantes, distribuidos entre turmas do 6° ano do Ensino Fundamental a 32 série do
Ensino Médio. A maioria dos estudantes séo filhos de agricultores e a escola representa um importante espago de formagao
cidadd e de transformacéo social, sendo reconhecida pelas familias como um caminho para a construgdo de um futuro com mais
oportunidades.

Por estar situada na zona rural a escola enfrenta desafios especificos relacionados ao acesso e a mobilidade. A distancia em
relacdo ao municipio e a dependéncia do transporte escolar dificultam a participacéo dos estudantes em eventos realizados na
zona urbana, uma vez que nem sempre 0s trasnportes estédo disponiveis. Diante dessa realidade, a escola busca fortalecer
parcerias com universidades, instituicdes publicas e representantes da comunidades que possam deslocar-se até a unidade
escolar, garantindo que os estudantes tenham acesso a experiéncias formativas de qualidade.

Dessa forma, o tema do 15° Concurso de Desenho e Redacédo da CGU: Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo,
foi incorporado ao planejamento pedagogico da escola de maneira interdisciplinar, dialogando com o Projeto Politico Pedagogico e
com as competéncias gerais da BNCC relacionados ao pensamento critico, & cultura digital, a argumentacéo e ao execicio da
cidadania.

O objetivo geral do plano de mobilizagéo foi sensibilizar estudantes para a importancia de checagem das informacdes para o
combate a desinformagcéo e valorizagéo da verdade como principio ético insdipenséavel para o exercicio de cidadania. Durante as
acoes buscamos desenvolver nos estudantes a habiilidade de distinguir fatos, opiniGes e boatos, estimular a analise criitica das
informag6es consumidas e compartilhadas, forlatecer a argumentacéo fundamentadas em evidéncias e incentivar atitudes
responsaveis nas redes sociais.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

As acdes iniciaram com uma reunido entre a equipe gestora e os professores para apresentacdo do tema do concurso e
planejamento das atividades que seriam desenvolvidas de forma interdisciplinar durante o periodo de mobilizagao.

Como estratégia de formagdo e ampliagdo do debate, a escola estabeleceu parceria com a Universidade Federal de Campina
Grande (UFCG). Na ocasido, estudantes do curso de Psicologia promoveram um momento interativo com os estudantes por meio
de roda de conversa, dindmicas e um quiz sobre fake news, cidadania digital e checagem de informagdes, favorecendo a
participacdo ativa dos estudantes. Em seguida, o vice-diretor da instituicdo, professor Luiz Sodré, ministrou uma palestra
abordando a importancia da verdade, da responsabilidade no compartilhamento de informagdes e dos impactos da desinformacgéo
na sociedade.

Contamos também com a participacdo do comunicador e vereador Ferreira Neto, que dialogou com os estudantes sobre a
responsabilidade dos meios de comunicagdo, o papel do cidadédo na divulgacéo de informagdes confiaveis e a importancia da
ética na comunicagéo, aproximando o tema da realidade local.

Como forma de fortalezer o protagonismo juvenil e ampliar a socializagdo dos conhecimentos construidos durante as agdes, o
Clube de Protagonismo Plantdo na Hora, formado por estudantes da escola, realizou entrevistas com os estudantes do curso de
Psicologia da UFCG e com o comunicador e vereador Ferreira Neto. Durante as entrevistas, os convidados responderam a
perguntas elaboradas pelos proprios alunos sobre desinformacéo, fake news, responsabilidade no compartilhamento de
informacdes e o papel de cada cidaddo na construgdo de uma sociedade mais consciente e comprometida com a verdade. A
atividade proporcionou aos estudantes o desenvolvimento da comunicacéo, da escuta ativa, da argumentagéo e da participagao
cidada, além de valorizar o protagonismo estudantil na producao e disseminacéo de informagdes de interesse da comunidade
escolar.

Em sala de aula, o tema foi desenvolvido por diferentes componentes curriculares. Na disciplina de Lingua Portuguesa, os
estudantes participaram de um jari simulado em que analisaram situagdes inspiradas em casos de circulagédo de boatos e noticias
falsas. Divididos entre acusacao, defesa, testemunhas e jurados, os alunos discutiram as consequéncias da divulgacdo de
informacdes sem verificagcao, exercitando argumentacéo, pensamento critico e respeito as diferentes opinides. Os professores
das demais disciplinas abordaram o tema por meio de debates, interpretacédo de textos, andlise de noticias, producao de
redagBes, pesquisas sobre fontes confiaveis, reflexdes sobre o uso das redes sociais e atividades voltadas a identificacéo de
fatos, opinides e boatos.

Ao longo do projeto, a equipe gestora acompanhou continuamente as agfes por meio de registros fotogréaficos, observacéo das
atividades, reunides pedagdgicas e dialogo com os professores, garantindo que o tema fosse desenvolvido de maneira integrada
em toda a escola.

Como recursos foram utilizados projetor multimidia, computadores, aparelhos celulares, videos educativos, apresentacfes em
slides, materiais impressos, textos jornalisticos, reportagens, quadro branco e recursos audiovisuais. As atividades envolveram
estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental a 32 série do Ensino Médio, professores de diferentes areas do conhecimento,
equipe gestora e parceiros externos, fortalecendo a integragéo entre escola, universidade e comunidade na promocao da
educacdo para a cidadania e da cultura da verdade.






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

O Plano de Mobilizag&o alcangou resultados significativos ao promover o envolvimento de estudantes, professores e parceiros
institucionais em torno da tematica proposta pela Controladoria-Geral da Unido.

Observou-se ampla participacdo dos estudantes nas atividades, demonstrando interesse pelas discussdes, capacidade de
argumentacao e maior consciéncia sobre a necessidade de verificar informacdes antes de compartilha-las. Durante os debates, o
jari simulado e as rodas de conversa, os alunos passaram a reconhecer com mais facilidade a diferenca entre fatos, opiniées e
boatos, refletindo sobre as consequéncias da desinformacgéo para a vida das pessoas e para a sociedade.

As palestras promovidas em parceria com a UFCG e com o comunicador Ferreira Neto ampliaram o repertorio dos estudantes e
fortaleceram o dialogo entre escola, universidade e comunidade, aproximando conhecimentos académicos das experiéncias
vivenciadas pelos alunos. A abordagem interdisciplinar favoreceu a integracdo entre os componentes curriculares, tornando o
tema presente em diferentes contextos de aprendizagem e estimulando o protagonismo estudantil.

Além dos impactos qualitativos, o projeto apresentou resultados concretos no incentivo a producéo textual dos estudantes. Em
parceria com o programa de redacéo da Rede Estadual de Ensino da Paraiba, o tema do 15° Concurso de Desenho e Redacgéo da
CGU foi trabalhado como o 4° tema proposto pelo programa, contribuindo significativamente para ampliar o envolvimento dos
estudantes nas atividades de escrita.

Como resultado dessa mobilizagdo, observou-se um aumento expressivo na participacdo dos alunos na producao das redacées,
evidenciando maior interesse pelo desenvolvimento da escrita argumentativa e pela reflexdo critica sobre a importancia da
verdade e do combate a desinformacgéo. A integracéo entre o concurso da CGU e as a¢des do programa estadual fortaleceu o
trabalho pedagdgico da escola, ampliou o repertdrio dos estudantes e consolidou a produgéo textual como uma importante
ferramenta de formacéao cidada.

De modo geral, o Plano de Mobilizacédo contribuiu para fortalecer uma cultura de cidadania digital e responsabilidade informacional
na escola, promovendo maior participacdo estudantil, desenvolvimento do pensamento critico, uso mais consciente das
informag6es e valorizagdo de principios como ética, integridade, respeito e compromisso com a verdade.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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ESCOLA:ESCOLA CIDADA INTEGRAL TECNICA ESTADUAL DR. SILVA MARIZ
INEP: 25019538

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZAGCAOD -

1. ELZA SIMOES DE FARIAS (PROFESSORA DE QUIMICA READAPTADA ) CARGO: APOIO PEDAGOGICO
2. PETRUCIA LIMA DE SOUSA (COORDENADORA PEDAGOGICA)

3. GILDENI MARIA DE ABREU (PROFESSORA DE LINGUA INGLESA E ESPANHOLA)
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em qualquer ag&o ou
atividade realizada pela escola para fomentar o concurso), o numero total de professores
mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nimero total de trabalhos (desenho ou redacéo)

produzidos por ano escolar:

Ano escolar

Total alunos mobilizados

Total professores
mobilizados

Total trabalhos
produzidos

1.%ano do Ensino
Fundamental

2.%ano do Ensino
Fundamental

3.5an0 do ENsino
Fundamental

4.°ano do Ensino

Fundamental

5.2ano do Ensino
Fundamental

6. ano do Ensino
Fundamental

7.°ano do Ensino .

Fundamental

8.%ano do Ensino

Fundamental

9.%ano do Ensino

Fundamental

1.2 ano do Ensino Médio

63 ALUNOS

2TRABALHOS

2.9 ano do Ensino Médio

56 ALUNOS

2 TRABALHOS

30 ano do  Ensino

Médio/4.%ano
Profissionalizante

58 ALUNOS

6 TRABALHOS

Educacéo de Jovens e

Adultos

TOTAL




CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséao
do contexto em que as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas
dificuldades, capacidade e disposi¢ao para inovacao).

CONCEPCAOQ, CONTEXTUALIZACAQO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM)

Frente ao compromisso de oferecer uma educacao de qualidade a ECIT Dr. Silva Mariz organiza-
se em torno do Projeto de Vida dos alunos, na concepcéo de promover uma formacao académica de
exceléncia; preparando-os para a vida e para o mundo do trabalho.

Estruturalmente, a escola apresenta caréncia de espacos Uuteis ao funcionamento do processo
ensino/aprendizagem, tal como uma biblioteca, um auditério e uma sala de professores. A maioria da
clientela provém de familias com baixo nivel de estudo e baixa renda, em geral cadastradas nos
programas sociais do governo federal. Sua organizagdo funcional esta a cargo de uma gestao dinamica,
transparente e democratica que, alinhada a coordenadoria e a uma equipe de professores comprometida
com a aprendizagem, empenha-se em motivar a obtencdo das metas estabelecidas no tocante ao
desempenho dos alunos na construgdo do conhecimento e na formagéo cidada, conforme propde o
Projeto Politico Pedagdgico (PPP, 2026) e o Regimento Interno (RI1 2026).

Neste sentido a escola implementa inovacdes privilegiando o protagonismo discente e se
notabiliza pelo alcance das metas projetadas pelo Sistema de Avaliacdo da Educacao Basica (Saeb),
por ser destaque nas redac¢des do programa estadual Desafio Nota 1000 e por ter atingido o mais alto

indice de Eficiéncia em Gestéo (IEG) entre as escolas da rede estadual de ensino, em 2025.

OBJETIVO GERAL
- Proporcionar a formacéao integral por intermediagdo de um processo pratico, continuo e intencional de
desenvolver, entre os estudantes, os principios da cultura do estudo, da sua formacédo ética e moral, e

da responsabilidade social.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

- Sensibilizar o educando para a formacgéo da sua autonomia ética e o desenvolvimento do pensamento
critico e criativo tornando-o cidadao auténomo, solidario, competente e socialmente ativo;

- Instigar a aquisi¢cao de valores, tais como a tolerancia e o respeito ao préximo, que aprimorem a conduta

humana.



- Capacitar os estudantes a analisar informacdes e identificar fontes confidveis, de modo a se tornarem

exemplos de informagao construtiva.

RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descricdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenacdo e equipe pedagdgica da escola para
fomentar a pratica pedagogica dos professores, estimular a participacdo dos alunos e envolver a
comunidade escolar no desenvolvimento do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O
poder da verdade na era da informagao”.

Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronologica,
relationando-as com os objetivos indicados no item “Concepcéao, contextualizacéo e objetivos”. Também
€ importante registrar:Se e como foi feito o monitoramento das ac¢des; Recursos utilizados;

Material de apoio;

RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Em convergéncia com o tema “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagao”, a
escola uniu-se na perspectiva de planejar e executar acdes coletivas que conduzam os estudantes a
conscientizacdo do seu papel como agente critico participante de uma sociedade em que o0
processamento e a distribuicdo de informac¢des tornaram-se as atividades mais importantes.

Na intencionalidade de desenvolver, nos estudantes, a habilidade da reflexdo tornando-os aptos
a ponderar a origem, a intencdo e a veracidade das informacdes antes de compartilha-las, bem como

instiga-los a combater a desinformacao, foram realizadas as a¢des abaixo descritas:

1- ACOLHIMENTO REFLEXIVO

> Nesta acédo os estudantes foram acolhidos, pela gestéo, coordenacao e equipe docente, e informados
sobre o tema do 15° Concurso de Desenho e Redacdo da Controladoria Geral da Unido (CGU) e
orientados sobre os valores éticos e morais de combate as desinformacdes na sociedade informada.
Na sequéncia foi realizada a leitura critica, reflexiva e comentada sobre o texto filoséfico/motivacional,
As Trés Peneiras de Socrates. Na ocasido os alunos receberam um folheto representativo contendo
o texto para uma leitura individual e questdes introspectivas tematicas a serem discutidas

posteriormente.

2 - DEBATE DE QUESTOES INTROSPECTIVAS TEMATICAS

» Questdes, tais como as abaixo elencadas, foram debatidas entre alunos e professores nas salas de
aula.
- Como me relaciono com aquilo que ouco e leio nas redes sociais?

- Ser& que eu tenho agido com coeréncia ao repassar para a familia, amigos e grupos do



4 -
>

5-

WhatsApp, as informacdes que se apresentam a mim?

-Antes de compartilhar informagdes tenho pesquisado, avaliado e verificado a sua veracidade?
-Alguns compartilhamentos e comentarios realizados poderiam ter sido evitados?

-Eu tenho sido exemplo de informacédo destrutiva ajudando a espalhar boatos sobre alguém?

-Como devo proceder para ser exemplo de ética e cidadania nas redes sociais?

HOW TO SPOT FAKE NEWS

A atividade, Checagem de Fatos (Fact-checking), foi aplicada, a todos alunos pela professora de
Lingua Inglesa por intermediacdo da apresentagdo de um video inerente ao objeto de estudo deste
plano (https://www.youtube.com/watch?v=8X5B93C60KI) e, na sequéncia, exposicdo de slides

tematicos comentados e resolucdo de questdes propostas com a participacdo ativa dos alunos.

OFICINA (FATO OU FAKE?)

A acgdo, que envolveu professores da Base Nacional Comum Curricular e da Base Técnica, colocou
os alunos no centro do processo de conscientizacao da importancia de ponderar as informacdes por
meio de uma acao construtiva que envolve as habilidades de analisa-las e confirmar se as fontes
sao confidveis. Neste contexto foram selecionadas, impressas e colocadas numa caixa de coleta, 30
informacgdes que circularam nas redes sociais nos ultimos meses. Os alunos, em dupla, sortearam
um cartdo e procederam as acdes de leitura e interpretacdo da noticia, a pesquisa no celular, a

constatacdo da veracidade , comprovacao dos fatos e a justificativa.

PALESTRA (TRANSFORMANDO INFORMACAO EM CONHECIMENTO UTIL E CONSTRUTIVO).

» Esta acdo contou com a presenca da palestrante , Helena Cristina de Figueiredo, bacharel em Direito,

Psicopedagoga e Conselheira Titular do municipio de Sousa-PB. Qualificada para discutir o tema em
estudo, FATO OU BOATO? O PODER DA VERDADE NA ERA DA INFORMACAO,a convidada dialogou

com os alunos na pretensdo de os estimular a participar das discussdes e consolidar, entre eles, a

pratica intencional de fazer uma leitura critica, reflexiva e responsavel das informac¢des/desinformacdes

gue permeiam os meios de comunicacao na sociedade vigente, antes de compartilha-las e/ou comenta-

las. Dissertou também sobre as questdes juridicas inerentes aos produtores de fake news de modo que

0s estudantes compreendessem que a internet nao é terra sem lei.

6- PESQUISA DE PERCEPCAO COMPORTAMENTAL

» A aplicacdo de uma pesquisa de percepcao comportamental a todos os alunos da escola teve por

finalidade coletar dados que corroborem, ou néo, a eficacia da execucédo das acoes.



DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizacédo do projeto, seus resultados
(quantitativos ou qualitativos), sendo validos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de
pesquisas, entrevistas que indiquem a percep¢cdo de mudanca de atitude, que representem
aprendizagem, construgéo de conhecimento em relagdo ao tema trabalhado.

DESCRICAO DOS RESULTADOS

Por observacéao, a participacao efetiva dos alunos nas atividades sinalizou , qualitativamente, o
interesse frente a tematica das informacg6es/desinformacgdes que circulam no universo das tecnologias
de informacdes, mais especificamente, na Internet, em aplicativos mais usados como o Instagram,
Facebook e Whatsapp

Os resultados quantitativos das respostas da Pesquisa de Percepcdo Comportamental aplicada
a todos os alunos da escola, apds a execucdo das acdes, proporcionou a conviccdo de que se
consolidou a pratica de uma compreensédo aprofundada sobre do papel do cidadao na interpretacao
e veracidade das informacdes recebidas e publicadas nas redes sociais. Manifestou-se, entre eles, a
preocupacéo de buscar fontes oficiais e originais para fazer a distingdo entre uma informacao real e
uma informacao falsa. Neste cenario destacou-se a importancia ponderar, antes de repassar uma
informacao, fato que evidenciou o desenvolvimento do senso critico e da responsabilidade social de
evitar a propagacéo de desinformacéo meio a comunidade local ou nas redes sociais, conforme tabela,

em anexo, representativa dos resultados.

OBS: Sugerimos enviar imagens, audios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencao ao limite de envio de anexos conforme edital:

| — Fotos: no maximo quinze (15);

Il = Audio: um &udio de até 05 (cinco) minutos de duracéo; e

[l = Link de Video: Os link do(s) video(s) devera(ao) corresponder a contetido publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma nao ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duracgdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e audio. O video produzido pela escola ndo devera ser enviado como arquivo.
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ESCOLA: EEFTI RAIMUNDO NOGUEIRA BARROS UF: CE

INEP: 23131101

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Aurelia da Silva Barreto (Diretora)

2. Helita Silvana dos Santos (Coordenadora Pedagégica)

3. Maiane Cristina do Nascimento ( Coordenadora Pedagégica)
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos

1.°ano do Ensino Fundamental 28 1 26
2.°ano do Ensino Fundamental

3.°ano do Ensino Fundamental |1g 1 09
4.°ano do Ensino Fundamental | 18 1 17
5.°ano do Ensino Fundamental

6. ano do Ensino Fundamental | 14 1 14
7 .°ano do Ensino Fundamental |15 1 15
8.°ano do Ensino Fundamental | 16 1 16

9.°ano do Ensino Fundamental

1.° ano do Ensino Médio

2.° ano do Ensino Médio

3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante

Educacdo de Jovens e Adultos

TOTAL 101 5 97
CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para
inovacdo).

A Escola de Ensino Fundamental em Tempo Integral Raimundo Nogueira Barros acredita que educar vai muito além da
transmissao de conhecimentos. Nosso compromisso € contribuir para a formacao integral dos estudantes, promovendo valores
como ética, cidadania, respeito e pensamento critico, para que cada aluno possa compreender melhor a realidade em que vive e
atuar de forma consciente e responsavel na sociedade.

Nesse contexto, o 15° concurso de desenho e redacdo da CGU “Fato x Boato? O Poder da Verdade na Era da Informagé&o”
proporcionou para as criancas e adolescentes, a capacidade de analisar, questionar e verificar as informagdes que circulam
diariamente, especialmente nos ambientes digitais. A proposta buscou incentivar o uso ético e responsavel das tecnologias,
formando cidadaos preparados para enfrentar os desafios da era da informacéo.

A Escola de Ensino Fundamental em Tempo Integral Raimundo Nogueira Barros esta situada no Distrito de Sao José, zona rural do
municipio de Palhano, no Ceara. Inserida no contexto do semiarido nordestino, atende estudantes provenientes de diversas
comunidades vizinhas, cujas familias tém na agricultura sua principal atividade econdmica e fonte de sustento.

Os desafios enfrentados pela escola na atualidade estao relacionados, principalmente, a auséncia ou a pouca participacéo das
familias no acompanhamento da vida escolar dos estudantes, bem como a indisciplina e ao desinteresse de alguns alunos pelo
processo de aprendizagem.

Embora a participacédo das familias nas acGes escolares ainda represente um desafio, a instituicdo tem desenvolvido estratégias
para aproximar os responsaveis do cotidiano educacional, valorizando o dialogo e a corresponsabilidade no processo de ensino e
aprendizagem. Mesmo diante das dificuldades socioecondmicas existentes, a colaboracdo da comunidade que se faz presente
fortalece as agdes pedagogicas e contribui para a formagéo cidada e integral dos estudantes.

Diante do crescente fluxo de informagfes nas redes sociais e nos meios digitais, tornou-se indispensavel promover reflexdes sobre
a importancia da verdade e os impactos da desinformagao. Assim, a escola assumiu o compromisso de desenvolver praticas
educativas que estimulem a leitura critica, a checagem das informag8es e 0 uso consciente das tecnologias, contribuindo para a
formacao de cidad@os mais responsaveis, éticos e participativos.

As atividades realizadas com as turmas do 1°, 3°, 4°, 6°, 7° e 8° anos foram planejadas de acordo com as caracteristicas e



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

Inicialmente, o nlcleo gestor realizou reunides de planejamento com os professores para apresentar a proposta do concurso e
definiu estratégias metodoldgicas. Também foi promovido momento de sensibilizacéo junto aos estudantes e as familias,
destacando a importancia da verdade e do combate a desinformacao no cotidiano.

As atividades foram desenvolvidas de forma interdisciplinar, envolvendo todas as turmas do 1°, 3°, 4°, 6°, 7° e 8°ano, respeitando
as especificidades de cada faixa etéria e alinhadas aos objetivos de formacéo cidadd, pensamento critico e uso responsavel das
tecnologias e dos meios de comunicagao.

O objetivo geral das aulas foi promover o desenvolvimento do pensamento critico e da cidadania digital dos estudantes,
estimulando a analise, a verificagdo e o compartilhamento responsavel das informagdes, para que possam distinguir fatos de
boatos e reconhecer a importancia da verdade para a convivéncia social e o exercicio da cidadania.

Nos anos Iniciais, os professores desenvolveram atividades lidicas e educativas, tais como: Rodas de conversa sobre a
importancia de dizer a verdade e verificar informag8es; Contacao de histdrias e leitura de textos que abordavam valores como
honestidade, respeito e responsabilidade; Produ¢cao de desenhos; Jogos pedagdgicos que incentivaram a reflexdo sobre
informacdes verdadeiras e falsas; Produ¢céo de pequenas mensagens educativas para conscientizacdo da comunidade escolar.
Essas préticas possibilitaram o desenvolvimento da oralidade, da criatividade e do senso critico das criancas, de forma adequada
a sua faixa etaria.

Nas turmas dos anos finais, as atividades priorizaram a formacao da cidadania digital e o desenvolvimento do pensamento critico,
por meio de debates sobre as fake news e seus impactos na sociedade. Também foi desenvolvido o jogo “Fato x Fake sobre o
Bullying”, uma atividade ludica e reflexiva que permitiu aos estudantes identificar informacgdes verdadeiras e falsas relacionadas ao
tema, desmistificar conceitos equivocados e compreender as consequéncias do bullying no ambiente escolar e nas redes sociais.
A dinamica favoreceu o dialogo, a empatia, o respeito as diferencas e a construgao de atitudes mais conscientes e acolhedoras
entre os alunos.

Além disso, foram realizadas pesquisas orientadas sobre fontes confidveis de informacéo, estimulando a andlise critica e a
verificagdo dos contetidos acessados e compartilhados no meio digital. A oficina “Pense antes de compartilhar: o poder da
informacao e o perigo das fake news” proporcionou momentos de reflex@o sobre a responsabilidade no uso das midias e a
importancia da disseminacéo de informacoes verdadeiras.

Os estudantes também produziram textos e realizaram estudos sobre o0 uso responsavel das midias digitais, refletindo sobre a
importancia da verificagao das informacdes e da ética no ambiente virtual. Essas atividades favoreceram o protagonismo estudantil
e contribuiram para a compreensédo da importancia da verdade e do pensamento critico na construgdo de uma sociedade mais
justa, consciente e democratica.

Para a realizacédo das atividades, foram utilizados diversos recursos pedagdgicos que contribuiram para tornar as experiéncias de
aprendizagem mais dinamicas, participativas e significativas. Entre eles, destacam-se computadores com acesso a internet,
projetor multimidia, televiséo, cartolinas, papel madeira, pincéis, tintas, livros e equipamentos de som. A diversidade desses
materiais possibilitou o desenvolvimento de praticas pedagogicas criativas e interativas, favorecendo o envolvimento e o
protagonismo dos estudantes ao longo das acoes realizadas.






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

O desenvolvimento do concurso com a tematica “Fato ou Boato? O Poder da Verdade na Era da Informacao” proporcionou
resultados significativos para toda a comunidade escolar, contribuindo para o fortalecimento da formagéo cidada e do pensamento
critico dos estudantes da Escola de Ensino Fundamental em Tempo Integral Raimundo Nogueira Barros.

Ao longo das atividades, observou-se um maior envolvimento e participacéo dos alunos nas discussfes propostas, evidenciando o
interesse em compreender como as informacdes circulam nos meios digitais e a importancia de verificar sua veracidade antes de
compartilha-las. Os estudantes demonstraram maior consciéncia sobre o uso responsavel das tecnologias e passaram a refletir de
forma mais critica sobre os contetidos consumidos e divulgados nas redes sociais.

Do ponto de vista qualitativo, foi possivel perceber mudancas positivas de atitude tanto no ambiente escolar quanto no contexto
familiar. Muitos alunos relataram que passaram a dialogar com seus familiares sobre os riscos das fake news, a necessidade de
buscar fontes confiaveis de informacao e a importancia da responsabilidade na disseminacdo de conteudos.

Os resultados também se refletiram nas produgdes desenvolvidas pelos estudantes, como desenhos, textos e atividades reflexivas,
que evidenciaram a compreensao dos conceitos trabalhados e a construgdo de conhecimentos relacionados a cidadania digital, a
ética, ao respeito e a responsabilidade social. O protagonismo estudantil foi fortalecido, permitindo que os alunos se tornassem
multiplicadores das aprendizagens construidas ao longo do projeto e agentes conscientes na promocao da verdade e do uso
responsavel da informacéo.

Assim, o concurso ultrapassou os limites da sala de aula, promovendo reflexdes que impactaram a convivéncia escolar e
contribuiram para a formacao de cidaddos mais criticos, participativos e comprometidos com a constru¢do de uma sociedade mais
justa, ética e democratica.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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CGU  [4° CONCURSO DE

Dedenhro e R Z

- FORMULARIO PLANO DE MOBILIZACAO

ESCOLA: EMEF Padre Léo Seidel UF:RS

INEP: 43013694

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO:

| . Claudia Regina Carvalho Pacheco - professora

2.Alessandra Mianes - Diretora

3. Camila Coelho Peres - professora

PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar (em qualquer agdo ou atividade realizada pela
escola para fomentar o concurso), o nimero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nimero total de
trabalhos (desenho ou redac¢do) produzidos por ano escolar:

" Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados . ;
mobilizados produzidos
|.° ano do Ensino Fundamental 80 2 74
2.2 ano do Ensino Fundamental 82 2 76
3.° ano do Ensino Fundamental 77 2 71
4.° ano do Ensino Fundamental 57 1 54
5.2 ano do Ensino Fundamental 49 1 48

6.° ano do Ensino Fundamental

7.2 ano do Ensino Fundamental

8.° ano do Ensino Fundamental

9.° ano do Ensino Fundamental

|.° ano do Ensino Médio

2.° ano do Ensino Médio

3.° ano do Ensino Médio

Educagéo de Jovens e Adultos
TOTAL

CONCEP(;AO, CONTEXTUALIZA(;AO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreensdo do contexto em que as
atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdo para inovacio)...
Justificativa

Com o avanco das tecnologias e 0 acesso cada vez mais frequente as redes sociais, tornou-se
essencial desenvolver nos estudantes a capacidade de identificar informacdes confiaveis e
compreender os impactos da divulgacao de noticias falsas (fake news). O projeto "Conectados
com Responsabilidade” buscou promover o uso consciente da internet, incentivando o
pensamento critico, a responsabilidade digital e a cidadania.

Por meio de atividades praticas e reflexivas, os alunos foram estimulados a analisar informacoes,
debater diferentes pontos de vista e atuar como multiplicadores do conhecimento junto a
comunidade escolar.

Objetivo Geral

Promover a conscientizagdo sobre os riscos das fake news, incentivando o uso responsavel das
tecnologias digitais, a verificacdo das informacdes e a formacéo de cidadaos criticos e
conscientes.

Obijetivos Especificos

*Compreender o conceito de fake news.

* |[dentificar os impactos da disseminacao de informacoes falsas.

* Desenvolver o pensamento critico diante das informacdes encontradas na internet.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descricdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenacio e equipe pedagdgica da escola para fomentar a pratica peda-
gdgica dos professores, estimular a participacdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento do projeto
(respeitado o tema do concurso “O clima esta mudando! E vocé?”). Devem ser listadas todas as atividades realizadas, prefe-
rencialmente em ordem cronoldgica, relacionando-as com os objetivos indicados no item “Concepcdo, contextualizagdo e
objetivos”. Também é importante registrar:

o se e como foi feito o monitoramento das acoes;
o recursos utilizados:;
. material de apoio etc.

1. Sensibilizac&o

O projeto iniciou com a exibicdo de videos educativos sobre fake news, abordando sua
definicdo, formas de propagacao e consequéncias para a sociedade.

ApoGs os videos, foi realizada uma roda de conversa, proporcionando aos alunos um espaco para
expressarem suas opinides, compartilharem experiéncias e responderem a perguntas
relacionadas ao tema. Esse momento favoreceu a construgéo coletiva do conhecimento e o
desenvolvimento da argumentacao.

2. Producéo de materiais educativos

Com base nas discussoes realizadas, os alunos confeccionaram cartazes e panfletos contendo
orientacdes sobre como identificar noticias falsas, a importancia da verificagdo das informacdes
antes do compartilhamento e atitudes responsaveis no ambiente digital.

Durante essa etapa, foram incentivados a utilizar linguagem clara, objetiva e acessivel para
alcancar diferentes publicos.

3. Palestra educativa

Os estudantes participaram de uma palestra ministrada pela professora **Katiuscia Vaz**,
estudante de Direito, que abordou os aspectos legais relacionados a divulgacéo de fake news.
A palestrante explicou, de forma adequada a faixa etaria, a importancia da responsabilidade nas
redes sociais, as possiveis consequéncias juridicas da divulgacdo de informacdes falsas e o
papel de cada cidaddo na construcao de um ambiente digital mais seguro e ético.

4. Agao de conscientizagao

Como culminéncia do projeto, os alunos organizaram uma campanha de conscientizacao.

Os cartazes produzidos foram expostos nos espacos da escola e também afixados em locais do
entorno da instituicdo, ampliando o alcance da mensagem.

Além disso, os estudantes realizaram a distribuicdo de panfletos para a comunidade escolar e
para moradores proximos a escola, compartilhando orienta¢des sobre a importancia de verificar
informacdes antes de repassa-las.

Essa atividade proporcionou aos alunos uma experiéncia de protagonismo e responsabilidade
social, tornando-os agentes de conscientizagcdo em sua comunidade.



Metodologia

*Exibic&do de videos educativos.

* Roda de conversa.

* Perguntas e respostas.

* Debates e reflex&o coletiva.

* Producao de cartazes.

* Confeccgéo de panfletos.

* Participagdo em palestra.

* Campanha de conscientizacao.

* Exposicao dos trabalhos.

* Distribuigdo de panfletos para a comunidade escolar e entorno da escola.
Recursos

*Computador e projetor.

* Videos educativos.

* Cartolinas.

* Papel A4.

* Impressora.

* Canetas coloridas.

* Lapis de cor.

* Cola.

* Tesoura.

* Materiais para confeccéo dos cartazes e panfletos.
# Avaliacao

A avaliacao ocorreu de forma continua, considerando:
*participacdo nas rodas de conversa,

* envolvimento durante os debates;

* interesse nas atividades propostas;

* criatividade na elaboracao dos cartazes e panfletos;
* compreenséao dos contetdos trabalhados;

* participacdo na campanha de conscientizacao;

* capacidade de atuar como multiplicadores das informagfes junto a comunidade.



DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizacdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou qualitati-
vos), sendo validos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas que indiquem a percepcio de
mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcao de conhecimento em relagdo ao tema trabalhado.

Resultados Alcancados

O projeto foi uma experiéncia muito positiva para as turmas , trazendo aprendizados importantes
sobre o mundo digital. Os resultados principais foram:

1. Aprendizado sobre a internet

Os alunos aprenderam a identificar o que sédo as fake news e por que elas podem ser perigosas.
Eles compreenderam, na prética, a importancia de verificar se uma noticia era verdadeira antes
de espalha-la para amigos ou familiares.

2. Agao e protagonismo dos alunos

Durante o projeto, os estudantes foram os grandes protagonistas:

? Producao de materiais: Cada aluno participou ativamente da criacdo de cartazes, videos e
outros materiais educativos sobre o combate a desinformacéo.

? Envolvimento da comunidade: A turma levou o que aprendeu para fora da sala de aula,
conversando com seus pais, familiares e vizinhos sobre os cuidados que todos devem ter ao
usar a internet.

3. Formacéao de valores

As atividades ajudaram a turma a refletir sobre como ser um bom colega e um cidadao
responsavel no ambiente virtual. Os alunos exercitaram valores como a honestidade, o respeito
pelas opinides dos outros e a responsabilidade com as informacdes que compartilhavam.
Concluséo: Ao final do projeto, os alunos do quinto ano terminaram mais criticos e atentos,
aprendendo que o uso da internet exige cuidado, verdade e muito respeito ao proximo.



OBS: Sugerimos enviar imagens, audios e videos para complementar o relato.

Os arquivos ou links devem ser carregados no sistema.

Atencao ao limite de envio de anexos conforme edital:

| — Fotos: no maximo quinze (15);

Il — Audio: um 4udio de até cinco (5) minutos de duracgao; e

[ll — Link de Video: no maximo um link de video (postado em alguma plataforma de compartilhamento) de
até cinco (5) minutos de duracao.
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ESCOLA: ESCOLA CLASSE 15 DE CEILANDIA UF: DF

INEP: 53007743

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. LEONARDO DA SILVA GARCIA - Cargo/Especialidade: PROFESSOR DE EDUC. BASICA
2. VALDILEIDE APOLONIO DE OLIVEIRA TOME - Cargo/Especialidade: PROFESSOR DE EDUC. BASICA

3.MARIANGELA ROLIM DE OLIVEIRA - Cargo/Especialidade: PROFESSOR DE EDUC. BASICA - Fung&o: DIRETORA
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total frabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos
1.°ano do Ensino Fundamental 84 4 78
2.°ano do Ensino Fundamental | 104 4 99
3.°ano do Ensino Fundamental |10g 5 106
4.°ano do Ensino Fundamental | 121 5 114
5.°ano do Ensino Fundamental | 105 7 101
6. ano do Ensino Fundamental
7 °ano do Ensino Fundamental
8.°ano do Ensino Fundamental
9.°ano do Ensino Fundamental
1.° ano do Ensino Médio
2.° ano do Ensino Médio
3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante
Educacdo de Jovens e Adultos
TOTAL 522 25 498

CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as otividc)ndes foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdo para
inovagdo).

« Contextualizacéo da Realidade Escolar:

A unidade escolar atende a uma comunidade diversa, onde os estudantes do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental estudam em
tempo integral e estao inseridos em um ambiente hiperconectado, mas muitas vezes vulneravel a disseminagéo de informagdes
falsas (fake news). Diante da necessidade de desenvolver o pensamento critico desde a infancia, a escola identificou a urgéncia de
abordar a responsabilidade digital e a busca pela verdade de forma Ildica e acessivel, superando as barreiras da linguagem
técnica por meio do acolhimento na Sala de Leitura. A escola demonstra grande disposicdo para a inovagéo pedagdgica, utilizando
recursos audiovisuais e jogos para engajar os alunos.

¢ Objetivo Geral:

Mobilizar a comunidade escolar para compreender a importancia da veracidade das informagfes, incentivando os estudantes a
identificarem a diferenca entre fatos e boatos, promovendo a cidadania e a ética na era da informacao através da expresséo
artistica (desenho).

* Objetivos de Aprendizagem:

- Reconhecer o impacto das informacdes falsas no dia a dia da comunidade.

- Desenvolver o habito de checar informag6es antes de compartilha-las ou toma-las como verdade.
- Expressar visualmente, por meio de ilustra¢des originais, a importancia da verdade e do combate aos boatos.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

Para alcancar os objetivos propostos, a equipe gestora (direcéo e coordenacgdo pedagoégica) articulou uma agéo integrada com a
Sala de Leitura e o corpo docente, seguindo o cronograma abaixo:

1. Planejamento Pedagdégico e Alinhamento: Reunido da coordenacgéo pedagdgica com os 25 professores regentes para
apresentar a proposta do Concurso da CGU, discutir o tema "Fato ou Boato?" e planejar a recepc¢do das turmas na Sala de
Leitura.

2. Sensibilizag&o Audiovisual e Debate: Os 522 alunos, divididos em suas respectivas turmas do 1° ao 5° ano, foram conduzidos &
Sala de Leitura. A atividade iniciava com a exibicéo de videos educativos curtos, adequados a cada faixa etaria, ilustrando como
um boato pode crescer e causar danos.

3. Dindmicas e Jogos Pedagdgicos: Apds a exibicdo, os estudantes participaram de jogos interativos (como "Verdadeiro ou Falso"
com placas e dinamicas de telefone sem fio) para vivenciar, na pratica, como a informagao se distorce.

4. Oficina de Criacdo e Produgéo Artistica: Em sala de aula, com o apoio dos professores regentes, os alunos foram estimulados a
registrar suas reflexdes por meio de desenhos. Houve um direcionamento para garantir que as producdes fossem autorais e
estivessem alinhadas ao tema.

» Monitoramento das Ac¢des: O acompanhamento foi realizado pela coordenacgéo pedagdgica por meio do controle de
agendamento da Sala de Leitura, registro fotografico das dinamicas e verificagdo diaria do progresso dos desenhos em sala de
aula até a entrega final.

» Recursos e Materiais de Apoio Utilizados: Televisor/projetor para exibicao de videos, jogos pedagogicos adaptados, livros de
literatura infantil sobre a tematica da verdade, cartolinas, papel A4, lapis de cor, giz de cera e canetinhas.






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

O projeto gerou um impacto altamente positivo na comunidade escolar, tanto do ponto de vista quantitativo quanto qualitativo:
* Resultados Quantitativos:

- 522 alunos ativamente mobilizados e conscientizados.

- 25 professores engajados na mediacao do tema.

- 498 desenhos produzidos e finalizados, demonstrando uma taxa de adesédo e aproveitamento altissima (cerca de 95% dos
estudantes participando com produgdes concretas).

» Resultados Qualitativos e Mudanca de Atitude:

- Engajamento e Reflexdo: Observou-se uma mudanca imediata na percepcao dos alunos, que passaram a questionar mais as
historias ouvidas no cotidiano, utilizando o termo "fato ou boato™ em suas interagdes diarias.

- Construgdo do Conhecimento: Os desenhos refletiram uma compreensao soélida do tema, retratando ferramentas de busca, a
importancia de ouvir fontes confiaveis e o perigo de espalhar mentiras.

- Percepcao da Comunidade: Relatos informais de pais e responsaveis a coordenacgéo indicaram que os alunos levaram o debate
para casa, alertando as familias sobre a necessidade de checar noticias recebidas em aplicativos de mensagens, estendendo o
beneficio do projeto para além dos muros da escola.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. CAMILA VIEIRA BEZERRA
2. TEREZINHA SINFOROSA DE JESUS

3.DEID ANTONIA COSTA
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos

Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados oroduzidos

1.°ano do Ensino Fundamental

2.°ano do Ensino Fundamental

3.°ano do Ensino Fundamental

4.°ano do Ensino Fundamental

5.°ano do Ensino Fundamental

6. ano do Ensino Fundamental

7.°ano do Ensino Fundamental

8.°ano do Ensino Fundamental

9.°ano do Ensino Fundamental |25 3 25

1.° ano do Ensino Médio 120 3 120

2.° ano do Ensino Médio 76 3 76

3.° ano do Ensino

Médio/4.°ano Profissionalizante | 73 3 3

Educacdo de Jovens e Adultos

TOTAL
CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para
inovacdo).

A Escola de Referéncia em Ensino Médio Presidente Médici ja desenvolvia, de forma sistematica, a¢des interdisciplinares voltadas
a temética “Educacéo para a Cidadania Digital e Midiatica: formando cidadas e cidadé&os criticos e responsaveis”, promovendo
reflexdes sobre o uso ético das tecnologias digitais e o papel dos estudantes na constru¢cdo de uma sociedade mais consciente e
participativa. Nesse contexto, o tema proposto pelo Concurso da CGU “Fato ou Boato: o Poder da Verdade na Era da Informagéo”,
apresentou-se como uma oportunidade de ampliar e aprofundar discussoes ja presentes no cotidiano escolar, fortalecendo o
compromisso da instituicdo com a formagao cidada. O Plano de Mobilizacéo teve como principal objetivo sensibilizar os estudantes
acerca da importancia da busca pela verdade, da verificagédo das informag6es e do combate a desinformacéo, promovendo o
desenvolvimento do pensamento critico e do uso responsavel das midias digitais. Para isso, foram realizadas atividades
diversificadas e contextualizadas, pautadas em metodologias ativas e experiéncias significativas que valorizassem os
conhecimentos prévios dos estudantes e os colocassem como protagonistas do processo de aprendizagem. As acdes
desenvolvidas contemplaram o trabalho com diferentes géneros textuais, impressos e digitais, possibilitando a analise critica de
contetidos veiculados em distintos meios de comunicacado. Por meio de leituras, games, debates, pesquisas, producdes textuais,
atividades lidicas e momentos de socializagdo do conhecimento, os estudantes foram incentivados a refletir sobre os impactos da
circulacéo de informag@es falsas, a importancia da checagem de fontes e a responsabilidade individual e coletiva na disseminacéo
de contetdos no ambiente digital. A escola dispde de espagos pedagégicos adequados para a realizagdo de atividades coletivas e
interativas. Entretanto, durante a execugéo do Plano de Mobilizacéo, foram necessarias adequacdes relacionadas a organizagéo
dos horarios, a integracdo de turmas, a utilizagdo dos ambientes escolares e a reformulacédo de algumas etapas da culminancia.
Tais ajustes foram realizados de forma planejada, visando garantir a participagdo efetiva dos estudantes e assegurar o alcance dos
objetivos propostos, sem comprometer a qualidade das a¢6es desenvolvidas. Dessa forma, o Plano de Mobiliza¢&o constituiu-se
como uma importante estratégia de conscientizagao e formagao cidada, possibilitando aos estudantes refletirem sobre o papel da
verdade na sociedade contemporanea e desenvolverem habilidades essenciais para a identificagdo, andlise e enfrentamento da
desinformacéo na era digital.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

O Plano de Mobilizag&o foi concebido e elaborado de forma democratica e colaborativa, contando com a participagdo da equipe
gestora, do corpo docente da escola e do um grupo de alunos protagonistas. Em conjunto, foram analisadas as necessidades da
instituicao, identificados os principais desafios e definidas as metas e objetivos alinhados a tematica proposta pelo Professor
Mobilizador. O processo de construcéo do plano pautou-se na escuta ativa, na valorizacao das ideias e contribuicdes dos
profissionais envolvidos e no dialogo constante entre os diferentes segmentos da comunidade escolar. Dessa forma, buscou-se
trabalhar a tematica proposta pela CGU: Fato ou boato -0 poder da verdade na era da informacao, através de a¢bes pedagdgicas
significativas, contextualizadas e exequiveis, capazes de promover o protagonismo estudantil, fortalecer as aprendizagens e
contribuir para uma formacao integral dos estudantes.

O Plano de Mobilizacéo teve como principal objetivo promover a educacéo para a cidadania digital e midiatica, incentivando os
estudantes a desenvolverem o pensamento critico, a cultura da integridade e o uso ético e responsavel das informacgdes. Por meio
de agOes pedagogicas contextualizadas e interdisciplinares, buscou-se formar jovens capazes de identificar, analisar e combater
a desinformacao, compreendendo o0s perigos e as consequéncias desastrosas do compartilhamento em massa de boatos e
reafirmar a importancia da verdade, da verificagdo das fontes e da responsabilidade no compartilhamento de conteldo, tanto no
ambiente escolar quanto nas redes sociais.

Nessa perspectiva, todas as turmas da Erem Presidente Médici participaram das oito oficinas foram pensadas e planejadas com
o objetivo de despertar o interesse dos estudantes pela tematica proposta, atraindo sua atengéo por meio de atividades
dinamicas, contextualizadas e significativas. As acdes partiram dos conhecimentos prévios dos alunos, valorizando suas
experiéncias e vivéncias como ponto de partida para a constru¢éo de novos saberes, despertando a curiosidade, o senso critico e
o interesse em aprofundar seus conhecimentos sobre a importancia da informacgéo confiavel e do combate a desinformacao.
Além disso, durante toda a execucao das agfes buscou-se fortalecer competéncias essenciais, como a leitura critica, a pesquisa,
a interpretacdo, a argumentacdo e a comunicagao, estimulando a autonomia, o protagonismo estudantil e a participa¢do ativa dos
estudantes na construgéo e socializacao do conhecimento. As atividades instigavam o dialogo, o debate, o respeito as diferentes

opinides e a reflexao sobre o papel de cada cidadao na promogédo de uma sociedade mais ética, democratica e comprometida
com informacdes confiaveis. Dessa forma, o plano também buscou integrar a tematica as diferentes areas do conhecimento,
aproximando os contetidos escolares das experiéncias vividas pelos estudantes e tornando a aprendizagem mais significativa. Ao
envolver a escola, as familias e a comunidade nas a¢8es propostas, ampliamos o alcance da conscientizagdo sobre os impactos
da desinformacéo e fortalecer uma cultura de responsabilidade, respeito e cidadania digital.

Como culminancia do Plano de Mobilizagéo, e por sugestédo dos proprios estudantes, foi convidada uma escola da rede municipal
a Escola Santa Terezina para participar de uma oficina conduzida pelos alunos protagonistas. Nessa ocasido, 0s estudantes
assumiram o papel de multiplicadores do conhecimento, compartilhando os aprendizados construidos ao longo do projeto por
meio de uma oficina sobre o tema "Fato ou Boato: o Poder da Verdade na Era da Informacgéo”. Essa experiéncia fortaleceu o
protagonismo juvenil, a comunicagéo, a lideranca e o compromisso social dos participantes, além de ampliar o alcance das ac¢des
desenvolvidas, promovendo a troca de saberes entre diferentes comunidades escolares e reforcando a importancia da educacao
como instrumento de transformagéo social.

12 Oficina — Conhecendo a verdade na era da informag&o
A primeira oficina teve como objetivo apresentar o Plano de Mobilizacéo, sensibilizar os estudantes para a importancia da
tematica e levantar seus conhecimentos prévios sobre a circulagdo de informac¢des no ambiente digital. Inicialmente, foi realizada
a apresentacao do projeto, seus objetivos e a proposta de trabalho, destacando a relevancia do tema "Fato ou Boato: o Poder da
Verdade na Era da Informacao” para a formacao de cidad&os criticos, conscientes e responsaveis.

Em seguida, com base na cartilha da Controladoria-Geral da Unido (CGU), foram discutidos conceitos fundamentais, como fato,
boato, fake news, verdade, opinido, desinformacao, leitura lateral, fonte primaria, checagem de informacdes, responsabilidade
informacional e cidadania digital. Durante toda a exposicao, os estudantes foram incentivados a compartilhar suas experiéncias,
opinides e vivéncias relacionadas ao uso das redes sociais e ao consumo de informag8es, possibilitando que os conhecimentos
prévios servissem como ponto de partida para a construcéo de novas aprendizagens.

Na sequéncia, foi realizada a dinamica "Telefone sem Fio", com o objetivo de demonstrar, de forma pratica e lidica, como uma
informacao pode sofrer alteracdes ao ser repassada entre diferentes pessoas. Ao final da atividade, promoveu-se um momento de
reflexdo coletiva sobre as consequéncias da disseminagdo de boatos e noticias falsas, estabelecendo rela¢gdes com situacdes
vivenciadas no cotidiano e com a rapidez com que informacdes distorcidas se propagam nas redes sociais.

Para ampliar essa discusséo, os estudantes assistiram a um workshop produzido pela BBC News Brasil, que apresentou, de
maneira clara e acessivel, 0s conceitos de fake News e Boato, 0s principais mecanismos utilizados para manipular informacdes e
estratégias para identificar contetidos falsos ou enganosos. O video contribuiu para fortalecer a compreensao dos estudantes
sobre a importancia da verificag@o das fontes, da leitura critica e da responsabilidade antes de compartilhar qualquer informacéo.
Como atividade de consolidacdo da aprendizagem, os estudantes participaram de um desafio inspirado no jogo dos "quatro
erros”, no qual analisaram diferentes noticias e elementos visuais para identificar qual contetdo era verdadeiro e quais
apresentavam indicios de manipulagdo ou desinformacao. A atividade estimulou a observagao, a analise critica, a argumentacéo
e o trabalho colaborativo, permitindo que os estudantes aplicassem, na pratica, os conhecimentos construidos durante a oficina.
Ao final do encontro, foi possivel perceber o envolvimento e o interesse dos estudantes pela tematica, despertando a curiosidade
para as oficinas seguintes e fortalecendo habilidades essenciais, como pensamento critico, leitura critica, checagem de
informacdes, argumentagdo baseada em evidéncias, cidadania digital e uso ético e responsavel das midias.

22 Oficina — Os perigos da disseminac¢éo de boatos na era digital

A segunda oficina teve como objetivo aprofundar a reflexdo sobre os impactos da desinformacgéo na vida das pessoas e na
sociedade, levando os estudantes a compreenderem que o compartilhamento irresponsavel de informacg8es pode gerar
consequéncias reais e, muitas vezes, irreversiveis.



A atividade foi iniciada com a apresentacédo de um slide sobre o tema "Os perigos da disseminacéo de boatos na era digital",
despertando a curiosidade dos estudantes e promovendo uma discussao inicial sobre a responsabilidade de cada cidaddo no
consumo e na divulgacao de informagfes. Em seguida, foram apresentados dados de pesquisas e noticias que retratavam casos
reais em que a circulacao de boatos e noticias falsas provocou graves consequéncias, como episodios de violéncia, homicidios,
danos a reputacao de pessoas inocentes, além de situagdes relacionadas ao sofrimento emocional, a depressao e até ao suicidio.
Esses exemplos permitiram que os estudantes percebessem que a desinformagéo ultrapassa o ambiente virtual e pode afetar
profundamente a vida das pessoas. Na sequéncia, foram apresentadas ferramentas e estratégias de verificacdo de informacdes,
mostrando aos estudantes como analisar a credibilidade de uma noticia antes de compartilha-la. Durante esse momento, foram
retomados conceitos discutidos na oficina anterior, como leitura lateral, identificacéo de fontes confidveis, checagem de
informacdes e analise critica dos contetdos digitais. Os estudantes também conheceram sites e recursos especializados na
verificacdo de fatos, compreendendo a importancia de consultar diferentes fontes e buscar evidéncias antes de acreditar ou
divulgar uma informacdo. Como culminéncia da oficina, foi realizado um debate mediado pela professora, no qual os estudantes
compartilharam experiéncias vivenciadas por eles, seus familiares ou pessoas proximas relacionadas a circulagédo de boatos nas
redes sociais e em aplicativos de mensagens. O dialogo possibilitou que refletissem sobre os impactos da desinformagdo em
diferentes contextos, favorecendo a escuta, o respeito as diferentes opiniées e a construcao coletiva de solu¢des para minimizar
esse problema no cotidiano. Ao final da oficina, os estudantes demonstraram maior consciéncia sobre seu papel como produtores
e consumidores de informagcéo, fortalecendo competéncias como pensamento critico, argumentacdo, comunicagao,
responsabilidade informacional e cidadania digital. A atividade também contribuiu para o desenvolvimento da empatia e da ética,
reforcando a importancia de verificar os fatos antes de compartilhar qualquer contetdo e de utilizar as tecnologias digitais de
forma consciente, responsavel e comprometida com a verdade. 32 Oficina — A verdade, a mentira e a construgdo do pensamento
critico .A terceira oficina teve como objetivo ampliar a reflexdo dos estudantes sobre a importancia da verdade, da ética e do
senso critico diante da grande quantidade de informagdes que circulam diariamente nos meios de comunicacao e nas redes
sociais. Para isso, foram utilizadas narrativas literarias como recurso pedagdgico, favorecendo a interpretacao, a argumentacgéo e
a construcgado de valores relacionados a cidadania digital. A oficina teve inicio com a leitura e a discusséo da parabola judaica "O
dia em que a Verdade se encontrou com a Mentira", que despertou a curiosidade dos estudantes e possibilitou uma reflexdo sobre
como, muitas vezes, a mentira veste-se com as vestes da verdade e se apresenta de forma atraente e convincente, enquanto a
verdade nem sempre é facilmente reconhecida ou aceita. A partir da narrativa, os alunos foram convidados a relacionar a
mensagem da parabola com situacdes do cotidiano e com os desafios enfrentados na identificagdo de informacdes verdadeiras e
falsas no ambiente digital.Em seguida, foi realizada a leitura compartilhada do conto "O Homem que Sabia Demais", de Luis
Fernando Verissimo, promovendo uma analise critica sobre a confiabilidade das informacdes, a necessidade de questionar
certezas e a importancia da busca por evidéncias antes de formar opinides ou compartilhar contetdo. Durante a leitura, os
estudantes identificaram elementos do texto que dialogavam com a teméatica do projeto, exercitando a interpretacao, a inferéncia e
a leitura critica.
Como atividade de consolidacéo, foi promovido um debate mediado pela professora, no qual os estudantes compartilharam suas
interpretacdes sobre as consequéncias irreversiveis dos boatos e das mentiras na sociedade, os alunos estabeleceram rela¢des
entre as narrativas, as experiéncias vividas e os desafios da sociedade contemporénea diante da desinformagédo. O momento
favoreceu a troca de ideias, o respeito as diferentes opinides e a construgéo coletiva de conhecimentos, incentivando os alunos a
fundamentarem seus argumentos em fatos, evidéncias e fontes confiaveis. Ao final da oficina, os estudantes demonstraram
compreender que desenvolver o pensamento critico vai além de identificar noticias falsas: significa aprender a questionar
informacdes, refletir antes de compartilhar contetidos e agir com responsabilidade no ambiente digital. A atividade contribuiu para
o fortalecimento das competéncias de leitura, interpretacao, argumentacéo, comunicagao, ética, responsabilidade informacional e
cidadania digital, consolidando os objetivos do Plano de Mobilizagdo e incentivando a formacéo de cidaddos mais conscientes,
autdbnomos e comprometidos com a verdade.4?2 Oficina — Inteligéncia Artificial, manipulacéo digital e responsabilidade
informacional. A quarta oficina teve como objetivo ampliar a compreenséo dos estudantes sobre os desafios trazidos pelo avanco
da inteligéncia artificial na producéo e disseminagéo de conteldos digitais. A proposta buscou desenvolver o pensamento critico,
a responsabilidade informacional e a capacidade de analisar, de forma consciente, imagens, videos e noticias que circulam
diariamente nas redes sociais e em diferentes meios de comunicagéo. A oficina foi iniciada com a exibi¢céo da reportagem do
programa Domingo Espetacular, da R7, intitulada "Inteligéncia Artificial pode transformar imagens e videos em armas de
manipulagéo”. A reportagem apresentou situag¢des reais que evidenciam como a inteligéncia artificial, quando utilizada de maneira
inadequada, pode ser empregada para criar imagens e videos extremamente realistas com o objetivo de enganar pessoas,
aplicar golpes, manipular opiniées e disseminar desinformagao. Entre as informagées discutidas, destacou-se que pesquisas
internacionais apontam que muitas pessoas ainda tém dificuldade em diferenciar imagens reais daquelas produzidas por
inteligéncia artificial e que videos manipulados podem ser utilizados para divulgar falsas declaragdes, fraudes e campanhas de
desinformacao. Durante a discusséo, os estudantes refletiram sobre trechos importantes da reportagem, como o alerta de que "a
maioria das pessoas nédo consegue diferenciar imagens reais de artificiais" e que videos hiper-realistas podem ser utilizados para
espalhar golpes e falsas informag8es. Também foi debatida a explicagcao apresentada pelo especialista de que a inteligéncia
artificial € capaz de criar conteudos a partir de grandes quantidades de dados, tornando cada vez mais dificil distinguir o que é
verdadeiro do que foi manipulado. Esses momentos favoreceram uma reflexdo sobre a importancia da verificacio das
informacdes antes de acreditar, comentar ou compartilhar qualquer contetido. A reportagem também contribuiu para que os
alunos entendessem que combater a desinformacéo exige responsabilidade individual e coletiva. Eles perceberam que cada
cidad&o tem um papel importante na constru¢do de um ambiente digital mais seguro, adotando atitudes como desconfiar de
contetidos sensacionalistas, verificar a fonte da informacao, utilizar ferramentas de checagem, buscar diferentes versdes sobre
um mesmo fato e evitar compartilhar mensagens sem antes confirmar sua veracidade.
Ao final da oficina, ficou evidente que os estudantes ampliaram sua compreensao sobre a tematica "Fato ou Boato: o Poder da
Verdade na Era da Informacao”, reconhecendo que, na sociedade atual, a verdade depende cada vez mais de uma postura
critica, ética e investigativa. A atividade fortaleceu habilidades relacionadas ao pensamento critico, a leitura e analise de
informacdes, a argumentacéo, a cidadania digital e ao uso responsavel das tecnologias, preparando os estudantes para atuarem
de forma consciente na prevencéo e no combate a desinformacao, tanto na escola quanto em suas familias e comunidades.



DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

O Plano de Mobiliza¢ao proporcionou muito mais do que a realiza¢@o de quatro oficinas sobre o tema "Fato ou Boato: o Poder da
Verdade na Era da Informacao". Ao longo do desenvolvimento do projeto, foi possivel perceber uma mudanca significativa na
forma como os estudantes passaram a compreender, analisar e compartilhar as informacdes que recebem diariamente. O tema
despertou grande interesse porque faz parte da realidade dos jovens, que convivem constantemente com redes sociais, aplicativos
de mensagens e diferentes plataformas digitais. A cada oficina, eles perceberam que nem tudo o que circula na internet é
verdadeiro e que cada pessoa tem um papel importante no combate a desinformacéo.

Desde a primeira oficina, os estudantes participaram ativamente das discussdes, compartilhando situagées vivenciadas por eles,
por suas familias e por pessoas da comunidade. Muitos relataram que ja haviam acreditado em noticias falsas ou compartilhado
informagdes sem verificar a procedéncia. Esses relatos tornaram as atividades ainda mais significativas, pois permitiram que a
aprendizagem partisse das experiéncias dos préprios alunos. A medida que as oficinas avangcavam, observava-se uma mudanca
de postura: antes de acreditar em uma noticia, 0s estudantes passaram a questionar sua origem, procurar outras fontes e verificar
se aquela informacéo realmente era verdadeira.

Todas as turmas da escola participaram das quatro oficinas previstas no Plano de Mobilizag&o, garantindo que o projeto
alcancasse toda a comunidade escolar. As atividades foram organizadas de forma dinamica, utilizando debates, jogos,
reportagens, textos literarios, videos, estudos de caso e desafios praticos, tornando os estudantes protagonistas da propria
aprendizagem. A diversidade de metodologias contribuiu para despertar a curiosidade, incentivar a participacao e favorecer a
construgdo coletiva do conhecimento.

Dessa forma, ao longo das oficinas, os alunos passaram a compreender conceitos que antes faziam parte apenas do seu
cotidiano digital, mas que nem sempre eram entendidos de forma critica. Termos como fake news, boato, desinformagao, fato,
opinido, leitura lateral, fontes confiaveis, checagem de informacdes, responsabilidade informacional e cidadania digital deixaram de
ser apenas palavras conhecidas para se transformarem em ferramentas que passaram a orientar suas atitudes diante das
informacdes recebidas diariamente.

Um dos momentos que mais despertou o interesse dos estudantes foi a oficina sobre inteligéncia artificial. A reportagem do R7
apresentada mostrou como imagens, videos e audios podem ser manipulados de forma extremamente realista, tornando cada vez
mais dificil distinguir o que é verdadeiro do que foi produzido artificialmente. Durante a discussao, muitos alunos demonstraram
surpresa ao descobrir que tecnologias capazes de gerar beneficios também podem ser utilizadas para aplicar golpes, espalhar
desinformacéo e influenciar opinides. A partir dessa reflexdo, compreenderam que, na era da inteligéncia artificial, olhar uma
imagem ou assistir a um video ja nao é suficiente para acreditar que um fato realmente aconteceu. E preciso investigar, comparar
informag6es e buscar fontes confiaveis.

Outro resultado bastante significativo foi o desenvolvimento do pensamento critico. Ao longo dos debates, os estudantes
aprenderam a defender seus pontos de vista utilizando argumentos fundamentados em fatos e evidéncias, respeitando opiniées
diferentes e compreendendo que o didlogo € um dos caminhos para a constru¢éo do conhecimento. Percebeu-se uma evolugéo
na capacidade de leitura, interpretagdo e argumentacao, habilidades que passaram a ser utilizadas também em outras disciplinas
e atividades escolares. Nesse sentido, o projeto também fortaleceu o protagonismo estudantil. Em diversos momentos, os alunos
deixaram de ser apenas participantes para assumir o papel de pesquisadores, investigadores e produtores de conhecimento. Eles
analisaram noticias, verificaram informag6es, identificaram contetddos manipulados e compartilharam suas descobertas com os
colegas. Essa participagdo ativa tornou as aulas mais envolventes e mostrou aos estudantes que aprender também significa
investigar, questionar e construir respostas coletivamente.

Outro aspecto que merece destaque foi o compromisso com a educacao inclusiva. Todas as atividades foram planejadas para
garantir a participacao dos estudantes atendidos pelo Atendimento Educacional Especializado (AEE), com adaptacdes nos
materiais, nas estratégias e na condugao das oficinas sempre que necessario. Essa organizagao possibilitou que todos os alunos
participassem das discussdes e das atividades propostas, respeitando seus diferentes ritmos de aprendizagem e fortalecendo um
ambiente acolhedor, colaborativo e inclusivo.

Os impactos do projeto ultrapassaram os muros da escola. Durante a oficina sobre inteligéncia artificial, cada estudante recebeu
um folder com orientagdes sobre como identificar noticias falsas, verificar fontes e utilizar a internet de forma segura e
responsavel. A proposta foi que esse material ndo permanecesse apenas na escola, mas chegasse também as familias. Os
estudantes foram orientados a conversar com seus pais, responsaveis e demais familiares sobre os contetdos estudados,
compartilhando o que aprenderam e explicando a importancia de verificar as informag8es antes de repasséa-las. Nas aulas
seguintes, muitos relataram que essas conversas aconteceram em casa e que conseguiram conscientizar familiares sobre os
riscos da desinformacao, principalmente em grupos de mensagens. Esses relatos demonstraram que os alunos se tornaram
verdadeiros multiplicadores do conhecimento, ampliando o alcance das a¢des desenvolvidas pela escola.

A culminancia do projeto foi um dos momentos mais marcantes. Por sugestéo dos proprios estudantes, foi convidada a Escola
Municipal Santa Terezinha para participar de uma oficina conduzida pelos alunos protagonistas. Eles assumiram a
responsabilidade de apresentar o tema, conduzir as atividades e compartilhar tudo o que haviam aprendido ao longo do projeto.
Ver os estudantes ensinando outros alunos foi a maior demonstracéo de que a aprendizagem realmente aconteceu. Mais do que
repetir conceitos, eles mostraram seguranca, dominio do conteldo, capacidade de comunicagao e COmpromisso com a construgéo
de uma sociedade mais consciente e menos vulneravel a desinformacéo.

Os professores também perceberam mudancgas no cotidiano escolar. Tornou-se comum ouvir os estudantes questionando a
veracidade de noticias, pedindo para verificar fontes antes de utiliza-las em pesquisas e alertando colegas sobre possiveis
informagdes falsas que circulavam nas redes sociais. Pequenas atitudes como essas mostraram que 0s conhecimentos
construidos durante o projeto passaram a fazer parte da rotina dos alunos, refletindo diretamente em suas praticas dentro e fora
da escola. Ao final do Plano de Mobilizacao, ficou evidente que 0s objetivos propostos foram alcancados. Mais do que aprender
conceitos sobre desinformagao, os estudantes desenvolveram um olhar mais critico diante das informag8es, compreenderam a
importancia da ética no ambiente digital e reconheceram que cada cidadao é responsavel pelo impacto que suas a¢des podem
causar ao compartilhar um contetdo.



Portanto, o projeto contribuiu para fortalecer a cidadania digital, a responsabilidade informacional, a autonomia, o protagonismo
estudantil e a formagao de jovens mais conscientes, preparados para enfrentar os desafios da era da informacéo. Além disso,
fortaleceu e ampliou as a¢des que ja vinham sendo desenvolvidas pela escola dentro da tematica anual "Educacéo para a
Cidadania Digital e Midiatica: formando cidadas e cidadaos criticos e responsaveis". Ao abordar o combate a desinformacéo, a
verificagdo de informacdes, o uso ético das tecnologias digitais e a responsabilidade no compartilhamento de contetdos, o Plano
de Mobilizagdo complementou e enriqueceu as praticas pedagogicas ja consolidadas na instituicao, proporcionando aos
estudantes experiéncias ainda mais significativas e conectadas com a realidade em que vivem. Dessa forma, o projeto reafirmou o
compromisso da escola com a formacgéo de cidadédos criticos, éticos, participativos e capazes de utilizar as tecnologias de forma
consciente, responsavel e comprometida com a verdade e com o bem coletivo.

Os resultados alcancados demonstram que a escola cumpriu seu papel de formar cidadédos criticos, capazes de refletir, investigar
e agir com responsabilidade diante das informag8es que circulam na sociedade. Mais do que concluir um projeto, encerramos
esse percurso com a certeza de que plantamos uma semente importante: a compreenséo de que a verdade precisa ser valorizada,
protegida e compartilhada com responsabilidade. Esse foi, sem divida, o maior aprendizado construido por nossos estudantes.

OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deverd ser enviado como arquivo.
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NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Caroline do Socorro Silvestre Oliveira

2. Laura Maria Bezerra Santos

3. Merielly da Silva de Jesus
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS
Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada

pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos

1.°ano do Ensino Fundamental 0 0 0

2.°ano do Ensino Fundamental | g 0 0

3.°ano do Ensino Fundamental | 0 0

4.°ano do Ensino Fundamental | g 0 0

5.°ano do Ensino Fundamental | 0 0 0

6. ano do Ensino Fundamental |0 0 0

7 .°ano do Ensino Fundamental |o 0 0

8.°ano do Ensino Fundamental |0 0 0

9.°ano do Ensino Fundamental |0 0 0

1.° ano do Ensino Médio 138 5 138

2.° ano do Ensino Médio 395 5 395

3.° ano do Ensino

Médio/4.°ano Profissionalizante | 258 2 258

Educacdo de Jovens e Adultos | 78 2 78

TOTAL 869 14 869

CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para
inovacdo).

A mobilizacdo desenvolvida pela Escola Estadual Professor Octavio Mouréo foi concebida a partir da proposta do 15° Concurso de
Desenho e Redacéo da Controladoria-Geral da Unido (CGU), que busca estimular a reflexédo sobre cidadania, ética, participacédo
social e combate a desinformacgéo. Reconhecendo a importancia desses temas para a formacao dos estudantes, a escola planejou
uma série de a¢des pedagogicas e ludicas voltadas a conscientizacéo e ao desenvolvimento do pensamento critico.

A Escola Estadual Professor Octavio Mourdo atende aproximadamente 1400 estudantes distribuidos nos turnos matutino,
vespertino e noturno. Trata-se de uma comunidade escolar diversa, composta por alunos com diferentes vivéncias, realidades
sociais e niveis de acesso a informacéo. Nesse contexto, observou-se a necessidade de fortalecer a educacao para a cidadania, a
leitura critica das informagGes e o uso responsavel dos meios de comunicagéo, especialmente diante da rapida disseminacéo de
contelidos nas redes sociais.

Buscando tornar a aprendizagem mais significativa e promover a participac@o ativa dos estudantes, a escola optou por desenvolver
uma mobilizag&o baseada em metodologias ativas, desafios colaborativos e atividades interdisciplinares. As ag@es foram
planejadas para estimular o protagonismo estudantil, a criatividade, o trabalho em equipe e a reflexao sobre a importancia da
verdade, da ética e da responsabilidade social.

Entre as atividades realizadas destacam-se a gincana educativa sobre o tema do concurso, envolvendo quiz de verdadeiro ou
falso, jogo da velha humano e jogo das garrafas, nos quais os participantes precisavam demonstrar conhecimentos relacionados a
identificacdo de informagdes verdadeiras e falsas. Também foram promovidos concurso de banner tematico, criacdo de gritos de
guerra, desafio de composi¢do de musicas pelas turmas abordando o tema da campanha e concurso interno de redagéo,
incentivando a expresséo de ideias e a construgdo de argumentos fundamentados. As atividades possibilitaram ampla participagao
estudantil e contribuiram para a criagdo de um ambiente de aprendizagem dinamico, colaborativo e alinhado aos principios da
formacdao cidada.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

O desenvolvimento do projeto "Fato ou Boato? O Poder da Verdade na Era da Informag&o" contou com o envolvimento da diregao,
coordenacao pedagogica, professores e estudantes da Escola Estadual Professor Octavio Mourdo, mobilizando os alunos dos
turnos matutino, vespertino e noturno.

O projeto foi desenvolvido por meio de atividades interativas e reflexivas realizadas em sala de aula, incluindo leitura e analise de
textos sobre o tema, rodas de conversa e debates, producéo textual (redacéo) e realizagdo de uma gincana pedagdgica com
provas relacionadas a tematica do concurso. A gincana foi organizada em equipes, divididas por série, e contou com desafios
como producgado de banners, quiz de perguntas e respostas, jogo da velha humano, jogo das garrafas coloridas, danca das
cadeiras e cabo de guerra.

1. Planejamento e Mobiliza¢éo da Equipe Escolar

Inicialmente, a dire¢éo e a coordenacgédo pedagogica realizaram reunides de planejamento com os professores para apresentagdo
do tema do concurso da CGU, definicdo das estratégias de trabalho e organizacdo do cronograma de atividades. Nessa etapa,
foram discutidas formas de integrar o tema as diferentes areas do conhecimento, estimulando abordagens interdisciplinares e
metodologias participativas.

2. Sensibilizacdo e Estudos sobre o Tema

Os professores promoveram momentos de estudo e reflexdo em sala de aula sobre o conceito de fake news, desinformacao, ética,
cidadania digital e responsabilidade no compartilhamento de informagdes. Foram utilizados textos informativos, noticias, videos
educativos, reportagens, apresentacdes multimidia e debates orientados, possibilitando aos estudantes compreenderem a
importancia da verificacdo dos fatos antes da divulgacao de contetdos.

3. Desenvolvimento de Atividades Pedagdgicas

Ao longo do projeto, foram realizadas atividades de leitura, interpretacéo textual, anélise critica de noticias e producéo de textos
argumentativos. Os estudantes participaram de discussdes e exercicios voltados a identificac@o de informagdes verdadeiras e
falsas, fortalecendo habilidades de pensamento critico, argumentacéo e tomada de decisGes fundamentadas em evidéncias.

4. Concurso Interno de Redacao

Como forma de incentivar a reflex&o individual e a expressao escrita, a escola promoveu um concurso interno de redacéo sobre o
tema do concurso. Os alunos produziram textos dissertativos e reflexivos, nos quais apresentaram propostas, opinides e analises
relacionadas aos impactos da desinformacédo na sociedade. As melhores producdes foram selecionadas para representar a
escola, valorizando o protagonismo estudantil e a qualidade da escrita.

5. Producéo de Materiais de Conscientiza¢do

As turmas participaram de um concurso de banners tematicos, elaborando materiais visuais destinados a conscientizacao da
comunidade escolar sobre a importancia da verdade, da ética e da verificag@o das informag@es. Os trabalhos foram expostos nos
espacos da escola para apreciacdo dos estudantes, professores e demais membros da comunidade escolar.

6. Desafio de Composicao Musical e Grito de Guerra

Com o objetivo de estimular a criatividade e o protagonismo estudantil, as turmas foram desafiadas a criar musicas e gritos de
guerra relacionados ao tema do projeto. As produgdes abordaram questdes como responsabilidade digital, combate as fake news
e valorizacao da verdade, fortalecendo a participacao coletiva, a criatividade e o engajamento dos estudantes.

7. Realizacdo da Gincana Educativa

Como culminancia do projeto, foi realizada uma gincana tematica envolvendo diversas atividades lGdicas e educativas, entre elas:
* Quiz de Verdadeiro ou Falso sobre desinformacéao, cidadania e ética;

» Jogo da Velha Humano, com perguntas e desafios relacionados ao tema;

« Jogo das Garrafas Coloridas, estimulando o raciocinio rapido e a tomada de decisdes fundamentadas em informacdes corretas;
* Apresentagéo dos gritos de guerra produzidos pelas turmas;

« Exposi¢édo dos banners elaborados pelos estudantes;

» Apresentacéo das composi¢des musicais criadas durante o projeto;

» Danga das cadeiras;

» Cabo de guerra.

As atividades promoveram ampla participagéo dos alunos, incentivando o trabalho em equipe, a cooperacao, a criatividade, o
respeito as regras e a aplicagéo préatica dos conhecimentos adquiridos ao longo do projeto.

8. Envolvimento da Comunidade Escolar

A mobilizacdo contou com a participacao ativa da dire¢do, coordenacao pedagdégica, professores, estudantes e demais membros
da comunidade escolar. Os resultados das atividades foram divulgados nos espacos da escola, fortalecendo a conscientizagao
coletiva sobre a importancia do combate a desinformacéo e da valorizagao da verdade como principio fundamental para o
exercicio da cidadania.

MONITORAMENTO DAS ACOES

O acompanhamento das atividades foi realizado pela dire¢éo, coordenagédo pedagodgica e professores ao longo de todas as etapas
do projeto. Foram observados critérios como participacéo dos estudantes, envolvimento das turmas, qualidade das producdes
desenvolvidas, frequéncia nas atividades e alcance dos objetivos propostos. Reunides periddicas entre os responsaveis
permitiram avaliar o andamento das acdes e realizar ajustes necessarios durante a execuc¢ao do projeto. Além disso, 0s registros
fotogréficos, as producdes dos estudantes e os resultados das atividades serviram como evidéncias para o monitoramento e
avaliacdo da mobilizacéo.






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

A realizag&o do projeto "Fato ou Boato? O Poder da Verdade na Era da Informacao" produziu impactos significativos na
comunidade escolar da Escola Estadual Professor Octavio Mourdo, envolvendo aproximadamente 500 estudantes dos turnos
matutino, vespertino e noturno.

Entre os resultados quantitativos, destacam-se a ampla participagdo dos estudantes nas atividades propostas, a realiza¢do do
concurso interno de redagao, a producao de banners tematicos, a criacdo de musicas e gritos de guerra pelas turmas e o
envolvimento dos alunos na gincana educativa, que mobilizou toda a escola em torno do tema do concurso.

No aspecto qualitativo, observou-se um aumento do interesse dos estudantes pelas discussdes relacionadas a cidadania digital, a
ética e ao combate a desinformacédo. Durante os debates, as atividades de andlise de noticias e as provas da gincana, os alunos
demonstraram maior capacidade de questionar informagfes recebidas por meio das redes sociais, identificar possiveis fake news e
reconhecer a importancia da verificagcao das fontes antes do compartilhamento de contetdos.

As producdes textuais evidenciaram avancos na capacidade argumentativa, na reflexdo critica e na compreensédo dos impactos da
disseminacao de informacdes falsas na sociedade. Os banners, musicas, gritos de guerra e demais producdes desenvolvidas
revelaram criatividade, dominio do tema e comprometimento com a divulgacao de mensagens de conscientizacdo sobre a
importancia da verdade e da responsabilidade no ambiente digital.

Outro resultado relevante foi o fortalecimento do protagonismo estudantil, uma vez que os alunos participaram ativamente de todas
as etapas do projeto, desde os estudos iniciais até as apresentagoes finais. As atividades em grupo favoreceram o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como cooperagéo, respeito as diferencas, trabalho em equipe, lideranga e
responsabilidade coletiva.

A equipe pedagogica também observou maior engajamento dos estudantes nas aulas e nas discussfes propostas, bem como uma
participacdo mais ativa em atividades de leitura, interpretacao e producgéo textual. Os professores relataram que os alunos
passaram a demonstrar maior cuidado na andlise de informacdes e maior consciéncia sobre os riscos da desinformacéo, refletindo
sobre seu papel como cidadaos na construgdo de uma sociedade mais ética e informada.

Os resultados alcancados foram percebidos pelos diferentes segmentos da comunidade escolar. Os estudantes destacaram que o
projeto os ajudou a compreender a importancia de verificar informagdes antes de compartilha-las, desenvolvendo uma postura
mais critica diante dos contedidos encontrados nas redes sociais. As familias reconheceram a relevancia das atividades para a
formacéo cidada dos alunos, ressaltando que os conhecimentos adquiridos foram compartilhados em casa e contribuiram para
reflexdes sobre responsabilidade digital, ética e combate a desinformacgéo. A equipe gestora e pedagdgica destacou o elevado
nivel de participagdo dos estudantes, o fortalecimento do protagonismo juvenil e a ampliagao das discussdes sobre cidadania e uso
consciente da informac&o.

Outro impacto significativo foi o fortalecimento do espirito de colaboragéo entre os profissionais da escola. O envolvimento de
professores de diferentes areas do conhecimento demonstrou o carater interdisciplinar da proposta e evidenciou 0 compromisso
coletivo com a formacao dos estudantes. Como reconhecimento ao empenho dos colegas que contribuiram para mobilizar toda a
comunidade escolar, a equipe de Linguagens promoveu um café de agradecimento, celebrando os resultados alcancados e
valorizando o trabalho conjunto que tornou possivel a realizagdo do projeto.

Os registros fotograficos, as producgdes dos estudantes, as apresentagdes realizadas durante a culminancia, os videos produzidos
e os relatos da comunidade escolar constituiram importantes evidéncias dos resultados alcancados. Esses materiais
demonstraram néo apenas a participacado expressiva dos estudantes, mas também a construgédo de conhecimentos significativos
relacionados ao tema do concurso.

Dessa forma, a mobilizag&o atingiu seus objetivos pedagégicos, ampliando a compreensao dos estudantes sobre os desafios da
era da informacgao, promovendo mudancgas de atitude e incentivando praticas mais responsaveis no consumo e compartilhamento
de conteudos. O projeto contribuiu para a formagédo de cidadaos mais criticos, conscientes, éticos e comprometidos com a
verdade, dentro e fora do ambiente escolar.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZAGAO :

1. LOUISE CHRISTINE OLIVEIRA DA SILVA LEITE
2. ANTONIO FRANCISCO SALES JUNIOR

3. ARTUR PEREIRA SILVEIRA

PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em qualquer ac&o ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o nimero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nimero
total de trabalhos (desenho ou redag&o) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos

Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos

1.°ano do Ensino Fundamental

2.°ano do Ensino Fundamental

3.°ano do Ensino Fundamental

4.°ano do Ensino Fundamental

5.°ano do Ensino Fundamental

6. ano do Ensino Fundamental

7.°ano do Ensino Fundamental

8.°ano do Ensino Fundamental

9.°ano do Ensino Fundamental

1.° ano do Ensino Médio 45

2.° ano do Ensino Médio 84 6 1
3.0 ano do Ensino 41

Médio/4.°ano Profissionalizante

Educagéao de Jovens e Adultos
TOTAL

CONCEP(;AO, CONTEXTUALIZA(}AO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreensao do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposi¢do para
inovagao).

A escola atende estudantes de Ensino Médio que, embora sejam nativos digitais e consumidores assiduos de
redes sociais, apresentam dificuldades criticas na validagao de fontes, tornando-se vulneraveis a
desinformacao. Diante dessa necessidade de fortalecer o pensamento critico em uma instituicado que busca
inovar suas praticas pedagdgicas, o projeto foi concebido sob a tematica “Fato ou Boato? O poder da
verdade na era da informagao”.

A proposta articula a Lingua Portuguesa, focada no desenvolvimento da argumentagao e no reconhecimento
de estruturas linguisticas de fake news, com abordagens interdisciplinares de Matematica e Quimica para a
interpretacao de dados e evidéncias cientificas.

O objetivo geral é consolidar o letramento midiatico, capacitando os alunos a identificar conteudos
enganosos, utilizar ferramentas de checagem e produzir textos dissertativos embasados em fatos. Dessa
forma, busca-se nao apenas o dominio técnico da informagao, mas a compreensao dos impactos sociais e
democraticos da verdade, promovendo um uso consciente e ético do ambiente digital.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descrigdo das atividades realizadas pela diregéo, coordenagédo e equipe pedagdgica da escola para fomentar a pratica
pedagodgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagao”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronoldgica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgéao, contextualizagao e objetivos”. Também & importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das agoes;

« Recursos utilizados;

« Material de apoio;

O projeto foi viabilizado por um planejamento articulado entre a gestdo e os professores de Lingua

Portuguesa, Matematica e Quimica, estruturando as ag¢des de forma interdisciplinar ao longo de um més:
Semana 1: Investigagao e Diagnéstico (Circuito dos QRCodes): A coordenagédo organizou o espalhamento
de QRCodes pela escola. O professor de Quimica orientou a analise de noticias falsas sobre substancias e
"curas" sem base cientifica, enquanto o professor de Matematica trabalhou a interpretacao de estatisticas
manipuladas. Em Lingua Portuguesa, o foco foi identificar gatilhos emocionais e pistas textuais que
denunciam a falsidade da informagao, como o sensacionalismo e a auséncia de fontes.

Semana 2: Oficina de Escrita e Imersao: Com o repertério critico construido, os professores de Lingua
Portuguesa iniciaram a produgao das redacgdes para o concurso. Os alunos utilizaram os dados analisados
em Matematica e Quimica para fundamentar seus argumentos, combatendo a desinformagéo com
evidéncias sdlidas.

Semana 3: Produgao Audiovisual e Refino: Enquanto os professores de Lingua Portuguesa
realizavam a correcao e devolutiva dos textos, a gestao escolar, juntamente com os professores de
Matematica e Quimica coordenou a gravacao de um video institucional. Nele, os alunos sintetizaram
dicas de checagem, unindo o aprendizado das trés areas para conscientizar a comunidade escolar através
das redes sociais.

Semana 4: Selegao e Culminancia: Para garantir a isencao e o rigor técnico, a escola instituiu uma Comissao
Avaliadora composta pelos professores de Lingua Portuguesa (que atuam em outras frentes). Eles ficaram
responsaveis pela selegéo final das redagdes representantes, assegurando que o olhar avaliativo fosse externo
ao processo de orientagao direta.

Monitoramento e Recursos

Monitoramento: A equipe gestora e pedagdgica realizou 0 acompanhamento sistematico por meio de
rubricas de avaliagao integradas ao processo. O monitoramento iniciou-se de forma automatizada na
primeira semana: ao acessar os QRCodes, os estudantes preenchiam um formulario (Google Forms)
classificando as informagdes como "Fato" ou "Boato". Esses dados geraram graficos em tempo real,
utilizados pelos professores de Matematica, Quimica e Lingua Portuguesa para diagnosticar o nivel de
criticidade inicial das turmas. Além disso, foram mantidos registros de frequéncia nas atividades praticas
comparando a percepgao inicial do aluno no formulario com a capacidade argumentativa e o uso de
evidéncias cientificas demonstrados na versao final da redacao.

Recursos e Materiais: Celulares dos estudantes (para leitura de QRCodes e pesquisa em sala),
QRCodes impressos, acesso a plataformas de checagem de fatos via rede mével/Wi-Fi da escola,
aplicativos de edi¢cdo de video e redes sociais institucionais.

Papel da Gestao: A direcao garantiu a infraestrutura tecnoldgica e o tempo de planejamento conjunto
entre os professores de diferentes areas.



DESCRIGAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo validos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas que indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construgdo de conhecimento em relacdo ao tema
trabalhado.

A eficacia do projeto foi comprovada pelo cruzamento de dados entre o diagndstico inicial e o formulario de
verificacao final, revelando impactos profundos:

Resultados Quantitativos: O indice de acerto na identificacao de noticias falsas saltou de [X]% na primeira
semana para [Y]% ao final do projeto. Os dados colhidos demonstraram que os alunos desenvolveram uma
visdo critica sobre estatisticas, reduzindo drasticamente a vulnerabilidade a dados manipulados. O formulario
final apontou que a grande maioria dos estudantes passou a questionar férmulas "milagrosas" que antes eram
aceitas sem hesitagao.

Resultados Qualitativos e Mudancga de Atitude: Houve uma percepg¢ao clara de mudanga no
comportamento digital. Em depoimentos registrados no formulario final e durante os debates, diversos alunos
relataram ter atuado como mediadores de informagao em seus nucleos familiares. Um exemplo recorrente foi
o auxilio a pais e avés na checagem de noticias recebidas em grupos de mensagens, estendendo o impacto
do projeto para além dos muros da escola.

Construcdo de Conhecimento e Protagonismo: As redacdes finais apresentaram um salto de qualidade
argumentativa, com o uso correto de citagdes e fontes verificadas. O video institucional, protagonizado pelos
alunos, serviu como evidéncia de que eles ndo apenas aprenderam a se proteger da desinformacao, mas
tornaram-se multiplicadores de boas praticas digitais, consolidando o letramento midiatico de forma ética e
cidada.

Isencdo e Mérito: A selecio das redagdes pela comissao avaliadora externa (professores da retaguarda)
validou a qualidade das produgdes, garantindo que o mérito dos estudantes fosse reconhecido de forma
transparente, o que aumentou a autoestima académica das turmas envolvidas.

OBS: Sugerimos enviar imagens, audios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencao ao limite de envio de anexos conforme edital:

| — Fotos: no maximo quinze (15);

Il — Audio: um audio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

lll — Link de Video: Os link do(s) video(s) devera(ao) corresponder a conteudo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma nao ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragao, incluidos videocasts e outros
formatos de video e audio. O video produzido pela escola ndo devera ser enviado como arquivo.
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ESCOLA: ESCOLA ESTADUAL PROFESSORA TEREZINHA CAROLINO DE SOUZA UF: RN

INEP: 24040207

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. LUCIANO LUNA GOROROBA
2. JACANAN DE SOUZA TELES

3.0TON MARIO DE ARAUJO COSTA
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos
1.°ano do Ensino Fundamental 0 0 0
2.°ano do Ensino Fundamental | g 0 0
3.°ano do Ensino Fundamental | g 0 0
4.°ano do Ensino Fundamental | g 0 0
5.°ano do Ensino Fundamental | 0 0 0
6. ano do Ensino Fundamental |35 3 31
7 °ano do Ensino Fundamental |36 4 32
8.°ano do Ensino Fundamental | 35 3 34
9.°ano do Ensino Fundamental | 30 5 28
1.° ano do Ensino Médio 95 6 89
2.° ano do Ensino Médio 65 5 61
3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante | 58 5 53
Educacdo de Jovens e Adultos | 56 6 54
TOTAL

CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as otividc):des foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdo para
inovagdo).

A Escola Estadual Terezinha Carolino de Souza, situada a Rua Prefeito José Pereira da Silva, nimero 182, Bairro S&o José,
Jacana - RN, com uma populacao de 7.834 habitantes, segundo o IBGE (censo 2022), se insere numa comunidade carente,
formada basicamente por pessoas pobres, semianalfabetas ou com baixo nivel de escolaridade, o que justifica, em tese, a sua
falta de participacédo nas decis6es que busquem melhorias para a comunidade deixando-os mais préximos da margem da linha de
pobreza, com raras excec¢@es. Neste ano a escola conta com 408 alunos regularmente matriculados e frequentando. No turno
matutino, a escola funciona com seis turmas fixas: uma turma de 6° ano (em tempo integral), uma turma de 7° ano (em tempo
integral), outra de 8° ano e outra de 9° ano (ndo integrais); uma turma de 12 série, outra de 22 série e outra de 32 série
(semi-integrais). No turno vespertino, a escola atende a trés turmas, sendo: uma turma de 12 série, outra de 22 série e outra de 32
série (semi-integrais). J& no noturno, atende a duas turmas de EJA — modalidade Ensino Médio.

Os recursos humanos da Escola Estadual Professora Terezinha Carolino sdo insuficientes em rela¢@o aos servicos essenciais
necessarios ao seu bom funcionamento, haja vista a aposentadoria de alguns servidores nos ultimos anos e a oferta de novas
vagas em concurso realizado apenas para professores. A escola carece muito de pessoal técnico e de apoio.

No entanto, o seu quadro docente € quase que totalmente qualificado, possuindo inclusive professores com pés-graduacao em
areas especificas de atuacéo, alguns até com o titulo de mestre e doutor. De uma maneira geral, podemos afirmar que a Escola
Estadual Professora Terezinha Carolino de Souza se encontra bem conservada e com mobiliarios suficientes para seu
funcionamento, necessitando apenas da contratagdo de professores para suprir a caréncia de docentes ainda existentes e da
aquisicao de algum mobiliario e equipamentos eletronicos.

Ao final de todo o processo de trabalho com o Concurso de Redagéo da CGU 2026, a equipe gestora e professores envolvidos
escolheram desenvolver um projeto midiatico com a criacdo de um blog escolar, e isso deu devido a termos um publico de



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

O monitoramento das agdes desenvolvidas para o Concurso de Redagdo da CGU 2026 ocorreu de forma continua durante todo o
processo de execucdo das atividades. Os professores envolvidos e equipe pedagogica acompanharam a participagdo dos
estudantes por meio de observacdes em sala de aula, registros das atividades realizadas, analise das produg¢des textuais e
momentos de acompanhamento individual e coletivo. As etapas de pesquisa, discusséo, producao, reviséo e reescrita das
redagOes foram avaliadas periodicamente, permitindo identificar avancos, dificuldades e necessidades de intervencéo pedagdgica.
Durante o percurso de preparacéo para o texto final foram promovidos encontros de orientagdo para esclarecer dividas sobre o
tema do concurso, bem como momentos de feedback aos estudantes, incentivando o aprimoramento da escrita e 0
desenvolvimento do pensamento critico. O acompanhamento também ocorreu por meio da participagdo dos alunos nos debates,
em rodas de conversa e apresentacdes relacionadas a tematica proposta.

Para a realizacao das atividades, foram utilizados diversos recursos pedagogicos, tais como livros didaticos, textos informativos,
artigos de opinido, reportagens, videos educativos, projetor multimidia, chromebooks, computadores, acesso a internet, quadro
branco e materiais impressos. Esses recursos contribuiram para ampliar o repertério dos estudantes e favorecer a compreensao
dos conteudos trabalhados.

Como material de apoio, foram utilizados o regulamento oficial do concurso, orienta¢des disponibilizadas pelo site da CGU (Pagina
do Concurso), textos de referéncia sobre cidadania, ética, transparéncia e controle social, além de propostas de producéo textual,
fichas de leitura, roteiros para pesquisa e instrumentos de revisdo das redagfes. Também foram disponibilizados modelos de
textos argumentativos e critérios de avaliagdo para auxiliar os estudantes na elaboracdo de suas producoes.

O conjunto dessas acdes garantiu um acompanhamento eficiente do desenvolvimento dos participantes, possibilitando maior
engajamento, organizagao das atividades e melhoria da qualidade das redagfes produzidas.

Com o objetivo de promover a reflexao sobre cidadania, ética, integridade e controle social, foram desenvolvidas diversas
atividades pedagdgicas voltadas para a participagdo dos estudantes no Concurso de Redagdo da Controladoria-Geral da Unido
(CGU) 2026.

Inicialmente a equipe gestora convocou os professores e falou para eles da necessidade de a escola participar do Concurso de
Redagéo da CGU mais uma vez, haja visto que ja vinha participando em anos anteriores. Como a maioria dos docentes ja
conheciam o projeto, de pronto aceitaram e ja comegaram a desenvolver a preparagéo dos estudantes para o certame. Por sua
vez, a equipe pedagdgica, escolheu o dia 21 de maio como “Dia D” do concurso, no qual todos os alunos da escola fariam neste
dia a sua redacao e entregaria ao seu professor orientados para correcao e reescrita.

Apo6s todo o periodo de preparacgao, do Dia “D” de escritura dos textos e da entrega definitiva dos textos aos professores
orientadores, a equipe gestora criou uma Comisséo Avaliadora dos Textos, a qual teria o papel de selecionar os textos finalistas e
consequentemente os textos vencedores em cada uma das 13 (treze) turmas participantes. Seria também dessa Comisséo
Avaliadora, escolher o texto que iria representar a nossa escola em cada uma das categorias previstas pelo Concurso.

Ao final a Comissao Avaliadora, formada por professores que ndo eram orientadores dos estudantes, cumpriu o seu papel de
selecionar os textos vencedores e a equipe gestora, por sua vez, idealizou um Dia de Premiagao para premiar e reverenciar todos
os alunos finalistas e participantes do Concurso.

No inicio do processo, nas salas de aulas, realizou-se a apresentagdo do concurso aos alunos, destacando sua importancia para o
desenvolvimento da escrita, do pensamento critico e da formagao cidadd. Em seguida, foram promovidas rodas de conversa e
debates sobre o tema proposto pela CGU, incentivando a participac@o ativa dos estudantes e a troca de ideias sobre questbes
relacionadas a ética, transparéncia, responsabilidade social e combate a corrupcéo.

Durante as aulas de Lingua Portuguesa, foram trabalhados os elementos constituintes do género textual exigido pelo concurso,
abordando aspectos como estrutura, argumentagéo, coesao, coeréncia e adequacao linguistica. Também foram realizadas leituras
e andlises de textos informativos, artigos de opinido e redacdes premiadas de edi¢Bes anteriores, possibilitando aos alunos
compreenderem diferentes estratégias de construcéo textual.

Como atividade pratica, os estudantes participaram de oficinas de producéo textual, nas quais elaboraram versées preliminares de
suas redagfes. Apos a escrita inicial, ocorreram momentos de revisdo e reescrita, com orientag8es individuais e coletivas, visando
ao aprimoramento da qualidade dos textos produzidos.

Além disso, foram desenvolvidas atividades interdisciplinares envolvendo pesquisas, apresentagfes e producdes artisticas
relacionadas ao tema do concurso, ampliando o repertério sociocultural dos participantes e fortalecendo a compreensao dos
assuntos discutidos.

Ao final do processo, os alunos concluiram suas redacdes e realizaram a sele¢do dos trabalhos para participagdo no concurso. As
atividades desenvolvidas contribuiram significativamente para o fortalecimento das competéncias de leitura, escrita, argumentagao
e exercicio da cidadania, estimulando o protagonismo estudantil e a reflexao sobre valores essenciais para a construgdo de uma
sociedade mais justa e transparente.

Jéa no final do processo de escolha dos textos vencedores em cada uma das 13 turmas existentes neste ano na escola, as quais
totalizam uma soma de 412 estudantes, o gestor escolar “caiu em campo” e fez parte da Comisséo Julgadora na escolha dos
textos vencedores que iria representar a nossa escola em cada categoria. Uma vez tendo formagédo em Letras, ele fez questéao de
participar e de acompanhar o desenvolvimento deste processo de participagédo na 152 edicdo do Concurso de Redagéo da CGU.
Nesse sentido, como forma de reconhecimento e incentivo, o gestor resolveu premiar todos os estudantes finalistas e sobretudo
tecer honrarias a todos os estudantes que tiveram suas redacgdes vencedoras em cada uma das onze turmas.

Para tanto, apos a Comissdo Avaliadora Escolar escolher os textos finalistas e vencedores em cada uma das 13 turmas
participantes, a equipe gestora resolveu criar um Dia D de Premiac&o para enaltecer, valorizar, reconhecer e premiar os trabalhos






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

As atividades realizadas em preparacao para o Concurso de Redagéo da CGU 2026 geraram impactos significativos tanto para os
estudantes quanto para a comunidade escolar. Os alunos demonstraram maior interesse pela leitura, escrita e discusséo de temas
relacionados a cidadania, ética, transparéncia e participagdo social, ampliando sua consciéncia critica sobre o papel de cada
cidadéo na constru¢éo de uma sociedade mais justa e responsavel.

Durante o desenvolvimento das ac¢des, observou-se uma evolug¢do na capacidade de argumentacao, interpretacéo textual e
producao escrita dos participantes. Os momentos de pesquisa, debate e elaboragdo das redacdes favoreceram o protagonismo
estudantil, a expresséo de ideias e o fortalecimento da autoconfianga dos alunos em relagdo as suas habilidades académicas.
Além dos avangos pedagdgicos, o concurso contribuiu para a formacéo de valores éticos e para o desenvolvimento de atitudes de
respeito, responsabilidade e compromisso com o bem comum. Os estudantes passaram a refletir de forma mais consciente sobre
questdes sociais presentes em seu cotidiano, compreendendo a importancia da integridade e da participagdo cidada. O debate
sobre o perigo das fake news mobilizou discussdes em todas as salas de aula, enfatizando a necessidade de todos nos
espectadores nao acreditarmos em tudo o que vemos e ouvimos na internet e buscar checar as informacdes em fontes confiaveis e
meios de comunicagdo tradicionalmente isentos.

Para a escola, a participagdo no concurso fortaleceu o trabalho interdisciplinar e incentivou praticas educativas voltadas a formacéo
integral dos estudantes. As atividades promoveram maior envolvimento da comunidade escolar, valorizando a producao intelectual
dos alunos e estimulando uma cultura de participacgao, didlogo e reflexdo critica acerca dos temas contemporaneos, principalmente
no que se refere ao tema da redagéo deste ano, o que se traduziu numa abordagem extremamente importante, ainda mais num
ano de eleicBes gerais como as que teremos.

Dessa forma, a experiéncia proporcionada pelo Concurso de Redacao da CGU 2026 deixou um legado positivo para todos o0s
envolvidos, contribuindo para o aprimoramento das competéncias académicas dos estudantes e para a consolidagdo de uma
educacao comprometida com a cidadania e os valores democraticos.

RELATO DE EXPERIENCIA APOS A CRIACAO DE UM BLOG ESCOLAR E DE UM MURAL FISICO POR OCASIAO DO
TRABALHO DESENVOLVIDO ATRAVES DAS ACOES DO CONCURSO DE REDAGAO DA CGU 2026

Este relato apresenta a experiéncia desenvolvida na Escola Estadual Professora Terezinha Carolino, a partir da implementagéo do
projeto pedagdgico "Combatendo as fake News, criacdo de um blog escolar", inspirado no tema do Concurso de Redagéo da
Controladoria-Geral da Unido (CGU) 2026. O projeto teve como objetivo promover a educagéo midiatica, fortalecer o pensamento
critico dos estudantes e combater a disseminacao de fake news no ambiente escolar. Como principais resultados, destacam-se a
reativacdo do Blog da Escola Terezinha Carolino, na plataforma Blogspot, e a criacdo do Mural da Transparéncia, dois importantes
instrumentos de comunicacgéao e formacgao cidada. A experiéncia evidenciou o potencial das tecnologias digitais e dos espacos
informativos escolares para a construgao de uma cultura baseada na verdade, na transparéncia e no uso responsavel da
informacéo.

1. Introducéo

A sociedade contemporanea é marcada pela intensa circulagéo de informacgdes por meio das tecnologias digitais e das redes
sociais. Embora esse cenario favoreca o acesso ao conhecimento, também amplia a disseminagéo de contetidos falsos,
imprecisos ou manipulados, fendmeno que desafia instituicdes sociais e educacionais em todo o mundo.

Nesse contexto, a escola assume papel fundamental na formacgéo de cidaddos capazes de analisar criticamente as informacdes
que recebem e compartilham. Mais do que transmitir conhecimentos, a educag¢éo contemporanea deve desenvolver competéncias
relacionadas a leitura critica da midia, a verificagdo de fontes e a utilizacéo ética das tecnologias da informacéo.

Foi a partir dessa compreenséo que a Escola Estadual Professora Terezinha Carolino desenvolveu o projeto "Fato ou Boato? O
Poder da Verdade na Era da Informacé&o”, alinhado ao tema do Concurso de Redagao da CGU 2026. A iniciativa buscou criar
oportunidades para que os estudantes refletissem sobre os impactos da desinformacgé&o e se tornassem protagonistas na produgéo
e disseminacao de contetdos confiaveis.

O presente relato tem por objetivo apresentar as a¢des desenvolvidas, os resultados alcangados e as contribui¢cdes do projeto para
o fortalecimento da educacéo midiatica e da comunicacéo escolar.

2. Contextualizacdo da Experiéncia

A Escola Estadual Professora Terezinha Carolino atende estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio,
desenvolvendo a¢8es voltadas para a formagéao integral dos educandos e para o fortalecimento da participagdo estudantil.
Observou-se que muitos estudantes utilizavam intensamente redes sociais e aplicativos de mensagens como principal fonte de
informagao. Entretanto, nem sempre possuiam conhecimentos suficientes para avaliar a credibilidade dos contelidos recebidos, o
gue tornava necessaria a implementacéo de a¢des educativas voltadas ao combate a desinformacéo.

Diante dessa realidade, a equipe pedagodgica estruturou um conjunto de atividades que integraram educacao midiatica, produgéo
textual, cidadania digital e uso pedagdgico das tecnologias.

3. Desenvolvimento das Ac¢des

O projeto foi desenvolvido ao longo dos Ultimos quatro meses por meio de atividades interdisciplinares envolvendo diferentes
componentes curriculares.

Inicialmente, foram promovidos debates, rodas de conversa e estudos sobre o conceito de fake news, os impactos da
desinformacao e a importancia da verificacao de fatos. Os estudantes analisaram noticias veiculadas em diferentes meios de
comunicacao e participaram de oficinas voltadas a identificagéo de informagdes confiaveis.

Em seguida, foram realizadas oficinas de producéo textual e comunicagéo digital, nas quais os estudantes aprenderam técnicas



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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ESCOLA: ESCOLA MUNICIPAL DOM JAIME DE CAMARA BARROS - EXTENSAO - POLO PERTENCER UF: SC

INEP: 42019923

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUGCAO DO PLANO DE
MOBILZACAO :

1. Maria Clarete Heidemann - Professora AEE

2. Michele Karine Sansdo - Técnica Pedagdgica

3. Paula Vanessa da Silva - Auxiliar Educadora

PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolarfem qualquer agéo ou atividade realizada

pela escola para fomentar o concurso), o nimero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nUmero
total de trabalhos (desenho ou redacdo) produzidos por ano escolar:

Total professores Total frabalhos
Ano escolar Total alunos mobilizados el produzidos
1 °ano do Ensino Fundamental | i
2.°ano do Ensino Fundamental |
3.°%ano do Ensino Fundamental | i
4.°ano do Ensino Fundamental | g5 03 03

5.°ano do Ensino Fundamenta

6. ano do Ensino Fundamenta

7.°ano do Ensino Fundamenta

8.°ano do Ensino Fundamenta

?.°ano do Ensino Fundamenta

1.° ano do Ensino Médio

[ Y |
2.° ano do Ensino Médio

3.2 ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante

Educacdo de Jovens e Adultos

TOTAL
CONCEPGCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséio do contexto em que

as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposisdo para
inovacdo).

A atividade foi desenvolvida no Atendimento Educacional Especializado (AEE) do Polo Pertencer, da Escola Municipal Dom Jaime
de Camara Barros - Anexo, considerando as necessidades de uma estudante com Transtorno do Espectro Autista (TEA) - Nivel
Il de Suporte. A proposta foi elaborada em consonancia com o tema do 15° Concurso de Desenho e Redagic da
Controladoria-Geral da Unido (CGU), promovendo reflexdes sobre ética, cidadania, integridade, pensamento critico e
responsabilidade social por meio de praticas pedagdgicas inclusivas. Utilizando os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA), iniciou-se e finalizou-se o atendimento com atividade reguladora (massinha) para favorecer a
autorregulagéo, seguida do uso de recursos de Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA), como agenda visual, apoio visual e
comandos objetivos. A partir da histéria ficticia "Fato ou Boato?", a estudante participou da leitura compartilhada, identificou
informacgdes verdadeiras e falsas, justificou sua resposta, realizou o tragado do desenho e a pintura da ilustragéo. As estratégias
favoreceram a compreensao leitora, a comunicagao funcional, a coordenagao motora fina, a atengdao compartilhada, ¢ pensamento
critico, a autonomia e a participagao ativa, valorizando sua expresséo e protagonismo. O objetivo geral consistiu em desenvolver
competéncias relacionadas a educagéo para a cidadania, a ética, a integridade e ao controle consciente das informacgdes,

promovendo uma aprendizagem significativa, acessivel e inclusiva, em conformidade com a legislag@o educacional vigents e os
objetivos estabelecidos pelo concurso.
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RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descricao das atividades realizadas pela diregdo, coordenacgéo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participacdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagao”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

+ Se e como foi feito o monitoramento das acées;

+ Recursos utilizados:

+ Material de apoio;

O dessenho foi desenvolvido de forma colaborativa entre a professora do Atendimento Educacional Especializado (AEE), a
auxiliar de educadora e a técnica pedagdgica do Polo Pertencer, em articulagdo com a equipe escolar, visando fomentar préaticas
pedagogicas inclusivas e promover a participagdo da estudante no 15° Concurso de Desenho e Redagéo da Controladoria-Geral
da Uniao (CGU), cujo tema foi "Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informag&o”. Inicialmente, a equipe realizou o
planejamento das agdes, definindo objetivos, estratégias pedagdgicas, adaptagdes curriculares, recursos de acessibilidade e
formas de acompanhamento do desenvolvimento da estudante.

O atendimento iniciou-se com atividades reguladoras, utilizando massinha de modelar, materiais sensoriais e exercicios motores
brgves, favorecendo a autorregulagéo, a organizagao corporal e a preparac¢ao para as atividades propostas. Em seguida, foram
utilizados recursos de Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA), como agenda visual, checklist, cartdes com palavras-chave,

apoio visual, comandos curtos e antecipagdo da rotina, promovendo previsibilidade, compreenséo das etapas do trabalho e maior
autonomia,

Na sequéncia, foi realizada a exploragao da ilustragéo por meio da observagéo dirigida dos elementos visuais (menina, megafone,
Sol, baldes de fala e ponto de interrogagéo), estimulando a percepgéo, a linguagem oral e a formulagéo de hipéteses.
Posteriormente, realizou-se a leitura compartilhada da histéria ficticia "O Mistério do Megafone da Escola", utilizando entonagao
de voz, pausas estratégicas e questionamentos mediadores para favorecer a compreens&o leitora, o pensamento critico e a
identificagao de informagdes verdadeiras e falsas.

f\st a leitura, a estudante identificou, com apoio visual e mediagdo pedagdgica, que a narrativa representava um boato,
justificando sua resposta por meio da comunicagéo oral e dos recursos de CAA. Em seguida, realizou o tragado sobre o desenho

e a pintura da ilustragdo, desenvolvendo coordenagdo motora fina, organizagao espacial, percepgao visual, planejamento motor e
criatividade.

Durante todo o desenvolvimento da atividade, foram respeitadas as necessidades educacionais da estudante, utilizando
linguagem simples e objetiva, tempo ampliado para execugdo, mediagao individualizada, reforgo positivo, flexibilizagéo das
propostas e incentivo a participagao ativa, favorecendo sua aprendizagem significativa e seu protagonismo.

O monitoramento das agdes ocorreu de forma continua por meio da observagao direta, registros descritivos realizados no
Atendimento Educacional Especializado, aplicagdo da Escala de Nivel de Mediagdo Pedagdgica (ENMP), acompanhamento do
tempo de permanéncia nas atividades, analise da evolugdo das habilidades cognitivas, comunicativas, motoras e
socioemocionais, além de momentos de didlogo entre a professora do AEE, a técnica pedagdgica, a auxiliar de educador e a
familia, possibilitando o replanejamento das estratégias sempre que necessario.

Como recursos pedagdgicos foram utilizados agenda visual, Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA), cartdes ilustrados,
materiais concretos, massinha de modelar, materiais sensoriais, desenho em tragado, lapis de cor, leitura compartilhada, histéria
ficticia, estratégias reguladoras e mediagdo pedagdgica individualizada. Como materiais de apoio, utilizaram-se o Plano de
Atendimento Educacional Especializado (PAEE), o Plano Educacional Individualizado (PEI), os principios do Desenho Universal
para a Aprendizagem (DUA), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Politica Nacional de Educagéo Especial na
Perspectiva da Educacao Inclusiva, a Lei Brasileira de Inclusdo e o regulamento do 15° Concurso de Desenho e Redagao da
Controladoria-Geral da Unido (CGU), assegurando que todas as agdes estivessem fundamentadas em praticas inclusivas
voltadas ao desenvolvimento da cidadania, da ética, da integridade, da empatia e do pensamento critico.
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DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os benelicios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou

qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de Jnesquisas, entrevistas c1ue indiquem a

percep¢do de mudanga de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

O desenvolvimento do desenho evidenciou resultados qualitativos significativos no processo de aprendizagem e participagao da
estudante, demonstrando que estratégias pedagdgicas estruturadas, acessiveis e fundamentadas no Atendimento Educacional
Especializado favorecem a construgdo do pensamento critico e da educagéo para a cidadania. Durante a realizagao da atividade "
Fato ou Boato?", observou-se elevado nivel de envolvimento, interesse e participagéo, especialmente pela utilizagdo de recursos

visuais, Comunicag@o Aumentativa e Alternativa (CAA), leitura compartilhada, histéria ficticia, atividade reguladora, tragado sobre
pontilhado e pintura, respeitando suas necessidades educacionais.

Na avaliagdo pedagdgica, a estudante manteve atengéo durante toda a leitura mediada, compreendeu a narrativa apresentgd.a\.
identlﬁco.u corretamente que a situagéo descrita representava um boato, escolheu a resposta adequada e justificou sua decisao
com apoio verbal e visual, demonstrando compreenséo do conceito trabalhado. Também realizou o tragado do desenho e a

pintura da ilustragéo com participagdo ativa, evidenciando avangos na coordenagéo motora fina, organizagao espacial e
permanéncia na atividade.

Os registros descrftivos do Atendimento Educacional Especializado indicam que a utilizagéo de atividades reguladoras antes da
proposta pedagéglga favoreceu sua organizagéo emocional e comportamental, contribuindo para maior tempo de atengéo, :
reducao da necessidade de redirecionamentos e melhor participagdo durante toda a atividade. A mediagéo individualizada, aliada

%os: recursos de CAA, possibilitou maior autonomia na compreenséo das instrugdes, comunicagéo funcional e expressao de suas
ideias.

O monit.oramento foi realizado continuamente por meio da observagao direta, registros pedagdgicos, aplicagéo da Escala de Nivel
de Mediacdo Pedagégica (ENMP) e analise do desempenho nas diferentes etapas da atividade, permitindo verificar que todos os

criterios avaliados foram atingidos: manutengéo da atengao durante a leitura, compreensdo da histéria, identificagdo da diferenga
entre fato e boato, escolha da resposta correta, justificativa com apoio e realizagdo do tragado sobre o tragado.

Como resultado do projeto, observou-se ampliagdo da compreensao leitora, fortalecimento do pensamento critico,
desenvolvimento da comunicagao, maior participagéo nas atividades dirigidas, aprimoramento da coordenagao motora fina e
fortalecimento de habilidades relacionadas & cidadania, a ética e ao uso responséavel das informagdes, objetivos propostos pelo
15° Concurso de Desenho e Redagéo da Controladoria-Geral da Unido (CGU). A experiéncia também reforgou a importancia do
planejamento colaborativo entre professora do AEE, auxiliar de educador, técnica pedagdgica, equipe escolar e familia,
demonstrando que praticas pedagdgicas inclusivas potencializam a aprendizagem, a autonomia e a participagao efetiva da
estudante no ambiente escolar. O desenho produzido pela estudante evidencia sua compreenséo do tema e sua capacidade de
representar graficamente a diferenga entre fato e boato, constituindo uma evidéncia concreta da aprendizagem alcan¢ada.



' Estado
Yanb

\

Munici
{\C CAS

'o., ME. (e n.e =gl
L A0 A QUL HO
. :\ﬁ:ghﬁ é‘\' [s_m\'eq\;g

()1°ano ( )2°ano ( )3°ano (X)4°ano ( )5°ano

VETRA TP AT GETRT P 3 VAR, W, 2t P JT DT S e, W,

B LSRR VT S G ITLRP CAT AN AT St Y, A P TR ARy . W@y P GUETT I TP N * ¥

. . .
S
‘opdedlyinuapl e Jayduaaud ap edanbss as oeN o A. m 7
- oedewojul ep eJa eu apeplaA ep 13pod O ;03e0g NO 03e4,, :eUd) 0 31qOS OYUIS3Ip ewn eIe4 :s303n43suj oS ,m M w
¥ P o e i T ~ un O ,
no B\ o zm\ S m |
¥avaid oy3vonas ¢} OHN3S3d 3d ONYTNNYOA v/ 2 oYoro SE8S s
W << & o <

30 OSYNINOD .SL N9 m

LT 06 TV CTNORTOT We |LICLN 500 SIAMOT 6P SINSRig WP CARROEI0 SIUsLe OU C18e0W|

T L —— g T, STy y

-, TP T S o g -




wmmwmam-ammemmu«u

OBS: Sugerimos enviar imagens, Gudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

| = Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duragdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(do) corresponder a conteido publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duracdo, incluidos videocasts e ouiros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deverd ser enviado como arquivo.
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ESCOLA Municipal Visconde da Parnaiba UF PJ
INEP: 22141952

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUGAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Alberth Ferreira de Sousa
2. Franciely Barbosa da Silva

3. Cleginalda Maria Brito Matos

PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS 519
Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em qualquer ag¢éo ou atividade realizada

pela escola para fomentar o concurso), o nimero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nimero
total de trabalhos (desenho ou redagao) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos

Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados produzidos

1.°ano do Ensino Fundamental

2.°ano do Ensino Fundamental

3.°ano do Ensino Fundamental

4 .°ano do Ensino Fundamental

5.°ano do Ensino Fundamental
6. ano do Ensino Fundamental | 109 16 50
7.°ano do Ensino Fundamental | 75 10 50
8.°ano do Ensino Fundamental | 131 10 70
9.°ano do Ensino Fundamental | 105 10 45

1.2 ano do Ensino Médio

2.° ano do Ensino Médio
3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante

Educacéao de Jovens e Adultos 56 7 11
TOTAL

CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):
Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreensiao do

contexto em que as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades,
capacidade e disposicio para inovagio).

A Escola Municipal Visconde da Parnaiba, localizada no municipio de Oeiras—PI, atende estudantes dos
anos finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) e da modalidade Educagdo de Jovens e Adultos (EJA),
totalizando 500 estudantes. Suas agdes pedagogicas sao fundamentadas no Projeto Politico-Pedagogico (PPP), que
compreende a educagdo como um processo continuo de formagdo integral, voltado ao desenvolvimento cognitivo,
social, ético e emocional dos estudantes.

A escola busca formar cidadaos criticos, participativos e conscientes de seus direitos e deveres,
promovendo uma educacao alicer¢ada nos principios da UNESCO, da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
do Curriculo Municipal e da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdao Nacional (LDB). Valoriza a

interdisciplinaridade, a inclusdo, o protagonismo estudantil, a integra¢do entre ensino e pesquisa € o uso das



tecnologias como ferramentas de aprendizagem.

Considerando a crescente circulagdo de informagdes nas midias digitais e a necessidade de fortalecer a
leitura critica, a argumentagdo e a responsabilidade digital dos estudantes, a escola identificou a oportunidade de
integrar o tema do 15° Concurso de Desenho e Redacio da CGU — "Fato ou Boato? O poder da verdade na
era da informacao" ao Projeto Formotransversal, envolvendo aproximadamente 40 professores de diferentes
areas do conhecimento e promovendo agdes interdisciplinares que alcangaram todos os estudantes do 6° ao 9° ano
e da EJA.

Além das atividades desenvolvidas em sala de aula, o projeto buscou envolver as familias e a comunidade
escolar por meio de agdes de conscientizagdo, fortalecendo a parceria entre escola ¢ comunidade e ampliando as
reflexdes sobre ética, cidadania ¢ combate a desinformacao.

Objetivo Geral
Mobilizar a comunidade escolar para o desenvolvimento de agdes educativas relacionadas ao tema 'Fato ou
Boato? O poder da verdade na era da informacio', promovendo o pensamento critico, a responsabilidade
digital, a ética, a formagdo cidada e o protagonismo estudantil por meio de praticas pedagdgicas interdisciplinares.
Objetivos de Aprendizagem

Desenvolver competéncias de leitura, interpretacdo, argumentacao e producao textual;

Compreender a diferenca entre fato, opinido, boato, fake news e desinformacgao;

Estimular o pensamento critico e o uso responsavel das tecnologias digitais;

Promover o protagonismo estudantil por meio de debates, oficinas, jogos pedagdgicos e producao textual;

Valorizar as experiéncias dos estudantes da EJA e fortalecer a aprendizagem significativa;

Integrar diferentes areas do conhecimento em praticas interdisciplinares;

Fortalecer a parceria entre escola, familia e comunidade por meio de agdes de conscientizacao;
Desenvolver competéncias previstas na BNCC relacionadas a cultura digital, argumentacdo, comunicacao e

exercicio da cidadania.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

O Plano de Mobiliza¢do da Escola Municipal Visconde da Parnaiba foi desenvolvido de forma articulada
entre dire¢do, coordenacdo pedagogica e professores, integrando as agdes ao Projeto Formotransversal e ao Projeto
Politico-Pedagdgico da escola. Desde o planejamento inicial, buscou-se promover uma abordagem interdisciplinar
sobre o tema "Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informacao', envolvendo todas as areas do
conhecimento, os estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano), a Educagdo de Jovens e
Adultos (EJA), as familias e a comunidade escolar.

As atividades tiveram inicio com reunides de planejamento entre a dire¢do, coordenagdo pedagogica e
professores, momento em que foram apresentados o edital do concurso, os objetivos do projeto, o cronograma de
execucao e as estratégias metodoldgicas que seriam desenvolvidas ao longo do periodo de mobilizagdo. Também
foram definidos os recursos didaticos, os instrumentos de acompanhamento e as formas de integracdo entre as
diferentes disciplinas.

Entre os dias 18 e 22 de maio de 2026, foi realizada a sensibilizagdo dos estudantes por meio da
apresentacdo da tematica "Fato ou Boato". Inicialmente, o trabalho foi desenvolvido nas aulas de Lingua
Portuguesa e, posteriormente, ampliado para as demais disciplinas por meio do Projeto Formotransversal. Os
professores utilizaram videos, noticias, reportagens e exemplos do cotidiano para discutir os impactos da
desinformacgdo, das fake news e dos boatos na vida das pessoas, incentivando reflexdes sobre ética,
responsabilidade digital e cidadania.

Na semana de 25 a 29 de maio, foi desenvolvido o estudo do género dissertativo-argumentativo, com
maior énfase para os estudantes do 6° e 7° anos, estendendo-se também as turmas do 8° e 9° anos. Foram
trabalhados os elementos estruturais da redag¢do, contemplando introducdo, desenvolvimento, conclusdo,
organizagdo das ideias, elaboracdo de argumentos e constru¢do da proposta de intervencao.

Ainda nesse periodo, entre os dias 25 e 27 de maio, foram realizadas oficinas pedagogicas utilizando
metodologias ativas e atividades ludicas. Destacou-se a dinamica "Fato ou Boato", em que os estudantes
utilizaram plaquinhas para identificar se determinadas informagdes correspondiam a fatos ou boatos, justificando
oralmente suas respostas. A atividade favoreceu o desenvolvimento da oralidade, da argumentacdo, do pensamento
critico, da escuta ativa e da aprendizagem colaborativa.

Nos dias 28 e 29 de maio, ocorreu a revisao coletiva do género dissertativo-argumentativo, consolidando
os conhecimentos construidos durante as oficinas. Na semana de 1° a 5 de junho, foi realizada nova revisdo
utilizando redagdes-modelo, possibilitando aos estudantes compreenderem melhor a estrutura do texto e os
critérios de avaliacao.

A modalidade Educacio de Jovens e Adultos (EJA) participou do projeto por meio da atividade "Fato
ou boato? O poder da verdade na era da informacao", desenvolvida a partir de rodas de conversa, debates e
relatos de experiéncias. Os estudantes refletiram sobre situagdes reais vivenciadas em suas comunidades,
discutindo a diferenca entre fato, opinidao, boato e fake news, fortalecendo o senso critico e a responsabilidade no
compartilhamento de informacdes.

Nos dias 15 e 16 de junho, ocorreu a produgdo oficial das redacdes. No dia 17 de junho, os professores

realizaram a revisdo individual dos textos, orientando os estudantes quanto a organizagdo das ideias, a



argumentacdo e aos aspectos linguisticos. Nos dias 18 e 19 de junho, a equipe pedagogica realizou a sele¢ao das
producdes que representariam a escola no concurso.

Como culminancia das acdes de mobilizagdo, foi realizada a campanha educativa '"Antes de
Compartilhar, Verifique'". Os estudantes confeccionaram cartazes educativos e, no dia 15 de junho de 2026,
promoveram uma acdo de panfletagem junto aos pais e responsaveis que frequentavam a escola, distribuindo
materiais informativos e dialogando sobre a importancia da verificagdo das informagdes antes do
compartilhamento. Essa atividade fortaleceu a parceria entre escola e comunidade ¢ ampliou o alcance das ac¢des
educativas desenvolvidas durante o projeto.

Monitoramento das a¢oes

O acompanhamento do Plano de Mobilizagdo foi realizado de forma continua pela direcdo, coordenacao
pedagogica e professores. O monitoramento ocorreu por meio de reunides periddicas de planejamento e avaliagdo,
acompanhamento do cronograma, observagao da participagdo dos estudantes, analise das produgdes textuais,
registros das oficinas, debates e atividades desenvolvidas em sala de aula. Também foram utilizados registros
fotograficos, listas de participagao, materiais produzidos pelos estudantes e acompanhamento da execugdo da acgao
social, possibilitando avaliar o alcance dos objetivos propostos e realizar os ajustes necessarios durante o
desenvolvimento do projeto.

Recursos utilizados

Para a realizagdo das atividades foram utilizados computadores, projetor multimidia, televisdo, caixas de
som, acesso a internet, tablets disponiveis na escola, livros didaticos, textos jornalisticos, videos educativos,
cartazes, cartolinas, papel A4, pincéis atdomicos, impressora, panfletos, plaquinhas com as expressoes "Fato" e
"Boato", além de materiais de papelaria utilizados na confec¢ao das atividades e da campanha educativa.

Material de apoio

Como material de apoio foram utilizados o edital do 15° Concurso de Desenho e Redagdo da CGU, o
Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) da escola, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Curriculo Municipal,
materiais do Projeto Formotransversal, reportagens, noticias de fontes confiaveis, videos educativos, redagdes-
modelo, textos de apoio e demais recursos pedagdgicos selecionados pelos professores para subsidiar o

desenvolvimento das atividades



DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados
(quantitativos ou qualitativos), sendo validos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas,
entrevistas que indiquem a percep¢do de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, constru¢ao de
conhecimento em relacdo ao tema trabalhado.

A execugdo do Plano de Mobilizacdo possibilitou resultados significativos para a Escola Municipal
Visconde da Parnaiba, evidenciando impactos positivos no processo de ensino e aprendizagem, na formacgao
cidada dos estudantes ¢ no fortalecimento da relagao entre escola, familia e comunidade.

Como resultados quantitativos, destaca-se a participagdo de aproximadamente 40 professores, que
desenvolveram ag¢des de forma interdisciplinar por meio do Projeto Formotransversal, envolvendo todas as areas
do conhecimento. O projeto mobilizou 500 estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) e da
modalidade Educa¢ao de Jovens e Adultos (EJA). Durante o periodo de execucdo foram produzidas
aproximadamente 226 redacées, além da realizagao de debates, oficinas pedagogicas, jogos educativos, rodas de
conversa, revisoes orientadas, producao de cartazes, agdo de panfletagem e campanha de conscientizagdo voltada a
comunidade escolar.

Os resultados qualitativos demonstraram avangos expressivos na aprendizagem dos estudantes. Ao longo
das atividades, observou-se maior interesse € participagdo nas aulas, fortalecimento da leitura critica,
desenvolvimento da capacidade argumentativa ¢ melhoria na organizacao das ideias durante a produgdo textual.
Os estudantes passaram a compreender com maior clareza a diferenca entre fato, opinido, boato, fake news e
desinformacao, reconhecendo a importancia da verificagdo das informacdes antes de compartilhé-las.

As oficinas pedagogicas e os jogos educativos com as plaquinhas "Fato" e¢ "Boato" favoreceram a
participagdo ativa dos estudantes, estimulando a oralidade, o pensamento critico, a escuta ativa e a argumentacao
baseada em evidéncias. A utilizacdo de metodologias ativas tornou as aulas mais dindmicas e contribuiu para que
os estudantes assumissem uma postura mais participativa e reflexiva diante das situagdes apresentadas.

Na producdo das redagdes foi possivel perceber evolugdo significativa na estrutura dos textos, na
construcdo dos argumentos e na capacidade de defender pontos de vista fundamentados em informacgdes
confidveis. Os momentos de revisdo orientada e a utilizagdo de redacdes-modelo contribuiram para ampliar a
seguranca dos estudantes durante o processo de escrita.

A participagdo dos estudantes da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) também apresentou resultados
relevantes. As rodas de conversa e os relatos de experiéncias possibilitaram relacionar o tema do concurso as
vivéncias pessoais dos educandos, fortalecendo a construgdo coletiva do conhecimento, o respeito as diferentes
opinides e a reflexdo sobre os impactos da desinformacao nas relagdes familiares, comunitarias e sociais.

Outro aspecto de destaque foi o fortalecimento do trabalho colaborativo entre direcdo, coordenagdo
pedagogica e professores, que desenvolveram as acdes de forma integrada, promovendo a interdisciplinaridade e a
articulagcdo entre os diferentes componentes curriculares. Essa organizacdo favoreceu maior envolvimento dos
estudantes e consolidou praticas pedagdgicas alinhadas ao Projeto Politico-Pedagdgico da escola.

A campanha "Antes de Compartilhar, verifique” ampliou o alcance do projeto para além da sala de aula.
A confecc¢do de cartazes educativos e a panfletagem realizada no dia 15 de junho de 2026, junto aos pais e

responsaveis que frequentavam a escola, possibilitaram momentos de didlogo e conscientizagdo sobre o uso



responsavel das informacdes e o combate a desinformacdo. Durante a agdo, muitos familiares demonstraram
interesse pela tematica e reconheceram a importancia da iniciativa, destacando que as discussdes promovidas pelos
estudantes também passaram a fazer parte das conversas em casa.

Embora nao tenha sido realizada uma pesquisa formal, o acompanhamento continuo da equipe pedagogica
permitiu identificar mudancgas de atitude durante o desenvolvimento do projeto. Os professores observaram que os
estudantes passaram a questionar com maior frequéncia a veracidade das informagdes recebidas nas redes sociais e
aplicativos de mensagens, demonstrando maior responsabilidade antes de compartilhar conteido. Também foi
percebido o aumento da participagao nos debates, maior autonomia na busca por fontes confidveis de informacao e
uma postura mais critica diante das noticias divulgadas nos meios digitais.

Os registros das atividades, as producgdes textuais, os debates realizados em sala de aula, os materiais
confeccionados pelos estudantes e o envolvimento das familias evidenciaram que os objetivos propostos foram
alcangados. Mais do que preparar os estudantes para um concurso de redacao, o Plano de Mobilizagdo promoveu
aprendizagens significativas relacionadas a ética, a cidadania, a responsabilidade digital e ao compromisso com a
verdade.

Dessa forma, o projeto consolidou-se como uma importante a¢do educativa, fortalecendo a cultura do
pensamento critico, da participacdo social e do protagonismo estudantil, reafirmando o compromisso da Escola
Municipal Visconde da Parnaiba com uma educacao publica de qualidade, transformadora e comprometida com a

formacao integral de seus estudantes.



OBS: Sugerimos enviar imagens, audios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencao ao limite de envio de anexos conforme edital:

| — Fotos: no maximo quinze (15);

Il — Audio: um &udio de até 05 (cinco) minutos de duracéo; e

lll - Link de Video: Os link do(s) video(s) devera(ao) corresponder a contetdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma nao ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duracao, incluidos videocasts e outros
formatos de video e audio. O video produzido pela escola ndo devera ser enviado como arquivo
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NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUCAO DO PLANO DE
MOBILIZACAO :

1. Andrezza Malta Ferreira - Professora - Ensino Fundamental Il

2. Breno Tadeu de Pinho Tavares Barroso

3. Lucinette Lima Rezende
PROFESSORES E ALUNOS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o nimero total de alunos mobilizados por ano escolar(em quolc?uer agdio ou atividade realizada
pela escola para fomentar o concurso), o némero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o nomero
total de trabalhos (desenho ou redagéio) produzidos por ano escolar:

Total professores Total trabalhos

Ano escolar Total alunos mobilizados mobilizados oroduzidos

1.°ano do Ensino Fundamental

2.°ano do Ensino Fundamental

3.°ano do Ensino Fundamental

4.°ano do Ensino Fundamental

5.°ano do Ensino Fundamental

6. ano do Ensino Fundamental 32 3 1

7.°ano do Ensino Fundamental 45 3 1

8.°ano do Ensino Fundamental 46 3 1

9.°ano do Ensino Fundamental 55 3 1

1.° ano do Ensino Médio

2.° ano do Ensino Médio

3.° ano do Ensino
Médio/4.°ano Profissionalizante

Educacdo de Jovens e Adultos

TOTAL
CONCEPCAO, CONTEXTUALIZACAO E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdio para
inovacdo).

A unidade possui aproximadamente trés anos de funcionamento, caracterizando-se como uma escola relativamente nova, em
processo de consolidacdo de sua identidade pedagogica e de fortalecimento de suas praticas educacionais. Nesse contexto,
observa-se uma equipe comprometida com a melhoria continua dos processos de ensino e aprendizagem, demonstrando abertura
para a implementacdo de metodologias inovadoras.

Em relagdo as demandas da escola, destaca-se a necessidade de adaptagdo as mudancas trazidas pela legislagcao que restringe o
uso de celulares no ambiente escolar. Embora essa medida represente um desafio inicial, a unidade tem enfrentado poucos
problemas relacionados ao cumprimento da horma, evidenciando o comprometimento dos estudantes e da equipe escolar com as
orientagdes institucionais.

No que se refere a infraestrutura, a instituicio dispde de recursos tecnolégicos que favorecem a inovagéo pedagdgica, contando
com equipamentos adequados para o desenvolvimento de atividades mediadas por tecnologia. Além disso, oferece aos
estudantes o Programa de Robdtica, o que fortalece a cultura da inovacéo, do pensamento computacional e da aprendizagem
baseada na resolugéo de problemas.

A equipe gestora e o corpo docente demonstram capacidade técnica, disposi¢cdo para inovar e abertura & incorporagdo de novas
metodologias, favorecendo o desenvolvimento de projetos que integrem tecnologia, criatividade e protagonismo estudantil,
abracando propostas como a mobilizacao diante de um tema atual e tdo importante. Dessa forma, a unidade apresenta um cenario
promissor para a implementacéo de praticas pedagogicas inovadoras, mantendo o compromisso com a qualidade da educacéo e
com a formag&o integral dos estudantes.



RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descri¢cdo das atividades realizadas pela direcdo, coordenagdo e equipe pedagégica da escola para fomentar a prética
pedagdgica dos professores, estimular a participagdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagéo”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronolégica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepgdo, contextualizagdo e objetivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acdes;

. Recursos utilizados;

« Material de apoio;

A direcéo, a coordenacao e a equipe pedagogica acolheram a proposta do concurso "Fato ou Boato? O poder da verdade na era
da informag&o" como uma oportunidade de fortalecer o pensamento critico, a educagdo midiatica e o protagonismo estudantil.
Desde o inicio, o projeto foi incorporado ao planejamento escolar, com acompanhamento continuo das a¢des desenvolvidas pelos
professores e das produgdes realizadas pelos estudantes.

As atividades foram organizadas em ordem cronoldgica, contemplando diferentes etapas de sensibilizagdo, investigacéao,
producdo e socializagdo dos conhecimentos.

1. Sensibilizacéo e apresentacéo do projeto

O projeto teve inicio com a apresentagdo do tema para todas as turmas do Ensino Fundamental, por meio de uma apresentacéao
em slides elaborada pela equipe responsavel. Nesse momento, foram discutidos conceitos como desinformacgao, fake news,
fontes confiaveis, checagem de informacdes e o impacto da circulacédo de noticias falsas na sociedade, a partir de exemplos
ocorridos durante a histéria da humanidade. Essa etapa teve como objetivo despertar o interesse dos estudantes e contextualizar
a importancia do tema.

Recursos utilizados: computador, projetor multimidia, apresentacdo em slides elaborados com a logo do concurso.

2. Pesquisa e investigacao

Apo6s a sensibilizacéo, os estudantes realizaram pesquisas orientadas sobre fake news, desinformacao, algoritmos,
responsabilidade digital e formas de verificar a veracidade das informacdes antes de compartilha-las. As pesquisas foram
desenvolvidas em sala de aula e mediadas pelos professores, incentivando a analise critica das fontes consultadas.

Material de apoio: reportagens, sites de checagem de fatos, textos informativos, videos e materiais disponibilizados pelos
professores.

3. Jogo "Fato ou Boato?"

Como estratégia de aprendizagem ativa, foi desenvolvido o jogo "Fato ou Boato?", adaptado conforme a faixa etaria dos
estudantes.

? 6° ano: utilizacdo de placas "Fato" e "Boato”, permitindo que os estudantes classificassem diferentes informagdes e
justificassem suas respostas.

? 7°ano: construgdo de um mural interativo, no qual os alunos analisavam noticias e decidiam coletivamente se eram fatos ou
boatos, apresentando argumentos fundamentados.

A atividade promoveu o debate, a argumentacgédo e a reflexdo sobre os critérios necessarios para verificar a confiabilidade das
informacoes.

Recursos utilizados: placas impressas elaboradas com o auxilio de Inteligéncia Artificial, noticias reais e falsas selecionadas
previamente, mural, cartbes e materiais de papelaria.

4. Produgao da Cartilha Informativa

Os estudantes dos 8° anos elaboraram uma cartilha informativa com orientagées sobre como identificar fake news e verificar
informacdes antes do compartilhamento. O material reuniu dicas préaticas, exemplos e estratégias de checagem, sendo destinado
a divulgacao junto a comunidade escolar.

Recursos utilizados: computadores, softwares de edicdo de texto e imagem, pesquisas realizadas pelos estudantes e materiais
graficos.

5. Producéo de Podcast

Os estudantes dos 9° anos produziram um podcast abordando o tema da desinformacao e da responsabilidade na circulagdo de
informacdes. O episodio discutiu os impactos das fake news na vida cotidiana, apresentou exemplos e orientou 0s ouvintes sobre
a importancia da verificacdo das fontes antes do compartilhamento de contetdo.

Recursos utilizados: celulares, microfones, computadores, aplicativos de gravagéo e edicdo de audio.

Monitoramento das a¢8es

Durante todo o desenvolvimento do projeto, a dire¢éo, a coordenagao e a equipe pedagdgica acompanharam as atividades por
meio de observacdes em sala de aula, reunides de planejamento com os professores, andlise das producdes dos estudantes e
registros fotograficos das etapas desenvolvidas. Esse acompanhamento possibilitou ajustes nas estratégias pedagogicas,
garantiu o alinhamento das a¢fes aos objetivos do projeto e incentivou 0 protagonismo estudantil, culminando em producdes que
extrapolaram o espaco da sala de aula e contribuiram para a conscientiza¢do de toda a comunidade escolar.






DESCRICAO DE RESULTADOS

Relatar o impacto, indicando os beneficios verificados com a realizagdo do projeto, seus resultados (quantitativos ou
qualitativos), sendo vdlidos, por exemplo, depoimentos de pais, familia, dados de pesquisas, entrevistas c1ue indiquem a
percepcdo de mudanca de atitude, que representem aprendizagem, construcdo de conhecimento em relagdo ao tema
trabalhado.

O projeto alcangou resultados significativos no desenvolvimento do pensamento critico e da educagdo midiatica dos estudantes.
Ao longo das atividades, foi possivel perceber um crescente envolvimento das turmas nas discussdes propostas, refletido na
participacao ativa durante os debates, nas pesquisas realizadas e na qualidade das produ¢des desenvolvidas.

Um dos aspectos mais marcantes foi a mudanga na percepgdo dos estudantes em relagdo as fake news. Muitos demonstraram
surpresa e indignacéo ao descobrir que a disseminacao de informagfes falsas ndo ¢ um fenébmeno recente, mas acompanha
diferentes momentos da histéria, sendo utilizada, em diversos contextos, para influenciar opinides e comportamentos. Essa
compreensdo ampliou o olhar dos alunos sobre a importancia da verificagdo das informacdes antes de compartilha-las.

Também foi possivel observar maior autonomia na anélise de noticias e conteddos digitais. Durante as atividades, os estudantes
passaram a questionar a origem das informacdes, buscar fontes confiaveis e justificar suas respostas com argumentos mais
consistentes, evidenciando avangos na capacidade de identificar fatos, reconhecer boatos e compreender os impactos da
desinformacao na sociedade.

O elevado engajamento dos estudantes ficou evidente na elaboracdo da cartilha informativa pelos 8° anos e na produc¢éo do
podcast pelos 9° anos, materiais que extrapolaram a sala de aula e contribuiram para a conscientizagcdo da comunidade escolar.
Essas producdes demonstraram a apropriagcao dos conhecimentos construidos ao longo do projeto e o compromisso dos alunos
em compartilhar informacdes confidveis com outras pessoas.

De forma geral, o projeto fortaleceu competéncias relacionadas ao pensamento critico, a cidadania digital, a argumentagéo e ao
uso responsavel das tecnologias, contribuindo para a formacéo de estudantes mais conscientes, éticos e preparados para
enfrentar os desafios da era da informacao.



OBS: Sugerimos enviar imagens, dudios e videos para complementar o relato. Os arquivos ou links devem ser
carregados no sistema.

Atencdo ao limite de envio de anexos conforme edital:

I - Fotos: no méximo quinze (15);

Il - Audio: um dudio de até 05 (cinco) minutos de duracdo; e

Il - Link de Video: Os link do(s) video(s) deverda(ao) corresponder a conteitdo publicado em plataforma de
compartilhamento, cuja a soma ndo ultrapasse 40 (quarenta) minutos de duragdo, incluidos videocasts e outros
formatos de video e dudio. O video produzido pela escola ndo deveré ser enviado como arquivo.
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ESCOLA:CRIATIVANDO ESPACO EDUCACIONAL UF TO
INEP:

NOME E CARGO DE ATE 3 EDUCADORES QUE PARTICIPARAM DA CONSTRUGAO DO PLANO DE
MOBILIZAGAD

1. FEENANDA BORGES - DIRETORA E PROFESSORA DE TRILHAS VOCACIOMNAIS

2. LUANA MENTA — COORDEMADCRA DE PRCOJETOS

3. SIMONE RODRIGUES — PROFESSORA E COORDEMADORA DE PROJETOS FUND. Il
PROFESS0ORES E ALUNDS MOBILIZADOS

Listar na tabela abaixo o ndmero total de alunos mobilizados por ano escolar(em gualquer acéo ou atividade realizada

pela escola para fomentar o concurso), o nimero total de professores mobilizados/envolvidos por ano escolar, o niimero
total de frabalhos (desenho ou redacéo) produzidos por ano escolar:

Total professores Totaltrabalhos

Ano escolar Total alunos mobilzados mobilizados produzidos
1.”ano do Ensino Fundamental 0 0
2.°ano do Ensino Fundamental 0 0
3."ane do Ensino Fundamental 0 0
4 "ano do Ensino Fundamental 0 0
5°ano do Ensino Fundamental 0 o
6. ano do Ensino Fundamental 10 3 10
7"ano do Ensino Fundamental 0 5 0
8."ano do Ensino Fundamental 10 5 10
9°ano do Ensino Fundamental 3 3 3
1.% ano do Ensino Médio 5 5 5
2." ano do Ensino Médio 14 3 14
3° ano do Ensino 12 3 12
Medio/4 "ano Profizssionalizante
Educacéo de Jovens e Adultos
TOTAL

CDHEEF"C}EO, CGHTEITUA.LIZAI}'JELU E OBJETIVOS (GERAL E DE APRENDIZAGEM):

Aqui é importante descrever as peculiaridades da realidade da escola, para facilitar a compreenséo do contexto em que
as atividades foram realizadas (demandas e necessidades da escola, suas dificuldades, capacidade e disposicdo para
inovacao).

RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Descricao das atividades realizadas pela direcio, coordenacio e equipe pedagogica da escola para fomentar a pratica
pedagdgica dos professores, estimular a participacdo dos alunos e envolver a comunidade escolar no desenvolvimento
do projeto (respeitado o tema do concurso “Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informacgao”.
Devem ser listadas todas as atividades realizadas, preferencialmente em ordem cronoldgica, relacionando-as com os
objetivos indicados no item “Concepcéo, contextualizacio e objefivos”. Também é importante registrar:

« Se e como foi feito o monitoramento das acbes;

» Recursos utilizados;

« Material de apoio;



Este documento retine os cinco projetos pedagdgicos desenvolvidos pelo Colégio Criativando em participacdo ao 152

7

Concurso de Desenho e Reda¢ao da Controladoria-Geral da Unido (CGU), cujo tema é "Fato ou Boato? O poder da
verdade na era da informacio".

As acdes foram planejadas de forma interdisciplinar, envolvendo estudantes do Ensino Fundamental II e do Ensino Médio,
com o objetivo de promover o pensamento critico, a alfabetizacdo midiatica, a cidadania digital, a verificagcdo de informagdes

e 0 uso ético da comunicagao.

Os projetos foram desenvolvidos e distribuidos da seguinte forma:

12 Série do Ensino Médio - Jornal Criativo News (Prof.2 Fernanda Borges - Trilhas Vocacionais);

22 Série do Ensino Médio - Mercado das Fake News (Prof.2 Fernanda Borges - Trilhas Vocacionais);

92 Ano - Blecaute da Verdade (Prof.2 Fernanda Borges - Trilhas Vocacionais);

92 Ano e 12 Série do Ensino Médio - Jogo Fato ou Boato (Prof.2 Bruna Neirieely - Ciéncias e Produgao Criativa);
62 Ano, 82 Ano, 92 Ano e Ensino Médio - A Voz da Verdade (Prof.2 Edjane Vieira - Comunicacio e Oratéria).

Cada projeto é apresentado neste caderno com sua fundamentagio, metodologia, desenvolvimento, resultados e evidéncias
pedagdgicas, demonstrando o compromisso do Colégio Criativando com a formacdo de estudantes criticos, conscientes e
responsaveis diante da informacao.

PROJETO

TURMA
12 Série do

Ensino Médio

22 Série do
Ensino Médio

92 Ano

92 Ano e 12

Série do Ensino

Médio

62 Ano, 82 Ano,
92 Ano, 12,22 ¢

32 Séries do
Ensino Médio

PROFESSORA DISCIPLINA DESl;Jll{\I(\)/](I)EI\(I)ID 0 PRODUTO FINAL
Fernanda Trilhas Jornal Criativo News - Jornal informativo em trés edigdes,
Borges Vocacionais Da Reflexdo a distribuido na escola, comércio local
& Intervencao Social e redes sociais.
Pesquisas em grupo, apresentagoes,
Fernanda Trilhas Zl:;csa_dgg;sogigg roda de debate e video de
Borges Vocacionais Engrenagem conscientizacdo para a comunidade

escolar.

Produc¢do audiovisual, simulagdo de
Fernanda Trilhas Biecanteldaperdate boato, atuagao dos estudantes e roda

L uando o Medo Apaga . S
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12 Série do Ensino Médio
Disciplina: Trilhas Vocacionais
Professora: Fernanda Borges

Génese do Projeto: Da Reflexao a Intervencao Social

0 projeto encontrou seu terreno fértil durante uma mesa-redonda mediada na disciplina de Trilhas Vocacionais. O ponto
de partida foi a provocagio central do 152 Concurso de Desenho e Redagdo da CGU: "Fato ou Boato? O poder da verdade na
era da informagdo”.

A partir desse debate, os estudantes da 12 Série do Ensino Médio identificaram que a desinformagido nio é apenas um
fendmeno digital abstrato, mas uma for¢a que impacta diretamente suas futuras escolhas profissionais e a saide publica. Ao
perceberem, por exemplo, o consumo indiscriminado de substdncias energéticas baseado em mitos da internet, a turma
sentiu a necessidade urgente de agir. Assim, idealizaram o Jornal Criativo News um informativo escolar sequencial
desenvolvido ao longo de 3 semanas de intervencgao.

A proposta transcende a mera transmissao de dados: ela visa converter o estudante em um curador da verdade, capacitando-
o0 a exercer uma cidadania ativa, ética e vigilante em um mundo saturado de narrativas contraditérias.

Impactos e Relevancia Pedagégica

A execucdo deste projeto gerou desdobramentos profundos no desenvolvimento integral dos alunos, destacando-se quatro
pilares fundamentais:

Protagonismo Juvenil e Autoria: O projeto deslocou o aluno da posi¢do passiva de consumidor de midias para o papel
estratégico de produtor de conteddo cientifico e informativo. Ao assinar as edi¢gdes do Jornal Criativo News e gerenciar os
temas de cada semana, o estudante assumiu a responsabilidade sobre o impacto do seu discurso, fortalecendo sua autonomia
e lideranga.

Pensamento Critico e Curadoria de Informacgdes: Por meio do rigoroso processo de fact-checking, materializado na secdo
fixa "Fato ou Boato?" presente em todas as edi¢des, os alunos desenvolveram o discernimento necessario para diferenciar
opinides de evidéncias cientificas. Essa habilidade de analisar fontes e cruzar dados é uma competéncia essencial para a vida
académica e profissional no século XXI.

Cidadania Digital e Etica Vocacional: Em um cenario onde a reputagio digital se confunde com a identidade profissional,
o projeto refor¢ou a ética no compartilhamento de informagdes. Trabalhar esse tema em Trilhas Vocacionais preparou os
jovens para navegarem no mercado de trabalho com integridade, combatendo a disseminagdo de noticias falsas que podem
destruir reputagdes ou colocar vidas em risco.

Engajamento Comunitario e Responsabilidade Social: O projeto rompeu as fronteiras fisicas do Colégio Criativando ao
estender a comunicacgio para as familias e para o comércio local. Essa "escola sem muros" cumpriu a fun¢io social da
educacio, transformando o aprendizado de sala de aula em um servico de utilidade publica para a comunidade de Paraiso
do Tocantins.

Integracio Curricular: Areas do Conhecimento

Para que o projeto tivesse o rigor cientifico e a qualidade técnica necessaria, trés pilares disciplinares foram articulados:

1. Redacio e Linguagens: Responsavel pela transposicdo didatica, transformando pesquisas complexas em textos curtos,
diretos e informativos. Os alunos estudaram o género textual informativo, técnicas de sintese, coesdo, coeréncia e adequagio
ao publico-alvo. A experiéncia preparou os estudantes para a etapa final do concurso: a redagao dissertativo-argumentativa,
fornecendo repertério sociocultural vivenciado na prética.

2. Biologia e Ciéncias da Natureza: Forneceu a base cientifica (o Fato) para os temas abordados. No tema dos energéticos,
contribuiu com o estudo do sistema nervoso, metabolismo e os efeitos da cafeina e taurina no organismo. No tema das
vacinas, trouxe contetidos de fisiologia imunoldgica, imunidade coletiva e satide preventiva. O objetivo central foi combater
o0 boato com evidéncias bioldgicas.

3. Letramento em IA e Cidadania Digital: Atuou como ferramenta de verificagdo e produgdo. Orientou os alunos sobre
como algoritmos de IA podem criar ou disseminar boatos e como usar a tecnologia para checagem de fatos. Também norteou
o0 uso ético de ferramentas de design digital na criacdo do layout profissional do jornal.

Execucio: As Trés Edicoes do Jornal Criativo News
SEMANA 1 - Edicdo de 25 de mar¢o de 2026

"Alerta por tras da lata: O Mito do Energético como 'Combustivel' nos Estudos”



A primeira edicdo abordou o mito de que bebidas energéticas melhoram o desempenho académico. O conteudo,
fundamentado em Biologia, explicou os efeitos da cafeina e da taurina no organismo adolescente, o estado de alerta for¢cado
que impede o relaxamento necessario, o efeito rebote apds o pico de energia e os prejuizos a memoria de longo prazo e a
saude cardiovascular. A secdo Fato ou Boato? desmontou a afirmacgdo "Energético substitui o sono e ajuda a aprender mais
rdpido”, esclarecendo que o energético apenas mantém o corpo desperto, mas prejudica a cogni¢do a longo prazo. O
informativo foi distribuido fisicamente em murais da escola e em lojas de conveniéncia da cidade.
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V& o
Alerta por tras da lata:
O Mito do Energético como "Combustivel" nos Estudos

Com a chegada do Ensino Médio, a )
rotina dos estudantes sofre uma
transformacgdo drastica. O aumento
na carga hordria, a complexidade
das disciplinas de Exatas e
Biolégicas e a pressdo constante
por resultados em exames
nacionais criam um cendrio de alta
exigéncia. Para dar conta de tudo,
muitos alunos tém recorrido a um
aliado  perigoso: as bebidas
energéticas. O que comega como
uma tentativa de "ganhar horas" de
estudo na madrugada pode se

tornar um ciclo de cansaco
extremo e queda no rendimento
escolar.

O consumo de energéticos entre
adolescentes cresceu globalmente,
com o mito de que a bebida faz
acelerar seu cérebro, te mantem
mais focado, memorizagdo e
prometendo uma alta performance
em seus estudos. Entretanto, o
energético foi criado com o mesmo
propésito de qualquer bebido com
cafeina, ademais a taurina presente
no liquido, com o objetivo de
mascarar o sono.

O que pode acontecer com 0 corpo
do jovem estudante com o excesso
de energético é o estado de alerta
for¢ado que impede o relaxamento
necessario, causando Ansiedade e
Taquicardia, uma maior fadiga
devido ao Efeito Rebote da cafeina
e o aglicar, que caem bruscamente
apos o pico de energia, prejudicar a
Meméria de Longo Prazo.

A necessidade de recorrer a
estimulantes é, muitas vezes, um
sintoma de que a gestdo do tempo
esta sobrecarregada.
Coordenadores pedagégicos
sugerem que, em vez de buscar
energia em latas, o estudante do
Ensino Médio deve priorizar o
estudo intercalado e pausas ativas.
Portanto, o melhor energético para
o estudante ainda é uma noite de
sono de 8 horas e uma hidrata¢do
adequada.

Fato ou Boato?

"Energético substitui o sono e ajuda a aprender mais rapido."

BOATO: O energético apenas mantém o corpo desperto, mas
prejudica a coghicdo e a saude cardiovascular a longo prazo.

SEMANA 2 — Edicdo de 12 de abril de 2026
"0 que os filtros nio mostram: O Estigma Oculto por tras das Aparéncias”

A segunda edicdo tratou do impacto das redes sociais na saide mental dos estudantes, abordando a curadoria de contetdo,
os boatos visuais sobre felicidade e perfeicdo e a relagido entre uso passivo das redes e o aumento de sintomas de ansiedade



e depressao. A se¢do Fato ou Boato? analisou a crenca de que "influenciadores e colegas que postam vidas perfeitas sdo mais
felizes", apontando que a busca por validacdo digital gera picos temporarios de dopamina, mas frequentemente esconde
quadros de solidao e baixa autoestima. O informativo foi publicado nas redes sociais da escola e debatido em sala.
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O que os filtros ndao mostram:

O Estigma Oculto por tras das Aparéncias.

Basta abrir qualquer rede social
para ser bombardeado por
imagens de corpos impecaveis,
viagens cinematogrdficas, rotinas
de estudos ultraprodutivas e peles
sem nenhuma imperfeicao. No
ambiente escolar, onde a busca por
aceitacdo é intensa, essa "vitrine de
sucessos" tem gerado um
fendmeno preocupante: a
sensacdo de que apenas a nossa
vida é comum, monétona ou cheia
de falhas.

O que muitos usuarios esquecem é
que as redes sociais ndo sdao um
espelho da realidade, mas sim um
recorte altamente editado. O termo
técnico para isso é "curadoria de
conteudo". Escolhemos a melhor
foto entre trinta tentativas,
aplicamos filtros que alteram a
iluminacdo (e as vezes as feigoes) e
postamos apenas 0s momentos de
alegria.0 resultado? Um "boato
visual" de que a felicidade é um
estado permanente e que O
sofrimento ou o tédio sdo sinais de
fracasso.

A pessoa passa a olhar no espelho
e focar apenas nas "imperfeigdes"
que os filtros escondem. Isso gera
uma insatisfacdo cronica com a
prépria aparéncia, podendo levar a
transtornos de imagem e baixa
autoestima. Ao ver fotos de grupos
de amigos reunidos, a pessoa sente
que sua vida social é insuficiente.
Isso gera uma ansiedade constante
de checar o celular para garantir
que ainda é "relevante" ou que nao
foi excluido de nada.

Pesquisas recentes indicam que o
uso passivo das redes — apenas
rolar o feed comparando a prépria
vida com a dos outros — esta
diretamente ligado ao aumento de
sintomas de ansiedade e
depressdo. No Ensino Médio, isso
se traduz na pressao de "estar
sempre bem". Quando um aluno vé
um colega postando um resumo de
estudos perfeito e organizado, ele
pode sentir que seu préprio
esforco ndo é suficiente, ignorando
que, por tras daquela foto, o colega
também pode estar exausto ou
frustrado.

SEMANA 3 — Edicio de 15 de abril de 2026

"0 Retorno dos Invisiveis: Por que doencas 'invisiveis' estiao voltando?”



A terceira edi¢do abordou a desinformagio antivacina e o retorno de doencas como sarampo e poliomielite ao Brasil. O
contetudo explicou o conceito de imunidade coletiva, o risco real da queda nas taxas de vacinagido e o papel do ambiente
escolar na multiplicacdo de surtos. A se¢do Fato ou Boato? respondeu a crenga de que "se meus amigos estdo vacinados, eu
ndo preciso me vacinar”, explicando que a pessoa ndo vacinada se torna uma brecha no escudo coletivo e pode carregar o
virus para familiares vulneraveis. O informativo foi distribuido na escola e compartilhado digitalmente com as familias.
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O Retorno dos Invisiveis:

Por que doencgas “invisiveis” estao voltando?

Nas décadas de 80 e 90, era
comum encontrar pessoas com
sequelas de paralisia infantil ou
surtos graves de sarampo nas
escolas brasileiras. Com o sucesso
das campanhas de vacinacao, o
Brasil chegou a receber certificados
internacionais de  eliminagao
dessas doencas. O problema? O
sucesso das vacinas criou uma falsa
sensacado de seguranca. Como nao

Para que uma escola esteja
protegida, ndo basta que alguns se
vacinem. E necessédrio atingir a
Imunidade  Coletiva (ou de
rebanho). Funciona como um
escudo: quando 95% das pessoas
estdo vacinadas, o virus ndo
encontra quem infectar e acaba
morrendo antes de chegar aos
mais vulneraveis (como bebés ou
colegas com imunidade baixa).

Recentemente, o Brasil viu o
retorno de casos de Sarampo e
alertas para a Poliomielite (paralisia
infantil). O motivo € direto: a queda
na procura pelos postos de saude.
No ambiente escolar, onde
compartilhamos salas, lanches e
materiais, o risco de surtos é
multiplicado.

vemos mais as vitimas, muitos
comecaram a acreditar no boato de
que a vacinagdo ndo € mais
necessaria.

A desinformagdo escolar muitas
vezes surge da ideia de que, se
uma doenca foi erradicada, o virus
sumiu do planeta. Isso é um boato
perigoso. Com excegao da variola, a
maioria dos virus ainda circula em
outros paises. Em um mundo
globalizado, uma pessoa infectada
em outro continente pode
desembarcar em nossa cidade em
poucas horas. Se a turma ndo
estiver vacinada, o virus encontra
um "campo aberto" para se
espalhar.

Encerramento: Da A¢do ao Texto

As trés edig¢des do Jornal Criativo News funcionaram como um laboratério vivo de repertdrio sociocultural, argumentagio e
senso critico. Todo o conhecimento construido ao longo das semanas sobre saude, redes sociais e desinformacdo foi
sistematizado na forma de redagdo dissertativo-argumentativa para o 152 Concurso de Desenho e Redagdo da CGU,
conectando diretamente a pratica jornalistica ao tema central do concurso: "Fato ou Boato? O poder da verdade na era da
informagdo”.

22 Série do Ensino Médio
Disciplina: Trilhas Vocacionais
Professora: Fernanda Borges



Génese do Projeto: Do Boato a Engrenagem

0 projeto da 22 Série do Ensino Médio nasceu de uma provocac¢ido mais profunda do que simplesmente identificar mentiras:
quem ganha com elas? Inspirado pelo tema central do 152 Concurso de Desenho e Redagdo da CGU "Fato ou Boato? O poder
da verdade na era da informagdo"” e desenvolvido nas disciplinas de Sociologia e Filosofia, o projeto adotou como fio
condutor o conceito do "Mercado das Fake News".

A turma foi dividida em 3 grupos, cada um responsavel por investigar um boato que circula livremente na internet com o
objetivo de enganar, atrair para golpes ou banalizar questdes sérias que afetam diretamente o futuro dos jovens
especialmente no campo profissional e financeiro. A proposta ndo era apenas desmascarar narrativas falsas, mas revelar as
engrenagens econdmicas, psicoldgicas e sociais que as sustentam.

Impactos e Relevancia Pedagégica

A execucdo deste projeto gerou impactos significativos no desenvolvimento critico e cidaddo dos alunos, sustentados por
quatro pilares fundamentais:

Protagonismo Juvenil e Autoria: Cada grupo assumiu a pesquisa, a producdo dos slides e a condu¢do do debate em sala,
posicionando os estudantes como pesquisadores e comunicadores responsaveis, e ndo apenas receptores de informacio.
Pensamento Critico e Analise de Interesses: O diferencial deste projeto foi a abordagem estrutural da desinformacio. Os
alunos ndo se limitaram a apontar o erro — foram além, identificando quem se beneficia de cada boato e como esse beneficio
é obtido, desenvolvendo uma leitura sociolégica e filoséfica da realidade digital.

Cidadania Digital e Responsabilidade no Compartilhamento: O projeto aprofundou a consciéncia dos estudantes sobre
o papel ativo que cada usudrio exerce na disseminacao de informagdes falsas. A compreensdo de que noticias alarmistas e
promessas de riqueza circulam muito mais rapidamente do que a verdade reforcou a importancia de verificar fontes antes
de compartilhar qualquer contetdo.

Engajamento Comunitario e Responsabilidade Social: O projeto culminou na produgio de um video de conscientizagio
voltado a comunidade escolar, abordando como os boatos se espalham, a responsabilidade de quem compartilha e a
existéncia de noticias fabricadas para parecerem verdadeiras. Essa produgio estendeu o aprendizado para além da sala de
aula, cumprindo uma fungio de utilidade publica.

Integracio Curricular: Areas do Conhecimento

Dois pilares disciplinares sustentaram o rigor analitico do projeto:

1. Sociologia — Ofereceu as ferramentas para a analise das estruturas sociais e econdmicas por tras da desinformacio. Os
alunos compreenderam como a vulnerabilidade econémica, a desigualdade social e a busca por mobilidade sdo exploradas
pelo mercado das fake news para gerar cliques, engajamento e lucro.

2. Filosofia — Contribuiu com a reflexdo ética sobre a responsabilidade individual e coletiva no ambiente digital. A analise
filoséfica permitiu que os alunos questionassem os valores que sustentam a disseminacdo de mentiras e desenvolvessem

argumentos soélidos sobre verdade, ética e cidadania — competéncias diretamente aplicaveis a redagio dissertativo-
argumentativa do concurso da CGU.

Execucdo do Projeto: Os Trés Grupos de Pesquisa
GRUPO 1 — Boato: Profissdo Extinta

Narrativa investigada: "A Inteligéncia Artificial vai acabar com todos os empregos em 5 anos. Ndo adianta mais comegcar uma
faculdade.”

0 grupo analisou como esse boato explora o medo do futuro para gerar urgéncia e inseguranga nos jovens. A pesquisa
demonstrou que, historicamente, a tecnologia transforma fun¢ées e cria novas demandas, sem promover a extin¢do total do
trabalho humano. O grupo revelou ainda o interesse comercial por tras da narrativa: o panico gerado pelo boato empurra
pessoas a comprarem por impulso cursos de "ferramentas milagrosas" e mentorias que prometem preparo imediato para
um mercado em colapso. A apresentacio foi acompanhada de debate em sala sobre o futuro das profissdes e o papel critico
da formagao académica.



GRUPO 2 — Boato: Sucesso sem Esfor¢o

Narrativa investigada: "Ganhe 5 mil reais por dia apenas assistindo videos ou avaliando aniincios.”

0 grupo investigou os mecanismos psicologicos explorados por esse tipo de boato, identificando como o cérebro humano é
naturalmente atraido por recompensas rapidas e de baixo esforgo. A pesquisa revelou que esse discurso é a porta de entrada
para esquemas de piramide e golpes financeiros, que se aproveitam deliberadamente da vulnerabilidade econémica dos
jovens. O debate em sala aprofundou a discussido sobre como a promessa de enriquecimento facil funciona como isca e de
que forma a educacio financeira é o principal antidoto contra esse tipo de armadilha.




GRUPO 3 — Boato: Carreira Perfeita em Outro Pais

Narrativa investigada: "Pais X estd contratando brasileiros para ganhar saldrios astronémicos em fungdes simples. Venha
viver o sonho."

0 grupo examinou como esse boato omite deliberadamente informagdes essenciais custo de vida elevado, barreira do
idioma, precarizacdo das condig¢des de trabalho e auséncia de garantias legais para criar uma narrativa sedutora. A pesquisa
identificou que agéncias duvidosas utilizam esse discurso para vender pacotes de intercimbio e passagens sem nenhuma
seguranca real ao contratado. O debate explorou a diferenca entre oportunidades internacionais legitimas e armadilhas
disfar¢adas de sonho, reforcando a importancia de verificar fontes, contratos e credenciais antes de qualquer decisao.

0 Elo Condutor: O Mercado das Fake News

Ao final das apresentagdes dos trés grupos, a turma realizou uma roda de debate para identificar o elemento comum entre
os boatos estudados: todos fazem parte de uma industria organizada de desinformagao. Trés mecanismos centrais foram
sistematizados coletivamente:

Engajamento pelo Medo e pelo Desejo: Noticias alarmistas ou promessas de riqueza rapida circulam muito mais
velozmente do que informacdes verdadeiras, pois ativam respostas emocionais imediatas que suprimem o pensamento
critico.

Monetizacdo do Clique: Cada acesso a um site de noticias falsas gera receita publicitdria para seus criadores. A
desinformacdo, portanto, ndo é apenas um problema ético € um modelo de negécio lucrativo.

A Légica Problema-Solucdo: Para cada "crise" fabricada por um boato, alguém aparece vendendo a soluc¢do o curso, o
método, a mentoria, o pacote. O boato e o produto sio, frequentemente, criados pelo mesmo agente.

Produto Final: Video de Conscientizagiao

Como encerramento do projeto, a turma produziu um video de conscientizacio destinado a comunidade escolar e as redes
sociais . O material abordou trés eixos centrais: como os boatos se espalham rapidamente nas redes, a responsabilidade ética
de quem compartilha informagdes sem verificacdo e a existéncia de noticias fabricadas com aparéncia de verdade. O video

reforcou a mensagem central do projeto verificar a fonte antes de compartilhar ndo é opcional, é um ato de
responsabilidade cidada.

LINK VIDEO DO ANDAMENTO DO PROJETO:
https://www.instagram.com/reel/DWCIdMND7mG/?igsh=0XZ5anRnYnp4c20x
LINK VIDEO FINAL DO PROJETO:
https://www.instagram.com/reel/DX6zCimsLWz/?igsh=MWM1eWk4dzNpd2lybg==



https://www.instagram.com/reel/DWCldMND7mG/?igsh=OXZ5anRnYnp4c20x
https://www.instagram.com/reel/DX6zCjmsLWz/?igsh=MWM1eWk4dzNpd2Iybg==

92 Ano
Disciplina: Trilhas Vocacionais
Professora: Fernanda Borges

Génese do Projeto: Quando o Medo Apaga a Razao

O projeto "Blecaute da Verdade" nasceu de uma questdo provocadora trabalhada na disciplina de Projeto de Vida: O que
acontece com as pessoas quando um boato ativa o medo? Inspirado pelo tema do 152 Concurso de Desenho e Redacio
da CGU "Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagdo” o projeto foi desenvolvido com uma turma pequena e em
formato de experiéncia coletiva intensa, unindo produgio audiovisual, atuacdo e debate emocional.

0 fio condutor foi uma situa¢ao simulada e provocativa: um boato de que a cidade ficaria dias sem agua, energia elétrica e
internet. A escolha ndo foi aleatdria esse tipo de narrativa explora o medo primario de desconexao e escassez, dois gatilhos
emocionais que suprimem o pensamento critico e levam as pessoas ao panico antes mesmo de buscar qualquer confirmacgio
em fontes seguras.

A metafora central do projeto o boato como um blecaute traduziu de forma simples e poderosa a ideia de que a
desinformacgdo nos deixa no escuro: sem clareza, sem orientacdo e sem capacidade de agir com racionalidade.

Impactos e Relevancia Pedagogica

O projeto gerou impactos profundos no desenvolvimento emocional e critico dos estudantes, estruturados em quatro
pilares:

Protagonismo Juvenil e Autoria: Os alunos nao foram apenas espectadores foram atores, narradores e debatedores. Ao
participarem da gravacgdo do video, seja na atuagao ou na narragdo, cada estudante se tornou coautor de uma mensagem de
conscientizagdo, assumindo responsabilidade sobre o contetido que ajudou a criar.

Inteligéncia Emocional e Autoconhecimento: Trabalhado diretamente pela disciplina de Projeto de Vida, este pilar foi o
grande diferencial do projeto. Os alunos foram convidados a perceber como determinadas noticias alteram seu estado
emocional gerando ansiedade, raiva ou medo antes mesmo de saberem se a informacdo é verdadeira. Reconhecer essa
reacdo interna é o primeiro passo para nio ser manipulado por ela.

Pensamento Critico e Verificacao de Fontes: A roda de debate evidenciou um comportamento muito comum nos grupos
de mensagens: quando um boato estd "bombando”, as pessoas compartilham por impulso emocional e esquecem
completamente de consultar fontes seguras. O projeto trouxe essa reflexao de forma vivencial, ndo apenas teérica.
Responsabilidade Social no Ambiente Digital: Ao compreender que alguns boatos sdo criados intencionalmente para
gerar caos e panico coletivo, os alunos desenvolveram uma consciéncia mais madura sobre o impacto social do ato de
compartilhar entendendo que cada pessoa que repassa uma informagao falsa se torna, mesmo sem querer, parte do
problema.

Integracao Curricular

Projeto de Vida, Disciplina central do projeto, responsavel pela dimensido emocional e reflexiva. Os alunos trabalharam o
autoconhecimento emocional, identificando quais sentimentos sdo despertados por noticias alarmistas e como o medo pode
comprometer a capacidade de raciocinio e tomada de decisdo. A conexao com Projeto de Vida foi especialmente significativa:
aprender a gerenciar a prdpria resposta emocional diante da desinformacdo é uma habilidade diretamente ligada ao
desenvolvimento pessoal e ao exercicio da cidadania consciente.

Execucdo do Projeto

Etapa 1 — O Video: Simulacio do Blecaute

A turma produziu um video que misturou narracio e atuagio dos proprios alunos, com orientacdo da professora. A situacao
simulada foi a seguinte: um boato se espalhava pela cidade de que nos préximos dias nio haveria agua, energia elétrica nem
internet. Sem buscar nenhuma confirmagido em fontes oficiais, as pessoas entravam em panico, corriam aos mercados,
lotavam postos de satude, inundavam grupos de WhatsApp com mensagens nao verificadas.

0 video capturou esse efeito dominé emocional, mostrando como um tnico boato sem nenhuma evidéncia real foi capaz de
paralisar e desorganizar uma comunidade inteira. A produc¢do funcionou como um espelho: ao se verem atuando as reagdes
de panico, os préprios alunos puderam observar de fora o comportamento que muitas vezes reproduzem no dia a dia digital.
Etapa 2 — Roda de Debate: O Emocional em Pauta

Apos a exibicdo do video, a turma realizou uma roda de debate conduzida pela professora, com foco em trés reflexdes
centrais:

0 boato e o emocional: Como certas noticias sdo construidas especificamente para acionar o medo, a raiva ou a urgéncia e
como essas emogdes nos tornam mais vulneraveis a manipulagao.

0 comportamento nos grupos: Quando um boato estd "bombando" nos grupos de mensagens, o impulso de compartilhar
supera o habito de verificar. A turma debateu porque isso acontece e o que é possivel fazer diferente.

A metafora do blecaute: Um boato é como estar no escuro sem informacao confiavel, agimos por instinto e medo, e ndo por
razdo. A verdade verificada é a luz que nos orienta. Essa imagem ficou como sintese do projeto e como ferramenta de
memoria para os alunos levarem para a vida.

Mensagem Central do Projeto



0 "Blecaute da Verdade" deixou uma li¢do simples e duradoura: antes de compartilhar, acenda a luz consulte a fonte.
Boatos que geram caos nio sobrevivem a verificacdo. Eles dependem do panico, da pressa e da desconexdo com a realidade
para se espalharem. Um estudante que aprende a reconhecer sua prépria resposta emocional diante de uma noticia
alarmista ja deu o passo mais importante para nio ser manipulado por ela.

Link do video: https://www.instagram.com /reel/DWZIhS3kYVV /?igsh=MTBmbHNiNjgzc2hwaA==

92 Ano e 12 Série do Ensino Médio
Disciplina: Ciéncias e Producao Criativa
Professora: Bruna Neirieely

Génese do Projeto: Da Informacio a Verificacao

O projeto "Jogo Fato ou Boato" nasceu da necessidade de transformar o combate a desinformagdo em uma experiéncia
pratica, interativa e significativa para os estudantes do 92 Ano e da 12 Série do Ensino Médio. Inspirado pelo tema do 152
Concurso de Desenho e Redagido da CGU, "Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informacao", o trabalho propds que
os alunos aprendessem a identificar informagdes verdadeiras e falsas ndo apenas pela memorizagdo de conceitos, mas pela
analise, pela comparagdo de evidéncias e pela verificacdo de fontes.

A escolha do formato de jogo foi intencional: ao lidar com cartas, regras, trincas, coringas e tomadas de decisio, os estudantes
foram colocados diante de situa¢des semelhantes as que vivenciam no ambiente digital. Cada carta exigia leitura atenta,
interpretacao, levantamento de hipdteses e reflexdo sobre a confiabilidade da informacao apresentada.

A proposta aproximou contetidos de Ciéncias, saide, meio ambiente, tecnologia, atualidades e cidadania digital, mostrando
que a desinformacdo nio estd restrita as redes sociais. Ela também aparece em conversas cotidianas, grupos de mensagens,
manchetes sensacionalistas e crengas populares que, quando ndo verificadas, podem influenciar comportamentos e
decisdes.

Impactos e Relevancia Pedagogica

A execucdo do projeto gerou desdobramentos importantes no desenvolvimento académico, social e critico dos estudantes,
destacando-se cinco pilares fundamentais:

Protagonismo Juvenil e Aprendizagem Ativa: O jogo retirou o aluno da posi¢do de receptor passivo de informacgdes e o
colocou como participante ativo do processo de investigacdo. Ao analisar as cartas, formar trincas e justificar suas escolhas,
os estudantes assumiram o papel de leitores criticos e responsaveis.

Pensamento Critico e Verificacdo de Fontes: Cada carta apresentava uma noticia, sua classificagdo, um resumo, uma
justificativa e uma fonte. Esse formato levou os alunos a compreenderem que nio basta uma informacao parecer verdadeira:
é necessdario observar sua origem, confrontar evidéncias e desconfiar de afirmagdes absolutas ou alarmistas.
Alfabetizacao Midiatica e Educacéo Digital: Ao trabalhar com fatos, boatos e coringas, o projeto simulou o funcionamento
do ambiente informacional contemporaneo, no qual contetidos verdadeiros e falsos circulam juntos. A atividade reforgou o
cuidado necessario antes de compartilhar mensagens, prints, videos ou noticias.

Interpretacio de Texto e Argumentac¢do: Para avancar no jogo, ndo bastava decorar a resposta. Era preciso ler,
compreender, argumentar e defender a formagdo das trincas diante dos colegas. Assim, a atividade fortaleceu a oralidade, a
escuta, a coeréncia argumentativa e a capacidade de justificar escolhas.

Responsabilidade Social no Combate as Fake News: O projeto evidenciou que a disseminac¢ido de boatos pode produzir
impactos reais na saide, no meio ambiente, na seguranga, na ciéncia e na convivéncia social. Os alunos compreenderam que
cada pessoa tem responsabilidade sobre aquilo que compartilha.

Integracio Curricular: Areas do Conhecimento

Para que o projeto tivesse rigor pedagogico e dialogasse com diferentes competéncias, foram articuladas areas do
conhecimento diretamente relacionadas a formagio dos estudantes:

1. Ciéncias e Biologia: A base cientifica esteve presente em cartas relacionadas a satide, corpo humano, virus, imunidade,
meio ambiente, fungos, animais, botanica, microplasticos, radia¢do, alimentacdo e fen6menos naturais. Ao diferenciar fato
de boato, os alunos perceberam que a ciéncia se apoia em pesquisa, evidéncia, fonte confidvel e revisdo permanente do
conhecimento.

2. Linguagens e Interpretacao de Texto: O jogo exigiu leitura de enunciados curtos, identificacdo de ideias centrais,
compreensdo de justificativas e andlise da intengdo comunicativa das noticias. Essa abordagem fortaleceu a competéncia
leitora e a habilidade de reconhecer generalizag¢Ges, exageros, distorcdes e falsas relacdes de causa e consequéncia.


https://www.instagram.com/reel/DWZIhS3kYVV/?igsh=MTBmbHNiNjgzc2hwaA==

3. Atualidades e Cidadania Digital: As cartas abordaram temas presentes no cotidiano dos estudantes, como PIX,
inteligéncia artificial, privacidade na internet, redes sociais, saude publica e informagdes virais. A atividade conectou o
curriculo escolar a vida real, mostrando que o conhecimento aprendido na escola ajuda a tomar decisdes mais seguras fora
dela.

4. Projeto de Vida e Responsabilidade Social: Ao discutir os efeitos sociais da desinformacao, os alunos refletiram sobre
postura ética, tomada de decisdo, convivéncia coletiva e responsabilidade individual. Verificar antes de compartilhar tornou-
se uma atitude de cidadania, respeito e cuidado com o outro.

Execuc¢ao do Projeto

Etapa 1 — Construcdo do Manual e das Cartas: A professora organizou o Manual do Jogo - Fato ou Boato, estruturando a
apresentac¢do, os componentes, o objetivo, o nimero de jogadores, a preparacdo, as regras de jogabilidade, a formacao das
trincas, o uso dos coringas e os critérios de vitéria. O material contou com 52 cartas, sendo 25 cartas com noticias
verdadeiras, 25 cartas com noticias falsas e 2 cartas coringa: Coringa FATO e Coringa BOATO.

Etapa 2 — Classificacdo das Informacdes: As cartas foram organizadas com base em noticias e afirmacdes de diferentes
areas, como ciéncia, saude, tecnologia, meio ambiente, cultura, seguranca e atualidades. Cada carta recebeu classificagio
como FATO ou BOATO, acompanhada de justificativa pedagdgica e indicacdo de fonte, como Receita Federal, Fiocruz,
Ministério da Satide, ANVISA, INPE, INCA, NASA, Embrapa, IBAMA, Instituto Butantan e outras referéncias.

Etapa 3 — Aplicacao do Jogo em Sala: Durante a dinamica, os jogadores receberam 9 cartas e, a cada rodada, deveriam
comprar uma carta do monte ou pegar a ultima carta descartada. Em seguida, analisavam suas cartas, buscavam formar
trincas coerentes e descartavam uma carta ao final da jogada. A vitéria ocorria quando o jogador completava primeiro 3
trincas corretas.

Etapa 4 — Conferéncia e Debate: As trincas formadas eram conferidas pelos demais participantes, o que transformou o
jogo em um espaco de didlogo e argumentacdo. Quando havia duvida, os alunos eram incentivados a observar a justificativa
da carta e a discutir o porqué de determinada afirmacao ser considerada fato ou boato.

Dinamica Pedagdgica das Trincas

A formacgdo das trincas funcionou como uma estratégia de organizacdo do pensamento. Para vencer, o aluno precisava reunir
trés cartas verdadeiras ou trés cartas falsas, sem misturar fatos e boatos na mesma combinacdo. Essa regra simples tornou
visivel uma aprendizagem essencial: informacdes diferentes ndo devem ser agrupadas sem critério, e toda classificagdo exige
coeréncia.

Os coringas reforcaram a légica do jogo sem romper com o principio da verificagdo. O Coringa FATO sé poderia substituir
uma carta verdadeira, e o Coringa BOATO s6 poderia substituir uma carta falsa. Assim, mesmo os elementos lidicos
mantiveram compromisso com a clareza conceitual e com a responsabilidade na classificacdo das informagdes.

Exemplos de Temas Trabalhados nas Cartas
0 conjunto de cartas permitiu uma abordagem ampla e interdisciplinar. Entre os temas trabalhados, destacaram-se:

« Boatos financeiros e digitais, como a falsa ideia de taxa¢do automatica do PIX e a crenca de privacidade total em guias
andnimas.

« Boatos de sauide, como micro-ondas causar cancer, chiclete levar 7 anos para ser digerido, aglicar mascavo possuir menos
calorias e suor eliminar gordura.

« Fatos cientificos, como fungos capazes de decompor certos tipos de plastico, bronquiolite causada pelo Virus Sincicial
Respiratério, melancia com alto teor de dgua e cactos como reservatdrios naturais.

e Temas ambientais e sociais, como reducdo do desmatamento, descarte inadequado de residuos, arborizacido urbana,
criacdo ilegal de animais silvestres e desaparecimento de pessoas sem prazo minimo para comunicagao.

e Curiosidades cientificas que ampliaram o repertério dos alunos, como corvos reconhecendo rostos humanos, caes
detectando alteragdes no corpo humano, diapausa embriondria em cangurus e nuvens possuindo massa.

Objetivos Pedagogicos Alcancados

O projeto trabalhou, de forma integrada, alfabetizagdo mididtica, combate a desinformagdo, pensamento critico,
interpretacdo de texto, Ciéncias e atualidades, verificagdo de fontes e educacdo digital. A atividade também favoreceu a
socializagdo, a escuta, o respeito as regras e a construgdo coletiva do conhecimento.

Ao final da experiéncia, os estudantes puderam compreender que a verdade ndo deve ser tratada como opinido ou palpite.
Para reconhecer um fato, é preciso investigar, comparar fontes, observar evidéncias e manter postura ética diante da
informacgdo recebida.

Mensagem Central do Projeto



0 "Jogo Fato ou Boato" deixou uma aprendizagem simples e necessaria: antes de acreditar, verifique; antes de compartilhar,
confirme. A atividade mostrou que combater fake news também pode ser uma pratica educativa, colaborativa e envolvente,
capaz de aproximar ciéncia, leitura, tecnologia e cidadania.

Mais do que formar trincas corretas, os alunos foram convidados a formar uma postura critica diante do mundo. Em uma
sociedade marcada pelo excesso de informacgdes, aprender a separar fato de boato é uma habilidade indispensavel para viver,
estudar, conviver e participar da vida social com responsabilidade.

Turmas: 62 Ano, 82 Ano, 92 Ano, 12 Série, 22 Série e 32 Série do Ensino Médio
Professora: Edjane Vieira
Disciplina: Comunicag¢éo e Oratdria

Génese do Projeto: A Voz da Verdade

A acdo pedagdgica ‘A Voz da Verdade' nasceu da mobilizagdo do Colégio Criativando para o 152 Concurso de Desenho e
Redacgdo da CGU, cujo tema é 'Fato ou Boato? O poder da verdade na era da informagdo'. A proposta surgiu da necessidade
de preparar os estudantes para analisar criticamente as informacgdes que circulam nas redes sociais, aplicativos de
mensagens e demais ambientes digitais.

Mais do que incentivar a producdo de desenhos e redacgdes, a atividade buscou formar cidadidos capazes de reconhecer
boatos, verificar fontes, argumentar com responsabilidade e compreender o impacto social da comunicagio. A disciplina de
Comunicacdo e Oratéria tornou-se um espaco de reflexdo sobre ética, escuta ativa, empatia e uso consciente da palavra,
preparando os estudantes para desenvolver produ¢ées autorais alinhadas ao tema do concurso.

Impactos e Relevancia Pedagogica

« Comunicagio Responsavel e Etica: fortalecimento da responsabilidade no uso da palavra e na divulgagio de informacées.
e Pensamento Critico e Verificacdo de Fontes: desenvolvimento da capacidade de diferenciar fatos, opinides e boatos,
estimulando a checagem de informagdes.

« Inteligéncia Socioemocional: incentivo a empatia, escuta ativa e comunicac¢do nio violenta.

» Formagdo para a Cidadania Digital: conscientizagdo sobre o papel de cada estudante no combate a desinformacao.

Integracao Curricular

A disciplina de Comunicac¢do e Oratdria articulou competéncias de expressdo oral, argumentacio, pensamento critico,
cidadania digital e responsabilidade comunicativa, estabelecendo conexdes com Lingua Portuguesa, Projeto de Vida e
Formacio Cidada.

Execucdo do Projeto

No dia 12 de junho, a professora Edjane Vieira desenvolveu uma a¢do formativa envolvendo 54 estudantes do 62 Ano, 82 Ano,
92 Ano, 12, 22 e 32 Séries do Ensino Médio.

As atividades foram adaptadas para cada faixa etdria: criatividade e expressdo oral no 62 Ano; pensamento critico e
diferenciacdo entre fato e opinido no 82 Ano; autoconhecimento e inteligéncia emocional no 92 Ano e 12 Série; comunicagio
ndo violenta e empatia na 22 Série; e pés-verdade, fake news, infodemia e responsabilidade social da palavra na 32 Série.
Foram utilizados materiais impressos e digitais, textos orientadores, situagdes-problema e momentos de debate, preparando
os estudantes para produzirem redacgdes e desenhos autorais sobre o tema do concurso.

Resultados Obtidos

A acdo ampliou a compreensdo dos estudantes sobre a importincia da verdade, da checagem de informacgées e da
responsabilidade comunicativa. Observou-se maior participacdo nas discussdes, fortalecimento da argumentacio, da escuta
ativa, da empatia e da consciéncia cidada. Os alunos passaram a relacionar o tema do concurso com situagdes reais
vivenciadas em redes sociais e aplicativos de mensagens, produzindo trabalhos mais contextualizados e criticos.

Mensagem Central do Projeto

A acdo 'A Voz da Verdade' reforgou que comunicar-se é um ato de responsabilidade. Em uma sociedade marcada pelo excesso
de informagdes, aprender a verificar fontes, ouvir com respeito, refletir antes de compartilhar e utilizar a palavra de forma
ética é essencial para fortalecer a cidadania e combater a desinformacao.
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	textarea_8ixkf: O projeto foi desenvolvido no CEM Clary Brandão Bertoncini, escola localizada na periferia do município de Votuporanga/SP, que atende estudantes em situação de vulnerabilidade social e apresenta IDEB 6,4. A unidade enfrenta desafios relacionados ao reduzido envolvimento de parte das famílias no acompanhamento escolar e à ausência de gestores fixos há pelo menos cinco anos, com constantes mudanças na equipe gestora. Apesar disso, a escola demonstra abertura para práticas inovadoras e para o protagonismo estudantil. A participação no concurso foi inicialmente sugerida pelo professor de Arte André, que exercia a função de coordenador pedagógico naquele momento. Com sua saída durante o processo, a professora de Arte Gabriela Carvalho assumiu integralmente o desenvolvimento do projeto. O trabalho teve como objetivo promover o pensamento crítico, a educação midiática e valores éticos, possibilitando aos estudantes compreender a diferença entre fatos e boatos, refletir sobre os impactos da desinformação e desenvolver atitudes responsáveis diante das informações que circulam na sociedade contemporânea.
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	textarea_9fynx: As atividades foram desenvolvidas ao longo do período letivo, envolvendo estudantes do 1º ao 5º ano do Ensino Fundamental, professores, equipe gestora e comunidade escolar, tendo como foco o tema do 15º Concurso de Desenho e Redação da CGU: "Fato ou Boato? O Poder da Verdade na Era da Informação".

Inicialmente, a proposta foi apresentada à coordenação pedagógica pelo professor de Arte André, que exercia a função de coordenador pedagógico naquele momento. Com sua saída durante o processo, a professora de Arte Gabriela Carvalho assumiu integralmente a condução e organização das ações, realizando adaptações, elaborando materiais pedagógicos próprios e ampliando as atividades inicialmente previstas.

O trabalho iniciou-se com rodas de conversa sobre o significado da verdade, dos boatos e da importância da verificação das informações. Foram discutidas situações presentes no cotidiano escolar, familiar e digital, incentivando os estudantes a refletirem sobre as consequências da disseminação de notícias falsas, mentiras e informações não verificadas.

Em seguida, foi desenvolvido o jogo "Fato ou Boato?", no qual os estudantes receberam frases curtas relacionadas ao meio ambiente, cidadania, convivência, tecnologia e cotidiano. Utilizando cartões coloridos, os alunos classificavam cada afirmação como fato ou boato, justificando suas escolhas e exercitando o pensamento crítico, a argumentação e a escuta respeitosa.

Posteriormente, foi realizada a atividade "Detetives da Informação", em que os estudantes analisaram pequenas histórias e situações fictícias, identificando pistas que os ajudassem a reconhecer se determinada informação era verdadeira ou inventada. Questões norteadoras como "Quem contou?", "Tem prova?", "Onde aconteceu?" e "Posso confiar nessa informação?" foram utilizadas para estimular a investigação e a análise crítica.

Outra estratégia utilizada foi o Teatro de Fantoches da Verdade, desenvolvido com personagens confeccionados especialmente para o projeto. Os estudantes criaram pequenas encenações nas quais um boato provocava confusão e a descoberta dos fatos contribuía para a solução do problema. A atividade favoreceu o desenvolvimento da criatividade, da oralidade, da empatia e da compreensão das consequências da desinformação.

Também foi realizada a atividade Histórias Ilustradas Coletivas, em que os estudantes produziram narrativas visuais utilizando a sequência "Boato – Confusão – Fato – Solução". Cada criança construiu situações inspiradas em seu cotidiano, compreendendo que a busca pela verdade contribui para relações mais saudáveis, seguras e respeitosas.

O Semáforo da Informação constituiu outra importante ferramenta pedagógica do projeto. A atividade permitiu aos estudantes classificar atitudes relacionadas ao compartilhamento de informações utilizando as cores do semáforo:

Vermelho: compartilhar sem pensar;
Amarelo: desconfiar, perguntar e investigar;
Verde: verificar as informações e compartilhar com responsabilidade.

Além do semáforo, foram produzidos cartões ilustrados com situações do cotidiano, permitindo que os estudantes debatessem coletivamente qual atitude seria mais adequada em cada contexto apresentado.

Na atividade Caixa da Verdade, os alunos sorteavam cartões contendo situações relacionadas à honestidade, convivência, cidadania digital, responsabilidade e empatia. Em seguida, discutiam possíveis soluções, desenvolvendo habilidades de diálogo, tomada de decisão e resolução de conflitos.

Ao longo do processo foram produzidos diversos materiais de apoio, tais como cartazes, fantoches, histórias em quadrinhos, jogos pedagógicos, ilustrações, personagens, cartões temáticos, murais, semáforos interativos e recursos visuais elaborados especificamente para atender às diferentes faixas etárias.

Como culminância, os estudantes produziram desenhos autorais relacionados ao tema do concurso. Para garantir a participação democrática da comunidade escolar, foi organizado um processo interno de seleção dos trabalhos por meio de formulário digital, permitindo que professores e funcionários escolhessem os desenhos que melhor representavam a proposta do concurso.

O monitoramento das ações ocorreu continuamente por meio da observação da participação dos estudantes, registros fotográficos, análise das produções artísticas, acompanhamento do envolvimento das turmas, rodas de conversa e avaliação qualitativa das aprendizagens desenvolvidas.


	textarea_10ssrm: Entre os principais recursos utilizados destacam-se:

Cartazes temáticos;
Jogos pedagógicos autorais;
Fantoches;
Histórias ilustradas;
Cartões de classificação;
Materiais impressos;
Recursos tecnológicos;
Formulários digitais;
Materiais artísticos diversos;
Equipamentos multimídia;
Ferramentas digitais para criação de imagens e materiais educativos.

As atividades possibilitaram ampliar a consciência crítica dos estudantes, fortalecer valores éticos, incentivar o protagonismo infantil e promover reflexões sobre a importância da verdade, da responsabilidade informacional e do exercício da cidadania na era digital.
	textarea_11nbxs: O projeto proporcionou o desenvolvimento do pensamento crítico, da capacidade investigativa e da responsabilidade no compartilhamento de informações, contribuindo para a formação de estudantes mais conscientes diante do grande volume de conteúdos presentes no cotidiano e nos meios digitais.

Observou-se um aumento significativo do interesse dos estudantes pelo tema, evidenciado pela participação ativa nas rodas de conversa, jogos, dramatizações, produções artísticas e atividades investigativas. Ao longo do processo, os alunos passaram a utilizar com maior frequência questionamentos como: "Quem falou?", "Tem prova?", "Será que isso é verdade?" e "Precisamos verificar antes de compartilhar", demonstrando apropriação dos conceitos trabalhados.

As atividades lúdicas favoreceram a compreensão da diferença entre fatos, opiniões e boatos, ampliando a capacidade dos estudantes de analisar informações e refletir sobre suas consequências. Também foram percebidos avanços na oralidade, argumentação, criatividade, escuta respeitosa, cooperação e empatia.

A participação da comunidade escolar ocorreu por meio do processo de escolha dos desenhos representantes da escola, envolvendo professores e funcionários em uma ação coletiva de valorização do protagonismo estudantil e da produção artística autoral.

Do ponto de vista qualitativo, constatou-se maior conscientização dos estudantes sobre a importância da verdade, do respeito às pessoas e do uso responsável das informações, especialmente em situações relacionadas à convivência escolar e às mídias digitais.

Os trabalhos produzidos evidenciaram compreensão do tema proposto pelo concurso, criatividade na elaboração das produções e capacidade de traduzir conceitos complexos em linguagens acessíveis à infância. As atividades também contribuíram para fortalecer valores como honestidade, responsabilidade, cidadania, ética e compromisso com o bem comum.

A experiência demonstrou que a educação midiática pode ser trabalhada desde os anos iniciais do Ensino Fundamental, utilizando metodologias ativas, recursos visuais e estratégias lúdicas capazes de promover aprendizagens significativas, participação efetiva dos estudantes e ampliação do repertório crítico necessário para a vida em sociedade.
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	Descrição: Resultados Alcançados

O projeto foi uma experiência muito positiva para as turmas , trazendo aprendizados importantes sobre o mundo digital. Os resultados principais foram:

1. Aprendizado sobre a internet

Os alunos aprenderam a identificar o que são as fake news e por que elas podem ser perigosas. Eles compreenderam, na prática, a importância de verificar se uma notícia era verdadeira antes de espalhá-la para amigos ou familiares.

2. Ação e protagonismo dos alunos

Durante o projeto, os estudantes foram os grandes protagonistas:

    • Produção de materiais: Cada aluno participou ativamente da criação de cartazes, vídeos e outros materiais educativos sobre o combate à desinformação.

    • Envolvimento da comunidade: A turma levou o que aprendeu para fora da sala de aula, conversando com seus pais, familiares e vizinhos sobre os cuidados que todos devem ter ao usar a internet.

3. Formação de valores

As atividades ajudaram a turma a refletir sobre como ser um bom colega e um cidadão responsável no ambiente virtual. Os alunos exercitaram valores como a honestidade, o respeito pelas opiniões dos outros e a responsabilidade com as informações que compartilhavam.

Conclusão: Ao final do projeto, os alunos do quinto ano terminaram mais críticos e atentos, aprendendo que o uso da internet exige cuidado, verdade e muito respeito ao próximo.


	Texto1: Justificativa

Com o avanço das tecnologias e o acesso cada vez mais frequente às redes sociais, tornou-se essencial desenvolver nos estudantes a capacidade de identificar informações confiáveis e compreender os impactos da divulgação de notícias falsas (fake news). O projeto "Conectados com Responsabilidade" buscou promover o uso consciente da internet, incentivando o pensamento crítico, a responsabilidade digital e a cidadania.

Por meio de atividades práticas e reflexivas, os alunos foram estimulados a analisar informações, debater diferentes pontos de vista e atuar como multiplicadores do conhecimento junto à comunidade escolar.

 Objetivo Geral

Promover a conscientização sobre os riscos das fake news, incentivando o uso responsável das tecnologias digitais, a verificação das informações e a formação de cidadãos críticos e conscientes.

Objetivos Específicos

*Compreender o conceito de fake news.

* Identificar os impactos da disseminação de informações falsas.

* Desenvolver o pensamento crítico diante das informações encontradas na internet.

* Conhecer aspectos legais relacionados à divulgação de fake news.

* Produzir materiais educativos para conscientizar a comunidade escolar.

* Incentivar o protagonismo dos alunos por meio de ações de sensibilização.


	RELATO 1: 



1. Sensibilização

O projeto iniciou com a exibição de vídeos educativos sobre fake news, abordando sua definição, formas de propagação e consequências para a sociedade.

Após os vídeos, foi realizada uma roda de conversa, proporcionando aos alunos um espaço para expressarem suas opiniões, compartilharem experiências e responderem a perguntas relacionadas ao tema. Esse momento favoreceu a construção coletiva do conhecimento e o desenvolvimento da argumentação.

2. Produção de materiais educativos

Com base nas discussões realizadas, os alunos confeccionaram cartazes e panfletos contendo orientações sobre como identificar notícias falsas, a importância da verificação das informações antes do compartilhamento e atitudes responsáveis no ambiente digital.

Durante essa etapa, foram incentivados a utilizar linguagem clara, objetiva e acessível para alcançar diferentes públicos.

3. Palestra educativa

Os estudantes participaram de uma palestra ministrada pela professora **Katiuscia Vaz**, estudante de Direito, que abordou os aspectos legais relacionados à divulgação de fake news.

A palestrante explicou, de forma adequada à faixa etária, a importância da responsabilidade nas redes sociais, as possíveis consequências jurídicas da divulgação de informações falsas e o papel de cada cidadão na construção de um ambiente digital mais seguro e ético.

4. Ação de conscientização

Como culminância do projeto, os alunos organizaram uma campanha de conscientização.

Os cartazes produzidos foram expostos nos espaços da escola e também afixados em locais do entorno da instituição, ampliando o alcance da mensagem.

Além disso, os estudantes realizaram a distribuição de panfletos para a comunidade escolar e para moradores próximos à escola, compartilhando orientações sobre a importância de verificar informações antes de repassá-las.

Essa atividade proporcionou aos alunos uma experiência de protagonismo e responsabilidade social, tornando-os agentes de conscientização em sua comunidade.


























	RELATO 2: Metodologia

*Exibição de vídeos educativos.

* Roda de conversa.

* Perguntas e respostas.

* Debates e reflexão coletiva.

* Produção de cartazes.

* Confecção de panfletos.

* Participação em palestra.

* Campanha de conscientização.

* Exposição dos trabalhos.

* Distribuição de panfletos para a comunidade escolar e entorno da escola.

Recursos

*Computador e projetor.

* Vídeos educativos.

* Cartolinas.

* Papel A4.

* Impressora.

* Canetas coloridas.

* Lápis de cor.

* Cola.

* Tesoura.

* Materiais para confecção dos cartazes e panfletos.

# Avaliação

A avaliação ocorreu de forma contínua, considerando:

*participação nas rodas de conversa;

* envolvimento durante os debates;

* interesse nas atividades propostas;

* criatividade na elaboração dos cartazes e panfletos;

* compreensão dos conteúdos trabalhados;

* participação na campanha de conscientização;

* capacidade de atuar como multiplicadores das informações junto à comunidade.
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