Periodo das Atividades no LIFE - Laboratdrio Interdisciplinar de Formacdo de Educadores
Departamento de Matemadtica - UFRPE
03 a 31 de janeiro de 2020

A impressora 3D tem se popularizado como uma ferramenta para impressdao de objetos, de
modo a solucionar problemas do cotidiano e transformar algumas realidades. No entanto, seu
uso esbarra, dentre outras, na dificuldade de utilizar os softwares existentes para
prototipagem dos objetos a imprimir, bem como, na modelagem desses objetos. Desta forma,
pretende-se apresentar a uma introducdao ao processo de impressdo e modelagem dos
protétipos.

Responsaveis:

Prof2. Andreza Leite - Departamento de Computacdo/UFRPE
Prof2. Lorena Brizza - Departamento de Matematica/UFRPE

Prof2. Maité Kulesza - Departamento de Matematica/UFRPE

DATA ‘ ATIVIDADE

12 SEMANA

03/01 | Abertura

22 SEMANA

06/01 | Boas praticas de laboratdrio, manuseio e
esterilizagao de vidrarias.

07/01 | Seminario sobre Metodologia Cientifica

08/01 | Introducdo do processo de impressdo 3D

09/01 | Defini¢do do protdtipo a desenvolver

10/01 | Palestra

32 SEMANA

13/01 | Introdugdo a modelagem 3D

14/01 | Introducdo a modelagem 3D

15/01 | Desenvolvimento da modelagem

16/01 | Desenvolvimento da modelagem

17/01 | Palestra

42 SEMANA

20/01 | Testes de impressdo dos protdtipos

21/01 | Testes de impressdo dos protdtipos

22/01 | Andlise dos resultados

23/01 | Andlise dos resultados

24/01 | Palestra

52 SEMANA

27/01 | Impressdo definitiva dos prototipos

28/01 | Impressdo definitiva dos prototipos

29/01 | Preparacdo das apresentacdes

30/01 | Apresentagdo para os orientadores e
corregao final

31/01 | Encerramento







