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Caminhada aleatoria
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Analisando um torneio
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Distribuicao de probabilidade



Pontuacdo meédia
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(a) alema, (b) inglesa, (c) espanhola A, (d) espanhola B



Modelo

* Competidores distintos

(seguem uma distribuicao)

e Caminhada aleatoria

(cada competidor tem o seu peso)



Modelo: detalhes

x; ~+ Unif[0, Q)(i)] x; ~ Unif[0, Q(7)]
- Q(i)
SE |2; — 2, < 69
0 jogo termina empatado (& =& = 1);
SE NAO
SE Iri = Ij

vence a equipe i (& =3 e & =0);
SE NAO

vence a equipe j (& =0e & = 3).
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(a) alem3, (b) inglesa, (c) espanhola A, (d) espanhola B




Difusdo e distribuic@o
de probabilidade
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Vitorias, empates e
derrotas
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(a) alema, (b) inglesa, (c) espanhola A, (d) espanhola B



Dois tipos de torneios
e mata-mata)
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(a) alema, (b) inglesa, (c) espanhola A, (d) espanhola B
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