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Processos Cognitives:
1) Processos @q‘@miapr@@@nimecto funcional
I

do sistema nervoso central ;

2) Nao séo@oé?§§@@%@%@nmpmca;
3) Sao partdp¥ARgslada a neurociéncia.
4) Sao independentes de meggssS0S nao- cognitivos
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Dois SistemassCogmnitives s
O cerebro humano é capaz de processar

iInformacao em dois niveis ou sistemas.
Sistema 1 |Sistema 2
Rapido|Lento
Paralelo | Serial
Automatico |Controlado
Sem Esfor¢co |Dispendioso
Associativo |Regrado
Aprendizado Lento |Flexivel
Emocional]Racional

Dicotomia Percepcao - Conhecimento
D. A. Kahneman, American Psychologist (2003)




Componentes da Cognicao
-

How our brain really sees

V1.




Componentes & Inhteragoess

Cognicao dominada por componentes

1) Trabalho dividido entre componentes;

2) Funcoes especializadas sao localmente encapsuladas;
3) A cognicao é a soma do trabalho das componentes.

Cognicao dominada por interacoes

1) Organizacao emergente;

2) As ligacbes entre componentes sao flexiveis;

3) A organizacao responde a mudancas no fluxo de
iInformacao.



Gaussiana

IhteeagQéss
Processos Muitipboativoss
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Movimenta Qeularr
Louis Emile: Javah(1879)9)

O movimentoostilddiré eormposiotdede :
1) Fixagdéss 6 Entragdéndedniofmagaoao
2) Sacadéss 6 Relocacdo do alltasr

Posigao do Olhar (px)

Fixacao

100 . 150
Tempo (ms)

Supressdeo Sacadica —> nenhuma informagao
visual & adgquirida dufante umana sacada.



Movimente Qeulati&Lognigaio
A. Yarbus, Eye Movement and Vision (1967)
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Posicao dos objetos Ha quanto tempo nao se viam ?



Buscas Visuais
Teoriandadntegracée de hformagaoeacdo
A. M. TreismannG5. Gelade, CagnitiveeP8yehbtdgyy(1930)0)

U Foca-se ma aiéngaoovisdabéncaheértata.

U Baseia-se em dliasshippteses:s:
1) Homogeneidade espacial do processamento;
2) Movimento atentivos rapidos.

Fase pné:- atentiven

|

[entifi¢agéaio

Fase atentiviaa

|

Integragaso



Buscas Visuais

Por isso € mais facil achar o quadrado vermelho
na imagem da esquerda do que na direita.




Buscas Visuais

i+ Problema cam asshipptases slald |FIF:

1) O pessssamentbodddnfofaragéoiitio® é
homogéneo;

2) Arelalcaa endregatentaocéncehestaceta e

movimento ecularamddmnaaé élarara.

3) Novas propostas para estudar buscas
visuais diretamente através do movimento

ocular [J. M. Findlay, R. ~ Walker, Behavioral and
Brain Sci. (1999)]



Metadologia: -Equipamentoo
Dispositiven deerastregamentobcwaular
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1) Baseado no teste proposto por Treisman & Gelade

Psychology (1980)] ;
2) O objetivo
3) Tr és niveis de dificuldade

Busca 52

4) O tempo para cada imagem e limitado.
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Dificuldade 2

1399 Distratores

2 minutos
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207 Distratores
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Wallly

1) Uti Il i zamos | magens
2) Cada imagem € investigada por 2 minutos.

da



Metadologiai ‘Testes=e Filtrotro

1) Os testes foram realizados com 12
iIndividuos saudaveis com media de 23 anos
utilizando uma taxa de captura de 60 Hz;

2) Desenvolvemos um algoritmo (filtro)  que
distingue 0S movimentos  fixacionais
(agregados) dos movimentos sacadicos.
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Resultados: Dificuldade @
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lrequéncia
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amanho do 1ES?;IZIO (px) !
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Resultades
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Wallly
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Resultades
Wally

— Ajuste Lei de Poténcia
=== Ajuste Log-Normal

Frequencia

10 0 1 2 3

10 10 10
Tamanho do Salto (pz)
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