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INTRODUCAO

Este Projeto tem como campo de atuacdo a Educacdo Basica, mais especificamente, nas
Areas de Fisica e Empreendedorismo. Defende-se que na sociedade contemporanea, conhecimentos
cientificos e conhecimentos empreendedores sdo importantes, tanto para a inovacdo e
desenvolvimento em Ciéncia e Tecnologia, quanto para a compreensdo e transformacdo da
realidade que nos cerca. Apesar disso, varias avaliaces tém indicado que a formacéo cientifica e
empreendedora dos nossos estudantes esta aquém do desejado e tém apontado para a necessidade de
melhorias no ensino basico.

Na intencdo de superar esse problema tém sido desenvolvidas diferentes frentes de acéo, a
exemplo das que incentivam o estreitamento de vinculos entre as Universidades e as escolas
publicas. Particularmente no que se refere as escolas do Distrito Federal e a UnB, essa integracao
tem sido almejada tanto por suas contribui¢fes na formacao inicial e continuada de professores,
quanto por estimular estudantes a buscarem uma vaga na instituicdo, em especial porque a maior
parte dos alunos da rede publica do DF ndo conhece a Universidade e acredita que nao tem
condi¢des de conseguir uma vaga e/ou se manter em um dos cursos superiores oferecidos pela
mesma.

Em funcdo disso, defende-se a realizacdo das atividades aqui propostas, que visam
contribuir para a formacédo dos alunos e professores em relacdo as ciéncias e as interacdes entre 0s
diversos ramos do conhecimento, combinando a teoria e a prética, reflexdo e acéo, desafios locais e
visdo de mundo, despertando no aluno da rede publica o interesse em carreiras cientificas e
tecnoldgicas. Entende-se que integrar tecnologias, metodologias e atividades, e também articular
linguagens diferentes, amplia a condicdo de complementar os estudos e contribui no processo de
desenvolvimento de competéncias ao longo da vida.

OBJETIVOS

O objetivo geral deste Projeto é contribuir para o desenvolvimento da cultura cientifica e
empreendedora, em professores e alunos da rede publica do Distrito Federal, incentivando-os a dar
continuidade aos seus estudos e & formacdo de uma consciéncia responsavel, critica e cidada.

Para tal, os especificos sdo:

e Acompanhar e orientar professores na elaboracdo e desenvolvimento de propostas de ensino
centradas em metodologias, estratégias e materiais didaticos criativos e inovadores; que
estabelecam articulagdes entre os conhecimentos cientificos, 0s conhecimentos curriculares da
educacdo basica e a realidade dos alunos, das escolas e da sociedade num contexto global.



e Despertar o interesse de alunos de escolas publicas para as carreiras cientificas e tecnologicas,
por meio da interacdo com cientistas, alunos de graduacdo e pds-graduacdo e da manipulacdo de
equipamentos cientificos e da realizacdo de experimentos.

e Aprimorar o desenvolvimento sociocultural e cientifico de professores de Fisica, incentivando e
facilitando o acesso a centros de pesquisa e de popularizacdo da ciéncia; a interagdo com cientistas
da area e ao aprofundamento de conhecimentos em Fisica.

e Tornar o conhecimento cientifico e as inovagdes tecnoldgicas acessiveis a alunos da rede
publica, difundindo o conhecimento cientifico gerado em diferentes centros de pesquisa em Fisica e
contribuindo para a incluséo social desses alunos e o desenvolvimento da cultura cientifica.

e Promover o desenvolvimento de atitudes empreendedoras em professores e alunos das escolas
da rede publica, através de atividades complementares lGdicas, criativas e inovadoras;

e Desenvolver processos e metodologias de introducdo dos conceitos que envolvem a cultura
empreendedora na educacéo basica;

e Utilizar equipamentos de alta tecnologia do CDT/UnB, com o intuito de desenvolver a
aprendizagem continua na preparacdo dos alunos da rede publica no uso critico, criativo e
responsavel de tecnologias; possibilitando um contexto continuo de ensino — aprendizagem.

e Formar sujeitos sociais para atuar como multiplicadores da cultura da educagédo empreendedora
e da responsabilidade social, com vistas a fortalecer a na perspectiva da constituicdo de uma
Comunidade de Trabalho/Aprendizagem em Rede em Empreendedorismo e Inovacéo.

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

Para alcancar os objetivos apresentados, séo propostas acdes distintas no ambito dos dois
Subprojetos, as quais serdo descritas a seguir.

As atividades extracurriculares previstas no ambito do Subprojeto 1, “Instituto de
Fisica/UnB e Escola Basica: Estreitando lacos para a formagdo de novos talentos”, serdo realizadas
nas dependéncias do IF UnB, contando com a participacdo de alunos de graduacdo, de pds-
graduacdo, bem como de professores-pesquisadores do Instituto. Estdo previstas atividades tedricas
e préaticas, além de visitas guiadas a laboratérios de pesquisa e a espacos de popularizagdo da
ciéncia. As mesmas foram pensadas de forma a estabelecer um contato maior entre a Universidade e
os alunos e professores de escolas publicas do Distrito Federal, de modo que ndo se limitam a
visitas pontuais as dependéncias da Universidade, mas envolvem um planejamento e
acompanhamento antes, durante e depois das atividades, o que possibilita analisar os resultados e,
também, tracar prioridades futuras. Além disso, destaca-se que as atividades desenvolvidas com os
alunos e professores devem se entendidas como complementares, sendo que parte das realizadas
com os alunos estardo vinculadas as propostas de ensino elaboradas pelos professores.

Diante desses pressupostos, as atividades destinadas aos professores envolvem a realizacao
de um Encontro de 40h entre os professores de Fisica das escolas parceiras e a equipe proponente
deste Subprojeto. Nesse encontro, serdo desenvolvidos minicursos que versardo sobre temas e
abordagens diversificadas, procurando estabelecer articulacbes entre as pesquisas em Fisica e as
demandas atuais da escola basica, enfatizando a elaboracdo de propostas de ensino. Apos a
conclusdo desse Encontro, os professores serdo acompanhados pelo Grupo Proponente deste
Subprojeto no fechamento de suas propostas de ensino e em sua implementacdo com vistas de
auxilia-los e, também, de investigar as potencialidades e dificuldades enfrentadas pelos mesmos
nesse processo. Os professores que mais se destacarem nessas atividades, realizardo uma viagem a



cidade de S&@o Paulo para visitar centros de ciéncias e o acelerador de Particulas Pelletron
pertencente ao Laboratorio Aberto de Fisica Nuclear do IFUSP da Universidade de Séo Paulo.

No que se refere aos alunos das escolas parceiras, serdo desenvolvidas as seguintes
atividades: (1) oficinas nas dependéncias dos laboratdrios Didaticos do Instituto de Fisica. Essas
oficinas serdo ministradas por alunos de graduacdo e pds-graduacdo do Instituto, incluindo alunos
do Grupo PET e do PIBID, buscando assim, aproximar esses alunos. Essas oficinas versardo sobre
temas abordados pelos professores em suas propostas de ensino. (2) a realizacdo de duas “Escolas
de Fisica de Brasilia” destinadas a alunos de Ensino Médio nas dependéncias do Instituto de Fisica
da UnB. Essas Escolas de Fisica, de 40 horas cada, envolverdo palestras e oficinas ministradas por
professores colaboradores e alunos de po6s-graduacdo e graduagdo do IF/UnB (tutores), além de
visitas as dependéncias do Instituto (laboratdrios e Experimentoteca).

No a&mbito do Subprojeto 2 o material didatico utilizado sdo: livro do professor e do aluno
(Introducédo a atividade Empresarial Junior-1AEJr.), textos e atividades no ambiente virtual por meio
de chats, biblioteca virtual, foruns e um Manual do Plano de Negdcios Junior. Este manual servira
para orientar os alunos a apresentarem os seus planos nos dias 28 e 29 de novembro de 2014,
quando acontece a VI Feira de Negdcios e Inovacdo na Universidade de Brasilia (UnB).

Na primeira etapa do Projeto, foi oferecida uma oficina de formacdo dos professores que
teve por finalidade de forma-los para atuar como multiplicadores da cultura empreendedora e da
inovacdo tecnoldgica junto aos alunos e a comunidade escolar apoiados no ideério do Programa
Formac&o de Novos Talentos.

O curso foi ofertado na modalidade semipresencial, com duracdo de 40 (quarenta) horas, e
realizado nas dependéncias do CDT/UNB. Os professores capacitados sdo responsaveis por
ministrar as aulas do curso com carga horaria de 60h. Eles participam do processo formativo dos
alunos em todas as atividades relacionadas ao Projeto.

Além das aulas presenciais, os alunos estdo participando de uma oficina de teatro com um
diretor e um ator profissional a fim de apresentarem uma peca com a temética de
empreendedorismo e inovacdo nos dias da VI Feira de Negocios e Inovacao realizada pelo
CDT/UnB. Também tiveram palestras ministradas por especialistas (mestres e doutores) na éarea,
abordando os seguintes mddulos: Competéncias Empreendedoras, Plano de Negdcio, Plano de
Marketing e Plano Financeiro.

Os alunos estdo participando de jogos virtuais no laboratério de Inovagbes Tecnoldgicas
para Ambientes de Experiéncia- ITAE. O jogo ITAE é um moderno ambiente usado para
capacitacdo por meio de jogos de imersdo. Possui controle automatizado de som, luz e projecdes
por reconhecimento de voz e por dispositivos de toque. Como Ambiente de Experiéncia, ele se
baseia em quatro pilares: educacdo, imerséo, entretenimento e estética.

Conforme os principios da Economia da Experiéncia o aprendizado é mais efetivo se
envolvermos ao maximo o0s sentidos, em um ambiente agradavel e divertido.
O ITAE pertence ao CDT/UnB - Centro de Apoio ao Desenvolvimento Tecnologico da
Universidade de Brasilia e pode ser contratado para agregar valor a qualquer curso, trabalhando a
motivagdo, o comportamento e refor¢ando a assimila¢do do conteido programatico.

Outra atividade relacionada ¢é a interacdo entre o CDT, educandos e educadores no site
elaborado especialmente para o Projeto assim como a plataforma AVA- Ambiente Virtual de
Aprendizagem. O site utilizado é o www.novostalentounb.com.br — um meio virtual serve como



espaco de didlogo e de fonte de informacéo para os alunos internalizarem os novos conhecimentos
que estdo em construcéo.

No encerramento do curso, os alunos apresentardo seus trabalhos finais — os Planos de
Negdcio Juniores — e organizardo seus estandes na Feira de Negocios e Inovacdo da UNB. Os
professores deverdo acompanhar seus alunos no evento, quando os quatro melhores classificados na
Feira, participarédo de uma gincana, no ambiente do jogo ITAE.

A competicdo acontecera ao final de cada semestre, quando dois grupos disputardo com
outros dois, Os finalistas dos dois semestres de 2014 e de 2015 participardo de uma gincana final,
no segundo semestre de 2015.

RESULTADOS ALCANCADOS OU PRETENDIDOS

Na sociedade contemporanea, conhecimentos em Fisica e empreendedorismo sdo
importantes, tanto para a inovacdo e desenvolvimento em Ciéncia e Tecnologia, quanto para a
compreensdo e transformacdo da realidade que nos cerca. Apesar disso, varias avaliagbes tém
indicado que a formacdo cientifica e empreendedora dos nossos estudantes esta aquém do desejado
e tém apontado para a necessidade de melhorias no ensino basico. Nesse contexto sdo enfatizadas,
dentre outras coisas, a desmotivacdo dos alunos, a baixa aprendizagem, a auséncia de infraestrutura
para atividades praticas e de materiais didaticos apropriados, a formacdo deficitaria de professores,
os curriculos distantes da realidade dos jovens, os baixos indices obtidos em avalia¢cdes nacionais e
internacionais, a falta de motivacdo de alunos e professores para prosseguir os estudos, etc. Com
este Projeto pretende-se contribuir para a superacédo desses problemas.

Por exemplo, com as atividades propostas no ambito do Subprojeto 1 pretende-se mostrar
aos alunos e professores da Educacdo Basica, as relacdes entre os conhecimentos em Fisica gerados
na Universidade e o papel que esta Ciéncia desempenha para o desenvolvimento social. Entende-se
que essas atividades contribuem para a formacao de professores de Fisica e alunos da rede publica
do Distrito Federal, melhorando a qualidade do ensino basico e incentivando-os a dar continuidade
ao0s seus estudos.

Quanto ao Subprojeto 2 este encontra-se em fase final do primeiro semestre, as atividades
desenvolvidas até agora consistiram em: aulas presenciais com a utilizacdo do Manual do plano de
Negdcio, jogo ITAE, oficinas de teatro que acontecem as quartas e sextas feiras no horario do
almoco 12:30 a 13:30h. Esse cronograma segue até novembro de 2014 quando acontece a IV Feira
de Negdcios e Inovacao.

O produto final deste Projeto consiste na elaboragdo de um Plano de Negocio, na
apresentacao de uma peca de teatro, na intera¢do nos jogos ITAE e na plataforma AVA. Todas estas
ferramentas estdo alinhadas para que a disseminagdo da cultura empreendedora seja feita com
sucesso na escola que foi selecionada para participar do Projeto.

O papel fundamental deste Projeto é que a insercdo de contetdos de empreendedorismo no
ensino formal possibilite aos alunos, professores, e toda a escola de modo geral bem como a
Universidade de Brasilia por intermedio do CDT/ Escola de Empreendedores (Empreend) a se
relacionarem visando a estruturacdo de planejamento de sonhos profissionais, identificando
oportunidades que gostariam de realizar ou desenvolver em uma atividade empreendedora.



CONSIDERACOES FINAIS

Integrar tecnologias, metodologias, e atividades, e também articular, sobrepor e combinar
linguagens diferentes amplia a condicdo de complementar os estudos, em qualquer area de
interesse. Da mesma forma, contribui no processo de desenvolvimento de competéncias ao longo da
vida.

Este Projeto visa a insercdo de atividades complementares no processo de formagéo
continuada dos educandos e educadores em relagdo as ciéncias e as diferentes formas de interacao
entre os diversos ramos do conhecimento. Objetiva também combinar a teoria e a pratica, reflexdo e
acdo, desafios locais e visdo de mundo, ao despertar no aluno da rede publica, o interesse em
carreiras cientificas e tecnologicas formados pela Universidade de Brasilia.

O desafio ¢ muito mais do que construir novas maneiras de ‘aprender a aprender’, € criar um
ambiente educacional que permita a construgdo de novas competéncias que tornam possivel a
realizagdo de experiéncias inovadoras.

Para isso, foi necessario estabelecer um processo de ensino articulado, flexivel e adaptavel
com estratégias fortes para amparar educadores e alunos no processo de formacgdo continuada.
Foram desenvolvidas atitudes e os comportamentos se voltaram para uma construcao participativa,
visionaria, criativa e corajosa na estruturacdo do processo de gestdo de redes inovadoras.

O CDT/ Empreend teve, neste Projeto, a missdo de tornar real o desenvolvimento de novas
competéncias, necessarios para a cultura empreendedora do aluno. Pois, ainda que ele ndo pense
necessariamente em ser um empresario, ou ter um negécio, ele terd condi¢cBes para buscar
ferramentas que o permitam gerenciar seu futuro, seus sonhos, de modo que o resultado final seja
facilitado pelas competéncias adquiridas.



