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INTRODUCAO

As atividades tém como objetivo possibilitar a pratica docente na busca de um aprimoramento
profissional de forma interdisciplinar para intervir na melhoria do ensino dos conteddos da
educacdo basica junto a comunidade escolar; bem como proporcionar aos professores a
participacdo em novas experiéncias metodoldgicas, tecnologicas e praticas docentes de carater
inovador, buscando a superagdo de problemas identificados no processo ensino/aprendizagem
dos participantes das escolas.

OBJETIVOS

Realizar atividades extracurriculares envolvendo professores e alunos da educacdo bésica,
valorizando o0s espagos inovadores da Universidade, auxiliando no processo
ensino/aprendizagem dos alunos da Educacao Basica;

Incentivar a formacédo de professores para a educacao bésica, contribuindo para a elevagao da
qualidade da escola publica;

Proporcionar aos professores a participagdo em novas experiéncias metodoldgicas,
tecnoldgicas e praticas de carater inovador e interdisciplinar buscando a superacdo de
problemas identificados no processo de ensino-aprendizagem;

Possibilitar a pratica docente, buscando um aprimoramento profissional e, consequentemente,
de forma interdisciplinar, intervir na melhoria do ensino dos conteidos da educacéo basica
junto a comunidade escolar;

Aprofundar a compreensdo de diferentes conteddos de ensino com abordagem lddica, por
meio do jogo em todas as suas dimensoes.

Vencer os obstaculos da aprendizagem, através de desenvolvimento significativos dos alunos
dos anos iniciais do Ensino Fundamental, fortalecendo instrumentos para lidar, de maneira
autébnoma, com situacdes de vida;

Intervir de forma que os discentes tenham formacgdes mais amplas, consistentes e continuas,
gue va ao encontro de diferentes tipos de conhecimentos, novas formas organizacionais do
trabalho e das relagGes interpessoais, onde 0 compromisso, competéncia e empreendedorismo
constituem o novo perfil de um grande educador;



Despertar o interesse cientifico dos professores do ensino basico por meio de atividades
ludicas e tedrico/préticas, realizadas por graduandos do curso de Quimica e Educacgéo Fisica;

Atualizar os professores tornando-os mais preparados para refletir sobre conflitos
relacionadas a temas do cotidiano;

Desmistificar assuntos relacionados a quimica/ ciéncias;

Contribuir para a diminuicdo das desigualdades sociais do Pais; Despertar a vocacdo dos
graduandos para o ensino;

Motivar os professores e alunos para as aulas de ciéncias, estudando o conteudo de quimica
de maneira lddica.

Incentivar a vivéncia de praticas corporais, no contexto da cultura corporal de movimento, de
maneira ampla e critica.

DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

As atividades estdo sendo desenvolvidas por meio de jogos e suas possibilidades pedagdgicas,
visto que este utiliza de uma abordagem ludica, formadora e atraente, na qual estabelece uma
funcdo impulsionadora para o desenvolvimento dos alunos no decorrer do processo
ensino/aprendizagem. Desta forma, a utilizacgdo do jogo como instrumento didatico
pedagdgico nas escolas, abordado sob as praticas pedagdgicas no ensino/aprendizagem dos
conteidos bésicos comuns nos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental, tem como
objetivo intervir, de modo decisivo, na melhoria da formagdo de professores e alunos e,
consequentemente, de forma interdisciplinar, na melhoria do ensino dos conteidos propostos
na Educacdo Basica.

O método utilizado baseia-se na proposta do Grupo Oficinas do Jogo, idealizada pelo
Professor Jodo Batista Freire, da UDESC, coordenador do grupo Oficinas do Jogo em
Floriandpolis-SC, que defende a metodologia de que o processo de aquisicdo do
conhecimento passa por uma construcdo do proprio aluno, refletindo, superando conflitos e
orientando no sentido de criar situacGes atraido pelo jogo. Para tanto, esta sendo necessario
criar, organizar-se em grupos, pensar, construir regras e aprender a lidar com situacGes
presentes no seu cotidiano.

Os materiais das Oficinas do Jogo se destacam por serem construidos a partir de materiais
reciclados, sendo eles: caixas de papeldo, bastdes de madeira, garrafas de plastico, bolas de
meia, arcos, tampinhas de garrafa e cordas, pautados pela beleza, por apresentarem diferentes
cores, formas e tamanhos, estimulando, assim, a criatividade e a ludicidade das atividades,
além de possibilitar a diversificagdo de muitas atividades. E importante ressaltar que a
interdisciplinaridade estd presente em todo o tempo de execugdo da proposta, de modo que,
através do lddico, disciplinas basicas como Portugués, Matematica, Ciéncias, dentre outras,
estédo sendo ensinadas.

No subprojeto Aprendendo Quimica brincando foi desenvolvida a OFICINA SOBRE KITS
DIDATICOS: A metodologia para essa oficina foi trabalho em grupo com os alunos,
valorizando a discusséo coletiva entre os discentes e o professor, a participacao e as atividades



desenvolvidas durante a oficina, objetivando, assim, diagnosticar os conhecimentos prévios
apresentados para que, sejam reformulados, complementados ou confirmados. Além disso,
inclui-se, também, a preocupacdo com o uso adequado da linguagem cientifica, Kits dos
modelos atdmicos e estado fisico da matéria 2.Na OFICINA JOGANDO COM A QUIMICA:
foram utilizados jogos como baralhos, dominds, jogos de tabuleiro, rodizio de caca palavras e
palavras cruzadas, adivinhas com os elementos da tabela periodica, sendo que todos esses
jogos foram planejados de acordo com o contetdo trabalhado.

RESULTADOS ALCANCADOS OU PRETENDIDOS

Os resultados obtidos durante o desenvolvimento das agdes do Programa serdo divulgados por
meio de portfdlio, no qual constara um compilado dos produtos gerados durante as atividades,
tais como: artigos produzidos, descrigdo das atividades ocorridas durante as oficinas, relatos
de experiéncias dos participantes e relatorios das palestras e minicursos, assim como
apresentacdo dos trabalhos em feira de ciéncias com a participacdo de toda comunidade
escolar. Na culminédncia dos trabalhos serdo realizados seminérios direcionados aos
professores e alunos participantes, onde serdo apresentados os resultados obtidos no decorrer
das atividades realizadas. Posteriormente,0s resultados serdo analisados qualitativamente, a
fim de que se obtenha um banco de dados que demonstrem o desenvolvimentos dos
subprojetos. O programa pretende, ainda,buscar a intervencdo na comunidade académica, em
geral,em sinergia por meio dos Programas de Formagdo, bem como a intervengdo da
comunidade de origem das escolas de Educacdo Basica, num esforco de refletir e intervir na
realidade escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Visando possibilitar a pratica docente na busca de um aprimoramento profissional, buscamos
conhecer outras realidades.Por esta razéo, as atividades estdo sendo desenvolvidas na Escola
Estadual Américo Caldeira Brant, situada em bairro periférico na cidade de Bocailva e
atende, basicamente, alunos de um assentamento rural, Escola Estadual Lidia Vieira
Guimaraes, situada no povoado de Logradouro, no municipio de Icarai de Minas/MG e Escola
Municipal Joaquim Alves Cardoso, na Comunidade Quilombola Bora, no municipio de
Brasilia de Minas/MG. S&o comunidades com caracteristicas muito peculiares, pelo aspecto
socio econdémico e étnico, além de outros. Levar uma metodologia de ensino baseada na
autonomia dos alunos, instigando-os a desenvolverem as mais diversas atividades e, além
disso, despertando novas possibilidades para estes alunos. Tais aspectos estendem-se aos
professores dessas escolas, ja que eles estdo inseridos naquela realidade.Desprende-se disso,
portanto, que o impacto inicial do programa na comunidade escolar foi bastante positivo e,
simultaneamente, a experiéncia para 0s monitores e coordenadores pode abrir perspectivas
fundamentais para o processo de formacdo continuada de professores, possibilitando a
intervencao nas mais diversas realidades contempladas pelo Programa.
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