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AGENDA REGULATORIA ANCINE 2019-2020

TEMA ACAO MATERIA
Defini¢édo dos
procedimentos para
atuacdo da ANCINE no
campo da defesa da
concorréncia e da ordem
econdmica nos termos
previstos pela Lei
12.529/2011 que estrutura
o Sistema Brasileiro de
Defesa da Concorréncia.
Mitigar potenciais riscos
ao setor audiovisual
gerados pelo advento das
tecnologias que permitem
a distribuicdo de filmes ao
segmento de salas de
exibicdo diretamente do
exterior para o pais via
satélite.
Tratamento das
recomendacdes da Analise
de Impacto Regulatério
sobre Video sob
Demanda, de competéncia
da ANCINE
Regulamentacao dos
canais de distribuicéo

Regulamentacdo dos | obrigatdria, no tocante ao
canais de distribuicdo = seu credenciamento, ao
Tv Paga obrigatoria no Servico . cumprimento de suas

Regulamentacdo da
atuacdo da ANCINE no
campo da defesa da
concorréncia e da
ordem econdmica

Ordem
Econdmica

Regulamentacao da
distribuicao de filmes
Distribuicdo ao segmento de salas de
Cinematograficaexibicdo diretamente do
exterior para o pais via
satélite.

Regulamentacdo do
segmento de Video sob
Demanda

Video sob
Demanda

de Acesso obrigacdes administrativas
condicionado e estabelecimento das
respectivas sangoes, se for
0 caso.

Aperfeicoamento das
normas infra legais
relacionadas a TV paga,
considerando o dinamismo
do mercado observado
desde a edicdo da IN n°

Revisédo da
regulamentacéo da
Tv Paga atividade de TV paga
(Instrucdes normativas
n° 100 e 109)



100/2012 e a necessidade
de ampliacéo de
investimentos privados no
segmento de TV Paga.
Promocéo da

Regulamentagdo da acessibilidade visual e

incluséo de tecnologias

6 Tv Paga . : auditiva nos canais de
de acessibilidade visual roaramacio veiculados
e auditiva na TV Paga prog ¢
na TV Paga
Reviséo dos - L
: : Revisdo das definicdes
Financiamento regulamentos de : .
« normativas e legais
7 ao Setor aprovacao e

envolvendo or¢camento de

Audiovisual = acompanhamento de I
obras audiovisuais.

projetos de fomento.
Regulamentacao da

gestdo de direitos de Revisdo das regras
Financiamento | exploracdo econdmica | vigentes e proposicao de
8 ao Setor  de projetos audiovisuais novos regramentos, com
Audiovisual fomentados com foco na simplicidade e
recursos publicos isonomia da regulagéo.
federais.
Revisédo do
regulamento de -
Financiamento aprovacao e Comp atlblllggr regras €
facilitar a utilizacdo de
9 ao Setor acompanhamento de

multiplos mecanismos de

Audiovisual projetos de fomento (IN
fomento.

124, 125, Regulamento
Geral do Prodav)

Aprimoramento e
simplificacdo dos
procedimentos referentes a
criacéo e operacao dos
FUNCINEs, além da
avaliacdo da adequacdo da
normativa a aplicacdo dos
recursos publicos a jogos
eletronicos

Revisao da
regulamentacéo dos
procedimentos relativos
a criacéo e operacao de
FUNCINEs (Instrucéo
Normativa n° 80)

Financiamento
10 ao Setor
Audiovisual

Revisao da
regulamentacdo dos | Avaliacédo da adequacao
Financiamento procedimentos relativos da Instru¢do Normativa a
11 ao Setor a aprovacao de projetos aplicacdo dos recursos
Audiovisual de fomento indireto publicos a jogos
(Instrucdo Normativa n° eletronicos
125)



12

13

14

15

Registro

Registro

Registro

Jogos
Eletronicos

Aprimoramento dos

Revisdo da procedimentos referentes
regulamentacéo sobre ao Registro de Obra
Registro de Obra Audiovisual Ndo
Audiovisual N&o Publicitaria Brasileira,

Publicitaria Brasileira | incluindo a possibilidade
(Instrucdo Normativa n°de revisdo das definicoes e
104). dos campos de informacao
previstos na norma.
Aprimoramento dos
Revisao da procedimentos referentes
regulamentacdo sobre = ao Registro de Agente
Registro de Agente | Econdmico, incluindo a
Econdmico (Instrucéo possibilidade de
Normativa n° 91). ampliacéo do rol de
agentes econdmicos.
Aprimorar os elementos
para classificacdo de nivel
dos agentes econdmicos a
partir da experiéncia
acumulada pela Agéncia
na operagdo desta norma.
Avaliagédo quanto ao
estabelecimento de acdes
de regulacéo por
informacdo

Reviséo da norma sobre
classificacdo de nivel
dos agentes econdémicos
(Instrugdo Normativa n°
119).

Regulamentacdo do
segmento de Jogos
Eletronicos



